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Introduction a ArcCatalog

DANS CE CHAPITRE

e Ce que vous pouvez faire avec
ArcCatalog

» Des conseils pratiques facilitant
I'apprentissage d’ArcCatalog

Bienvenue dans le logiciel ESRI® ArcCatalog™, qui facilite I’acces aux
données géographiques et leur gestion. En premier lieu, vous ajoutez des
connexions entre les données géographiques traitées et le Catalogue. Vous
pouvez créer des connexions a des dossiers sur des disques locaux, a des
dossiers et des bases de données partagées disponibles sur le réseau ou a
des serveurs de systeme d’information géographique (SIG).

Apres la création de votre Catalogue, vous pouvez rechercher les données
qui vous sont nécessaires et explorer les résultats de cette recherche a
’aide des différentes vues disponibles. Dans ArcCatalog, vous pouvez
traiter toutes les données de la méme manicre, indépendamment de leur
format d’enregistrement. Plusieurs outils sont également disponibles pour
permettre 1’organisation et la gestion de vos données. Si vous Etes
cartographe, vous n’avez jamais utilis¢ de moyen plus sir et plus facile
d’ajouter les données adéquates a vos cartes. Si vous tes analyste et
gérez vos stocks de données personnelles ou si vous €tes administrateur et
gérez ceux d’une importante société, ArcCatalog simplifie votre travail.



Ce gque vous pouvez faire avec ArcCatalog

Apreés avoir créé une connexion a un dossier, a une base de données ou a
un serveur SIG, vous pouvez parcourir le contenu de ce dossier, de cette
base ou de ce serveur avec le Catalogue. Vous pouvez rechercher une
carte a imprimer, dessiner une couverture ou une page a I’aide des
valeurs d’une table ou déterminer le systéme de coordonnées utilisé par
un raster ou encore lire les motifs de sa création. L’acces aux

informations et leur utilisation dans ArcCatalog est un processus simple.

Lorsque vous avez trouvé les données a utiliser, ajoutez-les a une carte
dans ArcMap™ ou analysez-les a I’aide des outils d’ ArcToolbox™.
Vous pouvez rechercher des données qui ne vous sont plus nécessaires
ou qui doivent étre modifiées. Le Catalogue facilite la réorganisation de
vos données et la modification de leurs propriétés.

Parcourir cartes et données

Sélectionnez un dossier, une base de données ou un serveur SIG dans
I’arborescence du Catalogue, puis examinez la liste des données
géographiques qu’il ou elle contient dans 1’onglet Contenu. Vous pouvez
modifier I’apparence de la liste du contenu a I’aide des boutons de la
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Les miniatures donnent une vue d’ensemble des données du dossier
sélectionné.

barre d’outils Standard. Modifiez votre vue en passant de grandes a de
petites icones ou répertoriez les propriétes et les métadonnées de
chaque élément pour déterminer ce qui convient le mieux a votre
utilisation. La vue Miniature répertorie les vues figées illustrant les
données géographiques contenues dans chaque élément du dossier, de la
base de données ou du serveur SIG concerné.

Explorer les données

Les miniatures donnent un apergu rapide du contenu d’un élément, mais
vous pouvez vérifier si une entité donnée d une couverture a été ou non
mise a jour. Sélectionnez un élément contenant des données dans
I’arborescence du Catalogue, puis examinez ses données a 1’aide de
I’onglet Apergu.

Pour consulter des données géographiques, utilisez la vue Géographie.
Les boutons et outils de la barre d’outils Géographie permettent de
zoomer et de se déplacer pour explorer les différentes entités dun
dessin réalisé par conception assistée par ordinateur (DAO), les cellules
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d’un raster ou les triangles d™un TIN (triangulated irregular network).
1 outil Identifier permet d’afficher les attributs d’une entité, dune
cellule ou d’un triangle sur lequel ou laquelle vous cliquez.

Lavue Table permet de visualiser les attributs d une source de données
géographiques ou le contenu d’une table quelconque d’une base de
données, par exemple : un inventaire ou des données de facturation.
Explorez le contenu de la table en modifiant la disposition de ses
colonnes, en triant ses lignes a I’aide des valeurs d’une ou de plusieurs
colonnes ou en recherchant des valeurs spécifiques.
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Parcourez les attributs d'un fichier de formes.

Afficher et créer des métadonnées

Avant de décider de ’utilisation d une source de données dans une carte,
des informations complémentaires vous sont peut-étre nécessaires. La
boite de dialogue Propriétés d’une source de données aftiche son
systéme de coordonnées et le type de données de chaque attribut.
Toutefois, pour obtenir des informations telles que le motif de création
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des données, I’échelle adaptée a I'utilisation des données, un rapport sur
la précision des données ou une description du sens du nom d’un
attribut, vous devez consulter les métadonnées correspondantes.
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Les métadonnées permettent de choisir d’utiliser ou non les données.

ArcCatalog est fourni avec des éditeurs de métadonnées destinés a
documenter vos données. Le Catalogue renseigne autant d’informations
que possible a I’aide des propriétés des données. En cas de modification
des données, par exemple apres 1’ajout d’un nouvel attribut, le Catalogue
les met a jour automatiquement a la consultation suivante. Les
métadonnées font partie intégrante des données et les suivent, en cas de
copie ou de déplacement de ces données vers un nouvel emplacement.



Rechercher des cartes et des données

Sivous connaissez certains éléments relatifs aux données recherchées,

mais pas leur emplacement précis, ArcCatalog peut vous servir de guide.

1 outil Rechercher consulte les disques, les bases de données et les
serveurs SIG pour trouver les données correspondant a vos criteéres.

Contents  Freview I Metadatal

i M | %1
o |

Prewview: IGEUgraphy LI

Recherchez des données dans la zone considérée.

Vous pouvez rechercher des formats de données précis et des cartes
couvrant une aire géographique donnée. Vous pouvez, par exemple,
rechercher des rasters publiés avant une date déterminée et présentant
une couverture de nuages inférieure a 10 pour cent. Votre recherche est
enregistrée dans le Catalogue. Lorsque vous avez trouvé les données
répondant a vos criteres de sélection, des raccourcis pour accéder aux
sources de ces données viennent s’ajouter a la liste des résultats de la
recherche. Vous pouvez modifier ultérieurement les critéres de cette
recherche et la relancer.

I’outil Rechercher utilise les métadonnées pour déterminer 1’adéquation
entre une source de données et vos criteres. La présence d une
documentation parfaite est un élément essentiel pour permettre aux
utilisateurs de trouver les données qui leur sont nécessaires a I’aide de

I’outil Rechercher. Dans ce cas, les métadonnées sont tout
particulierement importantes.

Utiliser des données dans ArcMap et ArcToolbox

Apres I’avoir trouvée, double-cliquez sur la carte a utiliser pour 1’ouvrir
dans ArcMap. Ajoutez des données a une carte, en les déplagant du
Catalogue - par exemple : en les faisant glisser des résultats de votre
recherche pour venir les placer sur la carte. Outre la production et
I’impression de cartes, ArcMap vous permet de procéder a la
modification de données géographiques et tabulaires.

Aulieu d’ajouter des données a une carte, vous pouvez choisir d’utiliser
les fonctions de la boite a outils ArcToolbox, comme par exemple,
convertir les données trouvées a un format différent ou placer leur
contenu dans une zone tampon. Apres avoir ouvert un outil de
géotraitement dans ArcToolbox, vous pouvez faire glisser la source de
données depuis le Catalogue pour venir la placer sur I’outil concerné. La
boite a outils renseigne automatiquement autant d’options que possible
dans1’outil.

Gérer les sources de données

Apres consultation du contenu d’une source de données et révision de
ses métadonnées, vous pouvez souhaiter la modifier pour 1’adapter a
vos besoins. Vous pouvez gérer la structure d une source de données a

Shapefile Properties EE

General Fislds ||ndexes|

Field Mame Data Type lil
AREA, Double
PERMETER Double [
OAHPTS_SSD Double
REC_TP Short Integer
ACTWITY Text
LABEL Text
FREQUENCY Dauble | o
Short Intecer
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Click. any field to see its properties.
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|Precision |D
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Ajoutez un attribut & un fichier de formes.
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I’aide de la boite de dialogue Propriétés. Par exemple, la boite de dialogue
Propriétés permet de définir le systéme de coordonnées d’un fichier de
formes, de générer la topologie d une couverture ou d’ajouter un attribut
aune table. Vous pouvez également créer une classe de relations pour
définir les relations entre les entités d’une couverture et les attributs des
tables INFO™.

Hew Relationship Class E

Mame of the relationship class:

Iusstate_demog

Select the table/feature classes that will be associated by this relationship class.

Origin table/feature class:

Brusa = A relationship class is a collection of
arc relationships between obigcts in bwo
label tables/feature classes.

polygon
region.us_regions

H tic:
e e =

Drestination table/feature class:

Parcels are awned by owners.
Owners own parcels.

< Back I Heut > I

Cancel |

Créez une classe de relations pour lier une couverture et une autre table.

Pour plus d’informations sur I’utilisation des outils d’ ArcCatalog pour
la conception et la création de nouveaux objets dans une géodatabase,
reportez-vous a Création d 'une géodatabase. Si ce manuel n’est pas
fourni avec votre logiciel, vous trouverez ces taches dans la section

" Utilisation de géodatabases " dans la table des matiéres du systéme
d’Aide d’ ArcGIS Desktop.

Le Catalogue facilite 1’organisation de vos données. Pour supprimer une
couverture sélectionnée, appuyez sur la touche Suppr de votre clavier.
Renommez les fichiers de formes et copiez des tables dans une autre
géodatabase, tout comme vous le feriez dans I’Explorateur Windows®.

INTRODUCTION A ARCCATALOG

ArcCatalog facilite le premier regroupement de vos données spatiales en
une bibliothéque cohérente stockée sur votre disque dur local et/ou
répartie sur le réseau.

Si vous étes administrateur de données, le Catalogue vous permet de
créer un environnement facilitant I utilisation des données géographiques
par tout membre de votre société. Les couches incluent un raccourci
pour accéder aux données et aux informations complémentaires, par
exemple : la symbologie, la transparence évaluce en pourcentage, les
requétes pour la sélection d’entités déterminées et les jointures ou
relations qui lient les attributs de tables externes aux données spatiales.
Vous pouvez créer des couches dans ArcCatalog et les placer dans un
dossier partagé sur le réseau et accessible a tout utilisateur. Des lors,
tout utilisateur pourra ajouter ces couches a ses propres cartes sans
nécessairement connaitre le moyen d’acces a la base de données, ni le
mode de classification des données, ni méme le format d’enregistrement
de ces dernicres.

De la méme fagon, vous pouvez personnaliser les métadonnées dans le
Catalogue pour inclure des informations spécifiques a votre sociéte,
telles que la réussite ou I’échec des nouvelles données produites a vos
tests d’assurance qualité. Vous pouvez également adapter le mode
d’affichage des métadonnées pour présenter les informations adéquates
aux personnes concernées de votre société.

En général, ArcCatalog transforme radicalement vos méthodes de travail.
11 simplifie tellement 1’accés aux données géographiques et la gestion de
ces données qu’il sera bientot le fidéle compagnon de votre bureau.



Des conseils pratiques facilitant I'apprentissage d’ArcCatalog

Ce manuel présente ArcCatalog et ses fonctionnalités. Les
rubriques abordées s’adressent a des utilisateurs connaissant les
bases des Systémes d’Information Géographique (SIG). Si vous
utilisez pour la premiere fois un SIG ou si vous avez besoin
d’actualiser vos connaissances dans ce domaine, prenez le temps
de lire Prise en main d’ArcGIS, élément fourni avec votre logiciel.
Vous n’étes pas obligé de le lire dans son intégralité avant de
poursuivre, mais vous devez vous y référer si vous rencontrez
des taches auxquelles vous n’étes pas habitué.

Vous n’€tes pas forcé de tout connaitre sur le Catalogue pour
obtenir des résultats immédiats. Pour un début d’apprentissage
d’ ArcCatalog, lisez le chapitre 2, " Didacticiel d’apprentissage " ;
vous verrez avec quelle facilité vous pouvez localiser et gérer vos
cartes et vos données. ArcCatalog étant fourni avec les données
utilisées dans le didacticiel, vous pouvez suivre cette
présentation étape par étape sur votre ordinateur. Vous pouvez
également lire la présentation sans utiliser votre ordinateur.

La structure de ce manuel permet d’obtenir rapidement une
réponse A une question pour mener a bien une tache. Vous
pouvez bien évidemment lire ce manuel dans son intégralité, mais
vous le consulterez probablement davantage en référence. Pour
en savoir plus sur la manicre d’effectuer une tache donnée, telle
que la définition du systeme de coordonnées d’un fichier de
formes, reportez-vous a la table des maticres ou a I’'index. Vous
trouverez une description concise et progressive de la méthode a
utiliser pour accomplir une tiche donnée. Certains chapitres
incluent également des informations détaillées sur les concepts
sous-jacents aux traitements. Reportez-vous au glossaire, si vous
rencontrez des termes SIG inconnus.

Utiliser I'aide en ligne

Outre ce manuel, le systéme d’Aide en ligne d’ ArcCatalog est une
ressource précieuse pour apprendre a utiliser le logiciel. Pour
apprendre a utiliser I’ Aide en ligne, reportez-vous a " Obtenir de
I’aide " au chapitre 3, " Concepts de base du Catalogue ", de ce
manuel.

Contacter ESRI

Si vous souhaitez contacter ESRI pour obtenir une assistance
technique, reportez-vous a la section " Contact du Support
Technique " dans la rubrique " Obtenir plus d’aide " de 1’aide
d’ ArcGIS Desktop. Pour plus d’informations sur ArcCatalog et
ArcGIS, vous pouvez également consulter le site Web d’ESRI a
I’adresse www.esrifrance.fi et http://support.esrifrance.fr .

Possibilités de formation ESRI

ESRI propose des formations liées aux systemes d’information
géographique, aux applications et a la technologie SIG. Vous
pouvez choisir des cours de formation assistée, des cours sur le
Web et des manuels d’auto-formation pour trouver les solutions
adaptées a votre style d’apprentissage. Pour plus d’informations,
connectez-vous sur

www.esrifrance.fr/formatio/formatio.htm.
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Didacticiel d’apprentissage

DANS CE CHAPITRE

» Exercice 1: Création d'un
catalogue de données
géographiques

» Exercice 2 : Exploration des
données et insertion dans une
carte

» Exercice 3 : Gestion des fichiers
de formes

ArcCatalog vous permet d’explorer et de gérer les données. Une fois
connecté aux données, utilisez le Catalogue pour les explorer. Une fois que
vous avez trouvé les données que vous voulez utiliser, vous pouvez les ajouter
a la carte. Souvent, lorsque vous recevez des données relatives a un projet,
vous ne pouvez pas les exploiter telles quelles. Vous devez parfois modifier la
projection, le format, les attributs ou encore relier des entités géographiques a
des attributs contenus dans une autre table. Lorsque les données sont prétes,
vous devriez répertorier ce qu’elles contiennent et les modifications que vous
y avez apportées. Ces taches de gestion des données peuvent toutes étre
effectuées a I’aide des outils disponibles dans le Catalogue.

La meilleure fagon de savoir tout ce dont est capable ArcCatalog est
d’effectuer les exercices de ce didacticiel.

e L’exercice 1 vous indique la fagon d’élaborer votre propre catalogue de
données géographiques en y ajoutant et en en supprimant des données.

» L’exercice 2 explique la fagon d’explorer et de rechercher les données et
I’ajout de ces données a la carte.

e L’exercice 3 vous indique la fagon de définir le systéme de coordonnées
d’une source de données, d’en modifier la teneur, de joindre les attributs
d’une autre table aux données et de symboliser les entités en fonction des
attributs joints.

Ce didacticiel est congu de fagon a vous laisser travailler a votre propre
rythme. Vous aurez besoin de deux a quatre heures sans interruption pour
effectuer ce didacticiel. Cependant, si vous le souhaitez, vous pouvez
effectuer les exercices un par un.



Exercice 1 : Création d’'un catalogue de données géographiques

Lorsque vous créez un catalogue, vous choisissez les
données avec lesquelles vous voulez travailler. Pour mener
a bien le projet, vous pouvez décider d’utiliser plusicurs
dossiers de données alors qu’une autre personne préférera
utiliser les données stockées dans la géodatabase. Dans ce
didacticiel, vous allez travailler avec des données relatives
au Parc national de Yellowstone situ¢ au Nord-Ouest des
Etats-Unis.

Dans cet exercice, vous allez ajouter le dossier contenant
les données du didacticiel au Catalogue. Etant donn¢ que
vous allez modifier ces données dans les exercices suivants,
vous créerez une copie de travail du dossier, puis
supprimerez les éléments du Catalogue dont vous n’avez
pas besoin.

Lancez ArcCatalog
Avant de pouvoir accomplir les taches de ce didacticiel,
vous devez lancer ArcCatalog.

1. Cliquez sur le bouton Démarrer dans la barre des taches
Windows.

Sélectionnez Programmes.
Pointez sur ArcGIS.

Cliquez sur ArcCatalog. La fenétre ArcCatalog
s’affiche.

[T1] Accessories

r“ Frograms

3
jj ArcllS Desktop Help

L4
3
N ] Micrasoft Office 3
3

2. Documenls

- 7] Micrasoft Visual Studio 8.0 Archéap
g D Settings 3 m Aerobat Reader 5.0 & Desktop Administratar
= . & Internet Explorer

Search b - .

ki3 Q) windows Media Player
E &) Help and Suppart
& =7 Bun..
w
=
.§ _J Log Off aleta...
= d Shut Dowr...
& Start [

Contenu du Catalogue

Sur la gauche de la fenétre ArcCatalog, /'arborescence du
Catalogue vous propose une vue générale de I’organisation
des données. Sur la droite, les onglets vous permettent
d’explorer le contenu des éléments sélectionnés dans
I’arborescence du Catalogue.

) ArcCatalog M=l
Fie Edt Yiew Go Tools Windo

ram B

elasnje a2 086 =]

Location:  [Eaog = ‘
e o 5 s ‘
x| Contents | Foview| Metadta]
? 3 [ Type
4 Folde Comeston
4

Folder Connection

1S Servers Folder
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Lorsque vous lancez ArcCatalog pour la premiere fois, il
contient des connexions aux dossiers qui vous permettent
d’accéder aux disques durs de ’ordinateur. Le Catalogue
contient également des dossiers qui vous permettent de
créer et de stocker des connexions aux bases de données et
aux serveurs SIG et de gérer les résultats de la recherche.

Contents lF'review] Metadata]

Mame | Type

I T Folder Cornection
@ D Folder Connection
£ Databaze Cannections
%Address Locatars

2= GIS Servers GIS Servers Folder

If;'\ Search Results

Lorsque vous sélectionnez une connexion, vous pouvez
accéder aux données reliées. Les connexions aux dossiers
vous permettent d’accéder aux dossiers ou aux répertoires
se trouvant sur des disques locaux ou des dossiers partagés
sur le réseau. Les connexions aux bases de données vous
permettent d’accéder au contenu d’une base de données.
Lorsque vous supprimez une connexion a un dossier ou a
une base de données a partir du Catalogue, vous ne
supprimez que la connexion et non pas les données.

Les différentes connexions créent un catalogue de sources
de données géographiques. Les dossiers individuels et les
sources de données sont des é/éments de ce Catalogue. Si
vous utilisez ArcInfo Workstation, vous €tes habitué a
utiliser le terme " éléments " dans le contexte des attributs
d’une couverture. Dans ce manuel, " éléments " se réfere
uniquement a un ¢lément de I’arborescence du Catalogue.

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

Exploration d’'une connexion a un dossier

Lorsque vous sélectionnez une connexion a un dossier dans
I’arborescence du Catalogue, I’onglet Contenu liste les
¢léments qu’il contient. A la différence de I’Explorateur de
Windows, le Catalogue ne répertorie pas tous les fichiers
résidant sur un disque. Un dossier peut sembler vide alors
qu’il contient plusieurs fichiers. Les dossiers contenant des
sources de données géographiques sont dotés d’une icone
distincte afin de faciliter la recherche des données.

Exploration d’une connexion a un dossier du Catalogue

1. Cliquez sur une connexion a un dossier dans
I’arborescence du Catalogue. Les ¢léments y figurant
s’affichent dans 1’onglet Contenu.

x| Contents ] Preview] Metadata]
] Catalog
(@ Co M ame
+| _’ _Idat.a
+-( 5 Databaze Connections 1 Proiects
+-{g@] GI5 Servers ] ok,
+- 3, Search Results 1Waorkspace

2. Double-cliquez sur un dossier de la liste Contenu. Le
dossier choisi est sélectionné dans 1’arborescence du
Catalogue et I’onglet Contenu liste les dossiers et les
données géographiques qu’il contient.

Avec cette méthode, vous pouvez naviguer dans les disques

a la recherche de données géographiques.

Recherche du dossier du didacticiel

Avant d’explorer les données de ce didacticiel, vous devez
sélectionner le dossier contenant les données du didacticiel.
Dans le Catalogue, vous pouvez rapidement sélectionner un



dossier de votre ordinateur ou du réseau si vous connaissez
le chemin permettant d’y accéder.

1. Cliquez dans la zone de texte Emplacement.

2. Saisissez le chemin allant au dossier ArcGIS\ArcTutor
du disque local sur lequel vous avez installé le
didacticiel. Par exemple, saisissez
" C:\ArcGIS\ArcTutor ".

Si les données ont ¢té installées par votre administrateur
du systeéme dans un dossier partagé du réseau, le
chemin menant au dossier du didacticiel comprend le
nom de I’ordinateur et celui du dossier partagé par
lesquels I"acces est possible. Par exemple,
"\\dataserver\public\ArcGIS\ArcTutor ".

Locatian: |I:: MareGlSAre T ukar

3. Appuyez sur Entrée. Le dossier est sélectionné dans
I’arborescence du Catalogue.

=|| Contents ]Previewl Metadata]

[l Catalog N
=@ Ch Name_ :
=] AreGIS 1 BuildingaGeodatabase
+-{_ 7] ArcTubor 1 Catalog
+-_] Data 1 Editing*/ith&rcGIS
+-_] Documents and Setting 1 Editar

Lorsque le Catalogue contient d¢ja une connexion
permettant 1’acces au dossier ArcGis/ArcTutor, cette
connexion s’¢tend et le dossier du didacticiel est sélectionné
dans I’arborescence du Catalogue. Sinon, une nouvelle
connexion permettant d’accéder directement au dossier
ArcGIS\ArcTutor est ajoutée au Catalogue.

Le chemin que vous saisissez ci-dessus s’ajoute a la liste
des Emplacements aprés avoir appuyé sur la touche Entrée.
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Pour accéder a nouveau au dossier ArcGIS\ArcTutor, vous
pouvez sélectionner son chemin en cliquant sur la fleche
déroulante d’Emplacement.

Création d’une copie de travail des données du
didacticiel

Dans les Exercices 2, 3 et 4, vous allez créer de nouveaux
¢léments et modifier les données proposées par ce
didacticiel. Lors du traitement des données, il est préférable
de travailler sur une copie de fagon a ce que les données
d’origine restent inchangées. Pour vous préparer a ces
exercices, utilisez ArcCatalog pour copier le dossier
ArcTutor\Catalog vers un emplacement pour lequel vous
avez ’autorisation d’écriture. Vous aurez besoin de 15 Mo
d’espace disque pour stocker les données du didacticiel.

1. Sile Catalogue n’a pas de connexion vers
I’emplacement dans lequel vous voulez stocker les
données du didacticiel, saisissez le nom dans la zone de
liste déroulante Emplacement et appuyez sur Entrée
(par exemple saisissez " C:\"). Une nouvelle connexion
s’ajoute au Catalogue. Substituez le nom de votre
connexion au dossier pour " C:\ " dans les étapes
suivantes.

2. Cliquez sur le dossier ArcGIS\ArcTutor ou sur la
connexion au dossier dans 1’arborescence du Catalogue.

Cliquez sur le dossier Catalogue de 1’onglet Contenu.

W

4. Cliquez sur le bouton Copier.

i 23

Coller

Copier
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5. Cliquez sur la connexion au dossier C:\ dans
I’arborescence du Catalogue.

6. Cliquez sur le bouton Coller. Un nouveau dossier appelé
Catalogue s affiche dans la liste Contenu pour la
connexion C:\.

7. Cliquez sur le nouveau dossier Catalogue de 1’onglet
Contenu.

Cliquez sur le menu Fichier puis sur Renommer.
9. Saisissez " Cat_Tutorial " puis appuyez sur Entrée.

Si vous saisissez un autre nom pour le dossier, ce nom
doit avoir 13 caractéres maximum et ne doit pas
contenir d’espace. Etant donné que les données du
didacticiel comprennent les couvertures, le nom du
dossier doit respecter les impératifs des espaces de
travail ArcInfo. Pour le reste du didacticiel, substituez le
nom du dossier par " C:\Cat_Tutorial ".

®|| Contents lF'leviewl Metadata]

El Catalog -
=@ C:H T
+-_] ArcGIS 1 ArcGIS
+1-{_1 Catalog _J[Cat_Tutorial |
+-{_] Data _1Data
+-{_7] Documents and Setting 1 Documents and Settings

Maintenant que vous avez une copie de travail des données
du didacticiel, vous pouvez vous y connecter directement a
partir du Catalogue.

Connectez-vous directement a la copie des
données du didacticiel

Les connexions aux dossiers situées dans le Catalogue vous
permettent d’accéder a des dossiers spécifiques du disque.
Vous pouvez établir plusieurs connexions a des dossiers

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

différents situés sur le méme disque. Il n’est pas nécessaire
de visualiser toutes les données contenues dans le lecteur C
si vous ne souhaitez utiliser que les données de deux
dossiers qu’il contient.

Pour créer une connexion permettant d’accéder
directement a u dossier, vous pouvez utiliser le raccourci
fourni par le Catalogue.

1. Cliquez sur le dossier Cat_Tutorial dans la liste Contenu.
2. Faites défiler I’arborescence du Catalogue vers le haut.

3. Faites glisser le dossier Cat_Tutorial de I’onglet Contenu
vers le Catalogue situé en haut de 1’arborescence.

*|| Cantents I F'review] Metadala]

-

@ 1 Acrobat3
+-_] ArcGIS _1ADOBEAPP
+-|_] Catalog 3

+-_] Data

+-{_] Daocuments and Setting 1 ArcGIS

Une nouvelle connexion est ajoutée au Catalogue.

B Catalog
+-Ligh TN
g O
i JhData

£ Database Connections

-

La création de connexions a 1’aide de ce raccourci est trés
utile lorsque vous naviguez dans des disques locaux
contenant de nombreux dossiers dont certains conticnnent
des données géographiques.

11



Supprimer les dossiers inutiles 6. Dans la liste principale, désactivez Localisateurs
d’adresse, Connexions aux bases de données ct
Serveurs SIG. Les cases Boites a outils et Systémes de
coordonnées sont désactivées par défaut.

Pour toutes les taches restant a effectuer dans ce
didacticiel, vous utiliserez la connexion a la copie de travail
des données du didacticiel. Vous pouvez supprimer toutes
les connexions aux dossiers du Catalogue. Pour masquer
les dossiers tels que Connexions aux bases de données,
vous devez modifier les parametres dans la boite de
dialogue Options du Catalogue.

DOptions E

Tables I Raster I CaD
General I File Types | Contents | Metadata | Geoprocessing

— Ww'hat top level entries do you want the Catalog to contain?

1. Cliquez sur la connexion C:\. Folder Connections [always shown) A
2. Cliquez sur le bouton Déconnexion d un dossier. La | Search
. ., [ Toclbawes -
connexion est supprimée du Catalogue.
— Which types of data do pou want the Catalag bo show?
EE o (mm] | | Additional file types [specified in the File Types tab) -
J 15 | & a | ‘ E X 2 oo g Q v ArcGIS Server Connections
I
Déconnexion d'un dossier 7. Cliquez sur OK.

Seule la connexion au dossier C:\Cat_Tutorial et le dossier
Résultats des recherches restent dans le Catalogue. Vous

] _ ‘ pouvez maintenant parcourir les données du didacticiel sans
Dans le menu Outils, cliquez sur Options. voir les dossiers ou données sans importance.

5. Cliquez sur I’onglet Général.

3. Répétez les étapes 1 et 2 en supprimant les connexions
une a une sauf la connexion au dossier C:\Cat_Tutorial.

Vous pouvez passer a ’Exercice 2 ou vous arréter et
reprendre le didacticiel ultérieurement. Si vous ne passez
pas a I’Exercice 2 tout de suite, ne supprimez pas la copie
de travail des données du didacticiel ni la connexion au
dossier accédant a la copie de travail a partir du Catalogue.
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Exercice 2 : Exploration des données et insertion dans une carte

Chacun des trois onglets du Catalogue propose une fagon
différente d’explorer le contenu de 1"¢élément sélectionné
dans I’arborescence du Catalogue. Dans chaque onglet, des
vues différentes vous permettent de modifier I’apparence
du contenu de 1’¢lément sélectionné.

La table des matieres liste les éléments contenus dans
1’¢1ément sélectionné dans I’arborescence, par exemple, les
¢léments d’un dossier. Lorsqu’une source de données, telle
qu’un fichier de formes, est sé¢lectionnée I’onglet Apergu
vous permet de visualiser les données géographiques ou
attributaires qu’elle contient. L onglet Métadonnées vous
permet de visualiser la documentation décrivant le contenu
de I"élément.

ArcCatalog et ArcMap collaborent de fagon a faciliter la
création de cartes. Votre projet consiste a cartographier les
ressources foresticres dans le sud-est du parc national de
Yellowstone. Une carte de la zone d’étude se trouve dans
le dossier Yellowstone. Elle est incompléte. Dans cet
exercice, apres avoir exploré les données du dossier, vous
ajouterez des données a la carte.

Onglet Contenu

Lorsque vous sélectionnez des ¢léments tels que des
dossiers ou des géodatabases dans 1’arborescence, 1’ onglet
Contenu liste les éléments qu’ils contiennent. Pour modifier

Grandes icones Miniatures

=
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I’apparence de la liste Contenu, utilisez les boutons
appropri¢s dans la barre d’outils standard.

L affichage Grandes icones représente chaque élément de
la liste a I’aide d’une grande icone. L’affichage Liste utilise
de petites icones. L’affichage Détails indique les propriétés
de chaque ¢lément sous forme de colonnes. Vous pouvez
trier la liste en fonction des proprictés. Laffichage
Miniatures affiche une image de chaque ¢lément de la liste
et propose ainsi une illustration rapide des données
géographiques de 1’¢lément.

Les éléments tels que les cartes, les fichiers de formes et
les tables ne contiennent pas d’autres éléments. Lorsque
vous les sélectionnez dans I’arborescence, I’onglet Contenu
liste les propriétés de 1’élément ainsi que son image
miniature.

Explorer le contenu du dossier Yellowstone

Chaque type de données géographiques est dot¢ de son
propre jeu d’icones dans le Catalogue. Le dossier
Yellowstone contient une géodatabase personnelle, des
couvertures, des fichiers de formes, des jeux de données
raster, un jeu de données TIN, une table dBASE® et un
document ArcMap. Les géodatabases vous permettent de
stocker des données spatiales dans une base de données
relationnelles. Les géodatabases personnelles ne sont
accessibles que par une seule personne a la fois. Pour plus
d’informations, reportez-vous au chapitre 3, " Concepts de
base du catalogue ".

Le dossier Yellowstone contient ¢galement deux couches.
Une couche comprend un raccourci vers les données et
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informations géographiques telles que la symbologie utilisée
dans le tracé des données géographiques sur la carte, la
requéte utilisée dans la sélection des entités représentées
par la couche et les propriétés définissant la fagon dont ces
entités sont ctiquetees.

Utilisez I’onglet Contenu pour explorer les données du
dossier Yellowstone.

1. Double-cliquez sur la connexion au dossier
C:\Cat_Tutorial dans I’arborescence du Catalogue.

2. Cliquez sur le dossier Yellowstone dans I’arborescence
du Catalogue.

Cliquez sur le bouton Grandes icones.

98]

X gl @a e 2@ o ® o [® |
o [Search Resut=hy 5o Lll

Stleshest  [FoOC R == \

= [ Conterts Preview | Metadata ]

(5 Database Connections
= EA Search Resdlts
iz cosch

ERY

Preview: Geography =

Gearch Nesults Celder selectad >

Cliquez sur le bouton Liste.

5. Cliquez sur le bouton D¢tails. La colonne Type de
I’affichage Détails vous aide a mémoriser les
différentes icones représentant les types de données.
Vous pouvez trouver plus d’informations sur les types de
données et les icones respectives dans le chapitre 4,

" Contenu du Catalogue ".
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Cliquez sur I’en-téte de la colonne Type pour trier les
¢léments par type.

Cliquez sur I’en-téte de la colonne Nom pour trier les
¢léments par nom. Les ¢léments contenant d’autres
¢léments, tels que les géodatabases et les couvertures,
apparaissent toujours au début de la liste Contenu. Ils
sont regroupés par type.

Cliquez sur le bouton Miniatures et faites défiler
verticalement les images. Les éléments qui ne sont pas
des sources de données géographiques, tels que la
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gcodatabase Yellowstone, ne peuvent pas avoir d’ image
miniature. Leur icone s affiche sur un arri¢re-plan gris.

Identify Results x|
Lapers: |<Top-most layery j
B Location: [-103.675565 24.458615)

i Property | Value

[ United5tates NAME Mesica

TYFE Shapefile
LOCATION  D:hdata\Countries

{ | A

9. Cliquez sur le bouton Détails.

10. Double-cliquez sur la géodatabase personnelle
Yellowstone dans 1’onglet Contenu. Elle contient un jeu
de classes d’entités appelé eau et une classe d’entités
appelée routes.

11. Double-cliquez sur le jeu de classes d’entités " eau "

dans I’onglet Contenu. Il contient trois classes d’entités :

lacs, riviéres et ruisseaux.

12. Cliquez sur la couverture des états dans I’arborescence
du Catalogue pour lister les classes d’entités qu’elle
contient.

T e e | w0 [ we | m e

T e [ ==
=1
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13. Cliquez sur le jeu de données TIN " tin_study " dans
I’arborescence du Catalogue. Cette surface représente
le terrain de la zone d’étude. Etant donné qu’un jeu de
données TIN ne contient pas d’autres éléments, 1’onglet
Contenu liste, par défaut, ses propriétés et sa miniature.

Contents | F'leviewl Metadatal

Marne: tin_study
Type: TIM Dataszet

Les miniatures vous permettent d’avoir un apergu rapide
des données géographiques d’un élément. Elles sont trés
utiles lors de I’exploration des dossiers. Toutefois, il est
souvent nécessaire d’avoir plus de détails sur les données
pour déterminer si vous voulez les utiliser.

Onglet Apercu

L’onglet Apercu vous permet d’explorer les données de
1I’¢élément sélectionné dans ’apercu Géographie ou dans
I’apercu Table. Pour les éléments contenant a la fois des
données géographiques et des attributs tabulaires, vous
pouvez basculer de ’apercu Géographie a I’apercu Table et
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vice versa a ’aide de la liste déroulante située en bas de
I’onglet Apergu.

Freview: |Geography j

i T ahle

L apercu Géographie trace chaque entité dans un jeu de
données vectorielles, chaque cellule dans un jeu de données
raster et chaque triangle dans un jeu de données TIN. Lors
du tracé de données géographiques, le Catalogue utilise un
jeu de symbologie par défaut. Lors du tracé du contenu
d’une couche, le Catalogue utilise la symbologie stockée
dans la couche. Vous pouvez analyser les données
géographiques d’un ¢lément sélectionné a 1’aide des
boutons de la barre d’outils Géographie.

L’apercu Table trace toutes les lignes et les colonnes, ainsi
que la valeur de chaque cellule dans la table de 1’élément
s¢lectionné. Vous pouvez explorer les valeurs de la table a
I’aide des barres de défilement, des boutons situés en bas
de la table et des menus contextuels disponibles dans les
en-tétes de colonne.

Visualiser les données sur Yellowstone dans
I'apercu Géographie

Utilisez I’apercu Géographie pour visualiser les données
contenues dans les éléments du dossier Yellowstone. Dans
I’apergu Géographie, la barre d’outils Géographie est
active. Vous pouvez utiliser les boutons Zoom avant, Zoom
arriére, Déplacement, Vue générale et Identifier de la barre
d’outils pour explorer les données géographiques.
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Zoom avant Déplacer Identifier

| | |
lea® @ s
|

Zoom arriere

Vue générale

Lorsque vous visualisez les données sur Yellowstone, ces
outils vous permettent de visualisez les entités
géographiques plus en détail. Pour plus d’informations sur
I"utilisation de ces boutons, reportez-vous au chapitre 7,

" Analyse de la géographie d un ¢lément ".

1. Cliquez sur le jeu de données raster dem30 dans
I’arborescence du Catalogue. Ce jeu de données
contient des informations sur le terrain de la zone
d’étude du parc.

2. Cliquez sur I'onglet Apergu. Le raster effectue un tracé
a l’aide du dégradé de couleurs grises par défaut.

Cliquez la couche de terrain dans 1’arborescence du
Catalogue. Le raster effectue un tracé en utilisant la
symbologie stockée dans la couche - un dégradé du

rouge au vert.

98]

ContentsPreview | Metadeta
. — =l
X
3
A A A
i -
= %
&) Le C -
Preview: Geography hd
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Cliquez sur le fichier de formes zone étude dans
I’arborescence du Catalogue. Il représente la zone
d’étude de ce projet qui se trouve au sud-est du parc.

Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur le signe
" plus " a coté de la couverture de végétation. Les
classes d’entités de la couverture sont listées dans
I’arborescence du Catalogue.

-4 vegetation

2] arc

% label

=l polygon

HH T
Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur chaque
classe d’entités dans la couverture de végétation et
analyser le contenu dans 1’apercu Géographie. Cette
couverture de polygones représente différents types de
végétation dans la zone d”étude.

Cortents Preview | Metadsta

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Apergu en
bas de I’onglet Apergu puis cliquez sur table.

Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur chaque
classe d’entités dans la couverture de végétation et
analyser leur contenu dans I’apergu Table.

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

10.

I1.

Toutes les classes d’entités d’une couverture ont des
colonnes FID et Forme. Elles peuvent également avoir
plusieurs pseudo-éléments dont le nom commence par
le symbole du dollar ($), qui sont gérés par ArcInfo.
Etant donné que la topologie n’existe que pour la classe
d’entités de polygones, elle est la seule a étre dotée
d’une table attributaire d’entités et par conséquent
d’attributs supplémentaires.

Cliquez sur la fléche de la liste déroulante Apergu en
bas de ’onglet Apergu puis cliquez sur Géographie.

Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur le signe
" moins " situ¢ en regard de la couverture de végétation.
Les classes d’entités sont masquées et la couverture
sélectionnée dans I’arborescence du Catalogue. La
classe d’entités polygones de la couverture est dessinée
dans I’apergu Géographie.

ArcCatalog dessine la premicre classe d’entités qu’il
trouve dans le jeu de données dont la valeur de
géométrie est la plus grande. Si une couverture contient
uniquement des classes d’entités lignes et points, la
premicere classe d’entités lignes trouvée est dessinée
dans I’apergu Géographie.

Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur le signe
" plus " a c6té du jeu de classes d’entités " eau " dans la
géodatabase Yellowstone. Les classes d’entités qu’elle
contient s affichent dans 1’arborescence du Catalogue.

- cf‘] yellowsztone
= water
=l lakes
=l rivers
4] streams
=] roads
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12. Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur chaque
classe d’entités dans la classe d’entités " eau " et

analyser le contenu dans 1’apercu Géographie. Ce jeu de

classes d’entités regroupe les classes d’entités
contenant différents types d’entités d’eau dans tout le
parc : lacs, riviéres et ruisseaux.

13. Cliquez sur la classe d’entités " eau " dans
I’arborescence du Catalogue. La classe d’entité " lacs "
est dessinée dans I’apergu Géographie.

14. Cliquez sur la couche d’hydrologie dans I’arborescence
du Catalogue. Ce groupe de couches représente toutes
les entités dans les classes d’entités lacs, riviéres et

ruisseaux utilisant la symbologie stockée dans la couche.

Lorsqu’un groupe de couches est ajouté a une carte, il
figure tel quel dans la table des maticres.

Carterts Preview | Metadata |

&

i

Previewr Geagraphy

15. Cliquez sur le bouton Identifier de la barre d’outils
G¢éographie puis sur I'un des plus grands lacs a I’onglet
Apergu. Ses attributs s affichent dans la fenétre
Résultats d’identification. Seuls les plus grands lacs ont
des noms dans cette entité.

18

Identify Results Lx]
Layers: |<Top-mosl layer: ﬂ
= lakes Location: [524214. 264127 4913484.291515)
EXR Shoshone Lake| Field Value
FID 134
Shape Folygon
Hame Shoshone Lake

Shape_Length 34354.454014
Shape_Ares  28140025.856561

4 | ¥

Toutes les entités se trouvant a moins de trois pixels de
la ou vous cliquez sont sélectionnées. Chaque entité est
listée sur la gauche de la fenétre Résultats
d’identification. Si une source de données n’a pas
d’attributs de texte, un attribut numérique sera utilisé
pour identifier les entités.

16. Cliquez sur le bouton Fermer situé dans 1’angle
supérieur droit de la boite de dialogue pour fermer la
fenétre Résultats d’identification.

En analysant les données d’une source dans 1’apergu
Géographie, vous pouvez vérifier si elle contient toutes les
entités dont vous avez besoin et si ces entités sont dotées
des attributs qui conviennent. Cette information peut vous
aider a décider si vous voulez ajouter les données sur une
carte.

Explorer le contenu d’une table

A I’aide des outils d’exploration disponibles dans le
Catalogue, vous pouvez obtenir de nombreuses informations
sur le contenu d’une table. Vous pouvez effectuer une
recherche de valeurs dans la table et trier les
enregistrements en fonction des valeurs figurant dans une
ou plusieurs colonnes.

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



La couverture de végétation représente les zones ayant un
type de végétation distinct. La table vegtype contient a la
fois des informations générales telles que le niveau de
boisement de la zone et des informations détaillées telles
que les espéces végétales peuplant cette zone. 67 groupes
végétaux ont ¢té définis dans le parc. Il est possible que
certaines zones, telles que les eaux libres ou sommet
rocheux, n’aient aucune végétation.

Utilisez les outils disponibles dans I’apergu Table pour
explorer le contenu de la table vegtype.

1. Cliquez sur la table dBase vegtype dans 1’arborescence
du Catalogue.

2. Explorez les valeurs de la table en utilisant les boutons
situés en bas de la table. Une fois que vous avez cliqué
dans la table, vous pouvez également utiliser les fleches
du clavier.

Début de la table Enregistrement en cours
Nombre

d’enregistrements

Recaord: ﬂTﬂ 1 ATJEIJ\ of B8 — dans la table

. . Fin de la table
Enregistrement Enregistrement
précédent suivant

Saisissez " 10 " dans la zone de texte Enregistrement en
cours puis appuyez sur Entrée. L’icone Enregistrement

en cours s affiche a coté de la dixieme ligne. La valeur

de I’identifiant d’objet de cet enregistrement, situé dans
la colonne OID, est de neuf. La valeur OID commence
a zéro.

W

4. Déplacez-vous horizontalement dans la table jusqu’a la
colonne intitulée " Primaire ".

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

5. Cliquez sur I’en-téte de la colonne Primaire avec le
bouton droit de la souris puis sur Figer/libérer la colonne.
La colonne Primaire se fige sur la gauche de la table et
une ligne noire épaisse apparait a sa droite.

Corterts  Preview I Matadata}

PRIMARY 1 NAMI«
Sort Ascending

Meither

|| Idaho Fescue Soit Descending H Hairgrass
|| ldaho Fescue nch ‘Wheatgrass
| Lodgepole Fine Sedge

Delete Field

|| Big Sagebrush unch'wheatgrass
| Alpine tundra

|| Idaho Fescue

rdson's Meedlegrass

6. Déplacez-vous horizontalement dans la table. La
colonne Primaire reste en place tandis que les autres
défilent normalement. Positionnez la colonne Type a la
droite de la colonne Primaire.

7. Placez le curseur sur le c6té droit de 1’en-téte de la
colonne Primaire. Le curseur change d’aspect.

8. Cliquez et faites glisser le bord de I’en-téte de la
colonne Primaire sur la gauche. La ligne rouge indique
la position initiale et la ligne noire la nouvelle position.
Relachez le bord de la colonne. La colonne est plus
étroite.

Conterts  Preview I Metadata |

PRIMARY TYPE | NAME1 =«
| Neither | rieither Meither
|| Idaho Fescue | naon-farest |daha Fescue/Tufted Hairgras
|| Idaho Fescue | non-forest |daho Fescue/Bluebunch Wh
| Lodgepole Pine | farest Lodgepale Pine/Ellk Sedge
|| Big Sagebrush | non-forest Big Sagebruzh/Bluebunch ‘Wi
| Alpine tundra | non-forest Alpine tundra
|| Idaho Fescue | non-forest |dsho Fescue/Richardson's N

19



9.

10.

11

12.

13.
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Cliquez sur I’en-téte de la colonne Type avec le bouton
droit puis sur Figer/libérer la colonne. La ligne noire
¢paisse se trouve maintenant sur la droite de la colonne
Type. Déplacez-vous horizontalement dans la table. La
colonne Primaire et la colonne Type restent en place
tandis que les autres défilent normalement.

Cliquez sur I’en-téte de la colonne Type. La colonne se
met en surbrillance (bleu clair).

Cliquez et faites glisser 1’en-téte de la colonne Type sur
la gauche de la colonne Primaire. La ligne rouge indique
la nouvelle position de la colonne Type. Relachez la
colonne dans la nouvelle position.

Contents  Preview ] Metadata ]

PRIMARY | TYPE CODE2 | NAME1 ~
|| Neither neither Meither
| [ldaho Fescue nor-forest |daho Fescued/Tufted Hairgrass
| |daho Fescue non-forest ldaho Fescue/Bluebunch ‘wheatg
| Lodgepale Fine farest Lodgepale Pine/Elk Sedge
| Big Sagebrush non-forest Big Sagebrush/Blusbunch "Wheate
| [Alpine tundra non-forest Alpine tundra
|__[ldaho Fescue non-forest |daho Fescue/Richardzon's Meedh

La colonne Type s’affiche maintenant a la gauche de la
colonne Primaire et la ligne noire épaisse apparait sur la
droite de la colonne Primaire.

Maintenez enfoncée la touche Maj et cliquez sur I’en-
téte de la colonne Primaire. Les deux colonnes sont
désormais sélectionnées.

Cliquez sur I’en-téte de la colonne Primaire avec le
bouton droit puis sur Tri décroissant.

Contents  Preview ]Metadata

TYPE [ PRIMARY 1 rAnca T NAME1 «
| neither Meither = SortAscending Er
| nonforest |daha Fescue s Fescue/Tufted Hairgrass
|| non-forest |daha Fescue Fescue/Blusbunch Wheatg
| |forest Lodgepale Fine Epole Pine/Elk Sedge
| non-forest Big Sagebruzh Delete Field Bgebruzh/Blusbunch wheat
| non-forest Alpine tundra Frerssiliizsss Calmm tundra
|| non-forest Idahi Fescue . Fescue/Richardzon's Needh

Les rangées de la table se trient alphabétiquement par
ordre décroissant en fonction tout d’abord des valeurs
de la colonne Type puis des valeurs de la colonne
Primaire. Sous ce format, la table présente de gauche a
droite les informations végétales, des plus générales aux
plus détaillées.

Contents  Preview lMetadata]
TYPE | PRIMARY NAME1 =
| |wet forest Subalpine Fir Subalpine Fir/Grouze Whortlebery-hitebark Fine Phaze
|| et forest Subalpine Fir Subalpine Fir/Grouse ‘wWhortleberny-Grouse ‘Whartlebemry Pha
| |water W ater W ater
| nonforest Wil ‘Wilow/Sedge
|| non-forest Tufted Hairgrass Tufted Hairgrass/5edge
| non-forest Tufted Hairgrass Tufted Hairgrass/5edge
|| non-forest Talus Talus

Apres I"analyse du contenu de la table vegtype, vous
connaissez mieux les ressources forestiéres de la zone
d’étude. Toutefois, certains noms de colonne vous
paraitront peut-&tre peu clairs. Pour des explications, vous
devez étudier les métadonnées de la table.

Onglet Métadonnées

L’onglet Métadonnées propose des informations
descriptives sur 1’élément sélectionné dans I’arborescence
du Catalogue. Les métadonnées comprennent les propriétés
et la documentation. Les propriétés proviennent de la
source des données et la documentation représente les
informations fournies par un individu.
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Les métadonnées sont stockées sous forme de données
XML (extensible markup language) dans un fichier avec
les données ou dans une géodatabase. Le Catalogue utilise
des feuilles de style XSL Transformations (XSLT) pour
transformer les données XML en page HTML (hypertext
markup language). Vous pouvez modifier I’apparence des
données en changeant le modcle en cours a I’aide de la liste
déroulante de la barre d’outils Métadonnées.

[FGDCESRI EARE L

I|:;I
IlfF

Styleshest:

d'l—'ll

FGDC
FGDOLC Clazzic

‘FGOC ESE

FGLDLC FAQ

FGDC Geography Metwark
150

IS0 Geography Metwork,
Hl

Vous pouvez naviguer dans les métadonnées disponibles de
la méme fagon que dans une page Web.

Explorer les métadonnées des données du
didacticiel

Les métadonnées du dossier Yellowstone proposent une vue
d’ensemble des données qu’il contient. En analysant les
métadonnées du fichier de formes study_area et la
couverture de végétation, vous pouvez savoir quand et
pourquoi les données ont été créces et consulter les
proprictés des données.

1. Cliquez sur le dossier Yellowstone dans I’arborescence
du Catalogue.

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

2. Cliquez sur I’onglet Métadonnées. Une page HTML de
métadonnées décrivant le contenu du dossier
Yellowstone s’affiche.

Conterts | Preview Metadata |

Yellowstone National Park
Study Area

About this folder

The data in this folder is being nsed to study of the forest resources
available in the park. The study will focus on the impact of the 1988
fire on the forested areas. Data will be gathered that describes the
plant species that could be found withun the park both before and after
the fire. Special attention will be paid to sensitive areas within the park
both for vegetation and wildlife. Below are brief descriptions of the
data scurces in this folder.

« Vegetation - ArcInfo coverage representing the different
types of vegetation that could be found within the study area
before the 1988 fire =l

~

3. Cliquez sur le fichier de formes study area dans
I’arborescence du Catalogue. Les métadonnées sont
présentées avec la feuille de style ESRI FGDC par
défaut.

Cortents | Preview Metadata |
Study area within Yellowstone National
Park
Shapefile
Spatial Attributes
Keywords
Theme: study area |

21



5.

22

Le Catalogue ajoute automatiquement les valeurs de
propriétés actuelles de 1’¢lément aux métadonnées
lorsque vous les visualiser a I’onglet Métadonnées.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Feuille de
style sur la barre d’outils Métadonnées, puis sur FAQ
FGDC. Cliquez a nouveau sur la fleche de la liste
déroulante Feuille de style, puis sur FGDC. Les
différents modeles présentent le méme corps de
métadonnées mais d une fagon différente.

Contents | Preview Metadata |

Study area within Yellowstone National Park j

Frequently-asked questions: Contents | Preview Metadala ]

e What does this data set describe? s .
1. Houw should this data set be o Study area within Yellowstone National
2. What geographic arsa does 1] Park
3. What does it lock lke?
4. Does the data set describe ool
petiod?
5. What is the general form of th
6. How does the data set repres|
7. How does the data set descr
o Whe produced the data set?
1. Who are the originators of the|
2. Whe alzo contributed to the
3. To whom should users addre:

Data format: Shapefils

File or table name:
study_araa

Coordinate system:
Universal Transverse
Mercator

Theme keywords: study
area, boundary, boundaries

Abstract: This shapefile represents the boundary of the study

area and the area within it. The study area is located in the

south-eastern cormner of Yellowstone National Park, f
»

l |

Cliquez sur la fléche de la liste déroulante Feuille de
style sur la barre d’outils Métadonnées, puis sur ESRI
FGDC.

Cliquez sur I’onglet Spatial dans les métadonnées.

En dessous du nom du systéme de coordonnées utilisé
par les données, cliquez sur Détails. Les propriétés du
systéme de coordonnées s affichent. Cliquez a nouveau
sur Détails pour masquer les informations.

8.

10.

Déplacez-vous vers le bas pour voir 1’étendue du fichier
de formes. Ses délimitations sont présentées a la fois
dans les coordonnées réelles des données et en degrés
décimaux.

Cliquez sur le fichier de formes des limites dans
I’arborescence du Catalogue.

Cliquez sur I’onglet Spatial dans les métadonnées.
Aucune information sur les coordonnées n’est disponible
car la projection du fichier de formes n’a pas encore ¢té
effectuée. Déplacez-vous vers le bas pour voir
I’étendue des données selon les coordonnées projetées.

Conterts | Freview Meladata |

Description Attributes
Bounding coordinates
Horizontal
In decimal degrees
West:

East:
Mot
South:

In projected or local coordinates
Left: 487711.549252
Right: £93231, 508358

Top: 4994761.181968
Bottom: 4886446481918 =l

Etant donn¢ qu’il n’y a pas d’informations relatives au
systeme de coordonnées, le Catalogue ne peut pas
calculer I’étendue des données en degrés décimaux.
Vous allez définir le systéme de coordonnées du fichier
de formes au cours de 1’exercice 3.

Dans ArcCatalog, les métadonnées n’ont pas besoin de
respecter une norme quelconque. Par défaut, lorsque
vous observez des métadonnées dans I’onglet
Meétadonnées, ArcCatalog enregistre automatiquement
les propriétés de I’élément en respectant la norme
Content Standard for Digital Geospatial Metadata
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du Federal Geographic Data Committee’s (FGDC) et la
norme ISO 19115 Informations géographiques -
Meétadonnées. Les indications que vous voyez sous
forme de texte gris et qui accompagnent certaines
feuilles de style indiquent que la documentation doit étre
complétée pour respecter les exigences minimales de la
norme.

11. Cliquez sur la table vegtype dans 1’arborescence du
Catalogue.

12. Cliquez sur I’onglet Spatial dans les métadonnées. La
table ne contient aucune information spatiale.
Cependant, les informations qu’elle contient ne
concernant que Yellowstone National Park, 1"étendue du
Park doit étre précisée manuellement. Par conséquent,
vous pouvez trouver la table grace a une recherche
spatiale.

13. Cliquez sur I’onglet Attributs dans les métadonnées.
Toutes les colonnes de la table sont répertoriées.

14. Cliquez sur la colonne LATIN3 dans la liste. Vous
pouvez visualiser une description du type de données et
des valeurs.

Contents | Preview Metadata |

attributes =i
o1D
VEGID
D
GODE
GODE2
TYPE
PRIMARY
NAMEL
LATINL
NAMEZ
LATINZ
NAMES
LATING
Alizs: LATING
Data type: String
Width: 30
Definition
Latin names for the tertiary plants in this ares =
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15. Cliquez sur I’onglet Contenu, dans la fenétre
ArcCatalog.

Maintenant que vous connaissez les données, vous pouvez
créer une carte décrivant la zone d’¢étude dans le parc
national de Yellowstone.

Ajouter une couche a une carte

Le dossier Yellowstone contient un document ArcMap. La
carte contient déja des données provenant de la classe
d’entités des routes et du jeu de données rasters de
I’ombrage. Vous avez a ajouter les entités d’eau du parc.

L’ajout de données a une carte est aisé - il vous suffit de
faire glisser les données du Catalogue sur la carte. Lorsque
vous faites glisser une couche sur une couche, une copie de
la couche se crée et est stockée dans le document ArcMap.
De cette fagon, vous pouvez créer une couche une seule
fois et I'utiliser dans plusieurs cartes. Avant de pouvoir
ajouter plus de données a la carte Yellowstone, vous devez
ouvrir le document ArcMap.

1. Cliquez sur le dossier Yellowstone dans I’arborescence
du Catalogue.

2. Double-cliquez sur le document ArcMap Yellowstone
dans le Catalogue. Il s’ouvre dans ArcMap.
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& yellowstons. mxd - ArcMap [ B
File Edi Wiew Insert Selection Tools Window Help ‘
DSES| 5 2 RX |0 o|&|fwms "S’.l@@ﬁ‘k?‘
QAQEROPED R R OML F |@@E[EE D &S \Em\

_ B
EE=3 B

= B US. States
O
[ £ Yellowstone National Fark
= B US. States
55 Sudhea
= & Pak Bounday
[}
£ £F Study Area
= M park roads
= B hilkshade
Value
High: 254.000000
B Lo 1000000
1] |» |
Display | Source oo |24 ]
| |605575.52 437721238 Meters | 7

Dans la fenétre ArcMap, vous voyez le contenu du bloc
de données de la Zone d’étude en vue Données. Le
nom du bloc de données actif s’affiche en gras dans la
table des maticres. La carte contient également deux
autres blocs de données : Parc National de Yellowstone
et Etats-Unis.

Agencez les fenétres d’ArcMap et d’ArcCatalog de
facon a ce que vous puissiez voir la table des matieres
dans ArcMap et ’arborescence du Catalogue
simultanément.

ion Tooks Window Help

e R R s A =
(@A O@ED 0k 0 M7 | @@ 0| E 6 0 0 B | e 5 Yon o Tok u
. T~ ESEL LRSS

a@asnop|/ea e|o|

P | Locaton:  [EACaL TutoraVelowsone |

|
I
#\ [ [oeies frimm - S d A a
it

= 6 Yelowstone Nationsl Park
=2 U Sttes

= ot | rvin | Hotodoa]

[© Coslog
- 5@ CACSL Tutoial
© 2 Sugtes s

= @ PakBoundary
(=]

= 5 Study Area
=@ paikiosds

= @ Hilshade
Value
High: 254000000

| P

Rl I»

Display [Soutce DLER]

|60557552 487721238

Map Dosument selected

Les entités d’eau doivent étre ajoutées a la carte. Elles
doivent se trouver en dessous de la couche des routes
de parc et au-dessus de la couche de ’ombrage. La
table des matieres de la carte reprend 1’ordre dans
lequel les couches sont tracées.

Cliquez sur la couche de type d’hydrologie et déplacez-
la du Catalogue vers la table des maticres de la carte,
en dessous de routes de parc dans la liste des couches
du bloc de données de la Zone d’étude.

E £# Study Area
= park roads
= hillzhade
Yalue
High : 254.000000

. Laows : 1.000000

Dans la fenétre d’ArcMap, cliquez sur Enregistrer.

Les entités d’eau sont dessinées en dessous des entités
routes et au-dessus de I’image de I’ombrage sur la
carte.
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Créer une couche

Les entités des couches des routes de parc et de
I’hydrologie recouvrent le parc dans son entier mais vous ne
voulez cartographier que la zone d’étude. Le fichier de
formes de masquage représente la zone a 1’extérieur de la
zone d’étude. Vous pouvez créer une couche a partir de ce
fichier de formes dans le Catalogue et I’ajouter a la carte
afin de masquer les entités se trouvant en dehors de la zone
d’¢étude.

Si vous ajoutez des données directement a une carte sans
tout d’abord créer de couches, ArcMap crée une nouvelle
couche dans le document ArcMap. Apres avoir modifi¢ la
symbologie et autres propriétés de la couche, vous pouvez
enregistrer le fichier de couche indépendamment du
document ArcMap de fagon a pouvoir le réutiliser dans
d’autres cartes.

Dans cette tache, vous allez tout d’abord enregistrer la
couche des routes de parc dans un fichier puis créer une
nouvelle couche représentant le fichier de formes de
masquage.

1. Cliquez sur la couche des routes de parc dans la table
des maticres avec le bouton droit puis sélectionnez
Enregistrer la couche sous.
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W

= hydrology ¥ Remave
= strean [ Dpen Attribute Table
= fivers Joirs and Relates »

= Zoom To Layer
= M lakes @z
Wisible Scale Range [ 3

= hillshade: Use Symbol levels
Walue:

High Selection »

.LOW . Lahel Features

N “2 Convert Featurss ta Graphics

Display Dats >

Sawve this layer as a file [

Properties.

Dans la boite de dialogue Enregistrer la couche,
naviguez jusqu’au dossier Yellowstone. Saisissez le nom
de la nouvelle couche, par exemple " routes de parc ",
puis cliquez sur Enregistrer.

Save Layer
Look in: [ Yellowstane
[ elevation. b
43 hydrolagy lyr
lHleee [patk 1085
Sawe s type [Layer files [~ =1 Cancel

Dans I’arborescence du Catalogue, cliquez sur le dossier
Yellowstone.
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Cliquez sur le menu Affichage puis cliquez sur
Actualiser. La couche des routes de parc s’affiche
désormais dans la liste Contenu.

Cliquez sur le fichier de formes de masquage avec le
bouton droit puis sur Créer une couche.

& hpdiology
mask _
4 park Lopy Chl+C
study % Delete
fin_st
vogy _ Heneme

A Search Resy

Export »

Wd Revizw/Rematch Addesses.

Propsties

Naviguez jusqu’au dossier Yellowstone dans la boite de
dialogue Enregistrer la couche sous. Saisissez le nom de
la nouvelle couche, par exemple " masque d’entités ",
puis cliquez sur Enregistrer. La couche s’affiche dans la
liste Contenu du dossier Yellowstone.

Cliquez sur la couche de masquage d’entité avec le
bouton droit, puis cliquez sur Propriétés. La boite de
dialogue Propriétés de la couche apparait.

% elevation
% feature mask
Fillshade Copy  Chl+C
@ bwdralogy by Delete

== mask

&b park roads
= study_area
] tin_study
] vegtype
&) pellowstone

FRename Fz

8. Cliquez sur I’onglet Symbologie.

Cliquez sur le bouton indiquant la symbologie actuelle de
la couche. Un symbole est attribué au hasard lors de la
création de la couche.

Layer Properties HE

General| Gource | Selection | Display  Svmbology | Fields | Defitcn Query | Labels | Joins & Relates |

how
e —— f Import
rR— [Draw all featies using the same symbol I

Coten mbel
g:ar:lllles Advanced ~
arts

Multiple Attributes

~Legend

Label appearing next to the symbal in table of contents:

W Deseiiption...

Additional desciption appeaiing nest ta the symbol in your map's legend

06 | Caed | b |

10. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante du symbole

Couleur de remplissage puis sélectionnez blanc.

Symbol Selector EHE
Categow: | Al ~] [ Previ
Green Blue Sun
—Optians
om D=
Hallows Lake FRose Ma Coler ‘
Qutinetwidt | (] (] 0 ) ) 0 O O 0 0 O
X ORO00CODEEEEE
OuineColor @D O D E NN
OCEEOCEEEEEEN
Brige Yellow Olive CEEEDE ...
FEEEENEEEEEEN
EO00000C0O00O000O
Popetie: Ml E OO0 CC D OEEE
EENOC0CEEEEEN
Green Jade Bl Hoeyri@EEEEEEENE NN
Save... | More Colors.
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11. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante du symbole
Couleur du contour puis sélectionnez noir.

12. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Sélecteur de
symboles puis sur OK dans la boite de dialogue
Propriétés de la couche.

Maintenant que vous avez termin¢ la création de la couche
de masquage d’entités, vous devez répertorier son contenu.
Avant de I’ajouter a la carte, vous pouvez importer les
métadonnées qui ont déja été créces pour la couche.

Importer les métadonnées

Un fichier de texte contenant les métadonnées décrivant la
couche de masquage d’entités se trouve dans le dossier
Yellowstone. A I’importation des métadonnées, ce fichier
deviendra partie intégrante de la couche. Il sera copié et
déplacé avec les données et mis a jour automatiquement
par ArcCatalog. Cette fonction est tres utile car, lorsque les
métadonnées sont gérées séparément, il est facile d’oublier
de les mettre a jour.

1. Cliquez sur la couche de masquage d’entités dans
I’arborescence du Catalogue. L’icone de la couche
apparait sur un arri¢re-plan gris car aucune miniature
n’a été créée pour I'instant.

2. Cliquez sur I’onglet M¢étadonnées. Par défaut,
ArcCatalog crée automatiquement des métadonnées
pour la couche de masquage d’entités. Les propriétés
telles que le nom du fichier de couche, seront ajoutées
automatiquement avec les astuces se rapportant a la
documentation que vous devez fournir.
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W

|mport Metadata

Lacatior: |D:\data\usa.met

Fomak |FGDEESDGM[T><T]

[ Enable automatic update of metadats

0K, | Cancel |

Cliquez sur le bouton Importer les métadonnées de la
barre d’outils Métadonnées.

J Styleshest  [FGDC ESAI

H495% 3
|

Importer les métadonnées

Cliquez sur la liste déroulante Format puis sur FGDC
CSDGM (TXT). Les métadonnées des fichiers texte
peuvent étre importées si les informations sont
structurées suivant le format pris en charge par
I’analyseur de métadonnées, mp, du FGDC.

Cliquez sur Parcourir puis naviguez jusqu’au dossier
Yellowstone.
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6. Cliquez sur la fleche déroulante Type de fichier puis
sélectionnez Tous les fichiers (*.*). Cliquez sur le fichier
" feature mask.met " puis sur Ouvrir.

Cortorts | Preview Metadata |

Coterminous U.S. states

Spatial Attributes

5, reuiuns, pulitical, buurdaries

nited States, new england, stlantic, midwest, south east,

West, mountain, pacific
sent

7. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Importer les
métadonnées. Les informations contenues dans le
fichier feature_mask.met remplacent les métadonnées
générées par ArcCatalog. Les propriétés de la couche
leur sont ensuite automatiquement ajoutées.

Contents | Frevien Metadats |

feature mask.lyr

Layer
Spatial Attributes

Keywords
Theme: study area, boundary
Theme: boundaries
Place: vellowstone Mational Park, U.S.

Description
Abstract
This layer symbolizes the features in the mask shapefile
so that it hides geographic data that falls within
Yellowstone National Park but outside the study area
defined by the study_area shapefile. The study area is
located in the south-eastern cormer of the Park. =l

Il ne manque plus qu’une seule chose dans les
métadonnées de la couche - une miniature indiquant
I’apparence de la couche une fois qu’elle sera ajoutée a
la carte. La création de miniatures pour les sources de
données et les couches est une procédure manuelle.
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8. Cliquez sur I’onglet Apergu.

9. Cliquez sur le bouton Créer une miniature dans la barre
d’outils Géographie.

®a@ ﬂgf

Créer une miniature

10. Cliquez sur I’onglet Contenu. Vous pouvez voir la
miniature a la fois ici et dans les métadonnées de la
couche.

Contents ] Preview] tetadata

Mame:  feature mask_lyr
Type: Layer

S

feature mask] |

Apres I’ajout ou la suppression d’entités d une source de
données ou la modification de la symbologie d une couche,
vous pourrez étre amené a mettre a jour la miniature de
1’¢lément.

Rechercher des éléments

Vous avez analysé le contenu du dossier Yellowstone et
créé la nouvelle couche de masquage dentités et vous allez
bient6t I’ajouter a la carte. Toutefois, parfois vous savez
quelles données vous voulez utiliser mais vous ne savez pas
ou clles se trouvent. Le Catalogue vous permet de
rechercher les données en fonction de leur nom, type et
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emplacement géographique. Vous pouvez également
effectuer une recherche des données en fonction de la date
et de mots clés qui résident dans les métadonnées. Leur
nom, type et emplacement géographique proviennent
¢galement des métadonnées lorsqu’il y en a.

Supposons que vous ne saviez pas que la couche de
masquage d’entités existait. Vous devez ajouter une source
de données a la carte Yellowstone indiquant les limites de la
zone d’étude au sein du parc.

L.

W

Cliquez sur le dossier Yellowstone dans I’arborescence
du Catalogue avec le bouton droit puis sur Rechercher.
La boite de dialogue Rechercher s’affiche et le dossier
Yellowstone est automatiquement défini comme
I’emplacement dans lequel la recherche aura lieu.

& Search - My Search
Mame & location 1 Eeographﬂ Date I Advanced}

Name: "‘

Datatype: | ArclMS Feature Class il Clear —_—
ArciMS Feature Service Mew Search
ArclMS Image Service e
ArcIS Intemst Server Save as
ArciMS Metadata Document
ArciM5 Metadata Service My Search
Arclrfo Caverage
Arclnfo Coverage Relationshio Class ﬂ

Content type: | =l

Search: ‘ Catalog j

Lookin:  [C:ACal_TutoriahYellowstone =

Cliquez sur I’onglet Avancé.

Cliquez sur la fleche déroulante Elément de
métadonnées, déplacez-vous vers le bas puis
sé¢lectionnez Mot-clé du theme dans la liste.

Cliquez sur la fleche déroulante Condition puis sur
Egal a.
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5. Cliquez dans la boite de texte Valeur puis saisissez

" Limites ".

Cliquez sur Ajouter a la liste.

 Search - My Search

Mamz &\ocal\on} Geoglaphﬂ Date  Advanced ]
Find Now

Mew Search

Save as:

My Seach

Define additional search criteria

Metadata element: Condtion: Y alue
Theme Keyword =] Jequals =] [boundary

Theme Keyword equals boundary

Data being searched has to meet all search criteria (i.e. criteria are ANDed)

Delete All

™ Match case

I

Avec cette méthode, ArcCatalog recherche dans le
dossier Yellowstone les éléments dont les métadonnées
comprennent le mot-clé thématique " limite ".

Cliquez sur Rechercher maintenant.

La recherche est enregistrée dans le dossier Résultats
de la recherche et est sélectionnée dans 1’arborescence
du Catalogue. Lorsque des ¢léments répondant aux
critéres de la recherche sont trouvés, des raccourcis
vers ces €léments sont ajoutés dans la liste des résultats
de la recherche. Lorsqu’une recherche est terminée, le
message " Recherche dans le Catalogue terminée "
s’affiche dans la barre d’¢tat de la fenétre ArcCatalog
et le bouton Arréter devient inactif dans la boite de
dialogue rechercher.
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8. Cliquez sur le bouton Fermer dans 1’angle supérieur
droit de la boite de dialogue Rechercher.

M ArcCatalog - Search Results\My Search M=

J Fle Edi Wiew Go Tooks Window Help ‘

NEL IS rnleasojvw [aaseo|®]

Location:  [Search Results\My Search =]

o
“a

Styleshest  [FGOC ESAI o S AR

/[ Contents | Preview | Metodata]

[ Catalog

- CACat_Tuaral Hame | Type | Lacation
B0 Yelowstone 5l boundary Shortout to Shapefie C:\Cal_Tutorial\ellowstons

1 59 yelowstone Bl mask Shortcut to Shapefils CACat_TutoriahVellowstons
4 B states Bl study_area Shortcut to Shapefils CACat_TutoriahVellowstons
7 2 vegetation & feature mask Shartout to Laper CACat_Tutoriahellowstone
~ & boundary
= ] demd0
~& elevation

4 feature mask
-] hilshade

& hydrology
-l mask

& park roads
~E study_area

] tin_study
(] wegtype

&) yellowstone
- Search Results

9, My Search

[
[

Le Catalogue a trouvé quatre ¢léments dans le dossier
Yellowstone répondant aux criteres de recherche : trois
fichiers de formes et la couche de masquage d’entités.
Les raccourcis vers ces éléments apparaissent dans
I’onglet Contenu. Dans le Catalogue, vous pouvez
utiliser les raccourcis de la méme manicre que les
¢léments eux-mémes.

9. Cliquez sur le raccourci de la couche de masquage
d’entités dans 1’onglet Contenu.

10. Cliquez sur I’onglet Apergu pour dessiner la couche.

11. Cliquez sur I’onglet Métadonnées pour visualiser les
métadonnées de la couche.

11 s’agit des données que vous voulez ajouter a la carte.
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12. Cliquez et déplacez le raccourci de la couche de
masquage d’entités a partir du Catalogue vers la table
des matieres de la carte en dessous de routes de parc
dans la liste des couches du bloc de données Zone
d’étude. Vous ne voyez désormais que les entités a
Iintérieur de la zone d’étude.

File Edit View Insett Selection Tools ‘window Help ‘
CEEERE T R e AT Y-1=1
QauiruTeensEhonsf |[B@E|EEDHRBRE |.§“@|

£ U Sl =
EE US Stales
O

) £ Yellowstone National Fark
a8 U5 States
B Sudea

a8 Park Boundary
O

£ £ Study Area

= M park oads

E & hyology
=M steams

= M rivers =
K| |»

Display | Source

[ao(= 4| | |
| [492627.25 4356343.63 Meters y

13. Cliquez sur le bouton Enregistrer.

La carte Yellowstone contient maintenant toutes les
données de base nécessaires a la représentation de la zone
d’étude. Tout ce dont vous avez besoin est de finaliser la
mise en page de la carte.

Terminer la carte

L’objectif de la carte Yellowstone est d’illustrer les
différents types de végétation se trouvant dans la zone
d’étude. A I’heure actuelle, le bloc de données Zone
d’étude représente la majorité du parc. Vous devez vous
rapprocher de la zone d’¢étude dans 1’apercu Mise en page
de fagon a ce que vous soyez le plus pres possible mais que
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la zone d’¢tude dans son entier apparaisse dans la mise en
page. Lorsque vous basculez en apercu Mise en page, vous
pourrez également visualiser les blocs de données Parc
national de Yellowstone et Etats-Unis.

1. Cliquez sur le menu Affichage, puis sur aper¢gu Mise en
page. Vous pouvez voir tous les blocs de données, le
titre de la carte et la barre d’échelle dans la mise en
page.

Dans le bloc de données Parc National de Yellowstone,
il y a un rectangle orange qui représente la zone que
vous pouvez visualiser dans le bloc de données Zone
d’¢étude. De la méme fagon, un rectangle vert dans le
bloc de données Etats-Unis représente la zone que vous
pouvez visualiser dans le bloc de données Parc National
de Yellowstone.

Lorsque vous vous rapprochez davantage des entités du
bloc de données Zone d’étude, la taille du rectangle
d’emprise du bloc de données Parc National de
Yellowstone diminue et la taille de la barre d’échelle
augmente.

2. Dans ArcMap, cliquez sur le bouton Zoom avant de la
barre d outils Outils et tracez un rectangle autour de la
zone d’étude dans le bloc de données Zone d’étude.

l@aruOde’
|

Revenir au cadrage précédent

Zoom avant

Si vous étre trop pres, vous pouvez retourner a la vue
précédente en cliquant sur le bouton Revenir au cadrage
précédent.
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#_yellowstone.mxd - ArcMap (o] ]

File Edit View Inseit Selection Tooks Window Help ‘
DERS FBRX| o |$|fEm 5| &ean|e
CERERY Ly R s
—_—| 110

x| [ 11 z 2 12 12 15 I7. 12 15, | E

E £ U3 Slates =
= F U8 States LE
O

=) £2 Yellowstone National Fark
a U.5. States

5 Swdy brea

a Fark Boundary =
=

]
=M pakoads

£ @ hyerology
=M steams

= M vers -
4] I
Display | Source

EY =] | o]
’7 B889631.89 4776008 76 Meters 9.91 1.70 Inches A

W

Lorsque la zone d’étude remplit le bloc de données Zone
d’¢tude, cliquez sur le bouton Enregistrer.

4. Cliquez sur le menu Fichier, puis sur Quitter pour arréter
ArcMap.

Dans cet exercice, vous avez appris a explorer les données
du Catalogue, créer des couches, importer des
métadonnées, rechercher des ¢léments et les ajouter aux
cartes. Dans I’exercice suivant, vous allez créer une
couche illustrant les différents types de végétation se
trouvant dans la zone d’étude. Le format d’une des sources
de données ainsi que ses valeurs devront étre modifiés.

Vous pouvez passer a 1’exercice suivant ou vous arréter et
reprendre le didacticiel ultérieurement. Si vous ne passez
pas a I’exercice suivant tout de suite, ne supprimez pas la
copie de travail des données du didacticiel. Ne supprimez
pas non plus, la connexion au dossier accédant a la copie de
travail des données du didacticiel a partir du Catalogue.
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Exercice 3 : Gestion des fichiers de formes

Le fait d’assembler des données pour un projet implique
souvent un travail important de gestion de ces données. Au
cours de cet exercice, vous allez créer une couche
représentant les différents types de végétation de la zone
d’étude et vous I’ajouterez a la carte Yellowstone. Vous
apprendrez ainsi a définir le systéme de coordonnées d un
fichier de formes, a modifier ses attributs, a joindre les
attributs d’une table a un fichier de formes et a mettre a
jour les métadonnées a I’aide des outils disponibles dans
ArcCatalog.

Définir le systeme de coordonnées d’un fichier de
formes

Dans I’exercice précédent, lorsque vous avez consulté les
métadonnées du fichier de formes des limites, vous avez

constaté que son systéme de coordonnées n’était pas défini.

Les entités du fichier de formes sont projetées mais le
Catalogue ne sait pas quelle projection cartographique a été
utilisée. Sans cette information, le Catalogue n’a aucun
moyen de déterminer ou se trouvent ces entités sur la
surface du globe.

La boite de dialogue Propriétés d’un fichier de formes vous
permet de modifier ses attributs, de créer des index
spatiaux et attributaires et de définir sa projection.

1. Dans ArcCatalog, cliquez sur I’onglet Contenu, puis sur
le dossier Yellowstone dans 1’arborescence du
Catalogue.

2. Dans la liste Contenu, cliquez sur le fichier de formes
des limites, puis sur Propriétés.

Cliquez sur I’onglet Champs.

W
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4. En dessous de Nom du champ cliquez sur Forme. Cette
colonne contient la géométrie de 1’entité. Les propriétés
spatiales du fichier de formes s’affichent dans la liste
Propriétés du champ ci-dessous.

La propricté Référence spatiale se trouve en bas de la
liste. Le systéme de coordonnées d. fichier de formes
n’est pas connu.

Field Properties

Geometry Type Palygon
Ay Mum Poirts u]

Girid 1 1000
Grid 2 1]

Grid 3 0
Contains £ values [is]
Containg M values Mo
Default Shape field Mo

Spatial Reference Unknoeeen

5. Cliquez sur le bouton des ellipses (...) a droite de la
propriété¢ Référence spatiale.
Toutes les sources de données du dossier Yellowstone,
sauf celles de la couverture des états, utilisent la méme
projection. Vous pouvez copier les informations du
systéme de coordonnées a partir de toutes les sources
de données du dossier, sauf celles des états, dans ce
fichier de formes.
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6. Cliquez sur Importer dans la boite de dialogue
Propriétés de référence spatiale.

7. Naviguez jusqu’au dossier Yellowstone, cliquez sur le
jeu de données raster dem30, puis sur Ajouter. Les
parametres de projection du jeu de données raster
dem30 s affichent dans la boite de dialogue Propriétés
de référence spatiale.

8. Cliquez sur OK. Le systéme de coordonnées du fichier
de formes s’affiche dans la propriété Référence spatiale
de la colonne Forme.

9. Cliquez sur OK.

Les informations du systéme de coordonnées du fichier
de formes sont stockées dans un fichier .prj avec les
données - par exemple, limites.prj. Vous pouvez
maintenant mettre a jour les métadonnées du fichier de
formes avec les nouvelles informations du systeéme de
coordonnées. Chaque fois que vous consultez les
métadonnées dans 1’onglet Métadonnées, le Catalogue
les met automatiquement a jour sur la base des
propriétés actuelles de la source de données.

10. Cliquez sur I’onglet Métadonnées.
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11. Cliquez sur I’onglet Spatial dans les métadonnées.

Contents | Freview Metadats |

Description Attributes

Horizontal coordinate system
projected coordinate system name:
NAD_1927_UTM_Zone_12H
Geographic coordinate systerm name.!
GCS_Morth_american_1927
Details

Bounding coordinates
Horizontal

In decimal degrees
Wes#: -111.153611
East; -109.815017
Morth: 45.102127
South: 44133057

In projected or local coordinates |

ArcCatalog a mis a jour le systéme de coordonnées dans
les métadonnées et a calculé 1’étendue du fichier de formes
en degrés décimaux.

Modifier les attributs dans les tables dBASE

Une couche permet de joindre ou de relier les attributs
d’une table, quel que soit son format, a sa source de
données géographiques s’ils partagent une colonne de
valeurs. Le seul impératif est que les colonnes aient le
méme type de données. Les informations relatives a
I’occupation du sol contenues dans la table dBase vegtype
peuvent étre jointes a la classe d’entités polygones de la
couverture de végétation pour décrire I’occupation du sol
dans toutes les zones. Vous devez consulter les attributs de
la classe d’entités polygones et les colonnes de la table
vegtype pour vérifier si des modifications sont nécessaires
avant de les joindre.

En apergu Table, vous pouvez constater que 1’attribut
" CODE " dans la classe d’entités polygones de végétation
et la colonne " VEGID " de la table vegtype semblent
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contenir des valeurs connexes et que la table vegtype
contient deux colonnes vides. Dans la boite de dialogue
Propriétés de la classe d’entités polygone, vérifiez le type
de données de I’attribut CODE, puis, dans la boite de
dialogue Propriétés de la table, le type de données de la
colonne VEGID ; modifiez ses colonnes en conséquence.

1. Cliquez sur I’onglet Contenu, dans la fenétre
ArcCatalog.

2. Cliquez sur la couverture de la végétation dans
I’arborescence du Catalogue.

98]

Cliquez sur la classe d’entités polygones dans la liste
Contenu avec le bouton droit puis cliquez sur Propriétés.

4. Cliquez sur I’onglet Attributs. Les colonnes de la table
attributaire de la classe d’entités sont répertoriées. Vous
constatez que le type de données de 1’attribut CODE est
Réel simple.

Coverage Feature Class Properties HE

General  Items |F|a|ationships|
[tems:

Colurnt | Ikern Name |Type |Width | Dutput\ N.Dec \Indexed |.~’-\It Name|HedeI
M FID a4 5 N& Mo Mo
N2 SHAPE Geome 4 5 N&& - Yes Mo
1 AREA Float 4 12 3 Mo Mo
5 PERIMETER Float 4 12 3 Mo Mo
3 VEGETATIONH  Binay 4 5 N& Mo Mo

13 VEGETATION-ID  Binary 4 5 N2 No Mo

5. Cliquez sur Annuler.

6. Cliquez sur la table vegtype dans le Catalogue avec le
bouton droit, puis cliquez sur Proprictés.

7. Cliquez sur I’onglet Champs. Les colonnes de la table et
leur type de données s’affichent. Vous pouvez constater
que le type de données de la colonne VEGID est Entier
long
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10.

11

La colonne VEGID de la table dBASE contient des
entiers alors que la colonne CODE de la classe d’entités
polygones contient des nombres réels. Pour joindre la
table a la classe d’entités, chaque élément doit avoir une
colonne contenant les mémes valeurs. Les deux
colonnes doivent ¢galement avoir le méme type de
données. Vous devez, par conséquent, insérer une
colonne avec virgules flottantes dans la table.

Déplacez-vous vers le bas de la liste des noms de
colonne. Cliquez sur la premiere ligne vide en dessous
du nom du dernier attribut puis saisissez " VEGTYPE ".

Cliquez en dessous de Type de données sur la droite du
nouveau nom de colonne, cliquez sur la fleche de la liste
déroulante puis sur Réel simple.

Dans la liste Propriétés du champ ci-dessous, cliquez
sur la droite de Précision, cliquez a nouveau puis
remplacez le zéro parun " 4 ".

Cliquez sur la droite de 1"échelle, puis remplacez le zéro
parun" 1"

DBASE Table Properties EHE

General Fields |Index |

Field Mame Data Type bl
MAMET Text
LATING Text
MAME2 Text
LATINZ Text —I
MAMES Text
LATING Text
YEGTYPE Float
=]
Click any field ta see its properties.
i~ Field Propertie
|Precisiun |4 | ‘
|Scale |1| | ‘
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Le nouvel attribut a été défini. Vous pouvez maintenant
supprimer les colonnes vides de la table.

12. Pointez sur le bouton gris a gauche de la colonne
NAMES. Le curseur se transforme en fléche. Cliquez
pour s¢lectionner la colonne.

DBASE Table Properties 7] x|

General Fields |Index I

Field Name Data Type |
NAMET Text
LATINA Text
NAMEZ Text
LATINZ Text _

e

LATING Text
VEGTYPE Fioat -

13. Appuyez sur Suppression. La colonne est supprimée de
la liste.

14. Répétez les étapes 11 et 12 pour la colonne LATIN3
afin de la supprimer de la table.

15. Cliquez sur OK.

Maintenant que le fichier de formes de la végétation est
doté d’un nouvel attribut entier, vous devez copier les
valeurs de ’attribut d’origine VEGID sur le nouvel attribut
VEGTYPE. Pour modifier les valeurs de la table, vous
devez utiliser ArcMap.

Calculer les valeurs des attributs dans ArcMap

Pour modifier les valeurs d’une table, vous devez I'insérer
dans une carte. Commencez a modifier les valeurs. La
barre d’outils Editeur doit étre visible et la table doit étre
ouverte. Utilisez le calculateur de champs pour copier les
valeurs de ’attribut CODE vers ’attribut VALEUR.

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

W

Cliquez sur le bouton Démarrer ArcMap dans
ArcCatalog.

|e=|am B@x

L E(ER A Q

|
I
Démarrer ArcMap

Cliquez sur OK pour commencer a utiliser ArcMap
avec une nouvelle carte vide.

Faites glisser la table vegtype du Catalogue vers la table
des maticres ou sur la toile de la fenétre ArcMap. La
table apparait dans I’onglet Source de la table des
matic¢res du document ArcMap. Les données de la table
sont désormais disponibles dans le document ArcMap.

x|
= £F Layers
[ ‘g C:ACat_Tutorialyelo
veatype

Cliquez sur le bouton Barre d’outils Editeur, qui affiche
la barre d’outils Editeur.

4| & | %2
I

Barre d’outils Editeur

BAE

Dans cette barre d’outils, cliquez dans le menu Editeur,
puis sur Ouvrir une session de mise a jour.

|—
Im

ditor v|F|!v| 1

Start Editing
Stop Editng

Save Edits
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Cliquez, avec le bouton droit, dans la table vegtype puis
cliquez sur Ouvrir. Les valeurs de la table s affichent
dans la fenétre de la table. Les en-tétes des colonnes
dont vous pouvez modifier les valeurs ont un arricre-
plan blanc.

Cliquez sur I’en-téte de la colonne VEGID pour la
sélectionner.

Déplacez-vous a I’horizontale dans la table jusqu’a la
colonne VEGTYPE.

Appuyez sur la touche Ctrl, puis sélectionnez 1”en-téte
de la colonne VEGTYPE.

10. Cliquez sur I’en-téte de la colonne VEGTYPE avec le

11

12.
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bouton droit puis sur Figer/libérer les colonnes. Les
colonnes VEGID et VEGTYPE se trouvent maintenant
sur la gauche de la table ; leur c6té droit est souligné par
une ¢paisse bordure noire.

Faites un clic droit dans 1’en-téte de la colonne
VEGTYPE et cliquez sur Calculer les valeurs.

B Attributes of vegtype

VEGID [VEGTYPE: 10

mrnnc

Freeze/Unfreeze Column

0 0 = Sort Azcending

1 0 £ Sort Descending
2 0 2 Summarize...

i g Calculate Walues...
5 o Statistics...

E ]

Déplacez-vous vers le bas puis double-cliquez sur
VEGID dans la liste Champs. [VEGID] s’affiche dans
la zone de texte sous VEGTYPE =. ArcMap 'interpréte
comme VEGTYPE=[VEGID]. Cela signifie que pour
chaque ligne de la table, la valeur contenue dans la

colonne VEGTYPE sera définie comme étant égale a la
valeur contenue dans la colonne VEGID.

Field Calculator HE

Fields Tupe Functions
NAMET j‘ £ Number
NaMEZ
oo £ String
PRIM&RY

TYPE " Date
VEGID

VEGTYPE -

1 r
VEGTYPE =
[VEGID]

13. Cliquez sur OK.

Au fur et a mesure qu’ArcMap calcule les
nouvelles valeurs de chaque enregistrement, le
nombre d’enregistrements terminés s’affiche en
bas de la boite de dialogue Calculateur de
champs.

14. Vérifiez le contenu de la colonne VEGTYPE ; il

est identique a celui de la colonne VEGID.

15. Cliquez sur le bouton Fermer dans I’angle

supérieur droit de la fenétre de la table.

16. Cliquez dans le menu Editeur de la barre d’outils

Editeur, puis sur Quitter la session de mise a
jour. Cliquez sur Oui pour enregistrer les
changements.

17. Cliquez sur le menu Fichier, puis sur Quitter

pour arréter ArcMap. Cliquez sur Non a Iinvite
pour enregistrer la carte.

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



Mettre a jour les métadonnées de la table

Au cours des deux taches précédentes, vous avez supprimé
et ajouté des colonnes a la table vegtype, puis vous avez
renseigné la nouvelle colonne avec les valeurs
correspondantes. Vous devez maintenant mettre a jour les
métadonnées des colonnes de la table avec ces
informations.

1. Cliquez sur I’onglet Métadonnées.

2. Cliquez sur I’onglet Attributs dans les métadonnées.
ArcCatalog a mis a jour automatiquement les
métadonnées pour effacer les informations concernant
les colonnes supprimées de la table.

Cliquez sur VEGTYPE dans la liste de colonnes. Le
type de données de cette colonne a été
automatiquement ajouté aux métadonnées.

W

Pour décrire les données contenues dans la colonne
VEGTYPE, utilisez I’Editeur de métadonnées FGDC du
Catalogue.

4. Cliquez sur le bouton Modifier les métadonnées de la
barre d’outils Métadonnées.

Styleshest:  [FGDC ESRI R R T T

Modifier les métadonnées

5. Cliquez sur Attribut de I’entit¢ dans la partie supéricure
de I’éditeur de métadonnées. L’éditeur affiche
actuellement les métadonnées de la classe d’entités
polygones.

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

6. Dans I’onglet Description détaillée, cliquez sur 1’ onglet
Attribut.

E; Editing 'Types of vegetation within the park’
Identfication DataQually  Data Organization  Spalial Feference  Entity Attiibute  Distibuion  Meladala Fieference

Detaied Description ‘ (varview Desciption]
Enity Type Atibute |

General 1 Dates I Attribute DomamVa\uesl

Label: (al]a] Walue Accuracy:
Walue Accuracy ’—
Type Explanation
Walue
Width: Measuiement hd
Frequency
Precision
Indeved:
Definition: |4 unique identifier for each record in the t
Definition Saurce: [ESAI

+| X P M| Attribute 1of 12

+ X Detailed Description 1 of 1

Save ‘ Cancel ‘ Help ‘

L’onglet Attribut affiche actuellement les métadonnées
de la premiére colonne de la table vegtype, la colonne
OID. La zone de texte Définition indique que cette
colonne contient une valeur unique pour chaque
enregistrement de la table.

7. Dans la barre d’outils situ¢e au bas de 1’onglet Attribut,
cliquez sur le bouton Aller au suivant. La colonne
affichée dans 1’onglet Attribut avance a la colonne
suivante répertoriée dans les métadonnées de la table :
la colonne VEGID, qui contient des entiers identifiant
chacun des types d’occupation du sol.

+ = r M| Attribute 1 of 12

Aller au suivant Aller au dernier
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8. Cliquez sur le bouton Aller au dernier pour consulter la
colonne VEGTYPE.

9. Cliquez dans la zone de texte Définition, puis saisissez
" Nombre réel identifiant le type d’occupation du sol.
Utiliser cette colonne pour joindre cette table a la
couverture végétation ".

10. Cliquez sur Enregistrer.
11. Cliquez sur I’onglet Attributs dans les métadonnées.

12. Cliquez sur la colonne VEGTYPE. La description que
vous avez ajoutée s affiche dans les métadonnées.
Quiconque utilisera cette table a ’avenir pourra trouver
ce que contient cette colonne.

Carterts | Preview Metadats |

Attributes -]
oI
YEGID
D
CODE
CODEZ2
TYPE
PRIMARY
NAME 1
LATIN1
NAMEZ2
LATINZ
VEGTYPE
Alias: VEGTYPE
Data type: Number
Width: 5
Number of decimals: 1
Definition:
& real number identifying the type of land
cower, Use this column to join this table to
the vegetation coverage. =l

Maintenant que les colonnes de la couverture de végétation
et celles de la table vegtype correspondent, vous pouvez
créer une couche pour les relier.

Créer une couche al’aide des attributs reliés

Par le biais d une couche, vous pouvez joindre les attributs
stockés dans une table vegtype a la couverture de
végétation et utiliser les valeurs de la table pour effectuer
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des requétes, étiqueter et symboliser les entités de la
couverture.

1. Cliquez sur I’onglet Contenu, dans la fenétre
ArcCatalog.

2. Cliquez sur le dossier Yellowstone dans I’arborescence
du Catalogue.

%)

Cliquez sur le menu Fichier, pointez sur Nouveau, puis
cliquez sur Couche.

4. Saisissez un nom pour la couche, comme par exemple
" type de végétation ".

5. Cliquez sur le bouton Parcourir, naviguez jusqu’au
dossier Yellowstone, cliquez sur la couverture de
végétation, puis sur Ajouter.

6. Cocher Enregistrer le chemin relatif, puis cliquez sur
OK.

Create New Layer

Specily a name for the layer:

|vegalation type

Choose the data source you want the layer to use:
|E \Cat_Tutonaly'ellowstone\vegetation =

Caneel

Un chemin relatif précise I’emplacement des données
utilisées par la couche par rapport a I’emplacement du
fichier de couche sur le disque. Les chemins relatifs ne
contenant pas de noms de lecteurs, ils vous permettent
de continuer a utiliser la couche méme apres avoir
déplacé ou renommé le dossier Yellowstone, sans avoir
a réparer la couche.

7. Faites un clic droit sur le type de végétation et cliquez
sur Propriétés.
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8. Cliquez sur I’onglet Jointures et relations dans la boite
de dialogue Propriétés de la couche.

9. Cliquez sur le bouton Ajouter en regard de la liste
Jointures.

10. Cliquez sur la premicre fleche pointant vers le bas pour
spécifier ce que vous voulez joindre a cette couche, puis
cliquez sur Joindre les attributs d une table.

Join Data EHE

Join lets pou append additional data to this laper's attribute table so you can,

for example, symbalize the layer's features using this data.

1. Choose the field in this layer that the join wil be based on:

[copE =l

“What do you want to join to this layer?

[0in attibutes from a table

2. Choose the table to join to this layer, or load the table from digk:

‘veglyne j

¥ Include attribute tables of layers in this list

3. Choose the field in the table to base the join on:

[VEGTYFE =l

11. Dans I’étape 1, cliquez sur la fleche de la liste
déroulante puis sur ’attribut CODE.

12. Dans I’étape 2, cliquez sur le bouton Parcourir.

13. Naviguez jusqu’au dossier Yellowstone, cliquez sur la
table vegtype puis sur Ajouter.

14. Dans I’¢tape 3, cliquez sur la fleche de la liste
déroulante puis sur I’attribut VEGTYPE

15. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Joindre les
données. La table vegtype s’ajoute a la liste des tables
qui ont ¢t¢ jointes a la couverture.

DIDACTICIEL D’ APPRENTISSAGE

Layer Properties 7]
General | Souce | Selection | Display | Symbology | Fields | Definiion Guery | Labels Joins & Relates |
Joins Relates

Lists the: data that has been appended to this Lists the data that has been associated with this
tahle's/laper's attribute table. tableslaper.

vegtype Add. Add

Lk
[

Femove 4ll

0K Cancel

16. Cliquez sur I’onglet Symbologie.
17. Cliquez sur Catégories dans la liste Afficher.

18. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ de
valeurs puis sur vegtype. TYPE.

19. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante dans
Combinaison de couleurs, puis sur une palette de
couleurs différente si vous le souhaitez.

20. Cliquez sur Ajouter toutes les valeurs

Pour modifier la couleur de valeurs individuelles, par
exemple, colorier en bleu les polygones d’eau, double-
cliquez sur le gabarit de couleur situé a gauche de la
valeur. Définissez les couleurs de remplissage et de
contour dans la boite de dialogue Sélecteur de symboles,
puis cliquez sur OK.
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Layer Properties 21x]

Genersl| Souwce | Selection | Display Smbology | Fields | Difinition Buery | Labels | Joins & Fislates |
how
o Draw ies using unique values of ane field. _Impot. |
Categories Value Field Color Schem:
& valuess lrvag,we TYPE = ’7| N ] T 1] =
rique values, many |
JoMaeh e gmbalsina o b0 Tvaie T Label [ Count_|
Charts <all ather values> <all ather values>
Multiple Attiibutes <Heading> vegtype. TYPE
" I ccrbined combined H
I ot forest 7 1+
[ Inonforest nan-forest 7 J
[ water water 7 3
[ Jwetfoest wet forest 7
AodAllvalues | Addvaes. | Aemoe | Removedl | advances |
ok || cecel || amh |

21. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés de
la couche.

La couche du type de végétation représente les ressources
forestieres de la zone d’étude.

Ajouter la couche de type de végétation a la carte

Maintenant que la couche de végétation est créée, vous
pouvez I’ajouter a la carte Yellowstone.

1. Double-cliquez sur la carte Yellowstone dans le
Catalogue.

2. Cliquez sur la couche de type de végétation et déplacez-
la du Catalogue vers la table des matieres de la carte,
en dessous de routes de parc et au-dessus de hydrologie
dans la liste de couches du bloc de données Zone
d’étude.
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Eile Edt Yiew Inset Selection Took Window Help |
R R e A =
@azundesPhons’ REARBBEEDCOREF &
| edtorw [ > [ # = 1ok [Geerienpeane = | o | d\f@\\‘

o PecteeeBoenieee BB BB Do BB, 2]

= gtudp Area
]

Yellowstone National Park
Studly area - Forest resources

=] Park Boundary
O

= £ Study Area
=] teature mask E
O

= M@ park roads

B M vegetation type
[ <all ather values>
wegtype. TYPE =
M combined

[ wet forest ';I -3
4] |x =l
Display | Source CILIGIKD| | 2
[T [5:25 751 Inches 7

98]

Cliquez sur le bouton Enregistrer dans ArcMap.

Cliquez sur le menu Fichier, puis sur Quitter pour arréter
ArcMap.

La carte Yellowstone est désormais compléte.

Vous avez maintenant termin¢ le didacticiel
d’apprentissage. Cet exercice vous a montré comment
utiliser ArcCatalog pour gérer les fichiers de formes et les
tables dBASE et comment définir un systéme de
coordonnées et ajouter et supprimer des attributs.

Dans I’ensemble, ce didacticiel vous a présenté un grand
nombre de taches. Que vous recherchiez des données, que
vous créiez des cartes ou gériez des données pour vos
projets ou pour une société enticre, ArcCatalog joue un role
essentiel dans 1’exécution de la tache en question. Les
autres chapitres de ce manuel présentent en détail les
diverses taches que vous pouvez accomplir grace a
ArcCatalog.
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Concepts de base du catalogue

DANS CE CHAPITRE

» Démarrage d’ArcCatalog
» Lafenétre ArcCatalog
» Recherche dans le Catalogue

» Repositionnement de
I'arborescence du Catalogue

* Obtenir de I'aide

» Arrét d’ArcCatalog

Pour trouver une carte donnée, documenter son contenu ou modifier une
couverture, utilisez ArcCatalog. Avant de commencer, lisez ce chapitre. Il
résume les concepts de base des ¢léments affichés au démarrage
d’ArcCatalog et précise de quelle maniére utiliser ce dernier pour parcourir
vos stocks de données. Il explique également le mode d’utilisation de I’aide
en ligne pour vous permettre de mieux connaitre les différents éléments de
la fenétre ArcCatalog. Les rubriques d’aide donnent aussi des instructions
explicatives, étape par ¢tape, sur la manicre d’effectuer vos différentes
taches.
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Démarrage
d’ArcCatalog

Le démarrage d’ArcCatalog
constitue la premiére étape
d’exploration de vos données.
Toutefois, pour pouvoir
commencer, vous devez
disposer d’ArcCatalog sur
votre ordinateur. Si vous
ignorez s’il est déja installg,
consultez votre administrateur
systéme ou installez-le vous-
méme a I’aide du guide
d’installation. Une fois le
logiciel installé, vous pouvez
accéder a ArcCatalog depuis le
bouton Démarrer de la barre des
taches Windows.

Démarrage d’'ArcCatalog
depuis ArcMap

Vous pouvez également lancer
ArcCatalog depuis ArcMap en
cliquant sur le bouton Démarrer
ArcCatalog de la barre d outils
Standard.
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Cliquez sur le bouton
Démarrer dans la barre des
taches Windows.

Sélectionnez Programmes.
Pointez sur ArcGIS.

Cliquez sur ArcCatalog.

Frograms

Documents

= Settings

Search
Help and Support

Fun...

Lag Off aleta...

Shut Down...

[T Accessories

& :
] Microsoft Dffice
] Micrasoft Visual Studia 6.0
3 u Acrobat Reader 5.0

‘é Internet E splarer
Y C‘) ‘wiindows Media Player

3

3 j} ArclGlS Desktop Help

» e ArcMap
B, Deskiop Adminiztrator
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La fenétre ArcCatalog

La barre de titre affiche I'emplacement
de I'élément sélectionné.

w ArcCatalog - D:\data\H awaii

Cliquez sur les boutons des barres d’outils
actives pour explorer la vue courante.

File Edit Wiew Go Toolz Window Help

| @ mex|sEEna@snw|[eaa o=
J Location: ID:\data\Hawaii j ‘
JStersheet: [FaoCEsR e ‘
L'arborescence du 2| Contents | Preview | Metadata |
—& Catal
Catalogue permet __ aw s [ Tope
d’accéder a = @ D.:\data 'S hawai_state Caverage
I'ensemble du £ hor_streets Coverage
contenu du [ atabase Connections & honolulu_clip Coverage
Address Locators & counties Shapefile
CatalOgue' GIS Servers = hon_aquifers Shapefile
Sélectionnez un Search Results Q Honalulu Group Layer Layer
é|ément de ﬁ k.auai_demi Faster Datazet
, ‘@ Kauai_Elevation Layer
l arborescence =] kauai_parks Shapefile
pOUr affICher son kauai_places Shapefile
contenu. B kauai_roads Shapefile
ﬁ kauai_shd Faster Datazet
oahu activities Layer
oahu_coastal_resources Shapefile

ﬁ oahu_image
&N \waikiki Map
[ waikiki Zoning.doc

Raster D ataset
Map D ocument
ML Document

Folder selected |

La barre d'état décrit la fonction d’'un
bouton ou d’'une commande de menu
et donne également des informations

relatives aux éléments sélectionnés.

CONCEPTS DE BASE DU CATALOGUE

Déplacez cette barre pour
redimensionner I'arborescence
du Catalogue.

Chaque onglet
affiche le contenu de
I’élément
sélectionné, de
maniere différente.
Au sein de chaque
onglet, différentes
vues permettent de
modifier I'affichage
du contenu de
I'élément
sélectionné.
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Recherche dans
le Catalogue

Vous n’aurez aucune difficulté a
parcourir les données
géographiques dans le
Catalogue, pour y rechercher un
¢élément précis ou simplement
pour avoir une vision globale
du contenu. ’arborescence du
Catalogue affiche tous les
éléments du Catalogue et
illustre leur classement
hiérarchique. En cas de
sélection d’un élément de
I’arborescence du Catalogue,
I’onglet Contenu répertorie les
¢éléments qu’il contient. En
appuyant sur les touches
directionnelles Fleche vers le
haut et Fleche vers le bas du
clavier, vous pouvez
sélectionner rapidement les
¢léments affichés au-dessus ou
en dessous de 1’élément en
surbrillance dans
I’arborescence du Catalogue. Le
bouton Remonter d’un niveau
de la barre d’outils Standard
permet de sélectionner 1°’élément
immeédiatement supérieur dans
I’arborescence hiérarchique du
Catalogue.

Parfois, la liste du Catalogue
relative au contenu d’un
dossier ne correspond pas au
véritable contenu de ce dossier
- par exemple : apres la
réception d’une carte en piéce »
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Sélection d’'éléments
dans |I'arborescence du
Catalogue et dans la liste
du contenu

1. Cliquez sur l'onglet Contenu.

2. Cliquez sur un élément de
I'arborescence du Catalogue
contenant un sous-ensemble
d’éléments, comme un
dossier ou un jeu de classes
d’entités.

Les éléments y figurant sont
répertoriés dans I'onglet
Contenu.

3. Double-cliquez sur un
élément de la liste du
contenu comprenant un
sous-ensemble d’éléments.

Les éléments y figurant sont
répertoriés dans I'onglet
Contenu.

4. Double-cliquez sur un
élément contenant un sous-
ensemble d’éléments dans
I'arborescence du
Catalogue.

Les éléments y figurant sont
répertoriés dans
I'arborescence du
Catalogue.

5. Double-cliquez sur un
élément ne contenant pas
d’autres éléments, comme un
fichier de formes ou une
table, dans la liste du
contenu ou dans »

(2]

©

[ ' INDEX

- austin

B buildings

INDEX

] sthelens

[+~ Databasze Connections
EJ--% Address Locators
I:I-- GIS Servers

J Location: ID:'\data'\Muntgome v.mdb
fx|| Conterts | Pleviewl Metadatal
E:I Catalog
MName
@Landbase e
@W’ater
Owhers

o
4 Parcellwners

-[&] RoadMames
-] RRline

[+ @ Water

- [EE] Owiners

----- 22 Parceldwners
5@ INDEX
- austin

J Location: ID:\data'\Muntgnmery.mdb\Landhase
x| Contents | Pleviewl Metadatal
E:I Catalag N
= @ [:data Home
Bl B tantgomery =3 Anno_2_19
L_.| @ Landbasze Parcels
&% Anno_2_19 ] Road_d
. Parcels Fioad_eop
| (A1 RoadMames
. Fioad_eop FRline

(5]
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jointe & un courrier électronique
et son enregistrement dans un
dossier. Vous pouvez mettre a
jour ou actualiser la liste du
Catalogue relative au contenu
d’un dossier, en sélectionnant
ce dossier dans 1’arborescence
du Catalogue et en cliquant sur
le menu Affichage, puis sur
Actualiser.

Si vous savez exactement quel
¢lément utiliser et son
emplacement, vous pouvez le
sélectionner plus rapidement en
saisissant son chemin d’accés
plutot qu’en parcourant le
contenu du Catalogue. Le
chemin d’acces a un élément
décrit le moyen de naviguer
dans la hiérarchie du Catalogue
pour le trouver. Pour des
¢léments d’une base de
données distante enregistrée
dans le Dossier des connexions
aux bases de données, le
chemin d’accés comprend le
nom du dossier et celui de la
connexion & la base de
données. Par exemple, un
chemin d’accés permettant de
sélectionner la classe d’entités
d’une parcelle dans une
géodatabase ArcSDE® peut
apparaitre sous la forme
suivante : " Connexions aux
bases de
données\maConnexion\
leJeudedonnées\
unPropriétaire.parcelles ". En
cas de saisie du chemin »

CONCEPTS DE BASE DU CATALOGUE

I'arborescence du
Catalogue.

Les cartes s’ouvrent dans
ArcMap, les types de fichiers
et les documents XML
s'ouvrent dans I'application
appropriée. Une boite de
dialogue Propriétés s’affiche
pour tous les autres
éléments.

Cliquez sur un élément ne
contenant pas d’'autres
éléments dans
I'arborescence du
Catalogue.

Ses propriétés et sa
miniature sont répertoriées
dans l'onglet Contenu.
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d’acceés a un dossier pour
lequel aucune connexion
n’existe, une nouvelle
connexion a ce dossier est créée
automatiquement.

Le chemin d’accés a I’élément
sélectionné s’affiche toujours
dans la barre de titre de la
fenétre ArcCatalog et dans la
zone de texte de la barre
d’outils Emplacement. La barre
d’état précise le nombre
d’éléments actuellement
sélectionnés et leur type, le cas
échéant.

Lors de la consultation d’une
longue liste de dossiers, vous
pouvez rencontrer des
difficultés a trouver vos
données. Par défaut, tous les
dossiers portent une icone de
dossier normale et identique.
Pour trouver plus facilement
vos données, le Catalogue
propose, en option, 1’utilisation
d’une icone spéciale pour les »

Sélection d’un chemin a
partir de la liste des
emplacements

Apreés la sélection d 'un élément par
la saisie de son chemin d’acces, ce
dernier s’ ajoute a la liste des
emplacements. Pour resélectionner
cet élément ultérieurement, cliquez
sur la fleche de la liste déroulante
des emplacements, puis sur le
chemin correspondant dans cette
liste.
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Sélection d’un élément
par la saisie de son
chemin d’acces

1. Saisissez le chemin d’accés
a I'élément a sélectionner
dans la zone de texte
Emplacement.

2. Appuyez sur Entrée.

Larborescence du Catalogue
se développe pour afficher
I'élément sélectionné.
Autrement, une nouvelle
connexion au dossier
concerné s'ajoute au
Catalogue et est
sélectionnée dans
I'arborescence de ce dernier.

J Location:

|D:'\data\Mnntgomer_l,l.mdb\Water\Hydran&

|
E Catalog =
L——_I@ D:hdata

Eg t ontgomery

@ Landbase

EI'-E? W ater

3 Anno_15_21

-3 Anno 520

%] Distribrnains

—[#] DistribmainsDiameter
1] Fittings

-] Gatevalves

R K Hyclr ks
] Laterals

Contents | PreviEWI Metadata

Hydrants
Personal Geodatab:

Mame:
Type:

Ed

Hydrants |

L'arborescence du Catalogue se développe

pour afficher I'élément sélectionné.

Déplacement vers la
partie supérieure de
I'arborescence du
Catalogue

1. Cliguez sur le bouton
Remonter d’un niveau.

L'élément immédiatement
supérieur dans
I'arborescence hiérarchique
du Catalogue est
sélectionné.

@

EREY LR

a2 & Q

Bl Catalog

EI@ D:hdata

L—"_I@ Mantgomeny
; Landbaze

=y
ater

----- 2 Anno_ 15 21

----- 2 Anno 5 20

%] Distribmaing

--[&] DistribmainsDiameter
--[%7] Fittingz

- [%7] Gatevalves

/%] Hydrants

5] Laterals

Lélément
immédiatement
supérieur dans la
hiérarchie est
sélectionné ; si la
sélection préalable
portait sur Bouches
d’incendie, vous
placez la surbrillance
sur I'élément Eau,
apres avoir cliqué sur
le bouton Remonter
d’'un niveau.
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dossiers contenant directement
des données SIG. Si vous
sélectionnez cette option, vous
devez patienter quelques
instants lors de 1’accés aux
données par le réseau. Apres
avoir trouvé le dossier
recherché, ajoutez une
connexion a ce dossier pour y
accéder directement, puis
désactivez 1’option d’utilisation
des 1cOnes spéciales. Dans
certaines des illustrations de
présentation d’ArcCatalog dans
ce manuel, vous trouvez cette
option sélectionnée.

Retour a votre dernier
emplacement

Par défaut, lors de son démarrage,
ArcCatalog sélectionne
automatiquement | 'élément affiché
en surbrillance au moment de son
dernier arrét. Cette option est trés
pratique ; mais, si vous la
désactivez, ArcCatalog déemarre
plus rapidement, en particulier si
I’élément concerné se trouve sur le
réseai.

Masquage des extensions
de fichier

Par défaut, les extensions de fichier
des cartes, des couches, des types
de fichiers et des jeux de données
Raster sont masquées. En cas
d’affichage des extensions de
fichier, un raster est répertorié
sous le nom de " Buffalo.bil ", par
exemple.

CONCEPTS DE BASE DU CATALOGUE

Recherche plus facile de
données géographiques
sur le disque

1.

Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur 'onglet Général.

Sélectionnez Utiliser une
icone spéciale pour les
dossiers des données SIG.

Cliquez sur OK.

Les dossiers qui contiennent
directement des données SIG
s'affichent avec une icone de
dossier spéciale pour faciliter
la recherche de vos
données.

Catalog

& C:harcGlS e T utorh G etting_Started

-] Greenvaley

EI{:l project

{:l City_zhare

{:I County_share

El{:l State_share ———
@ elenvation

b
E..

Par défaut, tous les dossiers
ont la méme apparence.

-2 tutarial

¥ Hide file extensions.
¥ Fietum to last used location when ArcCatalog starts up.
¥ Use aspecial icon for folders containing GIS data. @

Co ]
(4]

Cancel | Aol

(R Catalog
El@ C:AarcGIS Nare T utorh G etting_Started
[+ Greenvalley
=1+ praject
- City_share
-7 County_share _ _ .
EI@ State_share Une f0|s_cette o_ptlon _actlvee,
@ elevation Ie_s dossiers qui contlepnent
: directement des données
SIG s’affichent différemment.

F-27 tutarial
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Repositionnement
de l'arborescence
du Catalogue

Les principaux ¢léments de la
fenétre ArcCatalog sont
I’arborescence du Catalogue

qui affiche le contenu de ce
catalogue et les onglets qui
proposent différentes vues du
contenu de 1’élément sélectionné
dans I’arborescence du
Catalogue. Vous pouvez
repositionner 1’arborescence du
Catalogue pour faciliter
I’exploration du contenu de
I’élément sélectionné. Par
défaut, ’arborescence du
Catalogue est ancrée du coté
gauche de la fenétre ArcCatalog,
mais vous pouvez procéder a son
ancrage dans les parties droite,
supérieure ou inférieure de cette
fenétre, s1 vous le souhaitez. »

Déplacement de
I'arborescence du
Catalogue sans ancrage
Si vous maintenez la touche Ctrl
enfoncée tout en faisant glisser
I’arborescence du Catalogue avec
le pointeur de la souris,
ArcCatalog n’ancre pas cette
arborescence dans la fenétre
ArcCatalog. Ceci s’applique aux
barres d’outils également.
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Désancrage de
I'arborescence du
Catalogue

1. Cliquez et déplacez la barre
de la partie supérieure de
I'arborescence du Catalogue
avec le pointeur de la souris
vers un emplacement situé
en dehors de la fenétre
ArcCatalog.

Un rectangle aux lignes
épaisses précise le nouvel
emplacement de
I'arborescence du
Catalogue.

2. Lachez le bouton de la
souris pour libérer I'encadré.

Larborescence du Catalogue
flotte sur votre bureau, mais
travaille toujours avec
I'application.

¥ ArcCatalog - D-\data\buildings

File) Edit ¥iew Go Tools Window Help
x| =R x

|D ‘datahbuldings
Stshest [0 Lo i [ RS S
— %[ Conlents Freview | Metadata]|
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| = D:\dsta
3 Montgomeny

INDEX
H# austin
& buidings

i [ INDEX

] sthelens
(@ “EROUPOFAD drivetdata
Database Connections
% Address Locators
{E3), GIS Servers
A Search Resuls

s

2
“n

Ege@as o |

Location:

K| 1|
Preview. | Geogaphy

Type in a location and press Retuin to go ta it

Fle Edt View Go Took window Help

YIRS s as0v |[aade|o[*
|D \data\buildings | |
Steshest  [FOCEon o] o 2 L h 5 ‘

Corterts Preview | Metadata
T

Location:

[} Catalog
(@ Divdata

-5 Montgomery
INDEX
B8 austin
& buidings
~[] INDEX
[l sthelens
(@ WGROUPOFAD diivedata
Database Connections
g Address Locators
{i8) GIS Servers
-2, Seaich Results

I;I JE—
Preview: | Geography -

Disconnects a connected folder

L'arborescence du Catalogue
flotte sur le bureau.
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Vous pouvez également
désancrer I’arborescence du
Catalogue pour que celle-ci
flotte sur votre bureau,
facilitant ainsi le glissement et
le déplacement de jeux de
données vers une carte ou un
outil de géotraitement. De
méme, vous pouvez masquer ou
fermer ’arborescence du
Catalogue provisoirement, le
cas ¢échéant.

CONCEPTS DE BASE DU CATALOGUE

Masquage et affichage de
I'arborescence du
Catalogue

1. Cliquez sur le bouton Fermer
de la barre située en haut de
I'arborescence du Catalogue
pour masquer cette derniere.

Larborescence du Catalogue
n'apparait plus dans la
fenétre ArcCatalog.

2. Cliquez sur le menu Fenétre
et sélectionnez
Arborescence du Catalogue
pour I'afficher de nouveau.

- ArcCalalog - D:\data\austin

Fle Edit Yiew Go Iools Window Help
elepm|®E X Elelasnw [@a0e o]
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% Gieacoding Senvices
2 Intemet Servers

A Search Resuls
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¥ ArcCatalog - D:\data\austin
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Preview:
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L'arborescence du Catalogue
n'apparait plus dans la fenétre
ArcCatalog.

49



Obtenir de l'aide

L’aide en ligne permet de
connaitre mieux et surtout plus
rapidement ArcCatalog. Vous
pouvez obtenir de 1’aide de
différentes manieres.

Si vous placez le pointeur de la
souris sur un bouton pendant
une seconde ou deux, le nom de
ce bouton apparait dans une
petite case appelée info-bulle.
De méme, si vous placez le
pointeur de la souris sur un
¢lément de la fenétre
ArcCatalog, une bréve
description de sa fonction
s’affiche dans la barre d’état.
Pour afficher rapidement une
description plus détaillée d’un
bouton ou d’une commande de
menu, cliquez sur le bouton
Qu’est-ce que c’est ?, puis sur
I’élément qui vous intéresse.
Une aide peut également vous
étre fournie dans certaines
boites de dialogue. Lorsque
vous cliquez sur le bouton
Qu’est-ce que c’est ? dans
I’angle supérieur droit, puis sur
un élément de la boite de
dialogue, une description de cet
¢lément apparait. Certaines
boites de dialogue disposent
d’un bouton Aide qui ouvre, si
vous cliquez dessus, une
rubrique d’aide contenant des
informations détaillées relatives
a la tdche que vous effectuez. »
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Obtenir de I'aide dans la
fenétre ArcCatalog

1. Cliguez sur le bouton Qu’est-
ce que c'est ? de la barre
d’outils Standard.

2. Cliquez avec le pointeur
d’aide sur I'élément de la
fenétre ArcCatalog dont vous
souhaitez obtenir des
informations
complémentaires.

3. Cliquez n'importe ou a
I'écran pour fermer la zone
descriptive de l'aide.

D ArcCatalog - D:\data

File Edt ¥iew Go Took Window Help

=Y Yl

o
“e

Location;

view Thumbnail.

Stpleshest

) Catalog
@c
(@ Divdl
[

1 (gl GIS
B Sean

Shows the contents of your current Catalog location as
thumbnail images. For exampls, if you look at the contents of 3
folder containing maps using Thumbnails, sach map will be
represented by @ small image shewing its thumbnail. If an item
can’t be represented by a thumbnail, its icon is shown instead.

To creats or update a thumbnail for an item in the Catalog,
such as a shapefile, a layer, or a coverage feature class, select
the itern in the Catalog tres, and chonse the Preview tab. This
will draw the item., Then press ths Create Thumbnail buttan in
the Geography toolbar when you are ready to make the
thumbnail. Thumbnails for maps are created and updated
automatically by ArcMap,

This aption is disabled if you are not using the Contents tab.

If you are using the Contents tab, but an item such as a
shapefile or & map is currently selected in the Catalog tres, this
aption is disabled. Contents anly shaws you the contents of
containers sueh as folders and databases. When the selected
item is not 3 container, you'll see information about the item in
Contents tab, As soon as you select a container, this option will
become enabled again.

f e 5l buildings | B 3k

Show contents as thumbnail images

La zone descriptive du menu d’aide affiche des informations
relatives au bouton concerné.

Obtenir de I'aide dans
une boite de dialogue

1. Cliquez sur le bouton Qu’est-
ce que c’est ? dans l'angle
supérieur droit de la boite de
dialogue.

2. Cliquez une fois, lorsque le
pointeur d’aide est placé sur
I'élément de la boite de
dialogue dont vous
souhaitez obtenir des
informations
complémentaires.

3. Cliquez n’'importe ou a
I'écran pour fermer la zone
descriptive de l'aide.

[E; Editing "Coterminous U_5_ states’

Identification

General | Horizontal Cosrdinate System

Greagraphic Coordinate System Name|
Frojected Coordinate System Name
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Data Qualiy

Data Drganization Spatial Reference  Ertity Attibute

Distribution Metadata Reference

Spatial Reference Information
Section: 4.0

Name: Spatial Reference Information

Status: mandatory if applicable
Type: compound

Short Name: spref

Definition: the deseription of the reference frame for,
and the means to encode, coordinates in the data set.

Production Rule: Spatisl_Reference_Information = 0
Horizontal Coordinate Svstsm Definition}l

—
-

+ 0{V¥ertical Coordinate Systern Definition}l

Return to
Metadata

Cancel
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La plupart des informations
contenues dans ce manuel sont
accessibles par le biais du
systéme d’Aide en ligne. Le
visualiseur de I’aide contient un
volet de navigation

- regroupant les onglets
Sommaire, Index et Rechercher -
et un volet de rubrique pour
afficher les rubriques d’aide.
Ces deux volets sont visibles
dans le visualiseur a tout
moment, ce qui vous permet de
suivre votre position dans
I’Aide. Les rubriques d’aide
s’organisent autour des taches
a accomplir ; elles précisent
également les concepts sous-
jacents a ces taches. Le
sommaire de 1’Aide permet de
consulter les rubriques
générales et de connaitre leur
organisation. Vous pouvez
également effectuer une
recherche dans 1'index, en
saisissant des mots-clés
permettant d’identifier votre
tache. Sinon, I’onglet
Rechercher vous permet de
rechercher les rubriques d’aide
contenant des mots ou des
expressions spécifiques.

Pour des résultats plus précis,
vous pouvez lancer une
recherche avancée a 1’aide
d’expressions avec caractéres
génériques, d’opérateurs
booléens ou d’expressions
imbriquées. Les expressions
avec caractéres génériques »

CONCEPTS DE BASE DU CATALOGUE

Utilisation de I'onglet
Sommaire pour obtenir
de l'aide

1. Cliquez sur le menu d'aide et
sur Aide ArcGIS.

Cliquez sur I'onglet Contenu.

w

Cliquez sur le signe plus
juxtaposé a un manuel pour
afficher la liste des rubriques
qgu’il contient.

4. Cliquez sur la rubrique que
vous souhaitez consulter.

5. Affichez la rubrique dans le
volet de droite.

6. Cliquez sur le signe moins
juxtaposé a un manuel pour
le fermer.

&7 ArcGIS Help
File Edt ¥iew Go

- & OF

Hide  Back Piint__ Options

Contents | index | Search |

-[O[x]

e ArcCatalog ml

7] Welcome =]
# @ Tiansitioning from Arcview GIS 3.2 t¢
2 () AreCatalog
= @ What's in the Catalog
# @ Gelting started with ArcCatalog
= @ Catalog basics
= @ Buiding the Catalag
% @ Managing the Catalog's contents
% @ Exploring an item's geography
= @ Exploring values in a table
1 @ Documenting your data
= ([ Searching for tems
[2] Searching for tems
[£] Seaiching with geographic ©
2] Searching with keywords
[£] Searching by dates
2] Exploring the resuls of your <

£ Moditying the search results
& @ Working with maps and layers
= @ Working with shapefiles
= @ Working with coverages
= @ Geocoding addiesses
= @ Working with rasters

= @ Aichizp =
=
T —— ;H

Searching with geographic criteria

Related topics

© About searching with geographic criteria

In addition ta searching by name and type, you can search for
data that covers a specific geographic area. You can draw your
area of interest on a map or choose a place name from the
dropdown list. You can use different maps from the Map
dropdawn list to define your geographic criteria, If the scale of
the available maps is too small or if they don't cover the
appropriate area, click "<Other...>" in the Map dropdown list
and then select a data source of your awn to use, For example,
you might use a satellite image of your city to define your _
geographic criteria

© How to search with geographic criteria
¥ Defining your area of interest
1. Click the Search button on the Standard toolbar,

2. Click the Mame & location tab to define the name, type, and
location criteria for your search.

3. Click the Geography tab in the Search dialog box.
4. Check Use geographic location in search =
>
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permettent de rechercher un ou
plusieurs caractéres a 1’aide
d’un point d’interrogation (?)
ou d’un astérisque (*). Les
opérateurs booléens incluent
les termes AND, OR, NOT et
NEAR. Ces opérateurs
permettent de définir les mots
obligatoirement inclus et exclus
dans les rubriques a rechercher.
Les expressions imbriquées
permettent de créer des
recherches d’informations
complexes. Pour obtenir des
exemples d’expressions
utilisées dans une recherche
avancée, reportez-vous a la
rubrique d’aide en ligne

" Utiliser 1’aide " dans le manuel
" Obtenir plus d’aide " de
I’onglet Sommaire.

Utilisation des rubriques
d'aide

Lorsque vous cliquez avec le
bouton droit sur le volet de
rubrique du visualiseur de I'aide,
vous affichez un menu de
raccourcis. Ceci vous permet
d’imprimer des rubriques, de
copier du texte ou de revenir
rapidement a une précédente
rubrique d’aide.

52

Utilisation de I'onglet
d’'index pour obtenir de
I'aide
1. Cliquez sur le menu d’aide et
sur Aide ArcGIS.
Cliquez sur I'onglet Index.

Dans la zone de texte,
saisissez un ou plusieurs
mots-clés définissant la
rubrique a rechercher.

4. Cliquez sur le mot-clé qui

vous intéresse dans la liste
inférieure, puis sur Affichage.

5. Si plusieurs rubriques
correspondent au mot-clé
sélectionné, la bofte de
dialogue Rubriques trouvées
s'affiche. Cliquez sur le mot-
clé qui vous intéresse, puis
sur Affichage.

6. Affichez la rubrique dans le
volet de droite.
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ArcGIS Desktop applications

ArcMap—Lets you view, create, and query maps, as well as edit data,
¥ Gef started with Arctap
b Learn how to edit in Arcian

ArcCatalog—Provides data access and spatial data management tools,
including the reading and creation of metadata
» Get started with ArcCatalor

Geoprocessing (including ArcToolbox)-Embedded in Arciap and

AreCatalog, the new geoprocessing functionality provides an environment for
performing geographic information system (GIS) analysis. Geoprocessing tools

are organized into toolboges and tooisets within ArcToolbax. They can be used
individually or in combination in models and seripts to perform many SIS

analysis tasks including data conversion -
» Get started with geoprocessing

Getting help

Contents—Click the plus sign next to any book that you want to open, then
dlick the topic you want to view.

Indesx—In the text box, type one or mare keywords that best represent the
topic you're looking for.

Search—Type the word or combination of words that should be contained in
the topics you want to find. ll the topics in the Help system will be searched
for the word or words entered. When using a combination of words, use
double quotation marks to string together the words in the search.

b Learn more shout using this Help system =l
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Recherche de mots a
I’intérieur d’une rubrique
Vous pouvez rechercher des mots
dans la rubrique affichée. Appuyez
sur les touches Ctrl + I du clavier
pour ouvrir la boite de dialogue
Rechercher, puis saisissez le mot-
clé a trouver. Chaque occurrence
de ce mot-clé dans la rubrique
courante s affiche en surbrillance.

CONCEPTS DE BASE DU CATALOGUE

Recherche de rubriques
d’aide contenant des
mots preécis

1. Cliquez sur le menu d'aide et
sur Aide ArcGIS.

2. Cliquez sur l'onglet
Rechercher.

3. Saisissez le ou les mots qui
doivent apparaitre dans les
rubriques a trouver.

Le texte saisi peut
comprendre un astérisque (*)
a la place de plusieurs
caractéres ou un point
d’interrogation (?) en
remplacement d’un seul.
Vous pouvez également
utiliser des opérateurs
booléens tels que AND, OR,
NOT et NEAR.

4. Cliquez sur Répertorier les

rubriques.

5. Double-cliquez sur la

rubrique qui vous intéresse.

6. Affichez la rubrique dans le

volet de droite.

Le ou les mots spécifiés
apparaissent en surbrillance
dans la rubrique.
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Arrét
d’ArcCatalog

Fermez ArcCatalog, lorsque
votre travail est terminé.
ArcCatalog garde
automatiquement en mémoire
les connexions aux dossiers
existantes dans le Catalogue,
les barres d’outils visibles et
I’emplacement de chaque
élément de la fenétre
ArcCatalog. Par défaut, le
Catalogue conserve également
en mémoire 1’élément

sélectionné dans 1’arborescence

au moment de la fermeture
d’ArcCatalog pour le
sélectionner de nouveau au
prochain démarrage du
programme.
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1. Cliguez sur le bouton Fermer

dans la fenétre ArcCatalog.
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Contenu du catalogue

DANS CE CHAPITRE

» Types de dossiers et de fichiers
» Cartes, couches et graphiques

» Fichiers de formes, tables dBASE
et fichiers de texte

» Couvertures et tables INFO
» Géodatabases

» Données raster

» Jeux de données du TIN

» Dessins DAO

» Données VPF

» Localisateurs d’adresses

» Serveurs ArcIMS

» Résultats des recherches

e ... et plus encore

C’est dans ArcCatalog que se définissent toutes les connexions aux
données nécessaires. La sélection des connexions donne acces aux
données liées. Ces connexions peuvent appeler des dossiers sur disque, des
bases de données en réseau ou des serveurs ArcGIS. A elles toutes, les
connexions forment un catalogue de sources de données géographiques.

Les dossiers et les couvertures sont des é/éments de ce catalogue. Si vous
avez dé¢ja travaillé avec ArcInfo Workstation, vous étes habitu¢ a utiliser le
terme " ¢lément " pour désigner les attributs d’une couverture ; ici, il
désigne seulement les ¢léments de 1’arborescence du Catalogue, comme
par exemple les dossiers.

Ce chapitre décrit succinctement les éléments qui apparaissent par défaut
dans le Catalogue. Pour plus d’informations sur les formats de données et
leur incidence sur la représentation des entités de la surface terrestre,
veuillez lire la rubrique Modélisation de [ 'univers. Les sources de
données admises par ArcCatalog peuvent étre enrichies par les
programmeurs afin d’inclure des formats de données supplémentaires ;
pour toute information sur ce point, veuillez lire la rubrique Exploration
des ArcObjects.
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Dossiers et types de fichiers

Au premier lancement, ArcCatalog contient des connexions aux
dossiers permettant d’accéder aux disques durs de 1’ordinateur.
Vous pouvez y ajouter des connexions a des dossiers ou a des
répertoires, sur un disque local, les dossiers partagés du réseau
ou le contenu d’une disquette ou d’un CD-ROM. Vous pouvez
également supprimer les connexions aux dossiers dont vous
n’avez pas besoin.

La visualisation des connexions aux dossiers permet de voir les
¢léments que ces dossiers contiennent. A la différence de
I’explorateur de Windows, le Catalogue n’affiche pas la liste de
tous les fichiers sur disque. Les dossiers peuvent paraitre vides
dans le Catalogue méme si ce n’est pas le cas. Seuls les éléments
que vous demandez a voir figurent dans le contenu des dossiers.

Vous pouvez sélectionner les formats de données géographiques
a traiter mais aussi les fichiers (tels que des documents
Microsoft® Word) contenant des informations associées. Pour
cela, ajoutez-les a la liste des types de fichiers. Le type de fichier
se compose de I’extension du fichier permettant de 1’identifier sur
le disque, par exemple " .doc ", de I’'image qui le symbolise dans
le Catalogue et enfin d’une description. Pour plus d’informations,
veuillez vous reporter au chapitre 5, " Création du catalogue ".
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Par défaut, tous les dossiers possédent la méme icone. Vous
pouvez cependant demander a utiliser une icone différente pour
symboliser les dossiers contenant les éléments sur lesquels vous
voulez travailler dans le Catalogue. Ceci permet de faciliter la
recherche des données géographiques, en particulier lorsque le
disque contient beaucoup de dossiers. Sachez toutefois que cette
option peut induire un certain retard dans 1’accés aux données de
réseau.

ArcCatalog posséde également des dossiers permettant de gérer
les connexions aux bases de données, les localisateurs
d’adresses, les connexions aux serveurs SIG et les résultats des
recherches. D’autres dossiers, destinés a la gestion des systémes
de coordonnées et des boites a outils sont masqués par défaut.
Ces dossiers sont décrits en détail dans la suite du chapitre. Si
vous ne les utilisez pas, vous pouvez les masquer.

Au lancement suivant d’ArcCatalog, il est possible qu'un
ordinateur du réseau, une base de données ou un serveur SIG ne
soit pas disponible. Lorsque les icones de ces connexions sont
assorties d’une petite croix rouge, cela signifie qu’elles sont
interrompues ; leurs données sont donc inaccessibles tant que la
connexion n’est pas rétablie.

Les connexions aux dossiers permettent d’accéder aux données stockées sur disque ou sur

EI@ D:4data réseau.
=+ ESRIDATA Les dossiers sont les dossiers sur disque.
[l CANADA
g WORLD

Les dossiers de données géographiques peuvent présenter des aspects divers.

Les types de fichiers sont les catégories de fichiers dont I'extension est reconnue par le Catalogue.

Lorsqu’une connexion a un fichier est assortie d’'une petite croix rouge, elle est indisponible.
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Cartes, couches et graphiques

ArcCatalog permet d’accéder aux cartes, aux couches et aux
graphiques. Les cartes sont des projections imprimables stockées
sur disque. Elles peuvent comporter des données géographiques,
des titres, des légendes et des fleches du Nord. Vous pouvez
créer des séries de cartes possédant la méme mise en page avec
les modéles de carte personnalisés. Vous pouvez également
incorporer des cartes & d’autres documents (par exemple des
documents Microsoft Word). Les cartes publiées permettent de
diffuser votre travail a un public plus large, en donnant
I’occasion aux utilisateurs d’interagir avec vos cartes et de les
imprimer grace a ArcReader™.

Les couches incluent des informations relatives a la symbologie,
a laffichage, a I’étiquetage, aux requétes et aux relations qui, a
elles toutes, définissent la fagon dont les données géographiques
apparaissent sur la carte. Ainsi, une couche peut faire appel a des
villes spécifiques d’un fichier de formes, les représenter sous
forme de carrés bleus et les étiqueter a I’aide de textes stockés
dans une table associée. Les couches ne contiennent pas les
données proprement dites ; elles renvoient & des sources de
données stockées ailleurs.

[9R Catalog
Ela D:data

=g Maps and lapers
----- % Background
% B azemap
Cities by rent

- City population

page.

Counties by age sélectionnées.

@ Counties by pot_manufactuning —
€% Counties by vober turnout

% Election results
Highways

% Population Density
Roads

----- @ Tranzportation

symbologie.

Les couches peuvent étre stockées dans des documents ArcMap
ou dans des fichiers de couche individuels. Elles constituent un
outil de communication efficace pour les organisations travaillant
sur des données partagées. Il est par exemple possible de placer
des couches prédéfinies dans des dossiers partagés en réseau.
Vos collaborateurs peuvent les exploiter sans avoir & se demander
d’ou proviennent les données géographiques, comment il faut les
joindre aux tables associées ni ce que signifie chaque colonne.

11 est possible de combiner plusieurs couches en groupe de
couches. Une fois ajoutées a la carte, les couches du groupe
constitué sont référencées par une seule entrée en table des
matieres. Vous pouvez par exemple créer un groupe de couches
formant un fond de carte. De méme, vous pouvez créer une carte
des moyens de transport en combinant les routes, les voies
ferroviaires et les liaisons maritimes, fluviales et lacustres.

ArcMap permet de créer des graphiques illustrant les attributs
des entités ou des enregistrements en table. Ainsi, vous pouvez
créer un graphique illustrant la densité de population dans les
régions représentées sur la carte. Une fois enregistré en fichier,
un graphique peut étre ajouté a différentes cartes. Une fois
ajoutés aux cartes, les graphiques sont liés a leurs données et
évoluent dynamiquement en fonction des entités et des
enregistrements sélectionnés.

Les modeles de carte permettent de créer des séries de cartes avec la méme mise en
Les graphiques offrent une vue dynamique et comparative des attributs des entités

Les couches comprennent des raccourcis vers les données géographiques et la

Les documents ArcMap sont des cartes imprimables stockées sur disque.

Les cartes publiées peuvent étre parcourues et imprimées grace a ArcReader.

Les groupes de couches associent plusieurs couches mais, une fois ajoutés a la carte,

ne correspondent qu'a une entrée.

CoNTENU bu CATALOGUE
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Fichiers de formes, tables dBASE et fichiers de texte

Les dossiers peuvent contenir des fichiers de formes consignant
les entités géographiques et leurs attributs. Les entités
géographiques d’un fichier de formes peuvent étre représentées
par des points, des lignes et des polygones (ou surfaces). Le
dossier peut également contenir des tables dBASE consignant
des attributs supplémentaires associables par jointure aux entités
de fichiers de formes. Pour plus d’informations sur le modele de
données de fichier de formes, reportez-vous au chapitre
Exploration des données SIG " du manuel Prise en main
d’ArcGIS.

Les fichiers possédant 1’extension .txt, .asc, .csv, ou .tab
apparaissent par défaut dans ArcCatalog sous forme de fichiers
texte. Cependant, la boite de dialogue Options permet de spécifier
ceux de ces types de fichiers qui doivent étre présentés comme
fichiers texte dans I’arborescence du Catalogue. Lorsque les
fichiers texte contiennent des valeurs délimitées par des
tabulations ou des virgules, celles-ci sont visibles dans I’apercu
Table et vous pouvez les joindre aux entités géographiques. Les

[ Catalog
El@ D:hdata
=-0 US4 Shapefiles
EI@ data
=i tables
road_types
stdemog
..[EZ] zipdemag
] citiez entités géographiques.
& counties
B roads
B states
=5 maps

[Jnited States
uga ———————————
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fichiers de texte peuvent étre supprimés, mais leur contenu est en
lecture seule dans ArcCatalog.

L’onglet Jointures/relations de la boite de dialogue Propriétés de
la couche permet de joindre les attributs stockés en table dBASE
ou en fichier texte aux entités des fichiers de formes. Si au
contraire la table contient des informations décrivant des
positions telles que des coordonnées X, y, z ou des adresses
postales, vous pouvez créer un fichier de formes représentant ces
lieux a I’aide des outils proposés dans le Catalogue.

Outre les fichiers de formes et les tables, les utilisateurs
d’ArcView® GIS 3 travaillent avec des fichiers de projet, des
fichiers de légende et des scripts Avenue™. Pour les visualiser
dans le Catalogue, il faut ajouter leur extension a sa liste de types
de fichiers. Ainsi, pour voir les projets ArcView GIS 3 dans le
Catalogue, il faut ajouter I’extension .apr a la liste. Vous trouverez
plus de détails sur I’ajout de types de fichiers au chapitre 5,

" Création du catalogue ".

Les fichiers texte peuvent contenir des attributs d’entité. Tous les fichiers texte apparaissent
dans le Catalogue méme lorsqu’ils ne contiennent que des données tabulaires.

Les tables dBASE peuvent, elles aussi, contenir des données ou des attributs décrivant les

Les fichiers de formes représentent des entités géographiques telles que les points, les lignes,
les polygones (surfaces) et leurs attributs respectifs.

Les types de fichiers sont les fichiers dont I'extension a été ajoutée au Catalogue. Les types de
fichiers correspondant aux projets ArcView GIS 3 possedent I'extension .apr.

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



Couvertures et tables INFO

Les couvertures utilisent un jeu de classes d’entités pour
représenter les entités géographiques ; chaque classe d’entités
stocke un jeu de points, de lignes (arcs), de polygones (surfaces)
ou d’annotations (texte). Les classes d’entités peuvent posséder
une fopologie déterminant les relations entre les entités.

11 faut souvent plus d’une classe d’entités pour définir les
entités. Par exemple, dans une couverture représentant des
polygones, on trouve a la fois des classes d’entités lignes et des
classes d’entités polygones. Les entités surfaciques (polygones)
comportent également des points labels, qui apparaissent dans
une classe d’entités distincte. Chaque couverture posséde une
classe d’entités contenant des points tic, qui représentent des
coordonnées d’un monde réel connu. Pour plus d’informations
sur le modele de données de couverture, reportez-vous au
chapitre " Exploration des données SIG " dans Prise en main
d’ArceGIS.

Les attributs d’entité sont stockés dans une table INFO distincte
pour chaque classe d’entités de la couverture. Les autres
attributs peuvent étre stockés dans des tables INFO ou des
tables de systemes de gestion de bases de données

R Catalog
EI@ D:\data
El@ M ational_Park_Cowverages
-2 roads

classes d’entités.

d’entités.

-5 watershed

----- 2| create_stand_map
Farest stands

@ pa[k_
22| park_visitors
22| stand lut

----- 2, stand_description

d’entités.
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relationnelles (SGBDR), puis joints aux entités grace a une
couche ou a une classe de relations.

Lorsque 1’on examine les dossiers du Catalogue, toutes ses
couvertures et ses tables INFO apparaissent ; le dossier INFO
lui-méme n’est pas visible. Pour voir leurs classes d’entités,
consultez les couvertures ; chaque classe d’entité représente a la
fois les entités et la table attributaire qui leur est associée. Par
exemple, aprés avoir sélectionné une classe d’entités polygones,
vous pouvez afficher 1’aper¢u des entités et des attributs.

Les couvertures sont souvent associées a des fichiers ; pour voir
ceux-ci dans le Catalogue, ajoutez leur type dans la liste des
types de fichiers. Par exemple, pour voir les scripts ARC Macro
Language (AMLT™), il faut ajouter ’extension .aml a la liste des
types de fichiers.

Les couvertures PC ARC/INFO® sont comparables aux
couvertures ArcInfo mais, a la différence de celles-ci, leurs
attributs sont stockés dans des tables dBASE. Vous pouvez
prévisualiser les couvertures PC ARC/INFO dans le Catalogue et
créer pour elles des métadonnées, mais les autres opérations de
gestion (telles que la copie et le collage) ne sont pas disponibles.
Les couvertures créées a 1’aide des versions antérieures a
ArcInfo 7 sont grisées dans le Catalogue. Une fois I’espace de
travail converti a 1’aide d’ArcInfo Workstation, vous avez acceés a
leur contenu dans ArcCatalog.

Les couvertures PC ARC/INFO représentent les entités géographiques a I'aide de plusieurs
Les couvertures Arcinfo représentent les entités géographiques a l'aide de plusieurs classes

Les classes d’entités de la couverture comportent les points, les lignes (arcs), les polygones et
les annotations (texte) ; elles peuvent également posséder des attributs.

Vous pouvez ajouter un type de fichiers au Catalogue pour accéder aux scripts AML.

Les tables INFO peuvent contenir des attributs, lesquels peuvent étre joints a des classes

Les classes de relations définissent des associations entre couvertures et tables INFO.
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Géodatabases

Les géodatabases sont des bases de données relationnelles contenant
des informations géographiques. Elles comportent des classes d’entités
et des tables. Les classes d’entités peuvent étre organisées en jeux de
classes d entités ou exister indépendamment dans la géodatabase.

Les classes d’entités consignent les entités géographiques représentées
sous forme de points, de lignes et polygones, d’annotations, de cotes, de
multipatch et leurs attributs. Toutes les classes d’un méme jeu de
classes d’entités ont le méme systeme de coordonnées. Les tables
peuvent contenir des attributs supplémentaires de classe d’entités ou
des informations géographiques telles que des adresses ou des
coordonnées X, Y, Z.

Bon nombre des objets des géodatabases peuvent étre reliés. Par
exemple, il existe une relation, d’une part, entre les tables contenant les
adresses des clients et les données de facturation et, d’autre part, entre
les classes d’entités états et départements. Pour définir explicitement les
relations entre les objets d’une géodatabase, il faut créer une classe de
relations. Les relations permettent d’utiliser les attributs stockés dans
un objet associé pour symboliser, étiqueter et interroger les classes
d’entités.

Les classes d’entités d’un jeu de classes d’entités peuvent étre
organisées en réseaux géométriques ou en topologies. Un réseau
géométrique associe les classes d’entités lignes et points pour former
des réseaux linéaires, par exemple, des réseaux électriques, et conserve
les relations topologiques entre ses classes d’entités. Une topologie est
un ensemble de relations définissant la fagon dont les entités d’une ou de
plusieurs classes d’entités partagent la géométrie, par exemple, les villes
doivent figurer correctement a I’intérieur des régions.

Création et exploitation des géodatabases

Vous pouvez gérer votre propre base de données spatiale en créant une
géodatabase personnelle. Dans ce cas, les données sont stockées dans
une base de données Microsoft Access. Dans le cas d’une base de
données spatiale multi-utilisateurs, utilisez ArcSDE, qui permet aux
divers membres d’une méme organisation de mettre a jour
simultanément les données stockées dans un SGBDR central. SDE® for
Coverages permet d’accéder aux bases de données de couverture,
ArcStorm™ ou ArcInfo Librarian™ comme a n’importe quel SGBDR.
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ArcCatalog vous permet d’accéder directement aux géodatabases
personnelles mais, si vous voulez accéder a des données stockées dans
un SGBDR, il faut ajouter une connexion a une base de données. Pour
cela, double-cliquez sur I’un des assistants Ajouter une connexion a une
base de données du dossier Connexions aux bases de données. Le
systéme vous demande votre nom d’utilisateur, votre mot de passe et le
nom de la base de données a laquelle vous voulez vous connecter.

De fagon générale, lorsque vous créez une connexion a une base de
données, vous sélectionnez le fournisseur de données chargé d’extraire
les données de la base. Dans le cas des bases de données spatiales multi-
utilisateurs, ce fournisseur de données est ArcSDE. Les serveurs OLE
DB (Object Linking and Embedding Database) n’ extraient généralement
que les données non spatiales. Vous pouvez prévisualiser ces tables dans
ArcCatalog et associer leurs valeurs a des données spatiales. Sile
serveur OLE DB est en mesure d’extraire les données spatiales et de les
présenter au format Open GIS Consortium, Inc. (OpenGIS® ou OGC),
vous pouvez les prévisualiser dans le Catalogue.

Les connexions aux bases de données sont en principe toutes stockées
dans le dossier Connexions aux bases de données, mais vous pouvez les
déplacer. Ainsi, si vous avez une connexion qui ne propose qu’un acces
en lecture a la base de données, vous pouvez la placer dans un dossier
partagé, accessible a tous. Chacun peut alors s’en servir pour visualiser
le contenu de la base de données dans le Catalogue sans avoir a se
soucier de la procédure de connexion.

Lorsque vous sélectionnez pour la premiere fois une connexion a une
base de données, ArcCatalog essaie de se connecter. Si la tentative
aboutit, ArcCatalog affiche les éléments de la base de données. Lorsque
I’icone d’une connexion a une base de données est assortie d’une petite
croix rouge, cela signifie qu’elle est interrompue. Pour accéder aux
données de la base, vous devez la rétablir.

Les éléments des SGBDR sont la propriété de 1’utilisateur qui les a
créés. Lorsque ArcCatalog aftfiche le contenu d’une géodatabase ArcSDE,
le nom de chaque ¢élément de la liste est précédé du nom de son
propriétaire. Par exemple, une classe d’entités nommée " valves ", dont
le propriétaire est " admin " apparait dans le Catalogue sous le nom de
"admin.valves ". Sile SGBDR prend en charge les bases de données
comme SQL Server™, le nom de la base de données s’affiche entre le
nom du propriétaire et le nom de 1’objet.
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Les géodatabases personnelles vous permettent de gérer vos données propres.

Les classes de relations définissent les associations entre deux éléments d’'une méme
géodatabase.

Une topologie précise un ensemble de relations définissant la facon dont plusieurs
classes d’entités partagent la géométrie.

Les tables peuvent contenir des données géographiques ou des attributs d’entités
géographiques.

Les connexions aux bases de données permettent d’exploiter les données stockées en
base de données centrale ; ces données sont extraites a I'aide d’ArcSDE et des
serveurs OLE DB.

Le dossier Connexion aux bases de données vous permet de créer et de gérer des
connexions aux bases de données.

Les assistants permettent de créer des connexions aux bases de données.

Les jeux de classes d’entités contiennent des ensembles de classes d’entités
partageant le méme systéeme de coordonnées et comprenant des entités situées dans la
méme surface géographique.

Les réseaux géométriques définissent des relations topologiques entre des classes
d’entités formant a elles toutes un réseau linéaire.

Les classes d’entités peuvent contenir des points, des lignes, des polygones, des
annotations, des cotes ou des multipatch.

Les objets d’'une base de données sont la propriété de I'utilisateur qui les a créés ; ces
classes d’entités sont la propriété de l'utilisateur monEquipe.
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Données raster

ArcCatalog permet d’accéder directement aux données raster de
tout format. Vous pouvez travailler avec un grand nombre de
types d’images, de grilles ESRI et de rasters stockés dans des
géodatabases. Les formats des fichiers raster admis sont
répertoriés dans la boite de dialogue Options du catalogue.
ArcCatalog traite toutes les données raster de la méme fagon,
quel que soit leur format. Toutefois, vous pouvez faire apparaitre
le format de chaque raster en décochant la case Masquer les
extensions de fichiers dans la boite de dialogue Options.

Les jeux de données raster consistent en un ou plusieurs canaux
raster. Un canal raster est une matrice rectangulaire de cellules.
Les quadrillages individuels, tels que les DEM (digital elevation
models) et les images monocanal, apparaissent dans le Catalogue
sous forme de jeux de données raster a un canal. Les images
multispectrales apparaissent sous forme de jeux de données
raster contenant plusieurs canaux raster. Dans le cas de certains
formats de raster, vous pouvez afficher les attributs décrivant un
jeu de données raster en vue tabulaire. Ces attributs peuvent
contenir des informations décrivant les valeurs du raster, comme
I’occupation du sol pour une image classifiée, ou bien des
statistiques liées aux valeurs du raster.

I1 peut s’avérer difficile de travailler avec des rasters basés sur de
gros fichiers. Par conséquent, les jeux de données raster de taille
importante doivent fréquemment étre divisés en tuiles stockées
dans des fichiers séparés sur le disque. ArcSDE permet de
charger les tuiles dans un jeu de données raster pour créer une
mosaique raster transparente.

Le catalogue d’images contient ou référence de nombreux rasters
associés qui peuvent avoir des formats et des résolutions de
données raster différents. Dans une géodatabase, un catalogue
d’images contient et gére tous ses rasters ; la géodatabase peut
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stocker des attributs et des métadonnées détaillés décrivant
chaque raster du catalogue. Ces catalogues raster sont associ€s a
une icone spéciale dans la géodatabase. Les catalogues raster
peuvent également étre définis grace a une table qui référence les
jeux de données raster stockés dans divers emplacements du

SIG ; ils apparaissent sous forme de tables dans ArcCatalog.

Vous pouvez visualiser les deux types de catalogues raster grace
a I’onglet Apercu. Dans I’aper¢u Géographie, tous les rasters du
catalogue se dessinent et dans I’apercu Table, vous voyez une
liste de tous les rasters composant le catalogue d’images.
L’onglet Contenu des géodatabases permet de travailler avec le
contenu des catalogues d’images. Vous pouvez effectuer des
requétes sur les rasters du catalogue, les sélectionner et les
dessiner.

Les catalogues d’images qui référencent les données raster
externes peuvent étre définis grace a n’importe quel format de
table. Les colonnes de la table doivent étre IMAGE, XMIN,
YMIN, XMAX et YMAX. La colonne IMAGE contient les noms
ou les chemins des jeux de rasters. Les autres colonnes décrivent
leur volume.

Dans une géodatabase ArcSDE, le nom d’un raster présenté dans
ArcCatalog est composé du nom du proprictaire suivi du nom du
raster. Par exemple, un jeu de données raster nommé

" KansasDEM ", dont le propriétaire est 1"utilisateur " Ryan "
apparait dans ArcCatalog sous le nom de " Ryan KansasDEM ".
Si le SGBDR stocke des ensembles de tables au sein de bases de
données différentes, comme SQL Server, le nom de la base de
données s’affiche entre le nom du propriétaire et le nom du raster.
Par exemple, si la base de données s’appelle USA, le nom du jeu
de données raster est Ryan. USA . KansasDEM.

Pour tout complément d’information sur 1’utilisation des données
raster, consultez le chapitre 14, " Utilisation des rasters ".
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Les jeux de données raster contiennent un quadrillage rectangulaire de cellules de
données. Le format des rasters apparait lorsque I'on affiche les extensions de fichier.

Tout jeu de données raster peut contenir un ou plusieurs canaux raster. Les canaux
raster peuvent avoir des noms différents selon le format du raster.

Un catalogue d’'images peut étre défini a I'aide d'une table référencant les jeux de
données raster. Ce type de catalogue d'images vous permet de prévisualiser
simultanément un grand nombre de jeux de données raster associés.

Vous pouvez également stocker des jeux de données raster et des catalogues d’images
dans des géodatabases.

Les catalogues d'images d’'une géodatabase contiennent et gérent directement de
nombreux jeux de données raster discretes.
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Jeux de données du TIN

Les jeux de données du TIN permettent d’afficher et d’analyser
les surfaces. Ils contiennent des points espacés irréguliecrement
dotés de coordonnées X,y décrivant leur emplacement et une
valeur z décrivant la surface a ce point. La surface peut
représenter I’altitude, les précipitations ou la température. Une
série de sommets relie les points pour former des triangles. La
mosaique triangulaire qui en résulte forme une surface a facettes
continue, dans laquelle chaque face du triangle posseéde une
pente et un aspect spécifiques.

atalog

D:hdata

=7 TIN_Data
Jﬁl elevation_pts
ﬁl lakes
ﬁ' fivers
- roads
-- shreams
@ ne_dern
ﬁ r_dem
@ ze_dem
@ sw_dern

b
E..

Vous pouvez créer des TIN a partir de plusieurs types de
données, notamment les rasters et les classes d’entités points,
lignes et polygones dotés de valeurs de coordonnées z. Les
entités permettant de créer des TIN s’assurent que les valeurs z
connues sont conservées dans la surface. Elles peuvent
également faire irruption dans la surface pour mieux représenter
les entités telles que des cours d’eau, des retenues d’eau, des
tracés d’immeuble, etc. qui entrainent un changement abrupt de la
pente de la surface autour de I’entité.

L] temain Les jeux de données du TIN sont parfois préférables aux rasters pour représenter les

surfaces.
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Dessins DAO

ArcCatalog permet d’accéder directement aux dessins DAO. De
facon générale, les dessins DAO comportent de nombreuses
couches dont chacune représente un type distinct d’entité
géographique. Par exemple, un dessin peut contenir plusieurs
couches de lignes distinctes pour les rues, les conduites d’eau et
les limites de parcelles. D’autres couches du méme dessin
peuvent représenter des entités géographiques a base de points
et de polygones ou contenir des annotations d’étiquetage des
entités.

A chaque dessin DAO sur disque correspond a la fois un élément
de jeu de données DAO et un élément de dessin DAO dans
I’arborescence du Catalogue. Le jeu de données DAO contient
des classes d’entités points, lignes, polygones, annotation et
multipatch. La classe d’entités lignes, par exemple, représente
toutes les entités lignes de toutes les couches du dessin avec
leurs attributs. Les attributs supplémentaires peuvent étre
stockés dans des tables distinctes.

Le dessin des entités de classe DAO se fait, dans 1’apercu
Géographie, a 1’aide de la méme symbologie que celle

R Catalog
Ela D:hdata
El@ CAD_Drawings
buildings
=83 parcels
IEl Annotation

] MultiPatch

individuelles.

multipatch du dessin.

I+l

-5 strests

-[EE] assessments
buildings

-y parcel lines
@ parcels drawing
----- parcels

----- streets

dessin.
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qu’ArcCatalog utilise par défaut pour dessiner des fichiers de
formes et des couvertures. Si vous créez un fichier de couches a
partir d’une classe d’entités DAO, vous pouvez modifier la
symbologie utilisée pour dessiner les entités, y joindre les
attributs stockés dans des tables distinctes et sélectionner celles
des entités qui doivent s’afficher d’aprés leur valeur d’attribut.
Lorsque la couche référence une classe d’entités DAO, vous ne
pouvez qu’analyser et modifier les entités dans ArcMap.

I’arborescence du Catalogue présente également un ¢élément de
DAO représentant toutes les entités de toutes les couches du
dessin. Dans I’apercu Géographie, les entités de 1’élément de
dessin DAO apparaissent avec la symbologie définie dans le
dessin lui-méme. Lors de la création d’une couche a partir de
I’élément de dessin DAO, vous pouvez sélectionner les couches
de dessin qu’elle représente. Ainsi, vous pouvez demander a ne
voir sur la carte que les rues, leur nom et les feux de signalisation.
La liste des formats DAO admis par ArcCatalog se trouve dans la

rubrique d’aide en ligne intitulée " Dessins DAO et jeux de
données ".

Le jeu de données DAO représente les entités d'un dessin avec des classes d’entités

Une classe d’entités DAO contient toutes les entités points, lignes, polygones, annotations ou

Les tables peuvent contenir des attributs d’entités supplémentaires.

Avec les fichiers de couche créés a partir de dessins DAO (par opposition aux classes d’entités
DAO), vous pouvez sélectionner les entités que vous voulez dessiner.

Le dessin DAO permet de tracer toutes les entités a l'aide de la symbologie stockée dans le
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Données VPF

Le format Vector Product Format (VPF) est une norme militaire
édictée par le U.S. Department of Defense (ministére de la
défense des Etats-Unis) qui définit un format, une structure et
une organisation pour les grandes bases de données
géographiques. Dans ArcCatalog, les données VPF ne sont
accessibles qu’en lecture. Toutefois, si vous possédez des droits
d’acceés en écriture sur ces données, vous pouvez créer des
métadonnées admissibles par le Catalogue. Les données VPF
sont classées en quatre niveaux.

Les bases de données VPF sont des ensembles de données gérés
comme des unités. Les bibliotheques VPF, qui sont comparables
aux bibliotheques Librarian, sont des ensembles de couvertures
entrant dans une étendue définie et utilisant le méme systéme de
coordonnées. Les couvertures VPF, qui sont comparables aux
couvertures Arclnfo, peuvent contenir un grand nombre de
classes d’entités. L.e nom de chaque couverture VPF est précédé
de celui de la bibliothéque. Par exemple, une couverture appelée
" altitude " et faisant partie d’une bibliothéque appelée " alger "
est présentée dans le catalogue sous le nom " alger:altitude ". Le
nom des couvertures est souvent précisé dans la spécification
des produits VPF.

E::I Catalog _ Connexion a un dossier de base de
= E:\North_&fica = gonnées VPR

Les classes d’entités VPF sont des ensembles d’entités
(primitives) possédant les mémes attributs. Chaque classe
d’entités contient des points (nceuds), des lignes (contours), des
polygones (faces) et des annotations, et possede une table
d’attributs d’entités associée. Les classes d’entités d’une
couverture VPF représentent des types d’entités différents. Par
exemple, une couverture de réseau hydrologique peut contenir
des classes représentant les barrages, les caniveaux, les lacs et
les fleuves.

Les entités des couvertures sont continues bien qu’elles
puissent étre présentées en mosaique. Elles doivent également
étre interconnectées de la fagcon définie par la topologie de la
couverture. Les couvertures VPF sont classées en quatre
niveaux : 0, 1, 2 et 3. Les couvertures de niveau O ne contiennent
aucune information topologique. Les couvertures de niveau 3
comportent une topologie polygonale compléte.

Les tables VPF décrivent le contenu des bases de données, des
bibliothéques, des couvertures et des classes d’entités. Elles
sont consignées dans les dossiers des différents niveaux de
données. Les tables décrivant la base de données apparaissent
sous sa liste de couvertures. Les tables décrivant les biblio-
theques se trouvent dans leur dossier respectif avec le dossier de
chaque couverture. Le dossier de couverture contient lui-méme
les tables décrivant son contenu ainsi qu’un dossier par tuile de
mosaique.

@ algiers ———— La base de données contient un dossier par bibliothéque VPF, qui contient lui-méme un dossier par

-8 algiers:bnd

@ algiers:eley

EI@ algierz:hydro
B daml

Fupdratst

précédé de celui de la bibliothéque.

d’attributs.

EEI--@ algiers: pop
- algierstrans
- algiersveg
dhit
|at

dossier correspondant.
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couverture. Les tables décrivant les bibliothéques et les couvertures se trouvent dans leur dossier.

Chaque bibliotheque contient de nombreuses couvertures VPF ; le nom de chaque couverture est

Les classes d’entités VPF contiennent un ensemble de points, de lignes, de polygones, d’annotations et

Les tables VPF décrivent le contenu des bases de données, des bibliotheéques, des couvertures et des
classes d’entités. Les tables situées dans le dossier de la base de données décrivent le contenu de cette
base. Les tables qui décrivent les autres éléments de la base de données VPF se trouvent dans un
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Données SDC

ArcCatalog permet un acces en lecture seule aux données au
format Smart Data Compression (SDC). Les données SDC sont
cryptées et fortement compressées. Ce format est adopté par les
fournisseurs de données commerciales qui proposent des
données liées aux rues, destinées au géocodage et a
I’acheminement dans les divers logiciels ESRI.

Un jeu de classes d’entités SDC est une table d’attributs
contenant une ou plusieurs colonnes Shape. Chacune de ces
colonnes contient une représentation différente de la méme entité.
Dans ArcCatalog vous constaterez 1’existence d’une classe
d’entités SDC correspondant a chaque colonne Shape. Toutes les
classes d’entités du jeu de classes d’entités possedent le méme
type d’entités, de points, de lignes ou de polygones et le méme
jeu d’attributs. Une fable SDC ne contient aucune colonne
Shape.

[ Catalog
= TN
=-(@ D:ASDC_Data
=-_] Majhwaws_Postcodes
-8 countries

--|£8] demographics ————
----- @ Major Highwways

@ Postoode
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Chaque classe d’entités SDC est généralement utilisée a des
échelles de carte différentes. Par exemple, un jeu de classes
d’entités SDC représentant des autoroutes importantes peut
contenir quatre classes d’entités : majhwys, majhwys_1,
majhwys_2 et majhwys_3. La classe d’entités majhwys contient
les entités les plus détaillées, alors que la classe d’entités
majhwys_3 contient les entités les plus générales. Un groupe de
couches peut afficher la classe d’entités majhwys a grande
échelle et la classe d’entités majhwys_3 a petite échelle.

Pour créer des données au format SDC, vous devez faire appel a
un kit de développement de données. Cependant, ArcGIS
propose des outils de conversion qui vous permettent de
convertir des données SDC en fichiers de formes et autres
formats.

Tout jeu de classes d’entités SDC peut contenir une ou plusieurs classes d'entités.

Les classes d’entités SDC peuvent contenir des points, des lignes ou des polygones. Chaque
classe d’entités propose une représentation différente de la méme entité ; par exemple, d’entités
générales a des entités tres détaillées.

Les tables SDC peuvent contenir des attributs d’entités supplémentaires.
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Documents XML

Le langage XML est assimilable au langage HTML. Un fichier
HTML contient des données et des informations concernant leur
présentation. Un fichier XML contient exclusivement des
données ; les informations relatives a leur présentation sont
consignées dans un fichier séparé, appelé feuille de style. Par
exemple, dans un fichier HTML, les données sont entourées de
balises indiquant au navigateur Web la facon de les présenter :
<B>24</B> affiche le nombre 24 en gras. Dans un fichier HTML,
vous savez a quoi correspond le nombre 24 uniquement & partir
du contexte dans lequel il se trouve sur la page ; s’il précede le
symbole °C, 1l s’agit d’une température.

Les données XML sont quant a elles entourées de balises
apportant une signification. Par exemple, 1’expression
<price>24</price> stipule que le nombre 24 correspond & un prix.
En terminologie XML, ce prix s’appelle un élément. Les éléments
peuvent aussi étre des noms de produits, des quantités ou des
totaux. Alors qu’un étre humain déduit d’apres le fichier XML
que le nombre 24 correspond a un prix, le logiciel quant & lui
extrait des éléments de prix de ce méme fichier. Cela est impossible
dans un fichier HTML, puisque rien n’y distingue 24 de " °C "

=
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] stations

- test resultz
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11 est possible d’afficher les données XML dans un navigateur
Web a I’aide de feuilles de style XSLT qui transforment les
données XML en page HTML. Les feuilles de style sont
similaires aux requétes SQL qui sélectionnent, classent et
formatent les valeurs des tables d’un SGBDR, puis les présentent
sous forme d’état. Vous pouvez afficher les mémes données XML
de différentes fagons, grace a des feuilles de style différentes.
Seules les valeurs d’éléments XML sélectionnés figurent sur une
page de sortie HTML.

Lorsque des métadonnées sont créées pour les éléments
d’ArcCatalog, elles sont stockées sous forme de données XML
dans un fichier 1ié a I’élément ou dans la géodatabase. Dans
ArcGIS, les métadonnées deviennent une partie intégrante de
I’élément. Elles sont automatiquement déplacées, copiées et
supprimées en méme temps que 1’élément.

Les documents XML de métadonnées qui font partie d’un
¢élément n’apparaissent pas dans ArcCatalog, mais en revanche
les documents XML autonomes y figurent. Il peut s’agir de
documents de métadonnées créés en dehors d’ArcGIS, de
modeles de métadonnées ou de documents XML sans aucun
rapport, comme des bons de commandes. Pour en voir le contenu,
il faut ouvrir ’onglet Métadonnées en utilisant la feuille de style
XML.

""" |Z| purchaze_orders ——  Un document XML autonome peut contenir des métadonnées créées en dehors d’ArcCatalog, un
modéle de métadonnées ou des données sans rapport avec le SIG.
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Localisateurs d’adresses

Les localisateurs d’adresses permettent de convertir la
description textuelle des lieux en entités géographiques. Les
différents styles de localisateurs permettent de créer des entités a
partir de différents types de descriptions. Par exemple, les
adresses d’une table peuvent comprendre ou non une indication
de code postal. Un autre localisateur peut donner la zone
représentée par un préfixe téléphonique.

Les localisateurs d’adresses font appel a des données de
référence pour rechercher des emplacements. Les données de
référence d un localisateur consistent par exemple en un fichier de
formes des axes des rues contenant des informations sur la plage
d’adresses de chaque segment de rue. Ce service vous permet par
exemple de prendre une table des adresses de vos clients pour

B & \\Shared\Data
----- @ counties

= Eg Databaze Connections
----- @ 4dd OLE DE Connection
----- @ Add Spatial D atabaze Connection
. g My ArcSDE Server

. @ Address Locatars

----- @ Create Mew Address Locator

3 owner USA_Streets

. P editLandbase

- edit i ater

- owner IS4
= @. Address Locators
----- @ Create New Address Locator
----- @ Local Streets
----- . Nationwide Strests

et d’en créer.
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créer une classe de points représentant leur lieu de résidence.
Pour géocoder une table d’adresses ou d ‘autres descriptions
d’emplacements, cliquez sur la table avec le bouton droit de la
souris, puis cliquez sur Localiser des adresses.

Le dossier des localisateurs d’adresses, qui se trouve au sommet
de I’arborescence du Catalogue, permet de créer et de gérer les
localisateurs. Les localisateurs peuvent également étre stockés
dans une géodatabase ArcSDE afin de servir a tous les
collaborateurs de votre organisation. Il est possible que vous
trouviez également des index de géocodage ArcView GIS 3 dans
les dossiers sur disque avec le fichier de formes et les données de
couverture sur lesquels ils reposent ; vous pouvez utiliser ces
index. Pour plus d’informations sur les localisateurs d’adresses,
consultez le livre Geocoding in ArcGIS.

Les localisateurs d’adresses et les index de géocodage d’ArcView GIS 3 permettent de
créer des entités spatiales a partir d'informations textuelles décrivant des lieux, comme
par exemple des adresses.

Le dossier de localisateurs d’adresses vous permet de gérer les localisateurs existants

Les localisateurs d’adresses peuvent se trouver sur I'ordinateur ou dans une
géodatabase ArcSDE.
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Serveurs ArclMS

Le dossier des serveurs SIG permet de gérer les connexions aux serveurs
Internet ArcIMS® tels que www. geographynetwork.com. Un serveur
ArcIMS donne acces a des services de métadonnées et de données
dynamiques dans lesquels vous pouvez effectuer des recherches, et qui
récuperent des données actualisées sur Internet. Pour accéder aux
services ArcIMS sécurisés, vous devez ouvrir une session lorsque vous
vous connectez au serveur ArcIMS ; I’icone de ces services est dotée
d’un petit verrou.

Les services dentités ArcIMS sont semblables aux jeux de classes
d’entités. Chaque classe d entités ArcIMS du service représente
différents types d’entités, qui vous sont transmises par Internet. Vous
pouvez ajouter des classes d’entités ArcIMS a votre carte et analyser
leurs entités de la méme fagon que pour une classe d’entités de
géodatabase.

Les services image ArcIMS et les services image ArcIMS ArcMap
prennent des instantanés des données figurant sur le serveur et vous les
envoient au format raster. Apres avoir ajouté ’un des deux services

1 Catalog

=-{g&) GIS Servers
58 sdd ArcGlS Server
-5 Add ArclS Server
- mpdrclS Server
==l Browse_Metadata

ArcGIS.
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- Z| Flood Data

i 2 E] Flood Rigk Zones ——
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etit globe.
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----- [*] comstruction_paints
- roads
----- World_Countries

[+ World_Volcanoes
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image a une carte, vous pouvez désactiver certaines couches du service
mais vous ne pouvez pas exporter les données ni modifier leur
symbologie. Ces deux services peuvent contenir des données vectorielles
et raster. La principale différence entre eux étant que les services image
ArcIMS ArcMap s’appuient sur des documents ArcMap (.mxd ou
.pmf).

Un service de métadonnées ArcIMS est un catalogue de documents de
métadonnées ArcIMS dans lequel vous pouvez effectuer des recherches
et qui décrit les ressources de SIF, notamment les cartes papier, les
outils de géotraitement et les études de terrain. Ces documents peuvent
étre répartis dans des dossiers pour la navigation. Si un document décrit
un service de données ArcIMS, un globe apparait sur son icone ; vous
pouvez prévisualiser le service et I’ajouter a votre carte. Si vous étes
autorisé a publier les métadonnées, ’icone du service représentera une
main. Pour publier les métadonnées d’un élément ou un document
XML, faites glisser I’élément sur le service de métadonnées.

Si un serveur ArcIMS n’est pas disponible, une petite croix rouge
apparait sur son icone ; cliquez dessus dans I’arborescence du Catalogue
pour rétablir la connexion.

L Le dossier des serveurs SIG vous permet de gérer les connexions aux serveurs ArcIMS et

Un service de métadonnées ArcIMS est un catalogue de ressources SIG dans lequel vous
pouvez effectuer des recherches. Si vous avez par exemple l'autorisation de publier des
métadonnées, I'icobne du service porte une main tenant un crayon.

Les documents de métadonnées ArcIMS décrivent des ressources de SIG. Lorsqu’elles
décrivent une image ArcIMS, une image ArcMap ou un service d’entités, leur icbne porte un

Les services d'entités ArcIMS donnent accés a des données vectorielles. Vous devez ouvrir
une session pour accéder aux services sécurisés.

Vous pouvez utiliser les classes d’entités ArcIMS de la méme fagon que les autres sources
de données vectorielles.

Les services image ArcIMS et ArcMap sont des représentations raster de cartes terminées.

v, geographynetwork.com ——  Un serveur ArcIMS permet d’accéder aux services partageant des données et des
métadonnées spatiales.
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Serveurs ArcGIS

Le dossier des serveurs SIG vous permet de gérer les connexions
aux serveurs ArcGIS. Un serveur ArcGIS donne acces a différents
types d’objets de SIG, comme les cartes et les localisateurs
d’adresses.

Un serveur de géocodage ArcGIS donne acces a un localisateur
d’adresses, qui peut fournir la position associée a une description
de texte, comme une adresse ou un code postal. Avec un serveur
de géocodage, les calculs du localisateur s’effectuent sur les
ordinateurs hébergeant cette ressource. Un serveur
cartographique ArcGIS vous permet d’afficher et d’utiliser des
documents ArcMap hébergés sur différents ordinateurs. Lorsque
vous utilisez ces documents, vous voyez une image raster figée
du document ArcMap.

Vous pouvez vous connecter a un serveur ArcGIS sur un réseau
local ou par Internet. Certains objets disponibles en local peuvent

I Catalog

=-{g&) GIS Servers

5 Add ArcGlS Server
o Add ArclMS Server
anancGls server
Geography Network

ArcGIS.

@. Local Streets
—{_alll City Parcels

{_alll City Zaning

I'_—'I-- rp ArcGlS server
58 Add Server Object
{_alll City Parcels

-l City Streets

_alll City Zaning

County

@ Local Streets

State

g Zip Codeg —m8™—
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ne pas étre disponibles sur Internet. Quelle que soit la facon dont
vous vous connectez, vous pourrez utiliser tous les objets de SIG
auxquels vous étes autorisé a accéder.

Lorsqu’un serveur ArcGIS est déconnecté, vous voyez apparaitre
une petite croix rouge sur son icone. Double-cliquez sur le
serveur pour rétablir la connexion. Lorsque vous vous connectez
sur le réseau, les icones des objets du serveur ArcGIS illustrent
leur état. Les objets en cours d’exécution sont dotés d’icones
ordinaires. Les objets en cours de démarrage sont dotés
d’ellipses rouges (...). Comme dans un lecteur multimédia, les
objets en pause affichent deux traits verticaux rouges, et les
objets arrétés un carré rouge.

Les administrateurs d un serveur ArcGIS peuvent utiliser
ArcCatalog pour gérer les services disponibles et en modifier les
proprictés. Ils peuvent obtenir de plus amples informations sur
I"utilisation des serveurs ArcGIS dans le ArcGIS Server
Developer s Guide.

Le dossier des serveurs SIG vous permet de gérer les connexions aux serveurs ArclMS et
Serveur ArcGIS auquel vous accédez par le réseau.

=2 my ArcGIS server (Intemet] —  Serveur ArcGIS auquel vous accédez par Internet.

Un serveur cartographique ArcGIS fournit une représentation raster d'une carte.

Les administrateurs peuvent utiliser cet outil pour ajouter des objets au serveur ArcGIS
lorsgu’ils sont connectés au réseau.

L'état d’'un objet est illustré lorsque vous accédez a un serveur ArcGIS sur le réseau. Le serveur
cartographique est en pause ; les objets du serveur peuvent également étre démarrés, en
cours de démarrage ou arrétés.

Un serveur de géocodage ArcGIS permet d’accéder a un localisateur d’adresses.
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Résultats des recherches

Le dossier Résultats des recherches contient les recherches
effectuées. Ce que I’on appelle recherche se compose des
critéres de nom, de type, de lieu, de situation spatiale, de
situation temporelle et de mot-clé qui décrivent les données
recherchées. Vous pouvez par exemple rechercher les jeux de
données raster de la région de San Francisco créés au cours des
cinq derniéres années par une agence précise.

Lorsque vous cliquez sur Rechercher maintenant dans la boite de
dialogue Rechercher, votre recherche est enregistrée dans le
dossier Résultats des recherches. A mesure qu’ArcCatalog
trouve des éléments répondant aux criteres, le systéme ajoute des
raccourcis vers ces ¢léments a la liste des résultats de la
recherche. Un raccourci est un lien a un élément situé ailleurs.
Lors d’une recherche dans le Catalogue ou un systéme de
fichiers, vous obtenez des raccourcis vers les éléments de votre
Catalogue. Lors d’une recherche dans un service de méta-

Contents Preview | Metadata|

ArclMS.

Preview. | Geogiaphy 'I
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données ArcIMS, vous obtenez des raccourcis vers des
documents publiés décrivant les ressources de SIG. Les
documents dotés d’une icone en forme de globe décrivent les
services ArcIMS auxquels vous pouvez accéder directement.
D’autres documents peuvent décrire par exemple les données
disponibles sur un CD-ROM.

Si vous le souhaitez, vous pouvez modifier les critéres de
recherche en ouvrant la boite de dialogue Propriétés. Une fois les
propriétés modifiées, cliquez sur Rechercher maintenant. Les
nouveaux résultats s’affichent. Pour voir la liste des critéres
d’une recherche, consultez ses métadonnées.

Lorsque vous sélectionnez un raccourci dans I’arborescence du
Catalogue, vous pouvez prévisualiser les données et les méta-
données de 1’¢lément. Vous pouvez faire glisser un raccourci sur
une carte ou modifier les propriétés de 1’élément dans ArcCatalog.
Lorsque vous supprimez un raccourci, vous ne supprimez que le
raccourci, et non 1’élément lui-méme. Pour sélectionner ce dernier
dans I’arborescence du Catalogue, cliquez a 1’aide du bouton
droit sur le raccourci puis cliquez sur Aller a la cible.

L— Le dossier Résultats des recherches contient les recherches effectuées.

— Chaque recherche représente un ensemble de criteres définissant ce que vous
recherchez.

1 Lors d'une recherche dans le service de métadonnées ArclMS, vous trouvez
== — des raccourcis vers des documents publiés décrivant des ressources de SIG ;
les éléments dotés d’'une icone en forme de globe décrivent les services

Lors d’'une recherche dans le Catalogue ou un systeme de fichiers, les résultats
correspondent a des raccourcis vers les éléments de votre Catalogue.
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Systemes de coordonnées

11 existe deux types de systemes de coordonnées : les systemes
géographiques et les systemes projetés. Les systémes de
coordonnées géographiques utilisent la latitude et la longitude
sur un modele sphérique de la surface terrestre. Les systemes de
coordonnées projetés passent par une conversion mathématique
des latitudes et des longitudes pour transformer la surface tri-
dimensionnelle de la Terre en surface bi-dimensionnelle.

Chaque source de données stocke les parametres définissant son

systéme de coordonnées comme un de ses éléments constituants.

Cependant, il est également possible de stocker ces parametres
dans des fichiers a part afin de les réutiliser dans d’autres projets.

EEI--@ [:hdatahproject
-5 geology
roads
=S slope
-3 soil
- stands
: @ Alazka_project
----- . hahitat
----- stands. lut
EEH:Q Databaze Connections
EI--@ Coordinate Systems
- ] Geographic Coordinate Systems
El @ My Favontes
------ @ Custom Stereographic
------ @ Marth American Datum 1983
------ @ WGES 1984 UTM Zone T1H
------ @ WES 1984 UTM Zone 4M
I l:] Frojected Coordinate Systems

Terre.

Le dossier Systemes de coordonnées permet de regrouper et
organiser les fichiers de systémes de coordonnées. Il contient un
grand nombre de systémes de coordonnées couramment utilisés
et fournis avec ArcCatalog. Les utilisateurs qui auraient déja créé
des systemes de coordonnées dans d’autres dossiers a 1’aide

d’ ArcInfo Workstation et d’ ArcCatalog peuvent, s’ils le
souhaitent, amener ces fichiers dans le dossier Systémes de
coordonnées.

Par défaut, le dossier Systemes de coordonnées est masqué dans
I’arborescence du Catalogue. Pour I’afficher ou le masquer a
nouveau, décochez ou cochez sa mention dans I’onglet Général
de la boite de dialogue Options du catalogue.

Les systemes de coordonnées définissent la relation des coordonnées a la surface de la

Le dossier Systemes de coordonnées permet de gérer les fichiers de systemes de
coordonnées ; il est masqué par défaut dans I'arborescence du Catalogue.

Vous pouvez placer les systémes de coordonnées personnalisés dans le dossier
Systemes de coordonnées.

ArcCatalog est livré avec bon nombre des systemes de coordonnées couramment

utilisés ; ils se trouvent dans les dossiers Systemes de coordonnées géographiques et
Systemes de coordonnées projetés.

CoNTENU bu CATALOGUE
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Boites a outils

Le dossier des boites a outils permet d’accéder a tous les outils
de géotraitement. Il existe trois types d’outils : les outils systéme,
les modéles et les scripts. Tous ces outils peuvent étre lancés a
partir d’une boite de dialogue ou d’une ligne de commande. Les
outils systéeme fournis avec ArcGIS vous permettent d’analyser et
de modifier les données spatiales. Vous pouvez créer des modéles
destinés a lancer une chaine d’outils les uns aprées les autres. Les
scripts utilisent une ligne de commande pour lancer les outils les
uns apres les autres. Ils sont utiles pour les traitements par lot,
comme la conversion de jeux de données en un format différent
ou le lancement du méme modéle avec une série de jeux de
données en entrée différents.

Tous les outils sont stockés dans une boite a outils. Au sein
d’une boite a outils, les outils connexes peuvent &tre répartis en
Jjeux d’outils, afin d’en faciliter la recherche. Un jeu d’outils peut

[ Catalog
+- gy T
- g% Toolboxes
-1 My Toolboxes
- ﬁ E rvironmental Impact
Nom Site Analysis
S Water Drainage
ﬂ History
=I-{g% System Toolboxes
+ ﬂ Analyziz Toolz
=i Conversion Tools

également contenir d’autres jeux d’outils. Les boites a outils
fournies avec ArcGIS se trouvent dans le dossier Boites a outils
systéme. L’outil Boite a outils que vous créez se trouve sur la
barre d’outils Mes boites a outils. Vous pouvez créer une boite a
outils destinée a stocker les outils systéme que vous utilisez
souvent ou de nouveaux outils que vous avez créés.
ArcToolbox vous donne tout d’abord accés a toutes les boites a
outils systéme. Vous pouvez supprimer les outils et les boites a
outils que vous utilisez rarement dans la fenétre ArcToolbox.
Toutefois, ils ne sont pas supprimés de maniere définitive. Vous
pouvez les trouver dans le dossier boites a outils systéme et les
ajouter a nouveau a ArcToolbox ultérieurement si vous en avez
besoin.

Pour en savoir plus sur le géotraitement et les boites a outils,
reportez-vous au chapitre Géotraitement dans ArcGIS ou a la
rubrique " Géotraitement " du systéme d’aide d’ArcGIS Desktop.

Le dossier de boites a outils permet d’accéder a toutes les boites a outils disponibles,
ainsi qu'aux outils qu’elles contiennent.

Un modele de géotraitement peut lancer une chaine d'outils les uns apres les autres.

La boite a outils Historique répertorie tous les outils que vous avez utilisés ; ils sont
classés par date.

Une boite a outils contient un groupe d'outils connexes. Vous pouvez également

+ % From R aster créer vos propres menus et barres d'outils dans le dossier Ma boite a outils.
+ &% ToCAD
= % To Coverage
#* Featureclazs To Coverage —  Les outils systéme fournis avec ArcGIS vous permettent d’analyser et de modifier les
+ & TodBASE données spatiales.

+

% To Geodatabase

% T Raster

&5 To Shapefile

+

Les outils connexes peuvent étre rangés dans des jeux d’outils.

2 Feature class to Shapefle — Les scripts utilisent une ligne de commande pour lancer d’autres outils, par exemple,

+-i& Coverage Tools
+ ﬂ [ ata Management Toolz
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pour exécuter le méme traitement sur plusieurs sources de données différentes.
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Création du catalogue

DANS CE CHAPITRE

» Ajout de connexions a un dossier
» Ajout de connexions ArcSDE
» Ajout de connexions OLE DB

» Utilisation des connexions aux
bases de données

» Connexion a des serveurs SIG

* Masquage de dossiers et
d’éléments

» Modification des propriétés d'un
format de données

» Ajout de types de fichiers

Lors de I’ouverture initiale d’ArcCatalog, des connexions au dossier vous
permettent d’accéder aux données stockées sur les disques locaux de
I’ordinateur. Toutefois, il est fréquent que les données utilisées ne soient
pas mémorisées dans 1’ordinateur. Vous pouvez créer votre propre
catalogue de données géographiques en vous connectant a d’autres disques
ou dossiers du réseau et en ajoutant des connexions aux bases de données
et serveurs SIG. Vous pouvez ¢galement ajouter des types de fichiers et
masquer des ¢léments dont vous n’avez pas besoin.

Lorsque toutes vos données sont stockées au méme endroit, vous disposez
de bien plus qu’un simple inventaire. Il est plus facile de rechercher les
données. Etant donné que vous pouvez procéder ainsi avec tout type de
sources de données géographiques, indépendamment de leur format, la
gestion de vos données est simplifice.
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Ajout de
connexions a un
dossier

Lors du démarrage initial
d’ArcCatalog, ’arborescence
du Catalogue contient des
entrées pour les disques durs
de votre ordinateur. Pour
accéder aux données stockées
sur un CD, une disquette ou sur
un autre ordinateur du réseau,
vous devez ajouter des
connexions Vers ces
emplacements. Une connexion a
un dossier peut désigner tout
dossier auquel vous avez acces.
S1 un seul dossier sur le lecteur
C:\ de votre ordinateur, appelé

" données ", contient des
données SIG, il n’est pas
nécessaire d’inclure la totalité
du lecteur C:\ dans
I’arborescence du Catalogue.
Ajoutez une nouvelle
connexion désignant
directement le dossier de
données sur C:\, puis supprimez
la connexion vers le lecteur C:\
dans I’arborescence du
Catalogue. Une méthode rapide
consiste a déplacer le dossier
de données sur C:\ dans
I’onglet Contenu en haut de
I’arborescence du Catalogue.
Pour vous connecter
rapidement aux dossiers non
disponibles actuellement dans
ArcCatalog, saisissez le »
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Connexion a un dossier

1. Cliguez sur le bouton
Connexion a un dossier.

2. Naviguez jusqu'au dossier
ou disque que vous voulez
ajouter au Catalogue.

3. Cliquez sur OK.

Une nouvelle connexion a un
dossier apparait dans
I'arborescence du
Catalogue.

2

Connect to Folder HE

Chaase the folder ta which pou want to connect:

=2 Desktop ]
(= 2} My Computer

3% Floppy [2:]

[C)

(D)

[E:)

¢ drive an 'lanestar' [J:]

[ Public F—

Contral Pane!

Printers
LS Grhedilad Taske |

Canesl

Bl Catalog

L TN

=L Db

@ J:MDats

EI: Databaze Connections

()

Une nouvelle
connexion a un
dossier apparait dans
I'arborescence du
Catalogue.
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chemin du dossier dans la boite Déconnexion d’un Ej Catalog

de texte Emplacement, puis dossier @m 0
appuyez sur Entrée. Si un & Dt
dossier partagé n’est pas 1. Cliquez sur la connexion a : '

- J\Data

disponible sur le réseau lors du un dossier que vous : )

démarrage suivant souhaitez supprimer du (£ Database Connections
d’ArcCatalog, une petite croix Catalogue.

rouge s afﬁchedsur Ticone de 2. Cliquez sur le bouton ?

.coél.nexmtn a1’1'1 O,SSI? vous Déconnexion d’un dossier. {

indiquant qu’il n’est pas _ _ B .
disponible. Cette croix disparait La connexion au dossier est J 1= | a a | B X 8 e
lorsque la connexion est supprimée de l'arborescence

rétablie. du Catalogue.
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Ajout de
connexions
ArcSDE

ArcCatalog vous permet
d’explorer et de gérer des
données géographiques
stockées dans un SGBDR au
moyen d’AreSDE. De méme,
SDE for Coverages vous
permet d’accéder a la
couverture, aux bases de
données ArcInfo Librarian et
ArcStorm de la méme fagon que
vous accédez aux données a
partir d’un SGBDR. Pour
accéder a ces bases de données
spatiales, vous devez ajouter
une connexion vers le
Catalogue.

I n’est pas nécessaire de saisir
vos nom d’utilisateur et mot de
passe pour créer une
connexion ; il vous sera
demandé de les saisir le cas
échéant lorsqu’une connexion
sera établie. Toutefois, vous
pouvez saisir vos nom
d’utilisateur et mot de passe et
créer un test de connexion si
vous doutez de I’exactitude des
informations dont vous
disposez. Si le test de
connexion échoue, contactez
I’administrateur de la base de
données pour vérifier que la
base de données est
opérationnelle. Vous pourrez
toujours ajouter cette »
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Connexion ArcSDE

1. Cliquez sur le dossier
Connexions aux bases de
données dans
I'arborescence du
Catalogue.

2. Double-cliquez sur Ajouter
une connexion ArcSDE.

3. Saisissez le nom ou
I'adresse IP du serveur
auquel vous souhaitez vous
connecter.

4. Saisissez le nom ou le
numéro de port du service
auquel vous souhaitez vous
connecter.

5. Siles données sont stockées
dans une base de données
Sybase®, SQL Server, IBM®
DB2 ou dans un SGBDR
Informix®, saisissez le nom
de la base de données a
laquelle vous souhaitez vous
connecter.

Si les données sont stockées
dans un autre SGBDR,
sautez cette étape.

6. Saisissez vos nom
d'utilisateur et mot de passe
pour accéder aux données.

7. Cliquez sur Test de
connexion. »

1 Catalog

- (@ DAESRIDATA
- D:\MyD ata
El{:g Databaze Connections

= Add OLE DB Connection

Spatial Databasze Connection

Server:

Service

D atabase:

Icasablanca

|5250

Infarmix or Microsoft SOL Server.)

[Database name used if connecting to IBM DBZ.

—Account

User Mame:

Password:

ImyU sert ame

V' Save Mame/Password

Test Conestion |

PR —

|
_

00 0600

—Wersion
V¥ SaveVersion
SDE.DEFAULT

Change... |

[ o5 ]

Cancel |

o
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connexion au Catalogue mais
vous ne pourrez pas récupeérer
de données tant que le
probléme n’aura pas été résolu.
Apres la création d’un test de
connexion, décochez
Enregistrer le nom et le mot de
passe si vous ne souhaitez pas
enregistrer ces informations lors
de la connexion. Le choix de ne 8.
pas enregistrer ces informations
comme partie intégrante de la
connexion peut permettre de
préserver la sécurité de la base
de données. Pour faciliter la
connexion, créez une connexion
pour laquelle il vous suffit de

©

saisir votre mot de passe ; 10.

fournissez les informations

relatives au serveur ainsi que

votre nom d’utilisateur, puis 11
cliquez sur OK.

Les géodatabases gérées avec
ArcSDE 8 peuvent étre
versionnées. La modification
d’entités dans ArcMap
nécessite une géodatabase
versionnée. De nouvelles
connexions ArcSDE accéderont
automatiquement a la version
par défaut. Pour vous connecter
a une version spécifique,
saisissez les informations
relatives au serveur ainsi que
vos informations de connexion,
puis cliquez sur Modifier. Le
Catalogue se connecte a la
géodatabase et répertorie les
versions disponibles. Vous
pouvez également choisir de »

CREATION DU CATALOGUE

Si le test réussit, le bouton
devient indisponible. Si le
test échoue, vous ne pourrez
pas récupérer de données
tant que vous n'aurez pas
fourni les informations
correctes ou que le probleme
de la base de données
n‘aura pas été résolu.

Décochez Enregistrer le
nom/mot de passe si vous ne
voulez pas que ces
informations soient
enregistrées avec la
connexion.

Cliquez sur OK.

Saisissez un nouveau nom
pour la connexion a la base
de données.

. Appuyez sur la touche

Entrée.

B Catalog
+- [y DAESRIDATA
+- DMMuData
-I- & Databaze Connections
23| Add OLE DB Connection
23| Add Spatial Databaze Connection
-1 [My &reSDE Connectior
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ne pas enregistrer les
informations de version comme
partie intégrante de la
connexion ; vous pouvez
procéder ainsi si vous travaillez
avec des versions différentes
de la méme base de données.

Si vous le souhaitez, au lieu
d’utiliser ArcSDE, vous pouvez
vous connecter a votre base de
données spatiale au moyen des
pilotes de connexion directe
fournis avec le logiciel ArcGIS.
Pour ce faire, vous devez
configurer votre ordinateur et
fournir des informations de
connexion spécialisées. Pour
plus d’informations, consultez
le guide de réglage et de
configuration de votre SGBDR.
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Connexion a une version
spécifique de la base de
données

1. Suivez les étapes 1 a 8 pour
vous connecter a une base
de données spatiale.

Vous devez fournir des
informations de connexion
complétes pour la base de
données, y compris vos nom
d’utilisateur et mot de passe.

Cliquez sur Modifier.

Cliquez sur la fleche de liste
déroulante Version, puis sur
la version de la base de
données a laquelle vous
souhaitez accéder.

Cliquez sur OK.

Décochez Enregistrer la
version si vous ne souhaitez
pas vous connecter
systématiquement a la méme
version de la base de
données.

Cliquez sur OK.

Saisissez un nouveau nom
pour la connexion a la base
de données.

8. Appuyez sur la touche
Entrée.

Spatial Database Connection

Server

Service:

Database:

Ianylown

|52?5

Iwater

[Database name uged if connecting ta IBM DEZ,
Intarmix ar Microzoft SAL Server.]

—Account

Uszer Mame:

Paseword:

Iusel'l 0

™ Save Mame/Password

Test Connection |

—ersion

sde. DEFALLT

¥ SaveVersion ——

oK | Cancel |

Select Yersion

Choose which version of the database this connection will access.

Wergion:

Description:

(5] (6]

Instance default version

O I Cancel
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Ajout de con-
nexions OLE DB

Vous pouvez utiliser les serveurs
pour récupérer des données d’une
base de don-nées. Le Catalogue
communique avec tous les serveurs
OLE DB de la méme facon, chaque
serveur communiquant a son tour
avec une base de données diffé-
rente. Ce standard vous permet de
travailler de la méme fagon avec des
données de n’importe quelle base
de données du Catalogue. Si vous
examinez une connexion OLE DB,
vous observerez une liste de tables
dans la base de données. Si le
serveur peut récupérer des données
spatiales au format OpenGIS, vous
pouvez également observer des
classes d’entités.

Les serveurs OLE DB de
Microsoft sont fournis avec
ArcCatalog. Ils vous permettent
d’accéder aux bases de données Jet
(Microsoft Access), SQL Server et
Oracle. Un autre serveur commu-
nique avec les pilotes pour
interface universelle de connexion
aux bases de données (ODBC).
D’autres serveurs OLE DB
peuvent étre disponibles a partir
d’autres sources. L’ onglet
Connexion est différent pour cha-
que serveur, bien qu’ils nécessitent
tous des informations similaires : la
base de données a laquelle vous
souhaitez vous connecter ainsi que
vos nom d’utilisateur et mot de
passe. Chaque serveur doit com-
porter une rubrique d’aide avec des
informations spécifiques sur la
création d’une connexion.

CREATION DU CATALOGUE

Double-cliquez sur
Connexions aux bases de
données dans
I'arborescence du
Catalogue.

Double-cliquez sur Ajouter
une connexion OLE DB.

Cliquez sur le serveur OLE
DB que vous souhaitez
utiliser pour accéder aux
données.

Cliquez sur Suivant ou
cliquez sur I'onglet
Connexion.

Fournissez les informations
de connexion requises.

Longlet Connexion est
différent pour chaque
serveur ; la plupart vous
demandent d'identifier la
base de données a laquelle
vous souhaitez vous
connecter et de saisir vos
nom d’utilisateur et mot de
passe. Si nécessaire, cliquez
sur le bouton Aide.

Cliquez sur Test de
connexion.

Cliquez sur OK si le test de
connexion est réussi.

Saisissez un nouveau nom
pour la connexion.

Appuyez sur la touche
Entrée.

a Data Link Properties
Provider ]Ccmne:liun] Advanced] Al ]

Select the data you wank to connect to;

OLE DB Providerls)
ESRI GeoDatabase OLE DB Provider
Microzoft Jet 2.51 OLE DB Provider

Microsoft Jet 4 0OLE DB Provider
i LILE [ er for IDBL Drivers
ider for Oracle
Microsoft OLE DB Provider for SOL Server
Microsoft OLE DB Simple Provider

M5 Femote
MSDataShape
i
Hext»>
oK | Cancel | Help |
E Data Link Properties

Provider Cohnection ]Advanced} All ]

Specily the follawing to connect ta ODBC data;
1. Specify the source of data:
& |se data source name

|M5 Access Database ﬂ Befresh

" Ise connection sting

| e |

2. Enter information ta log on ta the server

User name: |brEnda

Paszword: |

[T Blank password [ Allow saving password

3. Enter the jnitial catalog to use:
|D:\E ook Ch04hdata\Geodatabasehcustomers j

i Test Connection i

Ok ‘ Cancel | Help |
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Utilisation des
connexions aux
bases de
données

Les connexions aux bases de
données sont soit activées soit
désactivées. Toutes les connexions
sont désactivées lorsque vous
démarrez ArcCatalog. Lorsqu’une
connexion est sélectionnée pour la
premiere fois, le Catalogue tente de
se connecter a la base de données.
Si vos informations de connexion
ou de version ne sont pas
enregistrées avec la connexion, il
vous sera demandé de les saisir.
Lorsqu’une connexion est établie,
vous pouvez accéder au contenu de
la base de données. Les connexions
aux bases de données restent
actives jusqu’a la fermeture
d’ArcCatalog, vous pouvez
également les désactiver
manuellement. Vous pouvez faire
une copie locale des données et
vous déconnecter avant de les
modifier sur site. La stratégie
choisie pour la connexion et la
déconnexion affecte le nombre de
licences disponibles pour les autres
utilisateurs devant accéder a la base
de données.

Si la base de données est déplacée
vers un nouvel ordinateur, ou en
cas de modification des noms
d’utilisateur et mots de passe
nécessaires a son acces, vous devez
mettre a jour vos connexions aux
bases de données, ainsi que les
informations de source pour les
couches accédant aux données dans
cette base de données.
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Connexion aune base de
données

1. Cliquez sur la connexion a
une base de données que
vous souhaitez utiliser.

2. Si votre nom d'utilisateur et
votre mot de passe ne sont
pas enregistrés avec la
connexion a la base de
données, une boite de
dialogue de connexion
s’ouvre. Saisissez les
informations requises, puis
cliguez sur OK.

La croix rouge disparait de
I'icdbne de connexion a la
base de données.

B Catalog

(g DNESRIDATA

EIEQ Databasze Connections

231 Add OLE DB Connection

23 Add Spatial D atabase Connection
by ArcSDE Connection

=]

) Catalog

(g DMNESRIDATA

EH:Q D atabasze Connections

a3 Add OLE DE Connection

a3 Add Spatial D atabase Connection

by &rcSDE Connection

Lorsque la
connexion est
active, 'icone de
connexion a une
base de données
ne présente pas
de croix rouge.

Déconnexion d’une base
de données

1. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la connexion
a une base de données que
vous souhaitez désactiver.

2. Cliquez sur Déconnecter.

Une croix rouge s'affiche sur
I'icobne de connexion a la
base de données.

k1 Catalog
+-ig DNESRIDATA
-1- ) Databaze Connections
22| Add OLE DB Connection
22 Add Spatial Database Connection
+ ET_ Anytown's water geodatabaze B2 Copy ChkC
3 Customers database B2 Pt il
x Delete

—_
Rename F2

¥ _éfl_ My ArcS0DE Connection
Refresh

MHew 3

Impart 3

Wersions...

Conmect

Connection Properties. ..

Export to ML »
ﬁ Search...

Digconnected Editing »
Properties...
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Utilisation des serveurs
SIG

Les serveurs SIG s utilisent de la
méme fagon que les connexions aux
bases de données. Cliquez avec le
bouton droit de la souris sur le
serveur SIG puis cliquez selon le
cas sur Connecter ou Déconnecter.
Pour modifier votre connexion au
serveur SIG, ouvrez la boite de
dialogue Propriétés
correspondante, puis modifiez vos
nom d utilisateur et mot de passe
d’accés aux services sécurisés.

CREATION DU CATALOGUE

Réparation d'une
connexion a une base de
données

1. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la connexion
a une base de données que
vous souhaitez réparer, puis
cliquez sur Propriétés de la
connexion.

La boite de dialogue
appropriée s’affiche pour des
connexions ArcSDE ou OLE
DB.

2. Modifiez les propriétés de la
connexion. Par exemple,
modifiez vos nom
d'utilisateur et mot de passe.

3. Cliquez sur OK.

Spatal D atabaze Connection Properties | 7| x|
Server: Im_uServer
Service: |525IJ
Databaze: I

[Database name uged if connecting to IBM DEZ,
Infarmix or Microzoft SOL Server.)

—Account

Uzer Name: I |
Password: I
¥ | Save Wame/Password Tiest Cotrestion
—Wersion
¥ Save Version
sde. DEFAULT Change...

Cancel |
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Connexion aux
serveurs SIG

Pour accéder aux services
fournis par un serveur SIG,
ajoutez a ArcCatalog une
connexion a un serveur ArcGIS
ou a un serveur ArcIMS. Pour
vous connecter a un serveur
ArcGIS ou a un serveur ArcIMS
sur Internet, vous devez fournir
I’URL (Universal Resource
Locator) qui identifie le serveur
sur Internet. Dans le cas des
serveurs ArcGIS, vous pouvez
également vous connecter sur
votre réseau local. Pour ce faire,
vous devez fournir une adresse
locale (LAN : Local Area
Network) telle que le nom de
I’ordinateur.

Vous pouvez alors accéder a
tous les services fournis ou
choisir les services spécifiques
qui vous intéressent. Outre les
services disponibles en accés
libre, vous pouvez également
étre autorisé a accéder a des
services sécurisés. Pour que les
serveurs ArcIMS incluent des
services sécurisés dans la liste,
vous devez fournir un nom
d’utilisateur et un mot de passe
avant de cliquer sur le bouton
Voir la liste.

Lors du démarrage
d’ArcCatalog, tous les serveurs
SIG sont déconnectés ; une
petite croix rouge s’affiche sur »
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Ajout d’un serveur
ArcIMS

1. Double-cliquez sur Serveurs
SIG dans l'arborescence du
Catalogue, puis sur Ajouter
un serveur ArclMS.

Tapez I'URL du serveur
ArcIMS auquel vous voulez
vous connecter, par exemple,
" http://

www.geographynetwork.com ".

3. Sivous ne voulez pas vous
connecter a tous les services,
cliguez sur Services suivants
uniquement, puis sur Voir la
liste.

Une liste de tous les services
a acces libre disponibles sur
le serveur apparait. Cochez
les services que vous voulez
utiliser.

Cliquez sur OK.

Vous pouvez renommer le
serveur ArcIMS et lui attribuer
un nom plus parlant.

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur le nom du
serveur IMS, cliquez sur
Renommer, puis saisissez un
nouveau nom.

6. Appuyez sur la touche
Entrée.

B Catalog

=g T

I:Q Databaze Connections
: GIS Servers

ZF add ArcGlS Server

Add Internet Server

URL of server: Ihltp:x‘a"www myServer.con|
—which services do vou want to connect to on this server? —
0 All services

€ Just the following service(s)

Get List |

4] |+

—Azcount

[T Show secure services

User name; I

Basaword: I

¥ | Save Wame/Password

ok I Cancel

o

B Catalog

- Ch

{5 Database Connections
: | GIS Servers

el Add ArclGIS Server
5 Add ArcIMS Server

: 5 [My Intermet Server —I—e

[+
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leur icone indiquant qu’ils ne
sont pas disponibles. La
premiére fois que vous ouvrez
un serveur SIG, ArcCatalog s’y
connecte. Si votre nom
d’utilisateur ou mot de passe
n’est pas enregistré avec la
connexion, vous serez invité a
le saisir. Si la tentative de
connexion réussit, la croix
disparait et vous pouvez
accéder aux services
disponibles.

CREATION DU CATALOGUE

Acces ades services
sécurisés ArclMS

1. Double-cliqguez sur Serveurs
ArcIMS dans l'arborescence
du Catalogue, puis sur
Ajouter un serveur ArcIMS.

2. Saisissez 'URL du serveur
ArcIMS auquel vous voulez
Vous connecter.

3. Cochez Afficher les services
sécurisés.

4. Saisissez les nom
d'utilisateur et mot de passe
pour accéder aux services
sécurisés qui vous sont
proposés.

5. Si vous ne voulez pas vous
connecter a tous les
services, cliquez sur
Services suivants
uniguement, puis sur Voir la
liste.

La liste de services qui
s’affiche en dessous inclut
tous les services a acces
libre fournis par le serveur
ArcIMS, ainsi que les
services sécurisés auxquels
VOus pouvez accéder.

6. Cochez les services que
vous voulez utiliser.

Décochez les services que
vous ne voulez pas utiliser.

Cliquez sur OK.

8. Saisissez un nouveau nom
pour le serveur ArcIMS.

9. Appuyez sur la touche
Entrée.

Add Internet Server | |

LRAL of server: Ihttp:z’z’www.geogfaphynelwork.com

—"w'hich zervices do you want to connect to on this gserver? ——

Al services

& Just the fallowing servicels)
Get List |

8 ESRI_wald B
1% FEM2 Fiood

0% GeoCom_LandManager?

Dg GFw_Forest — |
£ Global_GIS_MightLights

42 Global_GI5_Population | _ILI

4 »

—Account

6 © ©

W Show secure services

User name: Im}'U serMame

Password: I

W Save Name/Password

0K I Cancel |

Y

7

[ Catalog

=g Tt

EI: L atabaze Connections

El GIS Servers

28 Add AcGlS Server

a2 Add ArclMS Server
|Eengraphy M etwork] —l—e

My Internet S erver
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Connexion a un serveur
ArcGIS

1. Double-cliqguez sur le dossier
des serveurs ArcGIS dans
I'arborescence du
Catalogue, puis double-
cliguez sur Ajouter un
serveur ArcGIS.

2. Cliquez sur Serveur local ou
sur Serveur Internet dans la
boite de dialogue Ajouter un
serveur ArcGIS.

3. Saisissez le nom ou 'URL du
serveur ArcGIS auquel vous
voulez vous connecter.

4. Le cas échéant, tapez votre
nom d’utilisateur et votre mot
de passe pour accéder au
serveur, puis désactivez
I'option Enregistrer nom/mot
de passe si vous ne voulez
pas que ces informations
soient enregistrées avec la
connexion.

5. Si vous ne voulez pas vous

connecter a tous les objets
serveur, cliquez sur Juste les
ressources suivantes, puis
sur Voir la liste.
Une liste de tous les objets
serveur auxquels vous étes
autorisé a accéder s'affiche.
Cochez les objets que vous
voulez utiliser.

6. Cliquez sur OK.

7. Vous pouvez renommer le
serveur ArcGIS et lui donner
un nom plus parlant.

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur le nom du
serveur ArcGlIS, cliquez sur
Renommer, puis saisissez un
nouveau nom.

B Catalog

- TN

I:Q Databaze Connections
: | GIS Servers

Add Arcla EMvEr

Add ArcGIS Server EHE

—What AicGIS zerver do pou want to connect to?

" Intemnet Server = Local Server

Server ImyS erver

Example: Server

& Al resources

i Just the following resource(s)

Get List |

4] | >

—Account

Wzer name: I

—Which ArcGIS server resources do you wart to connect to? ——

00

Bassword: I

I¥ | 5 ave Wame/Fassword

0K I Cancel |

(6]

£ Catalog

=g

I:Q Databaze Connections
El GIS Servers

Lo Add ArclMS Server

- &P My Servet -——@
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Masquage de 1. Dans le menu Outils, cliquez
; sur Options.
dossiers et
d’eléments
Le Catalogue vous permet de
travailler avec des sources de
données de nombreux formats
différents et comporte des
dossiers vous permettant de les
gérer. Vous pouvez
personnaliser le Catalogue pour
n’afficher que les dossiers et
¢éléments que vous voulez
utiliser. Par exemple, vous
pouvez souhaiter n’afficher que
les fichiers de formes d’un
dossier et non les couvertures
et dessins DAO. Lors du
démarrage initial d’ArcCatalog,
les dossiers de connexion aux
bases de données, aux serveurs
SIG, aux services de géocodage
et aux résultats des recherches
sont visibles. Si vous n’utilisez
pas de données stockées dans
une base de données distante
ou fournies par un serveur SIG,
Vous pouvez masquer ces
dossiers. Si vous n’utilisez pas
de services de géocodage ni
I’outil Rechercher du Catalogue,
vous pouvez également
masquer ces dossiers. De méme,
affichez le dossier Systéemes de
coordonnées lorsque vous
souhaitez en modifier le
contenu. Cochez les ¢léments
que vous voulez afficher et
décochez ceux que vous
souhaitez masquer dans
I’onglet Général de la boite de
dialogue Options du Catalogue.

Cliquez sur l'onglet Général.

Décochez les éléments et
dossiers que vous souhaitez
masquer dans le Catalogue.

Cochez les éléments et
dossiers que vous souhaitez
afficher dans le Catalogue.

4. Cliquez sur OK.

CREATION DU CATALOGUE

Dptions EHE

Tables I Raster | (i)
General | File Types | Contents I Metadata | Geoprocessing

 ‘what top level entries do you want the Catalog to contain?

[v|Folder Connections [always shown) ﬂ
= |

calar References

i Which types of data do pou want the Catalag ta show?
v &dditional file twpes (specified in the File Types tab) -

115 Server Connections

rclnfo Coverages, Feature Classes and Info Tables

rcToolhoe Files

CaD Feature Datasets, Feature Classes and Drawings
w| Coordinate Systems
[w|Geoprocessing Files
Globe Document
w| Giaph
v|Layers
w]Local Address Locators
w| M aps and map templates
=

alhd atadata dnemants
Froperies..

¥ Hide file estensions
¥ Retumn to last used location when ArcCatalog starts up,
¥ e a special icon for folders containing GIG data @

oK I Cancel | Apply

o
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Modification des Modification de Ontions _—

. 1 i 1 1 Tables | Raster | CAD ]
proprlétés d ! u n I affIChage des fIChIerS de Gereral | File Types | Contents I Metadata | Geoprocessing
f t d teXte d an S ArC Catal O g  ‘what top level entries do you want the Catalog to contain?

. . [w|Folder Connections (always shown] -
orma € 1. Dans le menu Outils, cliquez [VISearch Resuts :I

Z . [T oolboxes

d onnees sur Options. [¥15 nalar Fferences =
. . Cllquez sur |'0I’]g|et Général i Which types of data da you want the Catalag to shaw?
Certains formats de données ) o Pt D =

vous permettent de définir des Cliquez sur Fichiers texte [PRaster il System Datsets
S, n . w| Scalar References
propriétés controlant leur dans la liste. oo Dumen
ata
comportement dans le 4. Cliquez sur Propriétés. [ Shapefiles
W) Sharteut
Cate}logue' Par e).(emple, les Cochez Ies extenSIOl’]S de szii:\uDsatabase Connections
fichiers texte affichés par défaut fichi | g SteetizpFeatue Dazzcs | 0
dans le Catalogue sont des IChIErS que vous voulez WITIN Dats
- 2 - aﬁlcher en tant que flChlerS wVPF Caverages, Featuie Classes and Tables
fichiers stockés sur le disque =
: texte dans ArcCatalog.
avec des extensions .txt, .csv,

tab, ou .asc. Ces extensions de 6. Cliquez sur OK. P
fichier sont fréquemment
utilisées pour indiquer des
fichiers contenant des données
au format ASCII (code standard
américain pour 1’échange
d’informations). Vous pouvez 0
modifier les propriétés des

fichiers texte et contréler ceux

¥ Retumn to last used location when ArcCatalog starts up,

Cliquez sur OK.

I™ Use a special icon for folders containing GIS data @

ok, | cael | ooy

devant apparaitre dans
ArcCatalog. Si les fichiers avec Select which types of deiimied text fies you wauld
B like to display:
une extension .csv sont les
¥ “TXT files

seuls sur votre ordinateur o i
décrivant'des entités = 12 e —e
géographiques, vous pouvez o

souhaiter n’afficher que ces
fichiers dans le Catalogue
comme fichiers texte.

~ASC files

Cancesl

Vous pouvez également changer 0
les fichiers qui s’affichent en

tant que dessins DAO dans

ArcCatalog. L'un des formats

de DAO pris en charge par

ArcCatalog est le fichier »
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MicroStation. Les données de
ce format sont généralement
stockées dans des fichiers
portant I’extension DGN, mais
ce n’est pas toujours le cas. Si
vous voulez qu’ArcCatalog
vérifie tous les fichiers
contenus dans un dossier pour
voir s’ils contiennent des
données DGN, activez 1’option
correspondante dans 1’onglet
DAO de la boite de dialogue
Options. Si vous activez cette
option, 1’affichage de la liste du
contenu sera plus lent, mais il
indiquera avec précision tous
les fichiers DGN contenus dans
un dossier.

CREATION DU CATALOGUE

Modification de
I"affichage des fichiers
DAO dans ArcCatalog

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur I'onglet DAO.

3. Activez I'option Examiner
toutes les extensions de
fichiers si vous voulez
gu’ArcCatalog examine tous
les fichiers d’'un dossier pour
voir s'ils contiennent des
données DGN.

4. Cliquez sur OK.

Dptions EHE
General | File Types | Contents | Metadata I Geoprocessing I
Tables Raster CAD
~ DGN Fil
e——r [Examing allfile extensions

If the check box is enabled. all file extensions wil

be examined far DGM compliance. If disabled,

only files with a dan extension will be examined

for dgn compliance.

Ok I Cancel Spply

4]
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Ajout de types de
fichiers

1.

De nombreux fichiers qui
s’afficheraient normalement
dans un dossier au moyen de
I’Explorateur Windows ne sont
pas initialement visibles dans
ArcCatalog. Certains de ces
fichiers peuvent contenir des
informations dont vous avez
besoin lorsque vous travaillez
avec des données
géographiques. Pour les
afficher, vous devez ajouter
leurs types a la liste de types de
fichiers du Catalogue.

Créez votre propre type de
fichier en définissant
I’extension de fichier, la
description et 1’icone que vous

voulez utiliser pour représenter 8.

ces fichiers. Les fichiers avec
cette extension apparaissent

dans le Catalogue avec cette 9.

icone et la description s’affiche
dans la colonne Type de la
fenétre Détails. Par exemple,
pour afficher les fichiers du
projet ArcView GIS 3 dans le
Catalogue, ajoutez 1’extension
de fichier " apr " a la liste de
types de fichiers.

Certains des fichiers que vous
voulez afficher dans le
Catalogue peuvent déja étre
enregistrés dans le systeme
d’exploitation sous forme de
documents Microsoft Word. »
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Définition d’un type de
fichier

Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur I'onglet Types de
fichiers.

Cliquez sur Nouveau type.

Saisissez I'extension de
fichier.

Saisissez une description du
nouveau type de fichier.

Cliquez sur Changer d'icbne.
Cliquez sur une icone.

Ou cliquez sur Parcourir, puis
sur I'application dont vous
voulez utiliser I'icbne pour le
type de fichier et cliquez sur
Ouvrir.

Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Changer
d’icone.

Cliquez sur OK.

Le nouveau type de fichier
s'ajoute a la liste.

10. Cliquez sur OK.

Options | 7|
Tables | Raster I CaD I
General File Types | Contents I Metadata I Geoprooessing
Usze thiz dialog to specify file types that will be shown
in the Catalog in addition to the standard data types:
[ Deseiiption | EM Hew Type, =
M\clusufl “word Document poc
Bemove: |
Edit |
QkK, Cancel Lippl

{"Change con.. Impoit File Type From Registiy... |

File extenzion: IAPH

IAICV\EW IS 3 Project

Dk, _| Cancel
(9

Description of type:
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Vous pouvez ajouter des
informations de type de fichier
pour ces fichiers au Catalogue
au moyen des informations
contenues dans le registre.
Lorsque vous double-cliquez
sur un fichier dont le type est
enregistré dans le systéme
d’exploitation, ArcCatalog
I’ouvre dans I’application
correspondante.

Modification d’un type de
fichier

Modifiez les propriétés d 'un type de
fichier pour changer la description
affichée dans la fenétre Détails ou
l'icone utilisée pour le représenter
dans le Catalogue. Sélectionnez le
type de fichier dans I'onglet Types
de fichiers de la boite de dialogue
Options, puis cliquez sur Edition.
Modifiez les propriétés
correspondantes, cliquez sur OK,
puis sur OK dans la boite de
dialogue Options.

CREATION DU CATALOGUE

Importation d'un type de

fichier

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

2. Cliquez sur 'onglet Types de
fichiers.

Cliquez sur Nouveau type.

Cliquez sur Importer type de
fichier depuis le registre.

5. Faites défiler vers le bas
jusqu’a afficher le type de
fichier a utiliser, puis
sélectionnez-le dans la liste.

6. Cliquez sur OK.

Les propriétés du type de
fichier s’affichent dans la
boite de dialogue Type de
fichier.

7. Cliquez sur OK.

Le type de fichier s'ajoute a
la liste.

8. Cliquez sur OK.

©

Le type de fichier

Dptions [ 7] x]
Tables | Fiaster | caD |
General File Types | Contents | Meladata | Geoprocessing
Use this dialag to specity file types that wil be shown
in the Caltalog in addition 1o the standard data types
Description Extension {Hsw Type =)
& Compiled Python File FYC
48] Microsoft Excel Worksheet WS Hemave
] Microsoft Word Dacumert poc
Edit.
File Type E

s’ajoute a la liste.

@ Change lcon. I {import File Type From Fegist. —

File: extension: IDDE

Description of type: IM\C[DSD" whord Document

DKI Cance _o

Registered File Types
Reqistered file types:
I D escription | Extension ﬂ
Secuity Cerificate DER
Text Document oic
ﬁM\crUsufl Excel Data Interchange Format DIF J
“isual Basic User Document Dog

Microgoft wWord HTML Document
Microsoft wWord Template Dot

M\crosoH “word HTML Template DOTHTML
M Microsaft Excel DDBC Query files Dy

E “isual Basic Designer Module DsR

B o o

51 Outlook, Express Mail Message EmML

Text Document ExC
Application ExE
Dutluok Bar Shortcuts F&y
Adube Acrobat Foms Document FDF

6 | of

DOCHTML

Ok Cancel | E
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Gestion du contenu du Catalogue

DANS CE CHAPITRE

» Affichage du contenu d’un élément
 Utilisation de I'affichage Détails

* Modification des colonnes
affichées

» Analyse des propriétés d'un
élément

» Organisation des données

» Conversion des données dans un
format différent

Grace a I’arborescence du Catalogue et a ’onglet Contenu, vous obtenez
un apercu de ’organisation de vos données. Le Catalogue comporte
plusieurs fonctions intégrées facilitant la gestion de vos données. Copiez,
déplacez, renommez et supprimez des ¢léments dans des dossiers et bases
de données au moyen des raccourcis Windows standard. Plusieurs scripts
et outils sont également disponibles pour convertir vos données d un format
a un autre.

Avec ArcCatalog, vous pouvez apprendre rapidement un bien plus grand
nombre d’informations sur une source de données que son seul nom.
L’onglet Contenu propose différentes méthodes pour répertorier le contenu
des ¢éléments dans le Catalogue. Vous pouvez afficher des clichés
miniatures illustrant le contenu des cartes et sources de données.

Vous pouvez aussi personnaliser les colonnes figurant dans I’affichage
Détails pour comparer les propriétés et métadonnées de plusieurs sources
de données en un simple coup d’ceil. Quelques fonctionnalités
supplémentaires sont disponibles, notamment les requétes, lors de
1"utilisation des catalogues d’images. Pour plus d’informations, reportez-
vous au chapitre 14, " Utilisation des rasters ".

Que vous I"utilisiez pour rechercher des données a ajouter aux cartes ou
pour gérer la géodatabase ArcSDE de votre société, ArcCatalog est
susceptible de devenir une fonction permanente sur votre bureau !
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Affichage du contenu d’'un élément

Dans I’onglet Contenu, les éléments contenant des sous- Contents | Preview | Metadata|

ensembles d’éléments, tels que des dossiers, des bases de @ @ g %‘
données, des couvertures et des jeux de classes d’entités, sont

affichés en haut de la liste Contenu et sont regroupés par type. meees Reports  deutschland  france  deu-emp n

Cette présentation est similaire a celle de I’Explorateur Windows, — .
qui place également les dossiers en haut de sa liste de contenu. "é \El
Des éléments individuels, tels que les fichiers de formes, les fra-ha in France Gemany  gc-hain  gic_ciy
cartes et les tables, sont répertoriés au-dessous, en un seul vinepards olives

groupe. Bien que les jeux de données raster puissent contenir DQ
plusieurs canaux raster, ils ne sont pas groupés séparément en gcren  Gresse
haut de la liste car il peut s’agir de raster monocanal ou de raster

multi-canaux.

Affichage du contenu d’un élément

Lorsque vous sélectionnez des éléments tels que des dossiers ou  Affichage Liste

des bases de données dans 1’arborescence du Catalogue, 1’onglet
Contenu répertorie les éléments qu’ils contiennent, tels que des
cartes ou des tables. Vous pouvez afficher la liste Contenu de
plusieurs fagcons. Pour modifier son apparence, utilisez les
boutons de la barre d’outils Standard.

Dans I’affichage Liste, chaque élément de la liste Contenu est
représenté par une petite icone. Les icones sont ordonnées de
haut en bas en colonnes, par ordre croissant de gauche a droite.

Cantents | Preview | Metadata |
E graphics @ Market value of stands
A fAG @ coast @ Old growth forest
Grandes |C0nes—l [_ Miniatures @Iakes @Dld growth within buffer
I T @j‘ oldgrowith @ Foads
Sk o e (=] 'SP output % Roads and buffer
o | Cp i B @ X |2 EE @ ;
J a E ) = " | " I aa roads @ Streams
L @j‘ roadsbuff @ Tongass ME section
L | ste Détal | S @j‘ stands @ Tongass Mw section
. A =P streams G Tongass SE section
AffIChage Gl’andeS Icones @watershed @Tongass S zection
Basemap
Dans I’affichage Grandes icones, chaque élément de la liste g Coastine
Contenu est représenté par une grande icone. Les icones sont )4 Forest stands
i K . ) 3 High margin value stands
ordonnées de gauche a droite en lignes par ordre croissant du Ketchikan
haut vers le bas.
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Affichage Détails

Dans I’affichage Détails, chaque élément de la liste Contenu
posséde une petite icone. Les éléments sont réorganisés sous
forme de liste longue. Les propriétés de chaque élément sont
affichées dans des colonnes. Par défaut, sont présentes
uniquement deux colonnes décrivant le Nom et le Type de
I’élément, mais vous pouvez ajouter des colonnes représentant
d’autres propriétés et informations stockées dans les
métadonnées. Si une propriété est inappropriée, la valeur de
I’élément pour cette propriété reste vierge. Par exemple, la taille de
fichier d’'une table dBASE est connue mais cette propriété ne
s’applique pas aux tables stockées dans une base de données.

Contents | Previewl Metadatal

Marie | Tupe |
5 greece Falder
§% Reparts Folder
5 deutschland Perzonal Geodatabaze
@ france Coverage
dew - emp in manufacturing Layer
@ fra - ha in vineypards Layer

France Map Document

Germany Map Document
@ grc - ha in olives Layer

= grc_city Shapefile
grc_regn Shapefile
Greece Map Document

Affichage Miniatures

L’affichage Miniatures est un cliché illustrant le contenu de
chaque élément dans la liste Contenu. Une miniature peut fournir
une vue d’ensemble de toutes les entités d’une couverture ou un
apercu détaillé des entités symbolisées par une couche. Si un
¢lément n’a pas ou ne peut avoir de miniature, son icone est
représentée dans un cadre gris.

Pour tous les éléments, & 1’exception des cartes, des miniatures
sont créées et mises a jour manuellement dans 1’apergu

GESTION DU CONTENU DU CATALOGUE

Géographie. Une miniature de carte est créée automatiquement
lors de I’enregistrement.

at_Tutorial [_[o]x]

File Edit View Go Tooks Window Help ‘
caazex slej@sOjv|@aade|o®]
Location: |:\:auumna\ 4| ‘

Stleshest  [FGOCESRI o A

|| Contents | Preview | Metadala |

¥ ArcCatalog

) Catalog

£ Di\data
5 City_data
g8

Database Connections
Address Locators

(&8 GIS Servers

A Search Resuits

Sanitation)

=
i [ |
Sl ] ‘Stvilsl 3

Show contents as thumbnall images VA

Affichage du contenu d’éléments individuels

Les éléments tels que les cartes, les fichiers de formes et les
tables ne contiennent aucun autre élément. Lorsque vous
sélectionnez des éléments individuels, I’onglet Contenu
répertorie les propriétés et métadonnées comme pour la fenétre
Détails ainsi que la miniature de 1’élément.

(TN

Contents | F'reviewl Metadalal

Mame: Transportation._lyr

Type: Layer
Size: 23KB
Title: Roads and trails on the izland of Kauai
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Utilisation de
I’affichage
Détails

Parfois, pour décider si vous
voulez utiliser un élément, vous
avez besoin de plus
d’informations le concernant.
L’affichage Détails peut vous
indiquer quelques propriétés et
métadonnées pour les éléments
de la liste afin de vous
permettre de rapidement
visualiser leurs différences.
Pour mieux visualiser les
valeurs d une propriété,
redimensionnez une colonne.
Pour comparer les éléments de
la liste, triez-les en fonction des
valeurs d une propriété.
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Modification de la largeur
d’'une colonne

1. Cliquez sur I'élément dont
vous souhaitez répertorier le
contenu dans I'arborescence
du Catalogue.

Cliquez sur I'onglet Contenu.

3. Cliquez sur le bouton Détails
dans la barre d’outils
Standard.

4. Positionnez la souris sur le
bord de la colonne a
redimensionner.

Le pointeur change de forme.

5. Déplacez le bord de la
colonne a la largeur voulue,
puis relachez.

La colonne est
redimensionnée.

o

Contents ]F’revewl Metadata

MHame Type

S hawail_state Coverage
@ hon_streets  Coverage
S honoluly_c... Coverage
& counties Shapefil
0 hon_aquifers  Shapefilz
@ Haonolulu ... Layer
aual_demi  Faster Dataset
Kauai Ele.. Layer

& kauai_parks  Shapefile
2] kauai_plac . Shapefile
2] kauai_roads  Shapefile

#3) kauai_shd  Raster Dataset
@ oahu coas.. Layer

2 oahu_coa..  Shapefils
oahu_image Raster Datazet
S waikikiMap  Map Document
[3) waikikiZo.. ML Documert

(5]

Contents lF’review] Metadat |

Mame Type
S hawail_state Coverage
&P hor_streets Coverage
S honalulu_clip Coverage
2 counties Shapefile
& hor_aquiters Shapefile
@ Honolulu Group Layer Layer

aual_demi Flaster Dataset
Kauai_Elevation Layer

El kavai_parks Shapefile

24 kauai_places Shapefile
kauai_roads Shapefile
aual_shd Faster Dataset
@ aahu coast resources by activity Layer

2] oahu_coastal_resources Shapefile
Faster Dataset
tap Document
#ML Document

ashu_image
S waikiki Map
) waikiki Zoning. doc

La colonne a été
redimensionnée.
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GESTION DU CONTENU DU CATALOGUE

Tri de la liste Contenu par
propriété

1.

Cliquez sur I'élément dont
vous souhaitez répertorier le
contenu dans I'arborescence
du Catalogue.

Cliquez sur I'onglet Contenu.

Cliquez sur le bouton Détails
dans la barre d’outils
Standard.

Cliquez sur I'en-téte de la
colonne dont les valeurs
seront utilisées pour trier la
liste.

La premiére fois que vous
cliquez sur I'en-téte de la
colonne, ses valeurs sont
classées par ordre croissant.

Cliquez de nouveau sur I'en-
téte de la colonne pour trier
la liste par ordre décroissant.

?

Contents ]Preview] Metadala]

Narne | Tyvpe |
B hawaii_state Coverage
&P han_strests Coverage
=P hanalulu_clip Coverage
& counties Shapefie
&l hon_aquiters Shapefile
@ Honolulu Group Layer Layer
kauai_demi Raster D atazet
“ Kauai_Elevation Layer
B kauai_parks Shapefie
£ kavai_places Shapefile
2] kauai_roads Shapefile
38 kauai_shd Fiaster Dataset
@ oahu coast resources by activity Layer
oahu_coastal_rezources Shapefile
oahu_image Raster D atazet
] aikiki Map Map Document
B sikiki Zoving Microzoft Ward Document

Contents I F‘reviewl Metadata]

Marne | Type

S hawail_state Coverage

SP hor_streets Coverage

S honalulu_clip Coverage

@ Honolulu Group Layer Layer

} Kauai_Elewvation Layer
oahu coast rezources by activity Laper

1]/ aikiki Map

B ikl Zoving
kauai_demi
k.auai_shd
oahu_image
&=l counties

= hor_anuifers
= kauai_parks
2 kauai_places
] kauai_roads
= oahu_coastal_resources

M ap Document
Microsoft \Word Document
Raster D ataset
Raster Dataset
Raster Dataset
Shapefile
Shapefile
Shapefile
Shapefile
Shapefile
Shapefile

La liste Contenu est triée en
fonction des valeurs de la
propriété.
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Modification des
colonnes visibles

Lorsque vous commencez a
utiliser ArcCatalog, deux
colonnes s’affichent dans
I’affichage Détails et indiquent
le Nom et le Type de chaque
élément. Vous pouvez ajouter
des colonnes affichant des
propriétés ou informations
supplémentaires stockées dans
les métadonnées de 1’élément.
Dans la boite de dialogue
Options, cochez les colonnes
que vous voulez afficher dans
I’onglet Contenu. Lorsqu’un
¢lément individuel est
sélectionné dans 1’arborescence
du Catalogue, les valeurs
devant s’afficher pour cet
élément dans toutes les
colonnes de I’affichage Détails
sont répertoriées dans 1’onglet
Contenu. Une colonne peut ne
pas s’appliquer a tous les
éléments. Par exemple, les
propriétés Taille et Modifié de la
liste des colonnes standard
s’appliquent aux cartes et aux
couches mais aucune valeur
n’est mentionnée dans ces
colonnes pour les données
stockées dans une base de
données. Aucune valeur n’est
affichée dans les colonnes de
métadonnées si des
métadonnées n’ont pas été
créées pour un élément ou »
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Affichage et masquage
des colonnes standard et
des colonnes de
métadonnées

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur l'onglet Contenu.

Sélectionnez les propriétés
et éléments de métadonnées
que vous voulez afficher
dans Il'affichage Détails.

Désactivez les propriétés et
éléments de métadonnées
que vous voulez masquer
dans l'affichage Détails.

4. Cliquez sur OK.

Les propriétés et les
éléments de métadonnées
activés apparaissent dans
les affichages Détails et
Elément individuel.

Dptions | 7]
Tables Faster I CAD
Geneial | FieTypes  Contents | Metadsta | Geoprosessing |
“wihich standard columng do pou want ta show in D etails wisw?

WM ame [always shown] J

| Type [always shown]
Size
Modified

WA eadriee
Location

e Add...
“which Metadata columns do you want ta show in Details View?
Author ﬂ
Publication Dl 4
Place
Theme
Projection
H of Features
Add. Remaove
; 4]
0K Caneel ‘ Apply |

Cantents ]Frevlewl Metadata |

Mame ‘ Type | Readite ‘ Title:
S hawaii_state Coverage State of Hawaii
SEPhon_stiests Cowverage Honolulu streets
S honoluly_clip Coverage Clip caverage for representing the do
&l counties Shapefie LS. counties in the state of Hawaii
&l hon_aquifers Shapefie Aquifers in the Honolulu area
@ Honolulu Group L. Layer W lllustrating the location of the clip cov
i Lai_derni Raster Dataset DEM for the island of Kauai
K.auai_Elevation Layer W K.auai DEM with green to red colar 1a
& kauai_parks Shapefie Parks on the igland of Kauai
£l kauai_places Shapefis Populated places on the island of Ka
22 kauai_mads Shapefile Foads on the igland of Kauai
i8] kauai_shd Raster Dataset Shaded relief of Kauai
@ oahu coast resour... Layer W Oahu aquatic recreation spats
£l oabw_coastal_res..  Shapefile Oahu coastal resouwrces
oahu_image Raster Dataset Hillshade model of elevation for Dahy
QJWalklk\ Map t ap Diocument W Waikiki Redevelopment
@Waikik\ Zoning Microsoft Word Docum... W Waikiki Zoning

4

| o

Les propriétés et les éléments de métadonnées
activés apparaissent dans les affichages Détails
et Elément individuel.
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si I’élément correspondant est
vide.

Vous pouvez ajouter vos
propres colonnes de propriétés
et de métadonnées aux listes
dans la boite de dialogue
Options. Pour ce faire, vous
devez saisir le nom exact de la
propriété ou de I’élément de
métadonnées dans la boite de
texte Propriété de la boite de
dialogue Ajouter une colonne
standard ou Ajouter une
colonne de métadonnées. Dans
la boite de texte Désignation,
saisissez le nom de la colonne
tel qu’il devrait apparaitre dans
I"affichage Détails.

La liste des colonnes standard
inclut toutes les proprictés
définies dans le logiciel ArcGIS,
pouvant apparaitre dans
l'affichage Détails. Toutefois, si
vous utilisez des objets
GxObjects personnalisés, des
propriétés complémentaires
peuvent étre disponibles. Pour
les ajouter a la liste, vous devez
fournir le nom exact de la
propriété tel que définie dans
I'objet GxObject ; par exemple, le
nom de la propriété associce a
la colonne Size est
"ESRI_GxObject_FileSize".
Vous pouvez ajouter des
éléments supplémentaires a la
liste des colonnes de
métadonnées pour comparer le
pourcentage de couverture de
nuages pour plusieurs images »

GESTION DU CONTENU DU CATALOGUE

Ajout de colonnes ala
liste

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

2. Cliquez sur I'onglet Contenu.

3. Cliquez sur I'option Ajouter
dans la liste des colonnes
standard ou des colonnes de
métadonnées.

4, Saisissez le nom de la
colonne tel qu'il doit
apparaitre dans I'affichage
Détails de la zone de texte
Désignation. Dans la boite
de texte Propriété, saisissez
le nom de la propriété ou le
chemin de 'élément de
métadonnées.

Vous pouvez également
cliquer sur la fleche de liste
déroulante Désignation ou
Propriété, puis sur la
propriété ou I'élément de
métadonnées a ajouter a la
liste.

5. Si vous le souhaitez,
saisissez une largeur par
défaut en pixels pour cette
colonne.

6. Cliquez sur OK.

La nouvelle colonne s’ajoute
au bas de la liste
correspondante.

7. Cliquez sur OK.

Add Metadata Column K |

O
5]

Caption: |Eluud Cover "|
Property: Idataqualf’cluud - I
wfidth: |7|:|
Options E
Tables I Raster I CAD I
General I File Types Contents I Metadata I Geoprocessing
i Which standard columns do you want ta show in Details view?
[N ame [ahways shown) 1'
(v Type [always shown]
[ |Size
[ IMadified
IR ead wiite
[ |Location
Add... Remove
i Which Metadata columns da you want ta shaw in Details Yiew?
[ |Awthor 1'
[ Title:
[ |Publication Date il

[ |Flace

I Theme

[ |Prajection
|1 of Featuies
[|Cloud Cover

Agld Remove

Ok | Cancel I

Apply

L7

La nouvelle colonne s’ajoute a la
liste correspondante.
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de télédétection, par exemple.
Pour ajouter une colonne de
métadonnées comme la
couverture de nuages, vous
devez fournir le chemin d’acces
de I’élément. Le chemin d’un
élément décrit comment explorer
1a hiérarchie du document XML
de métadonnées a partir de son
élément de base pour
rechercher I’élément que vous
voulez afficher. Par exemple,
dans la norme CSDGM du
FGDC, I’élément Pourcentage
de couverture de nuages figure
dans la section Qualité des
données du document XML.
L’élément XML correspondant
a I’élément de métadonnées est
son nom abrégé tel que défini
dans la norme CSDGM,
respectivement " nuage " et

" dataqual ". L’élément dataqual
est contenu dans 1’élément de
base du document XML,
métadonnées. Pour ajouter cet
élément Couverture de nuages
en tant que colonne dans
I’affichage Détails, indiquez le
chemin dataqual/nuage dans la
boite de texte Propriété ;
I’élément de base ne fait pas
partie du chemin. Si vous ne
connaissez pas tres bien la
norme CSDGM ni le Profil ESRI
sur les métadonnées FGDC,
vous pouvez déterminer le
chemin d’un élément de
métadonnées en recherchant »
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Réorganisation des
colonnes

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

n

3. Cliquez sur la colonne
propriété ou colonne de
métadonnées dont vous
voulez modifier la position
dans la liste.

4. Cliquez sur les fleches Haut
et Bas pour modifier la
position de la colonne.

5. Cliquez sur OK.

Cliquez sur l'onglet Contenu.

Dptions

Tables I
General I File Types

‘which standard columns do you want to show in Details view?

Raster

Contents | Metadata | Geoprocessing |

| [

MNarme [always shawn]

Add

ole

Remove

®0
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des métadonnées a 1’aide de la Suppression de colonnes
feuille de style XML.

Toutes les colonnes
répertoriées dans la boite de
dialogue Options s’affichent
par défaut dans les listes
Désignation et Propriété des
boites de dialogue Ajouter une

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur I'onglet Contenu.

Cliquez sur la colonne que
vous souhaitez supprimer de

. la liste.
colonne standard et Ajouter ) _
une colonne de métadonnées. 4. Cliquez sur Supprimer.
Si vous supprimez une colonne La colonne ne figure plus
par défaut, vous pouvez la dans la liste.

rajouter ultéricurement en
sélectionnant sa désignation ou
son nom dans les listes
déroulantes Désignation ou
Propriété.

Modification de I’ordre des
colonnes

Etant donné que vous ne pouvez
pas déplacer de colonnes dans
I'affichage Détails, vous devez
contrdler I'ordre dans lequel elles
apparaissent dans la boite de
dialogue Options. Les colonnes

s affichent selon I'ordre suivant :
de la premiere colonne standard a
la derniére colonne de
métadonnées de la liste.

o

Cliquez sur OK.

GESTION DU CONTENU DU CATALOGUE

i which Metadata columng do you want ta show in Details Yiew?

| 1# of Features

e =

Add... Remove II

Ok I Cancel

Apply
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Exploration des
propriétés d’un
éelément

Meéme s’il est tres utile,
I’affichage Détails vous fournit
uniquement une quantité
d’informations limitée. Pour en
savoir plus sur un ¢lément,
ouvrez sa boite de dialogue
Propriétés. Si vous bénéficiez

de droits d’écriture pour les
sources de données, vous
pouvez modifier certaines de

ses propriétés. Par exemple, si
vous étudiez les propriétés d’un
raster, vous pouvez vérifier si
des statistiques ont ¢té
calculées ou si son systeme de
coordonnées a été défini. Si
vous bénéficiez de droits
d’écriture, vous pouvez mettre a
jour ces propriétés.
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Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur I'élément
dont vous souhaitez afficher
les propriétés.

Cliquez sur Propriétés.

Examinez les propriétés au
moyen des onglets et
boutons de la boite de
dialogue Propriétés.

Cliquez sur Annuler pour
refermer la boite de dialogue
Propriétés.

@ Horolulu Group Layer. Iy

@ kauai_der
,} F.aual_E e
2] kaual_park 3
2 kauai_plac
=] kauai_roac
kauai_zhd.
@ aahu achvi
&4 vahu_coas
i nahu_imag
Q] kil Mz
[x] waikiki Za

=

Layer
Paster Datazet
LCopy Ch+C  Jer
Delete pefile
Fename F2 pef?le
pefile
Create Layer... ter Dataset
Load Data i ]
nefile
Export P lter Datasst
Build Pyramids b Diocument
L Document

Calculate Statistics. ..

Raster Dataset Properties

General ]

)

K E3

Froperty
= Data Source
PR aster
Data Type
Datshase
* Raster Information
* Extent
= Spatial Reference
Coordinate Spstem
= Statigtics
=l Band_1
Iin
an
ean
Std dev.
Clazses

alue

MNewR asterD atazet
Personal Database Raster

C:4AreGlS VA Tutar Catalogh Y ellowstone'yellovwstan..

<Undefined:

Rebuild

Export

255

255
255.0000
0.0000

1]

=]

Cancel | Apply

o
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Organisation de
vos données

Avec ArcCatalog, la gestion de
cartes et de données
géographiques est aussi simple
que la gestion de fichiers avec
I’Explorateur Windows. Utilisez
les raccourcis Windows
standard et les techniques de
glisser et déplacer pour copier,
déplacer, renommer et supprimer
des ¢léments dans le Catalogue.
Ces fonctions facilitent non
seulement I’organisation des
sources de données sur disque
(telles que les couvertures et les
fichiers de formes), mais aussi
des données stockées dans les
bases de données.

Rappelez-vous que lorsque
VOous supprimez une connexion
a une base de données, vous
supprimez la connexion en elle-
méme et non la base de
données ou son contenu.
Toutefois, lorsque vous
supprimez une géodatabase
personnelle, vous supprimez le
fichier de base de données
Access et toutes les données
qu’il contient.

Vous pouvez copier ou déplacer
des ¢léments tels que des
connexions aux bases de
données et des systemes de
coordonnées vers et a partir de
leurs dossiers dans
I’arborescence du Catalogue »

GESTION DU CONTENU DU CATALOGUE

Création d’un nouveau
dossier

1.

. . < Lonnect Folder...
Cliquez sur la connexion a =

un dossier ou sur le dossier

J File Edit Yiew Go Tod: Help

b Dizconnest Folder

Perzonal Geodatabase
Laver...

Group Layer

Shapefile...

Coverage Relationship Class. .
Arclnfo Workspace

dBASE Table

INFO table...

Coverage...

(4]

%|| Contents | F'reviewl Metadatal

dans lequel vous voulez X Delets
créer un nouveau dossier. Fename
FProperties. ..
Cliquez sur le menu Fichier. & i
Pointez sur Nouveau, puis Esit
cliquez sur Dossier.
Saisissez un nouveau nom
pour le dossier.
Appuyez sur Entrée.
E_] Catalog
(i D:hdata

D H (=] F|:||| =]

Création d’'une nouvelle
géodatabase personnelle

1.

Cliquez sur la connexion a
un dossier ou sur le dossier

J File Edit Yiew Go Tool: Help

£ Connect Folder...
a Dizconnect Folder

Folder

Layer...

Group Layer

Shapefile...

Loverage Felationship Class, .
Arcinfoworkspace

dBASE Table

INFO table...

Coverage. .

o

x|| Contents | F'leviewl Metadatal

dans lequel vous voulez o ke

créer une nouvelle e

géodatabase personnelle. Bepeiies
% Prit...

Cliquez sur le menu Fichier. ”

Pointez sur Nouveau, puis

cliguez sur Géodatabase

personnelle.

Saisissez un nouveau nom

pour la géodatabase k) Catalog

personnelle. (g Dridata

Appuyez sur la touche
Entrée.

(| tyPraject

erzonal Geodatabase
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et d’autres dossiers sur le
disque. Par exemple, vous
pouvez placer des connexions a
une géodatabase ArcSDE et des
systemes de coordonnées
personnalisés dans un dossier
partagé sur le réseau pour que
toutes les personnes de votre
société puissent y avoir acces.

Changement du nom des
classes d’entités de
couverture

Avec ArcCatalog, vous pouvez
renommer une couverture compléte
ainsi que les classes d entités
itinéraires et régions d ‘une
couverture.
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Copie d’'un élément

1.

Cliquez sur I'élément que
vous souhaitez copier.

2. Cliquez sur le bouton Copier.

3. Cliquez sur la géodatabase

ou le dossier dans lequel
vous voulez copier I'élément.

Cliquez sur le bouton Coller.

J%|E§ﬂ|'ﬁx

Changement du nom
d’un élément

1. Cligquez sur I'élément que

vous souhaitez renommer.

Cliquez sur Fichier, puis sur
Renommer.

3. Saisissez le nouveau nom.

4. Appuyez sur Entrée.

1=

=] bk
&5 Connect Foldsr...

ﬂ MNizeannest Folder
> Delete

Properties...

% Brirat...

E xit

) Catalog
El@ D:\data

R | 3

B8 County Zoning

File Edit “iew Go Toole Help

Suppression d’un
élément

1.

Cliquez sur I'élément que
vous souhaitez supprimer.

Cliquez sur le bouton
Supprimer.

?

J%|E§ﬂ|ﬁ>’(

o
o
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Conversion des données dans un format différent

La conversion de données d’un format a un autre est une tache
courante, généralement effectuée au début d’un projet. Vous
pouvez recevoir des données au format Interchange (e00) et étre
obligé d’importer ces données vers une couverture. Vous pouvez
également exporter des données d’une géodatabase vers un
fichier de formes avant de les envoyer a quelqu™un d’autre.

ArcCatalog facilite la modification du format dune source de
données. Cliquez avec le bouton droit sur la source de données
dont vous voulez modifier le format et pointez sur Exporter. Une
liste des convertisseurs de données appropriés pour la source de
données sélectionnée s’affiche. De méme, lorsqu’une
géodatabase est sélectionnée, vous pouvez importer des données
a partir de plusieurs formats différents.

Contents I Preview] Metadata I
Name | Type

3 Customers Personal Geodatabase

{%slreals mxs Geocoding Service

24 cities Shapefile

2] customer_locations Shanefile

[Z] customers Copy Crl+C

el highways 3¢ Delete

B saks Rename

& states —

2 strests Create Layer...

El racts
@E Review/Rematch Addresses.. Va file alabs
Erpeiis.. ‘;3’ Shapefile to Geodatabage..

Les convertisseurs de données sont des scripts et des outils
fournis avec ArcToolbox. Les paramétres de conversion sont
définis pour des valeurs proposées en fonction du format de la
source de données et du type de données contenues. Toutefois,
vous pouvez modifier ces parametres et exporter les données vers
un systeéme de coordonnées différent. Vous pouvez également
sélectionner les attributs a exporter et définir leurs nouveaux
noms.

GESTION DU CONTENU DU CATALOGUE

Vous pouvez convertir simultanément de nombreux éléments. Par
exemple, si vous voulez charger plusieurs tables dans une
géodatabase, sélectionnez le dossier dans lequel elles se trouvent
dans I’arborescence du Catalogue. Tout en maintenant la touche
Ctrl enfoncée, cliquez sur les tables appropriées dans la liste du
contenu. Dans le menu Fichier, pointez sur Exporter, puis cliquez
sur Table vers géodatabase. L outil Table vers géodatabase
s’affiche avec une grille de traitement par lots dans la partie
inférieure. La grille comporte une ligne pour chaque table.

* Table to Geodatabase EHE
0K
‘ J Cancel
Output Geodatabase: Help

‘D “datahgstarthCustomers, mdb E
Output Geodatabase table:

sales

Output settings

Cliquez sur
Modifier les
paramétres pour
définir les attributs
a exporter de la
table
sélectionnée.

Item Mames: Same items as input.

Change Setting |

Single & ‘

SEEL

‘ Input table
1] D:\data\gstart\customers.dbf
E dbf

[l | 1]

|Dutputﬁsudalabass |Uulpul table ‘
D:4datahgstat\Customers. mdb  customers
ers.mdb

Vous pouvez ajouter ou supprimer des lignes dans la grille de
traitement par lots au moyen des boutons appropriés de I’outil.
Vous pouvez définir des parametres de conversion séparément
pour chaque table ou simultanément pour plusicurs tables.
Sélectionnez les lignes approprices dans la grille de traitement par
lots avant de définir les parameétres pour ces tables.

Cliquez sur le bouton Aide pour obtenir plus d’instructions sur
I'utilisation des convertisseurs de données. De nombreux outils
de conversion des données sont disponibles dans ArcToolbox
Vous y trouverez également des outils d’analyse et de gestion des
données.
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Analyse de la géographie d’un
élément

DANS CE CHAPITRE Dans ArcCatalog, vous pouvez afficher I’aper¢u des données
géographiques d’un ¢lément sans avoir a créer une carte au préalable. On
vous a certainement déja conseill¢ d utiliser une carte, mais vous avez
oublié son nom méme si vous vous rappeliez ce qu’elle contenait. A
. Analyse des données présent, vous pouvez consulter une carte dans le Catalogue pour vous
géographiques assurer qu’il s’agit bien de celle dont vous avez besoin avant de I’ouvrir
dans ArcMap.

» Apercu des données
géographiques d'un élément

» Création de miniatures . A .
Vous est-il déja arrivé d’avoir la certitude que deux couvertures portant des

noms différents contenaient en fait les mémes données ? Vous pouvez
effectuer un zoom avant et vous déplacer dans les documents pour
examiner leurs entités afin de déterminer quelle couverture contient les
données les plus récentes. L’apercu Géographie d’ArcCatalog vous permet
de définir rapidement les cartes et les sources de données a utiliser.
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Apercu des données géographiques d’'un elément

L’onglet Apercu vous permet d’afficher les données
géographiques d’un élément sélectionné. Pour les éléments
contenant a la fois des données géographiques et des attributs
tabulaires, vous pouvez passer de 1’apercu Géographie a 1’apercu
Table grace a la liste déroulante placée au bas de 1’onglet Apercu.

Fresew:

Geography j

L’apergu Géographie affiche chaque entité ou annotation d’un jeu
de données vectoriel, chaque cellule d’un jeu de données raster
et chaque triangle d’un jeu de données TIN. Lorsque vous
affichez des données dans 1’apercu Géographie, la barre d’outils
Géographie est active. Vous pouvez analyser les données
géographiques d’un élément sélectionné a 1’aide des boutons de
la barre d’outils Géographie.

Zoom| avant Déplacer Identifier
@@ @08
! ! |

Zoom Vue
arriere générale

Création d'une
miniature

Les miniatures illustrent le contenu des éléments renfermant des
données géographiques. Une fois créées, elles vous permettent
de rechercher rapidement et aisément les données dont vous avez
besoin. Pour tous les éléments, a I’exception des cartes, vous
créez les miniatures manuellement en cliquant sur le bouton Créer
une miniature de la barre d’outils Géographie. La miniature, qui
enregistre exactement ce que vous affichez dans I’apergu
Géographie, est stockée dans les métadonnées de 1’¢lément.
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Comment ArcCatalog affiche les données
géographiques

Lorsque vous sélectionnez un jeu de classes d’entités, une
couverture, ou tout autre type de jeu de données dans
I’arborescence du Catalogue, la classe d’entités contenue dans ce
jeu de données dont le niveau de géométrie est le plus élevé
s’affiche. Si vous sélectionnez par exemple une couverture de
polygone, la premicre classe d’entités de polygones se trouvant
dans cette couverture s’affiche. Cette régle s applique également
pour I’affichage d un réseau géométrique.

Lorsque ArcCatalog affiche des
données vectorielles, les entités
sont représentées a I’aide de la
symbologie définie par défaut
par ArcCatalog : les polygones
et les multipatch sont jaunes, les
lignes bleues, les points
apparaissent sous forme de
losanges noirs, les annotations
sous forme de texte en gris et les
cotes sont noires. Les miniatures des sources de données
vectorielles affichent les données de la méme maniére que
I’apergu, car la symbologie n’est pas stockée avec la source de
données ; les couches stockent les informations liées a la
symbologie, mais pas les données. Il existe deux exceptions a
cette régle : les dessins DAO et les classes d’entités d une
géodatabase contenant des sous-types.

Conterts Freview | Metadata]

Un dessin DAO peut étre représenté de deux fagons dans
I’arborescence du Catalogue : par un élément jeu de données
DAO et par un élément dessin DAO. Le jeu de données DAO
contient des classes d’entités points, lignes et polygones. Avec
une classe d’entités lignes, vous voyez toutes les entités linéaires
du dessin. Tout comme les fichiers de formes, les classes
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Corterts Preview | Metadata]

d’entités DAO sont affichées
avec la symbologie par défaut
du Catalogue.

Si vous sélectionnez le dessin
DAO dans I’arborescence du
Catalogue, chaque couche du
dessin est affichée avec la
symbologie définie dans le
dessin DAO. Les lignes de
terrain, de batiment, d’arbre et de route ont toutes une
symbologie différente si elles se trouvent sur différentes couches
du dessin. Vous voyez également des entités ponctuelles,
surfaciques et des annotations.

Les classes d’entités d’une géodatabase peuvent comporter des
sous-types, représentant différentes catégories d’entités. Par
exemple, les terrains peuvent étre résidentiels, commerciaux ou
agricoles. Lorsque vous affichez une classe d’entités comprenant
des sous-types dans 1’apercu Géographie, chaque entité est
symbolisée en fonction de son sous-type.

L’apparence d’un jeu de
données raster dans 1’apergu
Géographie dépend du nombre
de canaux raster qu’il contient.
S’il compte un seul canal raster,
les valeurs de cellule sont
symbolisées avec un dégradé de
gris, sauf si le jeu de données 7
raster comprend une palette de i
couleurs. Les palettes '
définissent en effet la couleur
utilisée pour représenter une valeur spécifique.

= Dot
~ £ sdd OLE DB
I Add Spatial ion

=1 R A

SrE

Les jeux de données comptant plusieurs canaux raster sont
affichés en créant une image composite. Dans 1’onglet Options,

ANALYSE DE LA GEOGRAPHIE D'UN ELEMENT

vous pouvez indiquer quels canaux raster fournissent les valeurs

d’affichage rouge, vert et bleu. Par exemple, si une image satellite

comprend sept canaux, vous pouvez souhaiter afficher les canaux
cing, quatre et trois.

Contents Previen | Metadsts |

R
.4

Previen: Geography

Les catalogues d’images
peuvent étre des objets dans
des géodatabases. 11 est
également possible de les définir
grace a une table. D une facon
ou d’une autre, ArcCatalog
affiche les catalogues d’images
dans I’apercu Géographie.
Toutes les images du catalogue
d’images s’affichent dans 1’ordre dans lequel elles ont été
ajoutées.

Les jeux de données TIN sont affichés avec la symbologie par
défaut du Catalogue. La couleur d’un triangle refléte 1’altitude.
Tous les points cotés et les lignes de fractures utilisés pour créer
le TIN sont affichés en tant que partie intégrante du jeu de
données TIN.

Cortrts vt ]

Les couches comportent un % -
raccourci vers les données 'sry'z-' °% .
stockées ailleurs et des "f'-:?,.;. o ‘.i,;"-._i
informations sur la o Sork By g o35
symbolisation et 1’étiquetage des R *» )
données. Par exemple, 1a taille du IR % ° ’:(
point représentant une ville peut || © o - & 7, ° P
refléter sa population, et le e e ’

symbole utilisé pour représenter

une ville indiquer s’il s’agit ou non d’une capitale. Lorsque vous
affichez I’apercu d’une couche dans le Catalogue, vous voyez
exactement comment elle apparait sur une carte.
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Cortents Preview | Metadata|

Les couches peuvent également
comporter des instructions pour
joindre aux données des
attributs stockés dans une autre
table, une sélection des attributs
disponibles sur la carte et méme
des noms d’attributs plus
explicites.

Freview, Geography =

Les groupes de couches
rassemblent des données provenant de plusieurs sources ;
lorsque vous les ajoutez a une carte, une seule entrée figure dans
la table des maticres pour le groupe. Par exemple, un groupe de
couches nommé¢ Transport peut regrouper les couvertures
d’autoroutes, de routes et de sentiers. Les groupes de couches
peuvent associer des sources de données de différents formats,
comme des jeux de données TIN

Cortents Preview | Metadaia

et des fichiers de formes.

Rechan 151 I 01 the ¥ orkaral

Non seulement vous pouvez
afficher 1’apercu des sources de
données, des couches et des
diagrammes individuels, mais
ArcCatalog vous permet
également d’afficher des

documents, des modéles de e

cartes et des cartes publices
dans I’apercu Géographie. Vous pouvez ainsi déterminer si vous
avez ou non trouve la carte approprice avant de 1’ouvrir.
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Cortents Preview | betadata |

Dans ArcMap, vous pouvez

o State Population créer des diagrammes décrivant
la relation existant entre les
attributs des différentes entités.
o Une fois que vous les avez

- créés, vous pouvez enregistrer
les diagrammes sur le disque
dur. Cela vous permet d’insérer
un diagramme présentant les
mémes formats et couleurs dans
plusieurs cartes. Vous pouvez par exemple utiliser le méme
diagramme dans plusieurs cartes pour comparer 1I’importance d un
groupe d’industries dans différentes régions du pays. Avant
d’ajouter un diagramme a une carte, vous pouvez examiner son
contenu dans 1’apergu
Géographie.

Brmecsopm0 0 s 0d s

Preview: Graph -

Conterts Preview | Metadsta |

Lorsque vous effectuez
une recherche dans
ArcCatalog, les
résultats de la recherche ifE
consistent en des
raccourcis vers des
éléments du Catalogue
ou vers des documents
publiés décrivant les
ressources de SIG. Si vous sélectionnez une recherche dans
I’arborescence du Catalogue, I’apercu Géographie affiche un
apercu décrivant I’endroit de la surface de la Terre ou les éléments
ont été trouvés.

Preview: Geagraphy [

L’apercu Géographie est tres utile dans I’ensemble. Les autres
taches présentées dans ce chapitre expliquent comment utiliser
les outils dans I’aper¢u Géographie pour analyser les données.
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Analyse des
données
géographiques

Lorsque 1’élément sélectionné
dans ’arborescence du
Catalogue contient des
données géographiques, vous
pouvez afficher un apercu de
ces données sans avoir a créer
une carte. 11 suffit de sélec-
tionner I’apercu Géographie
dans la liste déroulante de
I’onglet Apercu. Dans I’apercu
Géographie, toutes les entités
d’un jeu de données vectoriel,
toutes les cellules d’un jeu de
données raster et tous les
triangles d’un jeu de données
TIN sont affichés. Analysez les
données a ’aide des boutons
de la barre d’outils Géographie.
Vous pouvez effectuer un zoom
avant, un zoom arricre et dépla-
cer I’affichage sur différentes
zones, ou bien rétablir
I’affichage pour voir le jeu de
données entier. Avec 1’outil
Identifier, vous pouvez cliquer
sur une entité, une cellule raster
ou un triangle TIN pour afficher
la liste de ses attributs.

Arrét de I'affichage

Appuyez sur la touche Echap a tout
moment lorsque vous affichez
I’apercu de données géographiques
pour interrompre l’affichage des
données d’ArcCatalog.

ANALYSE DE LA GEOGRAPHIE D'UN ELEMENT

Zoom avant sur une
source de données

1. Cliquez sur le bouton Zoom
avant de la barre d’outils
Géographie.

2. Dessinez un cadre autour de

la zone que vous souhaitez
voir en détail ou cliquez sur
une zone pour en faire le
centre de l'affichage ; un
zoom avant de 10 % est
appliqué.

Aprés avoir effectué un zoom
avant, I'’échelle des entités
affichées est plus grande.

[ ArcCatalog - D:\data\SanFranciscobsfdig.tif
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[ ArcCatalog - D:\data\SanFrancisco\sfdig. tif
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Preview; [weugvauhy hd
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Léchelle des données géographiques est plus grande.
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Zoom arriére

Le zoom arriére effectué sur un jeu
de données est | 'opération inverse
du zoom avant. Aprés avoir cliqué
sur le bouton Zoom arriére, cliquez
ou dessinez un cadre sur le jeu de
données.

Affichage du jeu de
données entier

Apres avoir effectué un zoom et
vous étre déplacé sur un jeu de
données, cliquez sur le bouton Vue
générale de la barre d outils
Géographie pour afficher de
nouveau l'intégralité du contenu.

Ou se trouvent les
données ?

Lorsque vous recherchez des
données en aper¢u Géographie, a
mesure que vous déplacez le
curseur sur la zone d’affichage, la
barre d’état d'ArcCatalog affiche
les coordonnées de la position du
curseur.
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Déplacement sur une
source de données

1. Cliquez sur le bouton
Déplacer de la barre d’outils
Géographie.

2. Faites glisser les données
géographiques dans
I'affichage, vers un autre
emplacement.

Apres le déplacement, les
entités apparaissent dans
une nouvelle zone
géographique.

M ArcCatalog - D:\data\Greeley\airphoto3.tif
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Les données sont a présent affichées
dans une nouvelle zone géographique.
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Identification des
données géographiques

1. Cliquez sur le bouton
Identifier de la barre d’outils
Géographie.

2. Cliquez sur I'entité, la cellule
raster ou le triangle TIN dont
vous souhaitez afficher les
attributs.

L'entité clignote, ou bien la
cellule ou le triangle est
isolé(e), et ses attributs
apparaissent dans la fenétre
Résultats d’identification.

ANALYSE DE LA GEOGRAPHIE D'UN ELEMENT

M ArcCatalog - D:\data\Hawaiiscounties. shp
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Les attributs de I'entité, de la
cellule raster ou du triangle
apparaissent dans la fenétre
Résultats d'identification.
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Création de
miniatures

Dans l'arborescence du
Catalogue, cliquez sur la
couche pour laquelle vous

M ArcCatalog - D:\data\Hawaii\Kauai_Elevation.lyr

SOUhaIteZ Cl'éer une Eile Edt Yiew Go Took _in:uwnﬂe\p |
Les cartes, couches et sources miniature. e LR B NE=REERET TR
de données peuvent comporter ) , Locatior: [D-\datatHanaijKaua_Elevalion bt
une miniature apparaissant Cliguez sur l'onglet Apercu. | Stpshast  [FEDCEERI 5 gl‘
. N B —————— Cortents Praview Metadata
dans I’onglet Contenu et dans Cliquez sur la fléche de la o ten e
les métadonnées de 1’élément liste déroulante de I'apercu SO
lorsque vous utilisez le modele dans I'onglet Apercu, puis 2@ ot
ESRI. Une miniature illustre les sur Géographie. & e
données géographiques d’une .  HonollaGroug Loyer
geographiq ag 4. Cliquez sur le bouton Zoom © B fouaLcond
source de données, les entités e % Keua Elevalion
> : avant de la barre d’outils ] kaualparks
qu’une couche représente ou la . ; . Bl o poses
. > Géographie puis effectuez un - e oscs
mise en page d’une carte. Elle G ko
z z zoom sur la zone la plus - v
peut également présenter une ]’ " 8 s o
5 représentative du contenu de 8] oo iege
vue d’ensemble de toutes les 5 wakiivan -
- la couche. o) wakbaZonng
entités ou un gros plan g Daltess Comectors
illustrant la symbologie d une 5. Cliquez sur le bouton Créer - i :
couche. Les miniatures une miniature. s e =l
sy S A005932.2780 7555557 A

s’affichent rapidement car il
s’agit de vues figées ; le 3
Catalogue n’affiche pas les

données elles-mémes lorsque

Vous ouvrez une miniature.

Vous devez créer et mettre a jour
les miniatures des éléments
manuellement. Vous pouvez
mettre a jour la miniature d une
couche apres en avoir modifi¢ la
symbologie. Les miniatures ne
sont pas stockées dans les
métadonnées de 1’élément. S’il
n’existe pas de métadonnées
avant la création d’une
miniature, clles sont
automatiquement créées mais

ne contiennent que la miniature.
L’ajout de propriétés et de
documentation aux
métadonnées est une procédure
différente.
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Analyse des valeurs d’une table

DANS CE CHAPITRE

» Apercu des valeurs d'une table

* Modification de I'apparence des
tables

» Calcul de statistiques

e Tri des enregistrements d’'une
table

» Recherche de valeurs dans une
table

» Ajout et suppression de colonnes

» Création de nouvelles sources de
données a partir des valeurs d’une
table

Que vous souhaitiez savoir si une source de données possede un attribut
spécifique ou si ses valeurs sont correctes, vous pouvez trouver la réponse
dans ArcCatalog. Vous pouvez trier les enregistrements d une table en
fonction des valeurs d’une ou de plusicurs colonnes, obtenir les statistiques
décrivant les valeurs d’une colonne ou localiser une valeur spécifique dans
une table. Lorsque vous analysez des valeurs, vous ajoutez et supprimez
facilement des attributs sans avoir a ouvrir la boite de dialogue Propriétés
de la source de données. L’apercu Table vous permet d’en savoir plus sur
le contenu d’une table sans avoir a créer une carte.
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Apercu des valeurs d’'une table

L’onglet Apercu vous permet d’analyser les données de 1’élément
sélectionné dans I’apercu Géographie ou Table. Pour les éléments
contenant a la fois des données géographiques et des attributs
tabulaires, vous pouvez passer de 1’apercu Géographie a I’apercu
Table grace a la liste déroulante placée au bas de 1’onglet Apercu.
Ce chapitre aborde principalement 1’apercu Table.

Dans I’apergu Table, les colonnes et lignes de la table ainsi que la
valeur de chaque cellule sont affichées. Analysez le contenu de la

Contrairement a ArcMap, vous ne pouvez pas sélectionner
d’enregistrements lorsque vous analysez les valeurs d une table
dans ArcCatalog ; vous pouvez uniquement afficher tous les
enregistrements d une table.

Lorsque vous travaillez avec des tables stockées dans des bases
de données, plusieurs personnes peuvent afficher et modifier le
contenu d’une table en méme temps. Si les valeurs de la table que
vous affichez changent, vous pouvez souhaiter recharger

table a 1’aide des barres de défilement et des boutons placés au
bas de la table. Une fois que vous avez cliqué a I’intérieur de la
table, vous pouvez également utiliser les touches de direction du

régulierement son contenu pour vous assurer de travailler avec
les valeurs les plus récentes. Cliquez sur Options au bas de la
table, puis sur Recharger le cache pour actualiser les valeurs de la

clavier pour en observer le contenu. table.
Corterts Preview | Wetadata] . Par défaut, I'astérisque
FID | Shape* | FIPS_CHTRY|GMI_CHTRY| CHTRY_MWAME= SOVEREIGH =« placé en regard du nom
Bouton » 0] Polygon B8, AEW Aruba Netherands de la colonne indique
Enregistrement 1|Palwgon AC ATG Antigua and Barbuda Antigua and Barbuda que les valeurs de
en cours. 2| Palwgon AF AFG Afghanistan Afghanistan celle-ci sont indexées.
3| Palpgan AG [y Algeria Algeria
4 |Palpgan Al AZE Azerbaijan Azerbaijan
5|Polygon AL ALB Albania Albania
& |Polygon Abd AR Armenia Armenia
7 |Palygon AM AMD Andorra Andorra
2| Polpgon A0 AGOD Angola Angola
9 |Palygan Al ASH American Samoa United States
10| Palpgan AR ARG Argenting Argenting
11 | Palygon a5 alS Ausztralia Aushalia -| Dans le menu Options,
d | o vous pouvez recharger
Fecard: 14 I T KM Show:W Selectedl Recards [of 251) gp[ionsvl — les valeurs de la table.
Preview: I Table j |

Début de la table.

Enregistrement précédent.

Entrez un nombre dans la zone de texte

" Enregistrement en cours " et appuyez sur
Entrée pour le définir comme enregistrement
actuel. Le numéro du premier
enregistrement est zéro.
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Nombre total d’enregistrements dans la
table. Lastérisque indique que le total n'a
pas encore été déterminé.

Fin de la table.

— Enregistrement suivant.
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Modification de
I'apparence des
tables

Vous pouvez modifier
I’apparence des tables

d’ ArcCatalog pour améliorer la
lisibilité des valeurs. Vous
pouvez par exemple souhaiter
modifier la taille, la couleur et le
type de la police utilisée. Pour
identifier rapidement les
colonnes sélectionnées (par
exemple, les colonnes utilisées
pour trier les enregistrements
d’une table), 1a couleur
d’arriére-plan des colonnes est
définie par la couleur de
sélection. Lorsqu’un astérisque
(*) apparait en regard du nom
d’une colonne, les valeurs de
celle-ci sont indexées ; les index
permettent d’améliorer les
performances des requétes.
Utilisez la boite de dialogue
Options pour changer la police,
la couleur de sélection et le
caractere d’indexation utilisés
dans I’apergu Table en fonction
de vos préférences. Ces
modifications ont un impact sur
I’apparence de toutes les tables
du Catalogue.

Lorsque vous examinez le
contenu d’une table
individuelle, vous pouvez
redimensionner les colonnes
pour mieux lire les valeurs. »

ANALYSE DES VALEURS D'UNE TABLE

Définition de la police, de
la couleur de surbrillance
et du caractére
d'indexation

1.

2.
3.

Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur I'onglet Tables.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante de la couleur
de sélection. Dans la palette
de couleurs, cliquez sur la
couleur que vous souhaitez
utiliser pour les colonnes
sélectionnées.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante de la police
de la table, puis sur la police
souhaitée. Entrez la taille de
police que vous souhaitez
utiliser ou sélectionnez-en
une dans la liste déroulante.
Si vous souhaitez définir la
couleur de police, cliquez sur
la fleche de la liste
déroulante de la couleur de
police, puis sur la couleur de
texte voulue.

Entrez le caractere a utiliser
pour indiquer si une colonne
possede un index associé.
Désactivez la case Afficher
les champs indexés avec si
vous préférez ne pas iden-
tifier les colonnes indexées.

Cliquez sur OK.

Lapparence de toutes les
tables du Catalogue varie en
fonction des paramétres
définis dans la boite de
dialogue Options.

Options

General ]

File Types} Cunlenlsl Metadata  Tables ] Haslell

Choose how tables will appear by default.

Appearance

Selection colar

The color that selected records are shawn in:

Highlight color

‘when only the selected recards in a table are being
displayed, you can click an these records ta highlight the

conesponding features on the map. The records and
features are shown in this color

Table Font: [Comic Sans MS ﬂ

Table: Font Size and Color: 375~ J|~

K

m[

Behavi

’T symbol/character

™ Automatically validate records when editing

V' Display coded value domain descriptions

0 | Cancel ‘

Comerts Preview | Metadsts |

CNTRY_NAME* | SOVEREIGN E POP_CNTRY | SCQKM_CNTRY |;‘
| |Aruba Metherlands 67074 182926
|_|Antigua and Barbuda Antigua and Barbuda 65212 462.378
| |Afghanistan Afghaniztan 17280390 &418e8.2
| [Algeria Algeria 27450230 2320072
| |Azerbaijan Azerbaijan B4E7B66 B86608.2
| |Albania Albania 3416545 287545
| |Armenia Armenia 3377228 2087246
| [Andarra Andorra B6336 452485
|_|Angala Angnla 11627260 1262421
| |American Samoa United States 53000 186.805
| |Argenting Argenting 33726070 2781013
| [Australia Australia 17827620 7706142 o
5] il
Record: 14« 0 »|m| Show W Records (of 251 EFrarme

Preview:

Table B

Lapparence de toutes les tables varie en
fonction des paramétres définis dans la boite

de dialogue Options.
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Vous pouvez également les
réorganiser pour comparer les
valeurs de deux colonnes. Les
colonnes figées sont
verrouillées dans la partie
gauche de la table, et séparées
des autres colonnes par une
ligne noire épaisse. Lorsque
vous faites défiler la table
horizontalement, les autres
colonnes se déplacent
normalement mais les colonnes
figées restent fixes. Il peut étre
utile de figer les colonnes d une
table lorsque vous analysez son
contenu. Supposons qu’un
fichier de formes représente
toutes les communes d’un
département et que ses attributs
décrivent les données
démographiques de chaque
commune. En figeant la colonne
de noms de départements, vous
pouvez facilement placer
d’autres colonnes d’attributs a
coté de celle-ci pour définir le
nombre de maisons ou de
fermes de chaque commune.
Apres avoir libéré une colonne,
celle-ci réapparait dans la table,
a gauche des autres colonnes.
Les modifications apportées
lorsque vous redimensionnez,
réorganisez et figez les
colonnes d’une table ne sont
pas enregistrées quand vous
sélectionnez une autre source
de données dans
I’arborescence du Catalogue.
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Modification de la largeur
d’'une colonne

1. Placez le pointeur sur le bord
droit de la colonne que vous
souhaitez redimensionner.

Le pointeur change de forme.

N

Faites glisser le bord de la
colonne pour définir la
largeur souhaitée.

Une ligne noire indique
I'emplacement du bord droit
de la colonne.

3. Relachez le bord de la
colonne.

La colonne est
redimensionnée.

© o

Contents  Preview ]Meladata

|GMI_CNTRY]| CHTRY_MAME=~ SDVEREIENi‘
b | B Aruba Metherlands
J ATG Anligua and Barbuda Antigua and Barbuda
J AFG Afghanistan Afghanistan
J DZa Algeria Algeria
J ATE Azerbaiian Azerbaiian
| JaLe Albaria Albaria
J ARM Armnenia Armenia
J AND Andara Andara
J AGO Angola Angola
J A5 American Samoa United States
J ARG Argentina Argenting -
o | _>|J
Record 14] 4 T v|n|  Show W Fiecords [of 251 s ©
Prreseiew: Tahle i
Contents  Preview ] Metadata
| GMI_CNTRY| CHTRY_NAME= | SOVEREIGN \Pmi‘
b | aBw Aruba Netherlands
J ATG Anligua and Barbuda Antigua and Barbuda
J AFG Afghanistan Afghanistan
J DZh Algeria Algeria
J AZE Azerbaijan Azerbaijan
| Jace Albaria Albaria
J ARM Armnenia Armnenia
| |eND Andorra Andorna
J AGO Angola Angala
J ASM American Samoa United States
J ARG Argentina Argenting -
< | _>|J

Record 14] 4 T +[n]  show[al Records [of 251)
Preview: Table [+

Oplions =

La colonne a été redimensionnée.
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ANALYSE DES VALEURS D'UNE TABLE

Réorganisation des
colonnes d’une table

1.

Cliquez sur I'en-téte de la
colonne que vous souhaitez
déplacer.

Cliquez a nouveau sur 'en-
téte mais maintenez le

bouton de la souris enfoncé.

Le pointeur change de
forme.

Faites glisser I'en-téte
jusqu'a I'emplacement ou
vous souhaitez voir
apparaitre la colonne.

Une ligne rouge indique
'emplacement de la
colonne.

Déplacez la colonne.

La colonne apparait au
nouvel emplacement.

o

Contents Freview | Mbtadata|

FID | Shape* | FIPS_CNTRY|GMI_CNTRY)| CHNTRY_NAME* S[ﬁl
0| Polvgan Fry AR Anba Netherlands
1|Polvgan AL ATG Antigua and Barbuda Antigua and Barbuda
2|Polygon AF AFG Afghanistan Afghanistan
3| Polygan AG DzZa Algeria Algeria
4|Polygan &) AZE Azerbaijan Azerbaijan
5| Polvgon AL ALB Albania Albania
E|Polygon Abd ARM Armenia Amenia
7 |Polygon AN AND Andorra Andorra
8| Polygan A0 AGO Angola Angola
9| Polygon Al A5 American Samoa United States
10/ Palygon AR ARG Argenting Argentina _l;l

r

4 |
Recard: 14| <] O |n]  Show[ AN 5elecied | Records [of 251)

Optiohs = |

Preview: Table 4
Contents Preview IMetadata
FID | Shape* CNTHY NAME® FIPS_CNTRY|GMI_CNTRY)| S[ﬁl
0| Polvgan Aba Ab AR Metherlands
1|Polygon Anligua and Barbuda AL ATG Anligua and Barbuda
2|Polygan Afghanistan AF AFG Afghanistan
3|Polygan Algeria AG DZa Algeria
4|Polvgan Azerbaijan &) AZE Azerbaiian
5| Polygan Albania AL ALEB Albania
E|Polygon Limenia ] ARk Armenia
7 |Polygan Andona AN AND Andorra
8| Polvgan Angola A0 AGD Angola
9| Polygon American Samoa Al A5 United States
10| Palygon Aigentina AR ARG Argentina -
| o

Presvieuw:

Record: LIL"—U_DIEI Shoy
Table -]

Al Selected | Records [of 251)

Optiohs = |

La colonne a été déplacée.
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Figement dune colonne @

Réorganisation de 1. Appuyez sur la touche Ctrl du  [Corens Froviow | tetadsta
colonnes figées clavier et cliquez sur les en- FID | Shape B T e e o St]
A I"éS avoir fi é lusieurs A 0|Polygon Arba = MNetherlands
p fg p . tetes des COlonnes que vous 1 |Polygon Antigua and Barbuda £ Sont Descending Antigua and Barbuda
colonnes, vous pouvez souhaiter souhaitez figer. 2[Poligan | Afghanistan Afghanistan
les réorganiser selon un ordre 3|Pobigon__|Algeria Algeria
g - , . H H 4| Palygon Azerbaijan Azerbaijan
logique. Vous pouvez réorganiser 2. Cliquez avec le bouton droit 5 Folgor_|Albaria e— |:Alhama
les colonnes principales de la table sur I'en-téte d’'une des B|Pobgon | Amenia Aamenia
L, ., | ,I - z 7| Polygon Andorna AN AND Andomra
mais également les colonnes figées. colonnes selectionnees et O Poygon |Angola A0 260 Argdla
CI'queZ sur Ie bouton 9| Palygon American S amoa Al A5M United States
. o 10| Pal Brgenti AR ARG Eagent =
Figer/libérer la colonne. - Sem__ S | S ,,—'
AStU ce LeS Colonnes Sont alors Record. il;l D_blil Shaw W Se\ectedl Records [of 251) Options ~
. . f|gées Presiew: ITab\e 'I
Libération de colonnes )

1l est également possible de libérer
des colonnes. Il vous suffit de
cliquer avec le bouton droit sur

Contents  Preview IMEladata

; 1 CHTRY NAME* FID | Shape® | FIPS_CNTRY|GHMI_CNTRY) Stﬁl
’en-téte de la colonne figée que Auuba 0[Fobgon A% BEW Netherlands
. By . Antigua and Barbuda 1|Polygon AC ATE Antigua and Barbuda
oS souhaltez llbere’r, puls de Afghanistan 2| Polygon AF AFG Afghanistan
cliquez sur Figer/libérer la Algeria 3[Pobgon 4G bz Algeria
Azerbaijan 4| Polygon A AZE Azerbaijan
COIOnne. Albania 5| Polygon AL ALB Albania
Armenia 6| Polygan AM ARM Armehia
Andorra 7| Polygon AN AND Andorra
Angola 8| Polygon Al AGD Angola
American Samoa 9| Polygon AQ ASM United States
Argentina 10|Polygon AR LRG Argentina =
4 | »
Record: 14] 4 O[] Show Al ﬂl Records [of 251) Ml

Prreseiew: ITah\e ‘l

La colonne a été figée.
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Calcul de
statistiques

Lorsque vous analysez le
contenu d’une source de
données, vous pouvez obtenir
des statistiques décrivant les
valeurs des colonnes
numériques. Vous disposez
d’informations telles que le
nombre de valeurs d’une
colonne, la somme, le minimum,
la moyenne, le maximum et
I’écart type de ces valeurs. De
plus, un histogramme présente
le mode de distribution des
valeurs de la colonne. Ces
statistiques sont calculées pour
toutes les colonnes numériques
de la table. Pour afficher la
description des valeurs d’une
autre colonne, cliquez sur son
nom dans la liste déroulante
Champ.

ANALYSE DES VALEURS D'UNE TABLE

1. Cliquez avec le bouton droit

sur I'en-téte d’'une colonne
contenant des données
numeériques.

Cliquez sur Statistiques.

Dans la boite de dialogue
Statistiques, des informations
relatives aux valeurs de la
colonne sur I'en-téte de
laquelle vous avez cliqué
apparaissent.

Si vous souhaitez afficher les
statistiques d’'une autre
colonne numérique, cliquez
sur la fléche de la liste
déroulante de champ, puis
sur le nom de la colonne en
guestion.

Cliquez sur le bouton Fermer
lorsque vous avez terminé
d'analyser les statistiques.

Contents  Preview IMetadata

CHTRY_MNAME* SOVEREIGN POP_CNTR{SAKM CHTRY| SNMI CHTRY ‘ﬂ
Aruba Metherlands 707: = Sort Ascending g
Antigua and Barbuda | Antigua and Barbuda 85212 = Sart Descending 4
Afghanistan Alghanistan 17250350
Algeria Llgena 27459230 3
Azerbaijan Azerbaijan 54878EE Delete Field 5
Alham..a Alhanl.a 416847 Freeze/lnfieeze Column !
Armetiia Armneria ety
Andorra Andona 56335 452,485 174.704
Angola Angola 11527260 1252421 493559.0
American S5amoa United States 53000 186895 216
Argenting Argenting 33796870 2781013 1073743
Australia Australia 17827520 7r0E142 2975342 | - |

4] | o
Recard: 14| 4] 0 v (M| Show W Solecied | Recerds [of 251) DOpions
Presvieuw: Table =
3

Statistics of country

Field

[FoP_cHTRY

Statistics:

Count;

Hinimum:

b azirnuam:

Sum:

Mean:

Standard Deviation:

251

-95533 000000
128100831800,
SEIEI1E745.00...
22696879.474104
101845490.807...

Frequency Distribution

oo Ee ]

1SR

Sa5EaTIT

TousiTiT 2

11912868883

wm 2 2
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Tri des
enregistrements
d’'une table

En triant les lignes d une table,
vous extrayez plus facilement
des informations relatives a son
contenu, telles que le nom du
comté ayant pratiqué les loyers
les plus élevés I’année
précédente. Apres avoir trié les
valeurs d’une colonne par ordre
croissant, les valeurs sont
classéesde AaZoude1al0;
par ordre décroissant, les
valeurs sont classées de Z a A
oude10al.

11 est parfois pratique de trier les
lignes d’une table sur plusieurs
colonnes. Par exemple, il peut
s’avérer plus utile de trier les
comtés tout d’abord par Etat,
puis par loyer - 1’effet est
similaire a I’élaboration d’un
rapport. Pour trier sur plusieurs
colonnes, vous devez
commencer par classer et
sélectionner les colonnes a
utilisez ; elles doivent étre
classées de gauche a droite. Les
valeurs de la colonne
sélectionnée placée le plus a
gauche sont utilisées en premier
pour trier les enregistrements,
les valeurs de la colonne
sélectionnée placée le plus a
droite en dernier. Il n’est pas
impératif de placer ces »
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Tri d’enregistrements sur
une colonne

1. Cliguez sur I'en-téte de la
colonne dont vous souhaitez
utiliser les valeurs pour trier
les enregistrements.

2. Cliquez avec le bouton droit
sur I'en-téte de la colonne
sélectionnée et cliquez sur Tri
croissant ou sur Tri
décroissant.

Les enregistrements de la
table sont triés.

2]

Contents  Preview ] Ietadata
CNTRY_MAME= PP CHTH enva rutovlicnun clitoy [ CURR_TYPE _[il
[ [#uba 6707 = Sort Ascending & [ Florin B
| |Antigua and Barbuda B521: )] 4| EC Dallar ks
|| Afghanistan 17250390 Statistics... 3| Afghani I3
Algena 27459231 2|Dinar D
: Azerbaijan 548786t Fresze/Unirecze Column 1| Manat
[ J&bania 4B Datete Fiekd 1[Lek B
|| Armenia 3377 | Dram
| Andorra 55335 452,485 174.704 | Peseta A
|| Angola 11527260 1252421 4835650.812 | Kiwanza A
| |American Samoa 53000 186,895 7216|US Dallar u
| |Arngenting 337HEE70 27013 1073745 | Peso A
Kl | ;I_‘
Record ﬂﬂ’—ﬂjﬂ Show W Records [of 251) Options ~
Presview: Table >
Contents  Freview l tetadata
CHTRY_HAME= POP_CNTH] SAKM_CNTRY] SAMI_CNTRY| CURR_TYPE | [ﬂ
|| China 1281008318 9338302 3605750 | Renminki ruan C
| India 854608700 3083282 1152772 |Rupee I
United States 258833000 9450720 3648923 | Dollar U
|_|Indonesia 189331200 1310842 T37776.125 Rupiah IC
| |Pussia 151827600 TEBE1540 EA0E534 | Ruble 5
|| Brazil 151625400 o507128 3284602 | Cruzeiro Real E
| Pakistan 126633000 877763.375 338500.594 | Rupee P
_|Japan 125746300 373049406 144034.405 | YWen JF
| |Bangladesh 120732200 138507 203 53477 629 | Taka B
|| Nigeria gr228750 912038.625 352138.094 | Naira N
|| Mexico 92380850 15962933 757830.812 | Paso My
Kl | ;H
Record W[ 0 [m| Show Al Records [of 251 Options =
Presiew: Table i

Les enregistrements ont été

triés en fon
la colonne

ction des valeurs de
sélectionnée.
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colonnes les unes a coté des
autres mais cela améliore la
lisibilité de I’ordre des
enregistrements.

Sélection de colonnes
adjacentes

Lorsque vous triez sur plusieurs
colonnes, vous regroupez souvent
ces colonnes dans la partie gauche
de la table, comme si vous étiez sur
le point de créer un rapport. Voici
un raccourci pour sélectionner des
colonnes adjacentes. Placez le
pointeur sur [ 'en-téte de la colonne
placée le plus a gauche, puis
maintenez le bouton de la souris
enfoncé en déplagant le pointeur
vers la droite. Toutes les colonnes
sur lesquelles vous avez déplacé le
pointeur sont alors sélectionnées.

ANALYSE DES VALEURS D'UNE TABLE

Tri d’enregistrements sur
plusieurs colonnes

1. Réorganisez les colonnes de
la table de maniéere a ce que
la colonne dont les valeurs
seront utilisées en premier
pour trier les enregistrements
apparaisse a gauche des
colonnes dont les valeurs
seront utilisées en deuxiéme,
et ainsi de suite.

2. Cliquez sur I'en-téte de la
premiére colonne que vous
souhaitez utiliser pour trier
les enregistrements.

3. Appuyez sur la touche Ctrl
du clavier et cliquez sur I'en-
téte de la deuxiéme colonne.

4. Répétez 'étape 3 jusqu’a ce
que toutes les colonnes
utilisées pour effectuer le tri
soient sélectionnées.

5. Cliquez avec le bouton droit
sur I'en-téte d’'une des
colonnes sélectionnées et
cliquez sur Tri croissant ou
sur Tri décroissant.

Les enregistrements de la
table sont triés.

2]

©

(5]

Contenfs  Preview | Metadata |
SOVEREIGN CHTRY _NAME* 1GMI_CNTRYIPNP CNTRY SQKM_CNTRY Al
China China L 9338902
India India Sart Descending 3089282
United States United States 5450720
. Statistics
Indonesia Indonesia 1910842
Fiussia Russia Freeze/Unfresze Calumn 16851940
Eraz.ll Braz.l\ Delete Field 8507128
Pakistan Pakistan 877753.375
Japan Japan JPH 126746300 373049.406
Bangladesh Bangladesh BGD 120732200 138507203
Migeria Migena MNGA 97228750 912038.625
Mexico exico MEX, 92380850 1962939
14| 3
Record: 14| _<|| 0 r[»1]  Show:| Al Celectec | Records [of 251) Dptions +

Frewview

Table 2

Contents Preview | Metadata |

Preview

[labe| =

SOVEREIGN CHTHY NAME* GMI_CNTRY[POP_CHTRY SQKM_CNTRY[=]
United Kingdom Anguilla s, 9208 8E.296
United Kingdom Bermuda BMU 53973 39.412
United Kingdom British Indian Ocean Temtory | 10T 1] 73977
United Kingdom British Yirgin Islands WiEB 18134 162.548
United Kingdom Capman |slands Crid T 277.005
United Kingdom Falkland Islands (Islas M alvinas)| FLE 2136 11514.78
United Kingdom Gibraltar GIB 28743 7.266
United Kingdom Guersey =Gk B2320 77.824
United Kingdom Jersey #JE 87848 120,434
United Kingdom tdan, lsle of Bl 71296 576.241
United Kingdom Montserrat MSR 12771 105.428 »
<] [ — ;I_I
Record: ﬂ;ll_—ﬂ_ﬂﬂl Show: W Selected | Records [of 251) Options ~

Les enregistrements ont été triés tout
d’abord sur les valeurs de la colonne
de gauche, puis sur celles de la

colonne de

droite.
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Recherche de Recherche de texte dans o

une colonne
valeurs dans une e [
1. Cliquez sur 'en-téte de la SOVEREIGN | CNTRY_NAME- CUAR_TYPE ' | CURR_COD | LANDL(~]
t ab I e [ [Oinited Kingdor Anguila EC Dollar OO N
colonne contenant le texte [ Urited Kingdom Bemuda Dol BWD H
ol que vous Souhaitez e :
Vous devez reguherement rechercher [ United Kingdom Cayman Islands Daollat KD N
rechercher des enregistrements , i e i "
contenant du texte ou des 2. Dans le menu OpthﬂS, [ [United Kingdom Buemsey Pound Stefling GEF N
. United Kingdam Jersey Pound Sterlin GBP N
nombres SpéCiﬁques, Par cliguez sur Rechercher. [ [Urited Kinzdum Han e Faund Stelhni GEF T
, 9 . || Urited Kingdam Montserrat EC Dollar HCD N -
défaut, I"option Rechercher 3. Tapez le texte sur lequel <] i
tente de trouver le texte indiqué porte la recherche dans la T T I 1T Recards (o 251 s |
1 TEVIEW able |
dans toutes les parties des zone de texte Rechercher. i L B AddFii
valeurs de la table. Le mot 4 Cli Suivant 0 Reload Cache
" San " serait ainsi repéré dans - Lliquez sur suivant. Expon
" plaisants " et " San Juan ". Le premier enregistrement 3
Mais si vous sélectionnez trouvé contenant le texte est
I’option Début du champ dans sélectionné.
lali 2roulante Tex 1 . .
biitztggfligiloa teeReecltérccl:eh; 5. Si vous souhaitez rechercher Find |
" . " gu i un autre enregistrement Fidwhat  [dalar ! =1 [Enetien 1 o
plaisants " n’est pas retenu. t tl ame text
Pour rechercher toutes les contenant le meme texte, TeaMack [ Pa =] T e el 1@
liguez sur Suivant
occurrences du mot " San c q . Seaich Down - ¥ Search Only Selected Field(s]
Juan ", sélectionnez plutot 6. Reépétez I'étape 5 jusqu'a la
Champ entier. Vous pouvez fin de la recherche des
effectuer une recherche portant valeurs de la table.
sur des nombres de 1a méme 7. Cliquez sur Annuler. Cortents Praview | Metadeta]
fagon SOVEREIGN | CHTRY_NAME= CURB_TYPE \ DUHH_EDD| LANDLI =
|| Afghanistan Afghanistan Afghani AFA, W
Lorsque vous recherchez un | Abaria Albaria Lek ALL N
3 > 8 Algeria Algeria Diinar DzZ0 M
enrengtrement’ 1 Optlon , :Andorra Andaria Peseta ADP e
Rechercher suppose par défaut engola Aol Kuarza 40K N
s ° Antarctica Antarctica N
que 1 emengtrement Courant TAnt\gua and Barbuda Antigua and Barbuda EC Dollar L0 N
est plaCé en haut de la table et || Argentina Argenting Peso R4 N
. || Amneniia Armenia Drram W
que vous Souhaltez effeCtuer la || Awstralis Lustralia Australia Dallar AUD N
recherche vers le bas dans les jAustraIia Chrigtmas Island M Jj
. . 4 »
enregistrements restants. Si o |
. Record. ﬂﬂﬁjﬂ Show: | all Records [of 251] Opti -
I’enregistrement courant est au Bl o [ o5
bas de la table, vous pouvez Povew:  [Teble =
2
effectuer la recherche vers le
haut - cliquez sur Haut dans la Le premier enregistrement trouvé
liste déroulante Rechercher. » contenant le texte est sélectionné.
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Si vous sélectionnez 1’option
Tous, la recherche commence a
partir de I’enregistrement
courant, continue vers le bas
dans les enregistrements
restants, remonte en haut de la
table puis se poursuit jusqu’a
I’enregistrement courant.

Respect de la casse

Pour respecter les majuscules du
texte entré, activez la case
Respecter la casse de la boite de
dialogue Rechercher ; si vous ne
souhaitez pas tenir compte des
majuscules, désactivez cette case.
L option Respecter la casse n’est
pas disponible dans certaines
bases de données.

ANALYSE DES VALEURS D'UNE TABLE

Recherche de texte dans
une des colonnes de la
table

1. Dans le menu Options,
cliquez sur Rechercher.

2. Tapez le texte sur lequel
porte la recherche dans la
zone de texte Rechercher.

3. Désactivez la case Champs
sélectionnés uniquement.

4. Cliquez sur Suivant.

Le premier enregistrement
trouvé contenant le texte est
sélectionné.

5. Si vous souhaitez rechercher
un autre enregistrement
contenant le méme texte,
cliquez sur Suivant.

6. Répétez I'étape 5 jusqu’a la
fin de la recherche des
valeurs de la table.

7. Cliquez sur Annuler.

Contents Previsw | Metadata

Add Field...

o
+» Reload Cache

Export...

SOVEREIGN CNTRY_NAME* CURR_TYPE CURR_COD | LANDLI ~

Afghanistan Afghanistan ‘afghan AFA, 5

Albania Albania Lek ALL N

Zlgeria Zlgeria Dinar DZD N

Andona Andona Peseta ADP Ad

Angola Angola Kwanza 40K N

Antarctica Antarctica N

Antigua snd Barbuda Antigua snd Barbuda EC Dallar LD M

Argenting Argenting Peso ARA N

Armenia Armenia Dram i

Australia Australia Australia Dollar AUD N

Australia Christras |sland M -

L »

Record 14] 4 0 [»1|  show [A1 Seleci=c | Records [of 251) aptions |
Previsw: Table hd

Find |

Find what: ILImled Kingdom ' j

Test Match: [ &py Part ‘I ¥ Match Case Cancel

Search Al - IT Search Only Selected Field(s)

(<1~

©

Contents  Preview | Meladatal

1
Record: ﬂ;ll W_’Iﬂl Show:W Selected | Records [of 251)

SOVEREIGN CHTRY_MAME* CURR_TYPE CURR_COD| LANDLI « ]
Togo Togo CFa Franc HOF M
Tonaga Tonga Pa'anga TOP M
Trinidad and Tobago Trinidad and Tobago Dollar 11D N
Turisia Tunisia Dinar THD N
Turkey Turkey Lira TRL M
Turkmenistan Turkmenistan M anat v
Turwals Tuwalu Dollar M
Uganda Uganda Schiling UG Y
Ukraine Ukraine Hiyvna N
United Arab Emirates Urited Arab Emirates Dirtham AED M

¥ |United Kingdom Anguilla EC Dallar HCD N -
"

Optiong ~
Prewview: lm—;l
Le premier enregistrement trouvé
contenant le texte est sélectionné.
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Ajout et
suppression de
colonnes

Lorsque vous analysez le
contenu d’une table, vous
pouvez décider de supprimer ou
d’ajouter une colonne. L’apercu
Table permet d’effectuer
aisément ces opérations sans
avoir a ouvrir la boite de
dialogue Propriétés de
I’élément. Cette technique
d’ajout et de suppression de
colonnes fonctionne
exactement de la méme facon
pour toutes les sources de
données, quel que soit leur
format. Vous devez
impérativement disposer de
I’acces en écriture aux données
pour ajouter ou supprimer une
colonne.
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Ajout d’'une colonne a
une table

1. Cliguez sur Options, puis sur

Ajouter un champ.

Tapez le nom de la nouvelle
colonne.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Type puis sur
le type de données
approprié pour la nouvelle
colonne.

Les propriétés adaptées au
type de données de la
nouvelle colonne
apparaissent dans la liste
Propriétés du champ ci-
dessous.

Définissez les propriétés de
la nouvelle colonne. Entrez
par exemple le nombre
maximal de caracteres
accepté par les valeurs
Texte.

Cliquez sur OK.

La nouvelle colonne apparait
a droite de toutes les autres
colonnes de la table.

Contents Previes | Metadata

SOVEREIGN

CNTRY_NAME

CURR_COD | LANDLOCKE | COLOR_MA i’

Metherlands

Anba

A

Anligua and Baibuda

Antigua and Earbuda

#CD

Afgharistan

Afgharistan

AFA

Algeria

Algeria

DzZD

Azerbaiian

Azerbaiian

&lbania

Albania

ALL

Almenia

Armienia

Andorra

Andona

ADP

Angola

ngols

AOK

United States

American Samoa

= =z|<|<=z[<[=|<]=|=

usD

Argerting

Argenting

BRI

ARA

4
Recont 14 4] O |m|  Showe[Al" 5clcciod | Records (ot 251)

Presviewr Table E

|

optiors - |
Find

Add Field

e ILANGUAGE

Type: |Text

£ Reload Cache

Export

Field Propertie:

|Length

£

1
© © 00

o |

Cancel

Contents  Preview IMeladata

Presview:

ITab\e 'I

or

CURB_TYPE CURR_COD | LANDLOCKE | COLOR_MA LANGUAGE ﬂ
¥ | Florin AWG N 1
EC Dallar HCD N 2
Afghani AFA s 3
Dinar DZD M 3
tdanat A 4
Lek ALL o] B
Dram v 7
Feseta ADP ' g
Kwanza A0K M 1
US Dallar uso N 2
Peso ARA N b
[ 4]
Record il;"—1_>|£| Show: W Se\ectedl Fiecords [of 251] Optiors ~

La nouvelle colonne apparait a droite de
toutes les autres colonnes de la table.
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Suppression d’une ®
colonne dans une table

Contents  Preview |Matadata
1. Cliquez sur I'en-téte de la SOVEREIGN CNTRY_NAME FIPS_CHTRYIGHT CHTRT SOKM CH1<] |
. Netherlands Aiuba Ab, ABW = SomAscending
COIonne que Vvous SOUhaIteZ Antigua and Barbuda Antigua and Barbuda AC ATG = Soit Descending
H Afghanistan Afghanistan AF AFG
supprimer. Hgpon Haher o o i B
. . Azerbai Azerbaij Al AZE Freeze/Unfieeze Column
2. Cliquez avec le bouton droit Aorie sbaria i i p——
1 _tA Almehia Almehia A ARM
SL'jIr Ien tet'e de |a|.COIOnne Andarra Andona AN AND
selectionnee et cliquez sur Angola Angola A0 AE0
Supprlmer un Chaqmp Urited States American Samoa Al ASM
. Argenting Argentina AR ARG
. <] 1]
.LJn. message,d a.Vert|SSement Record ili"—ﬂ_blil ShDW:W Ss\scledl FRecords (of 251] Options =
indiquant qu’il est impossible T O |
d’annuler la suppression
apparait.
3. Cliquez sur Oui pour Cortents Preview | Metadata |
supprimer la colonne. SOVEREIGN CNTRY_NAME FIPS_CNTRY} SOKM_CNTRY Swﬁ’
Metherlands Aba L) 182.526
La C0|0nne eSt Suppnmée de Anligua and Barbuda Anligua and Barbuda AL 462378
Afghanistan Afghanistan AF 647869188
la table. Algetia Algeris AG 2320972
Azerbaijan Azerbaijan ) 85808203
Albaia Albaria AL 207545
Armenia Armenia AM 29872467
Andora Andoira AN 452 485
Angola Angola A0 1252421
Urited States American Samoa Al 186,835
Argenting Aigentina AR 2731m3 =
|41 3
Record: LI_!II U_'Iﬂl Show:m Selected | Records [of 251) Options -|
Freview Table o

La colonne est
supprimée de la table.
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Création de
nouvelles
sources de
données a partir
des valeurs d’'une
table

Vous pouvez décider de créer
une copie des enregistrements
d’une table. L’apercu Table
vous permet d’exporter les
attributs des sources de
données afin de créer une
nouvelle table. Quel que soit le
type de source de données que
Vous examinez, vous pouvez
créer une nouvelle table
dBASE, INFO ou de
géodatabase.

De 1la méme fagon, si une table
contient des coordonnées X.y,z,
ArcCatalog vous permet de
créer rapidement et facilement
des entités ponctuelles
représentant ces emplacements.
Dans la boite de dialogue Créer
une classe d’entités depuis une
table XY, vous sélectionnez les
colonnes contenant les valeurs
de coordonnées, définissez leur
référence spatiale et
sélectionnez le format dans
lequel vous souhaitez créer les
nouveaux emplacements de
points.
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Exportation
d’enregistrements

1.

Dans le menu Options,
cliquez sur Exporter.

Dans la boite de dialogue
Exporter des données,
cliquez sur le bouton
Parcourir.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Enregistrer
sous, puis sélectionnez le
format dans lequel vous
souhaitez exporter les
données. Cliquez par
exemple sur Tables de
géodatabase personnelle.

Accédez au dossier ou a la
géodatabase dans lequel ou
laquelle vous souhaitez
placer les données
exportées.

Tapez le nom de la nouvelle
source de données.

6. Cliquez sur Enregistrer.

7. Cliquez sur OK.

Export Metadata

Lacation: |D:'\|:|ata"~Kauai"~Kauai DEM metadata. bt

Browse... |

Fomat: {FGDC C3DGH [TAT)

[

Cancel |

Export Data

Export IAI\ records j

71 e the same Eoordinate Spsterm as this lapers source data

7] [Uge the game Eoordinate Spstern ag the data frame.

Output table:

|D Adataliworld. mdbheountry_attributes

EIK_I Cancel

n_

E1 Catalog
EI-@ O datas
=1
.

arnmnobig
okl OOF
dZ2d4coast
d=d4rmajrd
dZdroads
d29 =trm=
A2 krail
A2 vl

-

-

-

-

-

-

5]

. de=m
k. auai

F.ai=i l=

=hd__reheF
o=l

=rm metadata

~raticir

F.aua Transporkaticon G

©
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ANALYSE DES VALEURS D'UNE TABLE

Création d’entités
ponctuelles a partir de
valeurs de coordonnées

1.

Cliquez avec le bouton droit
sur une table qui comprend
des colonnes contenant des
coordonnées X,y dans I'arbo-
rescence du Catalogue. La
table peut également con-
tenir une colonne contenant
des coordonnées z.

Pointez sur Créer une classe
d’entités et cliquez sur A
partir d’'une table XY.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante du champ X,
puis sur le nom de la
colonne contenant les
coordonnées Xx.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante du champ Y,
puis sur le nom de la
colonne contenant les
coordonnées .

Le cas échéant, cliquez sur
la fleche de la liste dérou-
lante du champ Z, puis sur le
nom de la colonne contenant
les coordonnées z.

Cliquez sur Référence
spatiale des coordonnées en
entrée afin de définir le
systeme de coordonnées
pour les valeurs en entrée.

Suivez les étapes
correspondant a la section

" Définition d'un systéeme de
coordonnées d'un fichier de
formes " du chapitre 12 pour
définir la référence spatiale
des coordonnées.

Cliquez sur le bouton
Parcourir. »

@P 20l Cowerage
@ statds Coverage
hiaitat Infio T able
@ project Coordinate Systern
zample_locations Teut File
stands. lut LCopy Ctrl+C
= Delete
Renamme Fz2
Export »

Properties... |

Create Feature Class From X Table 2 x|
~ Input Fields
¥ Figld:
pi
B 3
' Field:
1
Jy ++O
Z Figld:
|<None> j e
Spatial Reference of Input Coordinates. . { G

— Output

Specify output shapefile or feature clazs:

ID:\datakpmiect'\samples.shp

Eorfiguration keywarnd:

| [

)

Advanced Geometry Options. . :

o]

Cahicel |

@

129



130

10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Enregistrer
sous, puis sélectionnez le
format dans lequel vous
souhaitez créer les nouvelles
entités ponctuelles. Cliquez
par exemple sur Fichier de
formes.

Accédez au dossier ou a la
géodatabase dans lequel ou
laquelle vous souhaitez
stocker les nouvelles entités.

Tapez le nom de la nouvelle
source de données.

Cliquez sur Enregistrer.

Si la classe d'entités en
sortie doit étre stockée dans
une géodatabase ArcSDE,
précisez le mot-clé de
configuration a utiliser lors
de sa création.

Dans le cas ou les entités en
sortie ont un systeme de
coordonnées différent des
valeurs en entrée, cliquez
sur Options de géométrie
avancée.

Autrement, passez a
I'étape 17.

Cliquez sur le bouton
ellipse (...) situé a droite de
la propriété de référence
spatiale, puis définissez la
référence des entités en
sortie.

Cliquez sur OK, puis sur OK
dans la boite de dialogue
Définir la géométrie en
sortie.

Cliquez sur OK.

Une nouvelle source de
données de points est créée
a I'emplacement approprié.

Sawving Data

Look. in: I@ D:hdatahprojsct

MNarme:; |samnlas

=@

Save as ype: I Shapefile

1] Cancel

[ Catalog
El& D:4data
]ﬁ' genlogy
b|-farpl roads
- il

- stands
-|E2] habitat
..... @ prl:liE-'I:l

----- gample_locations

()

[ A e |

-[E2] stands.lut

-] samples ——

|
o

Un nouveau fichier de formes
de points est créé dans le
dossier.
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Utilisation des métadonnées

DANS CE CHAPITRE

Analyse des métadonnées d’'un
élément

Changement de la feuille de style
par défaut

Création et mise a jour de
métadonnées

Importation et exportation de
métadonnées

Création d’une documentation
Modification des métadonnées

Utilisation de I'éditeur de
métadonnées FGDC

Utilisation de I’éditeur de
métadonnées ISO

Ajout de fichiers attachés

Conditions requises pour la
publication des métadonnées dans
un service de métadonnées
ArcIMS

Préparation des métadonnées pour
publication

Publication dans un service de
métadonnées ArclMS

et plus encore

Les métadonnées décrivent les ressources d’un SIG de la méme fagon qu’une
fiche d’un catalogue de bibliothéque décrit un livre. Elles sont constituées de
propriétés et de documentation. Grace aux parameétres par défaut
d’ArcCatalog, tout ce que vous avez a faire pour créer des méta-données est
de cliquer sur 1’élément dans 1’arborescence du Catalogue, puis de cliquer sur
I’onglet Métadonnées. Les propriétés, telles que 1’étendue des entités d’un
fichier de formes, proviennent automatiquement de 1’¢lément par ArcCatalog
et sont ajoutées aux métadonnées. La documentation est constituée
d’informations descriptives qu’une personne saisie dans 1’éditeur de
métadonnées.

Aucun SIG n’existe isolément. Les métadonnées sont essentielles pour le
partage des outils, des données et des cartes, ainsi que pour la recherche de
ressources. Une fois que vous avez trouvé une ressource, ses méta-données
vous aident a décider si elle correspond ou non a vos besoins. Pour pouvoir
prendre cette décision, vous avez souvent besoin de davan-tage
d’informations que les propriétés de la ressource et I’examen de ses entités.
Vous pouvez avoir besoin de connaitre la précision ou I’actualité de la
ressource et de savoir si son utilisation peut étre sujette a certaines res-
trictions. La documentation peut éventucllement répondre a ces questions.

Tous les ¢léments d’ArcCatalog, y compris les dossiers et les types de
fichiers tels que les document Word, peuvent contenir des métadonnées. Une
fois créées, les métadonnées sont copices, déplacées et supprimées en méme
temps que 1’¢lément lorsqu’elles sont gérées dans ArcCatalog ou Arclnfo
Workstation. Les métadonnées créées a 1’aide d” ArcCatalog sont stockées au
format XML, dans un fichier avec 1’élément ou dans sa géodatabase.
Reportez-vous au chapitre 4, " Contenu du Catalogue " pour une description
des données XML et des feuilles de style utilisées pour leur présentation.
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Analyse des métadonnées d’un élément

L’onglet Métadonnées vous permet d’afficher les métadonnées
d’un élément ou le contenu d’un document XML autonome. Les
métadonnées sont présentées au départ avec la feuille de style
par défaut. Pour modifier leur apparence, sélectionnez une autre
feuille de style dans la liste déroulante de la barre d’outils
Meétadonnées. Les feuilles de style ArcCatalog créent des pages
HTML. Vous pouvez ainsi interagir avec les informations
affichées comme avec n’importe quelle page HTML dans un
navigateur Web.

Stleshest  [FGDCESRI |

FGOC
FGOC Clazzic

‘FGOC ESE

FGDC FAQ

FGOC Geography Metwark,
150

|50 Geography Mebwark,
il

Les feuilles de style dont le nom commence par " FGDC "
présentent des éléments de métadonnées définis selon la norme
Content Standard for Digital Geospatial Metadata du FGDC, ci-
apres désignée sous le nom de " norme FGDC ". Les feuilles de
style dont le nom commence par " ISO " présentent des éléments
de métadonnées définis selon la norme ISO 19115, Informations
géographiques - métadonnées, ci-apres désignée par le nom de
"norme ISO ".

Certaines feuilles de style integrent du contenu défini par ESRI en
plus du contenu défini par la norme correspondante. Afin de
mieux décrire les ressources telles que les réseaux géométriques
et les topologies, ESRI a créé le profil ESRI de la norme Content
Standard for Digital Geospatial Metadata, désigné ci-apres par
le nom de " profil ESRI ". Celui-ci est présent¢ sur le site
support.esri.com. ESRI n’a pas créé de profil de la norme ISO.
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Feuille de style FGDC ESRI

La feuille de style FGDC ESRI présente les métadonnées dans un
format a onglets. Elle affiche un sous-ensemble des éléments
définis par la norme FGDC et tous les éléments définis par le profil
ESRI. L’onglet Description
inclut des informations sur
la date de I’élément, son
état, son emplacement, la Spatial
miniature et les fichiers
attachés. L onglet
Géographie affiche les
propriétés telles que le
systeme de coordonnées
de I’élément, ainsi que des
informations détaillées
relatives aux entités, aux
rasters, a la topologie et
aux réseaux géométriques. L’ onglet Attributs décrit les colonnes
d’attributs, les sous-types d’une classe d’entités de géodatabase
et répertorie tous les éléments connexes.

Conterts | Previe Metadsta |

Kauai Elevation Model
ESRI GRID - ESRI GRID

Attributes

Keywords
Theme: Kauai, Hawail, Pacific, Elevation, DEM

Description E

Lorsque vous placez le pointeur de la souris sur un en-téte vert, il
prend la forme d’une main. Cliquez sur 1’en-téte pour masquer ou
afficher les informations. Dans 1’onglet Attributs, par exemple,
cliquez sur le nom d’un attribut pour afficher son type de
données et une description de ses valeurs. Cliquez de nouveau
sur le nom de I’attribut pour masquer ces détails.

Feuille de style FGDC et feuille de style ISO

Les feuilles de style FGDC et ISO présentent les éléments FGDC
et ISO au méme format. Un récapitulatif rapide de 1’élément et sa
miniature s’affichent en haut de la page, suivis d’une liste
complete des éléments de la norme. Outre les éléments FGDC, la
feuille de style FGDC affiche tous les éléments définis dans le
profil ESRI. Le seul contenu défini par ESRI qui ne s’affiche pas
dans la feuille de style ISO est la miniature de 1’élément et les
fichiers attachés.
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Cantents | Preview Metadeta |

Les éléments définis par les

Kauai Elevation Model

Data format: ESRI GRII

Goordinate system:
sState Plane Coordinate
System 1983

DEM

Abstract: This grid contains elevation data for the Hawail
island of Kauai. Elevation is in feet

fGDC and ESRI Metadata:
‘

File or table name: dem

Theme keywards: Kauai,
Hawaii, Pacific, Elevation,

4 normes FGDC ouISO
s’affichent sous forme de
texte bleu ; les éléments
définis par ESRI sont verts.
Un astérisque vert s’affiche
en regard des éléments
dont les valeurs sont mises
- a jour automatiquement par
ArcCatalog.

D

ol

Feuille de style FGDC FAQ

La feuille de style FGDC
FAQ présente un sous-

Conterts | Freview Meladata |

ensemble des éléments de
métadonnées FGDC dans
un format questions-
réponses. Elle peut
s’avérer utile si vous ne
connaissez pas bien les
métadonnées. Cette feuille
de style n’affiche aucun
contenu défini par ESRI.
Ce format de présentation

imite la page de FAQ

Kauai Elevation Model j
Frequently-asked questions:

o WWhat does this data set describe?
1. How should this data set be cited?
2. What popraphic area does the data set cover?
3. What does it look like?
4. Does the data set describe conditions during a particular
titne period?
5. What is the general form of this data set?
6. How does the data cet represent geographic features?
7. How does the data set describe geopraphic features?
o Whe produced the data set?
1 Whe are the originators of the data set?
2. Who also contributed to the data set?
3. To whom should users address questions about the data?
o Wiy was the data set created?
* How was the data set created?

wlll

4l |

HTML, que vous pouvez
créer aI’aide de I'utilitaire
d’analyse du FGDC, mp.

UTILISATION DES METADONNEES

Feuilles de style FGDC Geography Network et ISO

Geography Network

Contents | Preview Metadata |

Les feuilles de style ISO et
FGDC Geography
Networks™ proposent une
breve présentation de
I’élément. Elles présentent
les éléments de
métadonnées définis par
les normes FGDC ou ISO
de la méme maniére que la
page Détails du site Web
Metadata Explorer. Ces

Content
Citation

Title of Content:  Kauai Elevation Model
Content
Description

Content Summary: This grid contains elevation data for the
Hawaiian island of Kauai. Elevation is in feet.

Content Purpose: Provides background data for cartagraphic
products

Spatial Domain
west Coordinate: -159.790089

-159.287692

22239895

21.861832

East Coordinate:
North Coerdinate:
South Coordinate:

Content
Kevwords

feuilles de style n’affichent
aucun contenu défini par ESRI.

Feuille de style FGDC C
La feuille de style FGDC

lassic

Classic affiche tous les

Contents | Preview Metadata |

¢éléments de métadonnées
définis sclon 1a norme
FGDC. Elle n’affiche aucun
contenu défini par ESRI.
Les informations sont
présentées dans le méme
format que les
métadonnées affichées
lors de la recherche de
ressources par le biais du

Kauai Elevation Model
Metadata:

 Identification Tnformation

o Data Quality Information

o Spatial Data Organization Information
o Spatial Reference Information

o Entity and Auribute Information

o Distribution Information

o Metadata Reference Information

ddentification_Information:
Citation:
Citation_Information:
Titlo

mll

Geospatial Data
Clearinghouse du National

Spatial Data Institute. Ce format de présentation imite la page
HTML que vous pouvez créer a 1’aide de 1’utilitaire d’analyse du

FGDC, mp.
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Feuille de style XML

La feuille de style XML affiche I’intégralité des métadonnées ou

du document XML
autonome. Les balises
XML sont rouges et les
valeurs de ces ¢léments
sont en noir. Les données
XML sont hiérarchiques ;
un élément peut contenir
des ¢léments a valeur
unique. Vous pouvez
observer les données XML
en cliquant sur le signe
moins (-) situ¢ en regard
d’un ¢élément pour en
masquer le contenu.

Cortents | Preview Metadata |

<Pxml version="1.0" 7> :1
<l--

- <metadata xml:lang="en’s
- <Esri>
<MetalD>{B2CE15BD-4221-11D3-A416-
00C04FB177D5} </MetalD>
<CreaDate>19990724</CreaDatex
<CreaTimes 16564100</CreaTime:s
<ModDate>20030418</ModDates
<ModTime>16110500</ModTime>
<SyncDate>20030418+/5ynchatex
<SyneTimes16110800</SyncTimes
</Esri>
- <idinfo>
- <keywords>
- <themes
<themekey>Kauaic /themekey>
<themekey>Hawaii</themekey>
<themekey>Pacific</themekey>

<themekey=Elevation</themekeys Jﬂ
Q | D

Cliquez sur le signe plus (+) situé¢ en regard d’un élément pour en
afficher le contenu.

Métadonnées pour dossiers

Meéme si les métadonnées ne sont pas générées automatiquement
pour les dossiers, vous pouvez en documenter le contenu a 1’aide
de I’éditeur de métadonnées, de la méme maniére que vous créez
la documentation relative a

n’importe quel autre
¢élément d’ ArcCatalog. =
Vous pouvez également
créer une page HTML pour
en documenter le contenu.
Ce type de métadonnées
peut aider les autres
personnes au sein de votre
société a trouver les
ressources dont elles ont
besoin lorsqu’elles
parcourent le réseau. Vous E

Cortents | Preview Metsdata |

The state of Hawaii

This folder contains individual
folders whose data describes the
entire state and individual islands.
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pouvez décrire le projet pour lequel le contenu du dossier a été
créé, la zone générale ou les données sont stockées, ou avertir les
utilisateurs que les données présentes dans le dossier sont
incompletes.

A T’instar des documents XML, ces pages HTML doivent étre
correctement structurées et ne comporter aucune erreur de
syntaxe. Pour la structure, toutes les balises de début telles que
<P> pour les paragraphes doivent étre correctement fermées par
des balises de fin telles que </P>. Malheureusement, la plupart
des éditeurs HTML ne permettent pas de créer des documents
HTML parfaitement structurés. Vous devez utiliser un outil de
création permettant de créer une page au format XHTML, sous
peine de devoir rectifier votre page HTML dans un éditeur de
texte pour qu’elle s’affiche correctement dans 1’onglet
Meétadonnées. Une fois votre page HTML créée, renommez le
fichier " metadata.htm " et placez-le dans le dossier qu’il décrit.
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Changement de
la feuille de style
par défaut

A chaque démarrage
d’ArcCatalog, les métadonnées
sont présentées selon la feuille
de style par défaut. Pour
modifier la feuille de style par
défaut, utilisez la boite de
dialogue Options. Ce
changement ne sera visible
qu’au démarrage suivant
d’ArcCatalog ; les métadonnées
seront alors présentées a
I’ouverture selon la nouvelle
feuille de style définie par
défaut. La configuration de la
feuille de style par défaut ne
vous empéche pas de modifier
la feuille courante & 1’aide de la
liste déroulante de la barre
d’outils Métadonnées.
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Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Feuille de
style par défaut, puis
sélectionnez la feuille a
utiliser par défaut.

Cliquez sur OK.

Au prochain démarrage
d’ArcCatalog, la feuille de
style choisie sera utilisée par
défaut.

Options

Tables ] Faster ] CAD ]
General } File Types } Contents Metadata l Geoprocessing ]

iewing metadata

The way that metadata iz displayed iz controlled by a styleshest.

Default Styleshest: |FGDC ESRI ﬂ
FGDC -
X FGOLC Classic
Creating metadata
. |FGDC FAQ
It metadata doesr't FGOC Geography Network = )

¥ Automatically create metadata the first time an item in the Catalog is
viewed in the Metadata tab.

Updating metadata

tdetadata that AicCatalog automatically creates for you, such as the
spatial extent and the number of features, can change when your data is
edited ArcCatalog can update the metadata for you to reflect these
changes.

¥ Automatically update metadata whenever an item's metadata is
viewed in the Metadata tah.

[£| Tip: You can use the Create/Update button in the Metadata toolbar at
any time to create or update the metadata pou are currently viewing.

Editing metadata

Metadala Editor. |FGDC Editor |

< Press the Edit buttan in the Metadata toolbar ta launch this editor,

ok Cancel

o
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Choix de la méthode de
création et de mise a jour
des métadonnées

Création et mise
a jour des
métadonnées

1. Dans le menu Outils, cliquez

Par défaut, les métadonnées sur Options.

sont automatiquement créées 2. Cliguez sur l'onglet
ou mises a jour lorsqu’elles Métadonnées.
s’affichent dans 1’onglet 3. Cochez les cases

Meétadonnées. ArcCatalog
extrait les propriétés de
I’élément et consigne ces
valeurs dans les métadonnées.
Cela permet de s’assurer que les
métadonnées sont mises a jour
au fil des changements
apportés a I’élément. Par
exemple, I’étendue et le nombre
d’entités d’un fichier de formes
sont mis a jour lorsque vous
visualisez les métadonnées
méme si de nouvelles entités y
ont été ajoutées.

correspondantes afin que le
Catalogue crée ou mette a
jour automatiquement les
métadonnées.

Désactivez ces cases a
cocher si vous préférez créer
et mettre a jour
manuellement les
métadonnées.

4. Cliquez sur OK.

Si vous voulez maitriser
davantage le moment de
création et de mise a jour des
métadonnées, vous pouvez
désactiver la création ou les
mises a jour automatiques. Vous
pouvez procéder ainsi, soit pour
tous les éléments, en modifiant
les parametres de la boite de
dialogue Options, soit pour
certains éléments, en modifiant
les paramétres de la boite de
dialogue Propriétés des
métadonnées. Vous pouvez
désactiver les mises a jour
automatiques d’un élément »
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Options

Tables ] Raster 1 CAD ]
General ] File Types ] Contents Metadata \ Geoprocessing ]

Wiewing metadata

The way that metadata iz displayed iz controlled by a stylesheet.

Default Stylesheet: |[Fejafy S5

Creating metadata
If metadata doesn't already exist, ArcCatalog can create it for you.

¥ Automatically create metadata the first me ar item in the Catalog is
wiewed in the Metadata tab.

Updating metadata e

etadata that ArcCatalog automatically creates for you, such as the
spatial extent and the number of featwies, can change when your data is
edited. ArcCatalog can update the metadata for you to reflect these
changes.

¥ Automatically update metadata whenever an item's metadata is
viewed in the Metadata tab.

[£| Tip: You can use the Create/Update button in the Metadata toolbar at
any time to create o update the metadata you are currently viewing.

Editing metadata

Metadats Editor |[FGDC Editor |

3” Press the Edit button in the Metadata toalbar to launch this editar.

Ok | Cancel
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particulier une fois que le travail
a effectuer est terming.

Vous pouvez, a tout moment,
créer ou mettre a jour
manuellement les métadonnées
d’un élément en cliquant sur le
bouton Créer/mettre a jour les
métadonnées de la barre
d’outils Métadonnées. Vous
pouvez par exemple procéder
ainsi si vous modifiez les
propriétés d’un ¢élément par le
biais de la boite de dialogue
Propriétés au cours de
I’affichage des métadonnées
dans 1’onglet Métadonnées.
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Désactivation des mises
a jour automatiques pour
les éléments individuels

1. Dans l'arborescence du
Catalogue, cliquez sur
I'élément dont vous
souhaitez automatiguement
mettre a jour les
métadonnées.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur le bouton
Propriétés des métadonnées
de la barre d'outils
Métadonnées.

4. Cliquez sur 'onglet Options.

5. Cochez la case Ne pas
mettre automatiquement a
jour ces métadonnées.

6. Cliquez sur OK.

(3]

Shulezheet:

|FGDCESRI

0496

=

=

Metadata Properties

Enclosures  Options I

™ Do not automatically update metadata

5]

Cancel

Apply

Création et mise a jour
manuelles des
métadonnées

1. Dans l'arborescence du
Catalogue, cliquez sur
I’élément dont vous
souhaitez créer ou mettre a
jour les métadonnées.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur le bouton Créer/
mettre a jour des
métadonnées de la barre
d’outils Métadonnées.

Stulesheet:

FGDCESAI
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Importation et
exportation des
métadonnées

Si vous possédez des
métadonnées créées par une
application autre
qu’ArcCatalog, vous pouvez
les importer si elles sont
stockées dans 1'un des formats
en entrée pris en charge par
I'utilitaire d’analyse de
métadonnées du FGDC, mp :
FGDC CSDGM TXT, FGDC
CSDGM XML et FGDC CSDGM
SGML, qui se trouvent dans la
liste Format. ArcCatalog utilise
mp pour importer et exporter les
métadonnées aux formats pris
en charge. Utilisez le format
XML pour importer les
métadonnées créées avec
ArcCatalog. Vous ne pouvez
pas importer de métadonnées
au format HTML.

L’importation écrase toutes les
métadonnées d’un élément. Par
défaut, aprés I’importation,
ArcCatalog met a jour autant
d’éléments de métadonnées que
possible en utilisant les valeurs
dérivées de 1’élément telles que
son systéme de coordonnées.
Cependant, si vous désactivez
la case Activer la mise & jour
automatique des métadonnées,
dans la boite de dialogue
Importer les métadonnées,
ArcCatalog n’écrase pas les »

138

Importation de
métadonnées

1. Dans l'arborescence du
Catalogue, cliquez sur
I'élément pour lequel vous
souhaitez importer des
métadonnées.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur le bouton
Importer les métadonnées de
la barre d'outils
Métadonnées.

4. Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Format, puis
sélectionnez le format des
métadonnées a importer.

5. Cliquez sur le bouton
Parcourir.

6. Recherchez, puis cliquez sur
le fichier de métadonnées
dont vous souhaitez importer
le contenu. Cliquez sur
Ouvrir.

7. Sivous ne souhaitez pas
qu'ArcCatalog mette a jour
les métadonnées avec les
propriétés des données
courantes, désactivez la case
Activer la mise a jour
automatique des
métadonnées.

8. Cliquez sur OK.

Les métadonnées importées
apparaissent dans l'onglet
Métadonnées.

Styleshest; |FI3DIZ ESRI

Import Metadata

Location: ID:\data\usa. et

Fomat:  [FGDC CSDGM (TXT)

V¥ Enable autornatic update of metadata

(7] (8]

Corterts | Freview Metadsta |

Coterminous U.S. states

Spatial Attributes

Keywords
Theme: states, regions, political, boundaries
Place: US4, United States, new england, atlantic, midwest, south east,
south west, mountain, pacific
Temporal: present

Description
Abstract

This coverage's polygon feature class contains the lower forty-eight
.5, states, The detailed state boundaries are appropriate for regional-
and state- level maps. The region subclass called "subregions" contains
polygons represents the seven subregions into which the states can be
organized: Mew England, Mid-Atlantic, Mid-West, South East, South
west, Inter-Mountain, and Pacific, These subregions are as defined by
the U.S. Bursau of the Census, except that Mew England is classified
here as a subregion instead of a region,

Purpose
This caverage is intended primarily for use in cartographic praducts
where the addition of state boundaries can help people locate features

| and understand the infarmation presented. The FIPS column can be |

Les métadonnées importées apparaissent
dans l'onglet Métadonnées.
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valeurs existantes. Si vous
voulez sélectionner les éléments
a mettre & jour automatiquement
dans les métadonnées
importées, décochez cette
option lors de I’importation,
puis faites appel aux propriétés
" Set Synchronized " de
I’exemple " medata developer "
pour sélectionner les éléments a
mettre & jour.

Vous pouvez exporter des
métadonnées aux formats FGDC
CSDGM afin de les publier sur
le centre d’information NSDI,
griace a des logiciels tels que
ISite. Lors d’une exportation
dans ces formats, les éléments
définis selon le profil ESRI sont
exclus. [exportation vers le
format HTML crée un fichier
représentant les métadonnées
de I’élément sélectionné
exactement comme elles
apparaissent dans 1’onglet
Meétadonnées. 1.’exportation
vers le format XML crée une
copie exacte des métadonnées
de I’élément dans un nouveau
fichier XML, ce qui vous permet
de travailler avec des
métadonnées pour des éléments
de géodatabase en dehors
d’ArcCatalog.
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Exportation de
métadonnées

1. Dans l'arborescence du
Catalogue, cliquez sur
I'élément pour lequel vous
souhaitez exporter des
métadonnées.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur le bouton
Exporter les métadonnées de
la barre d’outils
Métadonnées.

4. Cliquez sur le bouton
Parcourir.

5. Ouvrez le dossier dans
lequel vous souhaitez placer
les métadonnées exportées,
tapez un nom pour le
nouveau fichier de
métadonnées, puis cliquez
sur Enregistrer.

6. Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Format, puis
cliquez sur le format vers
lequel vous souhaitez
exporter les métadonnées.

7. Cliquez sur OK.

Un nouveau fichier
contenant une copie des
métadonnées de I'élément
est créé au format
correspondant.

J Styleshest.  [FGDC ESAI

[ i

o

Browze. . :I_

Export Metadata

Location: ID:\datakKauai\Kauai DEM metadata.txt

Format; [FGDC CSDGM [TXT) ~1

Cancel |

f) Catalog
= & D:hdata
= 3 (e

--Jﬁl anniohig
cont] 00F
ﬁl d24coast
d24raird
d24roads
i d24strms
i d24trail

I@ dermn

Un nouveau fichier
créé contenant une
copie des
------ @ K.auai Transportation métadonnées de
I -E shd_relief I'élément.

------ 4 Wells

©0

est
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Création d’'une documentation

Les métadonnées créées automatiquement ne remplacent pas une
documentation efficace ; elles permettent simplement de réduire
les coftits de maintenance des métadonnées. Une documentation
efficace permet de rentabiliser votre investissement en matic¢re de
ressources, qu’elles soient créées ou achetées. Par exemple, sans
une parfaite connaissance de la précision, de I’origine et de
I’ancienneté des données, vous n’étes pas en mesure de prendre
les bonnes décisions a partir de ces informations.

La documentation de vos ressources SIG vous fournit également
des informations pouvant servir a créer un portail de catalogue
SIG ou ay apporter votre contribution, comme le service de
métadonnées ArcIMS. Qu’ils soient internes a votre société ou
disponibles sur Internet, les portails permettent aux autres de
rechercher les ressources SIG dont ils ont besoin et d’y accéder.

Normes des métadonnées

Le respect d’une norme connue en mati¢re de métadonnées est
utile, car des outils de création de métadonnées existent déja.
Pour ceux qui prévoient de diffuser leurs métadonnées aupres
d’un large public, le respect d une norme permet aux personnes
provenant de communautés, de secteurs d’activité et de pays
différents de comprendre leurs documentations respectives. En
effet, 1a norme agit comme un dictionnaire qui définit la
terminologie et les valeurs attendues.

11 existe plusieurs normes de contenu de métadonnées. L’ objectif
de 1a norme FGDC est de fournir une description compléte d une
source de données. Certains pays ont créé leurs propres normes
pour simplifier et clarifier les informations a consigner. Par
exemple, le Comité Européen de Normalisation (CEN) et le comité
australien Australia New Zealand Land Information Council
(ANZLIC) ont créé leurs propres normes et directives en matiere
de métadonnées.

La norme ISO sera finalisée cette année. Destinée a un public
international, cette norme tente de proposer une solution
répondant a toutes les exigences établies dans les normes
existantes. Elle propose des descriptions générales ou détaillées
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des sources de données, prévoit également de décrire des
ressources autres que des données et contient un petit nombre
d’éléments obligatoires.

Etant donné le nombre important de normes différentes, les
métadonnées d’ ArcCatalog n’obéissent pas a une norme
spécifique. Cependant, il se peut que votre société soit obligée de
se conformer a une norme particulicre. Par exemple, les services
du gouvernement fédéral des Etats-Unis doivent fournir des
métadonnées conformes a la norme FGDC. Cependant, le FGDC et
la plupart des autres organismes de normalisation se sont
engagés a adopter a terme la norme ISO. Cela devrait permettre
d’éliminer certains des obstacles au partage des données au
niveau international.

Si vous avez décidé de suivre une norme de métadonnées
spécifique, certaines informations seront considérées comme
obligatoires pour que vos métadonnées soient conformes a la
norme. N’oubliez pas que le respect aveugle des regles d’une
norme ne constitue pas la meilleure méthode de création de
métadonnées de qualité. Cela est particuliérement vrai pour les
entreprises qui décident d’ajouter uniquement les parties
obligatoires de la documentation. Un bon livre ne s’écrit pas en
un seul jour. Une documentation de qualité pour une ressource
SIG ne s’écrit pas a la va-vite.

Les métadonnées créées sont généralement minimales,
simplement pour " se débarrasser " de I’obligation et réduire les
cotts. Lutilité de la documentation en est grandement affectée.

Documentation a fournir

Tout comme pour n’importe quel projet, vous devez élaborer un
plan présentant le contenu de vos métadonnées. Consultez la
norme de métadonnées que vous avez décidé de suivre pour
avoir une idée du contenu qu’elle suggere. Cependant, vous
devrez décider quels éléments de documentation sont les plus
importants pour votre société, en fonction de 1’utilisation a
laquelle vous la destinez.
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Si vous prévoyez de publier vos métadonnées pour que les
utilisateurs puissent trouver vos ressources grace a une
recherche, vous devez envisager les informations permettant
d’effectuer différents types de recherches. Les recherches se font
généralement a 1’aide de mots-clés décrivant le théme ou le sujet
de la ressource, sur le type de ressource, sur son actualité et,
selon le portail, sur I’auteur de la publication. Les mots-clés sont
particuliérement utiles s’ils proviennent d’un thésaurus ; dans le
cas contraire, vous pouvez rechercher des routes alors que les
données que vous cherchez sont décrites comme étant des rues.

Si I’étendue spatiale des données est disponible, il est possible
de 1a trouver en incluant dans la recherche une zone d’intérét ;
dans la plupart des portails SIG, 1’étendue doit étre exprimée en
degrés décimaux. Si le systeme de coordonnées d une source de
données est défini, ArcCatalog enregistre automatiquement son
étendue en degrés décimaux. Si un élément, comme un outil de
géotraitement, n’est pas spécifique d’un endroit, le fait de définir
son étendue comme couvrant le globe entier permet de s’assurer
qu’il sera trouvé par n’importe quelle recherche spatiale.

Une fois que les utilisateurs ont trouvé les informations relatives
a une ressource, ils doivent déterminer si ces informations sont
utiles pour leur application. Plusieurs informations permettent de
déterminer si la ressource est adéquate. Incluez une description
de 1a ressource, son ancienneté, son cott ct toutes les
informations légales précisant la facon dont elle peut étre utilisée.
En ce qui concerne les sources de données, vous devez
mentionner leur précision, leur échelle ou résolution, ainsi qu'une
description de leurs attributs. Vous devez également fournir une
indication sur la fagon d’obtenir la ressource, au cas ou
quelqu’un d’autre voudrait 1" utiliser.

Certaines informations peuvent également étre requises par le
portail du catalogue SIG sur lequel vous allez publier vos
métadonnées. Ces conditions n’ont aucun rapport avec la norme
prise en charge par le portail, quelle qu’elle soit. Par exemple, si le
portail permet la recherche a I’aide de requétes prédéfinies, vous
devrez peut-étre fournir des informations dans vos métadonnées
pour que ces requétes fonctionnent. Le gestionnaire des
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métadonnées qui gere le portail peut vous fournir une liste de
mots-clés, un thésaurus et exiger qu’au moins 1’un des mots-clés
figurant dans vos métadonnées provienne de cette liste.

Procédure d’élaboration de la documentation

11 existe plusieurs fagons de faciliter 1’élaboration de la
documentation, sans que pour autant la qualité s’en ressente. La
solution idéale consiste a créer un modele de métadonnées
contenant une documentation identique pour un groupe de
ressources. Ce modele peut contenir des informations sur la
personne a contacter, la date de publication et les restrictions
1égales. Il ne doit pas contenir de proprictés, qui seront ajoutées
et gérées automatiquement par ArcCatalog.

Ce modele peut étre soit un document XML autonome que vous
importez avant d’ajouter de la documentation ou un
synchroniseur personnalisé qui ajoute automatiquement une
documentation mod¢le a chaque mise a jour des métadonnées. Un
exemple de création de synchroniseur personnalis¢ est disponible
sur le site Web ArcObjects™ Online. Grace a ArcCatalog qui gere
les propriétés de 1’élément et au modele d’ajout de documentation
répétitive, I’auteur des métadonnées peut se concentrer sur la
documentation spécifique d une ressource, comme la qualité des
données.

La création intégrale d un modele peut s avérer difficile, car il
s’agit d’un processus abstrait. La méthode la plus facile consiste
a documenter une ressource du mieux que vous pouvez, puis
d’imprimer ce que vous avez. Rayez toutes les informations
spécifiques de la ressource, ainsi que les propriétés qui seront
ajoutées automatiquement par ArcCatalog. Si vous n’étes pas str
de savoir quelles informations sont ajoutées automatiquement,
les feuilles de style FGDC et ISO contiennent des astérisques en
regard de ces propriétés. Examinez le reste de la documentation et
voyez quelles sont les informations identiques pour toutes les
ressources a documenter. Vous pouvez créer plusieurs modeéles a
utiliser avec des ressources créées par différents services ou
projets.
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Vous pouvez également créer un document représentant une série
de ressources. Supposons que les données relatives a une région
sont réparties dans plusieurs tuiles. Vous pouvez créer des
métadonnées décrivant 1'une de ces tuiles, puis les exporter vers
un document XML autonome. Sélectionnez le document XML
dans I’arborescence du Catalogue, puis faites appel a I’éditeur de
métadonnées pour en modifier le contenu, de manicre que les
propriétés et la documentation soient le reflet de la série de tuiles,
plutot que d’une tuile spécifique. Lorsque vous avez terminé,
vous pouvez publier le document XML autonome sur le portail de
catalogue SIG approprié.

Enfin, n’oubliez pas que le document de métadonnées le plus
difficile a créer est le premier. A mesure que vous vous
familiariserez avec le processus, vous obtiendrez de meilleurs
résultats en moins de temps.
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Mise a jour des
métadonnées

Deux éditeurs de métadonnées
sont fournis avec ArcCatalog.
L’un d’eux vous permet de créer
une documentation compléte
selon la norme FGDC. L’autre
vous permet de documenter vos
données selon la norme ISO.
Des éditeurs obéissant a
d’autres normes peuvent étre
disponibles auprées des
distributeurs ESRI. Sélectionnez
I’éditeur a utiliser dans la boite
de dialogue Options. Puis, pour
commencer & créer ou & modifier
une documentation, cliquez sur
le bouton Modifier les
métadonnées de la barre
d’outils Métadonnées.

11 existe plusieurs éditeurs
permettant de documenter vos
données, méme s1 vous ne
pouvez en utiliser qu'un seul a
la fois. Un document de
métadonnées dans ArcCatalog
peut contenir a la fois du
contenu FGDC et du contenu
ISO. Ces deux normes
coexistent dans le méme
document, car chacune utilise
un ensemble de balises XML
totalement différent pour
stocker les informations. Par
conséquent, si vous fournissez
un titre par le biais de 1’éditeur
FGDC, puis si vous basculez »
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Sélection d’un éditeur de
métadonnées

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur la fleche de la
liste déroulante Editeur de
métadonnées, puis
sélectionnez I'éditeur que
vous souhaitez utiliser.

4. Cliquez sur OK.

Options

Tables 1 Faster ] Cal 1
General ] File Types ] Contents tetadata ] Geoprocessing }

Yiewing metadata

The way that metadata iz dizplayed iz controlled by a styleshest.

Default Stylesheet: |FGDC ESRI ﬂ

Creating metadata
|f metadata doesn't alieady exist, ArcCatalog can create it for you.

¥ Automatically create metadata the first time an itemn in the Catalog iz
viewed in the Metadata tab.

Updating metadata

tdetadata that ArcCatalog automatically creates for you, such as the
spatial extent and the number of features, can change when your data is
edited. ArcCatalog can update the metadata for you to reflect these
changes.

V¥ Automatically update metadata whenever an iter's metadata is
wvigwed in the Metadata tab.

[£| Tip: ou can use the Create/Update button in the Metadata toolbar at
any time to create or update the metadata you are curently vigwing.

Editing metadata

Metadata Editor. |FGDC Editor ]

—
_J Press the Edi{FGDC Editar ls editar.
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ensuite vers 1’éditeur ISO, les
informations que vous avez
ajoutées auparavant ne
s’affichent pas.

Les métadonnées de
couvertures, de fichiers de
formes et d’autres sources de
données sur fichier étant
stockées sous forme de fichiers
XML sur le disque dur, vous
pouvez également utiliser des
éditeurs XML ou des
applications Visual Basic® (VB)
pour modifier leur contenu a
Pextérieur d’ArcCatalog.
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Ajout de documentation

1. Cliquez sur I'élément dont
vous souhaitez mettre a jour
les métadonnées dans
I'arborescence du
Catalogue.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur le bouton
Modifier les métadonnées de
la barre d’outils
Métadonnées.

4. Documentez vos données a
I'aide de I'éditeur de
métadonnées.

Stylezheet:

|FGDCESRI
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Utilisation de I'éditeur de métadonnées FGDC

L’éditeur de métadonnées FGDC est I’éditeur par défaut

d’ ArcCatalog. Il vous permet de créer des métadonnées compa-
tibles avec la norme FGDC pour 1’élément sélectionné dans 1’arbo-
rescence du Catalogue. Lorsque ArcCatalog crée des méta-
données, des astuces de documentation sont ajoutées aux él¢-
ments obligatoires définis par la norme FGDC. Si vous créez une
documentation en suivant ces astuces, vos métadonnées seront
compatibles aux exigences minimales définies par cette norme.

La norme FGDC répartit les informations en sept grandes caté-
gories : Identification, Qualité des données, Organisation des
donndes spatiales, Référence spatiale, Entité et attribut, Distri-
bution et Référence de métadonnées. Les titres de section affi-
chés en haut de I’éditeur de métadonnées FGDC correspondent a
ces sections. Les informations de chaque section sont divisées
en sous-sections. Lorsque vous cliquez sur un titre de section,
plusicurs onglets apparaissent représentant chacun une sous-
section.

Cliquez sur un titre de section pour
mettre a jour les éléments qu’elle
contient. Le titre de section choisi

s’affiche en gras.

Cliquez sur un onglet pour
mettre & jour les éléments
de cette sous-section.

[ Editing "Coterminous U.5. states’

Identification Data Qualiy Data Oiganization  Spatial Reference Entity Attrbute | Distribution Metadata Reference

Beneral| Cantact| Ctation| Time Period | Status | Spatial Damain | Kepwords  Browss Graphic | Secuity | Crass Reference |

Filename: ‘//htlp:/‘www.myserver.:om.‘meladata/stale_pupulallon.bmp

Description: ‘A graphic ilustrating the LS. states symbalized by their 1996 population.

File Type: ‘bmpl j

save | Cancal | vep |

Tapez les informations pour un élément de métadonnées ou
sélectionnez une valeur dans la liste déroulante.
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A T’aide de cet éditeur, vous pouvez entrer des valeurs pour tous
les éléments définis selon la norme FGDC et ceux définis selon le
profil ESRI. De prime abord, le classement des éléments peut vous
paraitre confus, mais en vous familiarisant avec la norme FGDC,
vous pourrez facilement rechercher les éléments a mettre a jour.

La plupart des éléments proposent des zones de texte dans
lesquelles vous pouvez taper les informations correspondantes.
Si la norme nécessite la saisie d une valeur prédéfinie, une liste
déroulante vous permet de sélectionner 1'une des valeurs
correspondantes. Pour certains éléments, vous pouvez choisir
une valeur prédéfinie ou tapez vos propres informations. Pour
définir, par exemple, la période de temps des données,
sélectionnez I’option " unknown " de la liste ou tapez la date
correspondante.

Certaines proprictés sont ajoutées aux métadonnées par
ArcCatalog. Il est conseillé de ne pas modifier ces informations
qui sont en mode lecture dans 1’éditeur. Vous pouvez cependant
modifier d’autres propriétés. Imaginez plusieurs entités
regroupées et d’autres isolées. Les coordonnées limites ajoutées
automatiquement représentent 1’étendue de toutes les entités.
Vous pouvez modifier les coordonnées pour représenter la zone
ou est placée la majorité des entités. Les ¢léments ajoutés par
ArcCatalog qui ont été modifiés ne seront plus mis a jour
automatiquement par la suite.

Certains ¢léments peuvent se répéter plusieurs fois. Vous pouvez,
par exemple, utiliser plusieurs mots-clés pour décrire le sujet des
données. Une barre d’outils a plusieurs boutons vous permet
d’ajouter, de supprimer et de parcourir vos entrées. Pour chaque
¢lément redondant, 1a ligne d’état de 1a barre d’outils affiche le

Ligne d'état

K.eyword: |I:u:uun-:|aries
Ajouter % | X | M| A Kewword 4 of 4
Supprimer
Aller au premier Aller au dernier

Aller au précédent — Aller au suivant
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nom de I’élément et indique son nombre total d’entrées et les
entrées actuellement affichées. Les boutons de navigation
correspondants ne sont pas disponibles lorsque vous étes au
niveau de la premicre ou de la dernicre entrée.

Lorsqu’un élément unique peut étre répété, la barre d’outils
apparait aussitot sous la zone de texte. Lorsqu’un groupe
d’élément peut étre répéte, la barre d’outils apparait au bas du
groupe. Un fichier de formes peut, par exemple, comporter
plusieurs attributs décrits par différents éléments ; une barre
d’outils gere le groupe d’éléments qui se répete pour chaque
attribut. De la méme facon, les couvertures comportent plusieurs

[E; Editing "Roads’ 2]x]

Idenification DataQualty  DataOrganization  SpaialReference  Entity Attribute.  Distibution  Meladata Reference
Detalled Desciiption | Dyesview Description]
Entity Type  Attribute I

General | Dates | Attibute DomainValues|

Label [LanEs Walue Aceuracy: |

Walue Accuracy I
Explanation:
Walue
Measurement | =]
| Frequency:

Type [integer

Width [

Precision;

Indesed: [

Definitior: [Humber of diving lanes

Definition Source: I

%] 1] 4 M| atibute 21 of 27
% 14] 4] B[ M| Dotailed Desription 1 0f 2

sgre | Cancel | Help

La barre d’outils vous
permet de gérer les
métadonnées pour chaque
classe d’entités d'une
couverture. Longlet Type
d’entité contient un groupe
d’éléments décrivant la
classe d’entités en cours.

Longlet Type d’entité contient
un groupe d’éléments
décrivant la classe d’entités en
cours. La barre d'outils vous
permet de gérer les
métadonnées pour chaque
classe d’entités d'une
couverture.
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classes d’entités. Une autre barre d’outils gere le groupe
d’éléments décrivant la classe d’entités, qui inclut le groupe
d’éléments décrivant les attributs.

Obtenir de I'aide dans I'éditeur

Pour obtenir une description détaillée d’un titre de section ou
d’un élément de métadonnées, cliquez sur le bouton Qu’est-ce
que c’est situé dans I’angle supérieur droit, puis sur le titre de
section ou 1’élément de la boite de dialogue. Une zone descriptive
du menu d’aide affiche le type d’informations attendu et indique
si ces informations sont considérées comme obligatoires,
obligatoires si nécessaire ou optionnelles selon la norme FGDC.

Le menu d’aide de 1’éditeur affiche une rubrique qui vous guide a
travers le processus de spécification des informations
obligatoires selon la norme FGDC. Tirée du Content Standard for
Digital Geospatial Metadata, 1a norme FGDC vous indique
I’emplacement des éléments correspondants dans 1’éditeur de
métadonnées, et précise les informations a fournir.

Utilisez le manuel pour mieux comprendre la norme FGDC et pour
obtenir des informations sur la création d’un enregistrement de
métadonnées FGDC complet. Vous pouvez le télécharger sur le
site Web NSDI a I’adresse www.fgdc.gov/metadata. Le menu
d’aide de 1’éditeur propose également un lien vers ce site. Toutes
les agences sous la tutelle du gouvernement ou des états
américains et les agences locales recevant des fonds fédéraux
pour créer des métadonnées adoptent la norme FGDC.
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Utilisation de I'éditeur de métadonnées ISO

Cet éditeur vous assiste dans le travail de création de
métadonnées conformes a la norme ISO a 1’aide de questions en
langage naturel. Vous pouvez vous y déplacer librement a I’aide
du bouton Suivant. Vous pouvez cesser de le parcourir a tout
moment et le reprendre ultérieurement a I’endroit ou vous I’aviez
quitté. Pour aller directement a un page précise, sélectionnez-la
dans la table des matiéres de 1’éditeur.

E; 150 Metadata Wizard

[@ sbourthis wzzd ] [T

\[/] General information
Z=| Title
3 Creation date and lang
3 Abstract
3 Metadata author
=| Paint of contact owervi
\[]] History
Z| Dataset history
\[]] Dataset identificati
3} Themes or categaries
=| Additional characteristi
(1 Spatial information Enter an edition or version number for this datasel, i applicable
=| Additional extent infarm |
\[]) Distribution informatior
Z| Introduction
=| Publication date
34 Distributor
=| Digital publication

3 Publication format 1
1 »
Hide Contents »»

& Ener a tille for the dataset:
[Land Flcels

Tip

Yiou may enter
nd mare than one
alternative title:
= Type each one
into & separate
Tows in the text

box

IF the dataset has akternative tiles. enter these here:

— Enter a date far the edition or wersion, if applicable
Day HMonth ‘Year.

[cnones =] [<nanes =l

< Back | Mext » | Einizh | Cancel

Les informations obligatoires sont clairement signalées sur
chaque page. Les pages dont les informations obligatoires sont
incompletes apparaissent dans la table des matieres et sont
indiquées d’une marque. Dés que vous complétez ces
informations obligatoires, la marque disparait. Un balayage rapide
de la table des maticres peut vous indiquer a tout moment si des
informations obligatoires manquent. Vous pouvez interrompre la
modification des métadonnées a tout moment, méme s’il manque
des informations obligatoires.

Certaines pages vous permettant d’ajouter des informations
facultatives ne sont, au début, pas présentées par 1’éditeur. Ce
n’est qu’a partir du moment ou vous demandez a ajouter des
mots-clés ou des informations d’échelle qu’elles apparaissent. A
I’intérieur méme d’une section facultative, certains ¢léments de
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métadonnées peuvent Etre obligatoires. Par exemple, si vous
décidez d’ajouter des mots-clés thématiques, les mots-clés eux-
mémes sont obligatoires mais la description du thésaurus dont ils
sont extraits est facultative. Lors de 1’affichage de la page des
mots-clés dans 1’éditeur, sa table des mati¢res porte une marque
tant qu’un mot-cl¢ n’est pas fourni.

L’¢diteur comprend une base de données de contacts personnels.
Dans les pages Auteur des métadonnées, Contact et Distributeur,
vous pouvez renseigner les champs de contact en extrayant les
informations directement de la base de données, ce qui vous
dispense de les saisir une par une au clavier. Vous pouvez ajouter
de nouveaux contacts a la base de données en cliquant sur le
bouton Enregistrer et ajouter, mettre a jour et supprimer des
informations de contact dans la base de données en cliquant sur
Contacts. Vous pouvez aussi lancer 1’application Modifier les
contacts hors d’ ArcCatalog. Si vous étes 1’auteur de plusieurs
documents de métadonnées, vous pouvez demander a I’éditeur
de vous inclure chaque fois comme auteur en cliquant sur Par
défaut dans la page Auteur des métadonnées.

La norme ISO définit un ensemble principal d’éléments
comprenant quelques éléments obligatoires et un autre ensemble
d’éléments fortement recommandés. Outre I’ensemble principal
d’éléments, 1a norme ISO définit un grand nombre d’éléments qui
permettent de documenter efficacement les ressources SIG

L’ Assistant de saisie des métadonnées ISO vous permet de
définir la documentation d un élément. Lorsque ArcCatalog crée
automatiquement des données, les propriétés de 1’élément sont
ajoutées aux ¢léments de métadonnées ISO correspondants, dont
un grand nombre fait partie de I’ensemble principal. Les valeurs
par défaut sont également ajoutées a certains ¢léments de
documentation. Par exemple, le nom de 1’élément est ajouté en
tant que titre par défaut. L’ Assistant de saisie de métadonnées
ISO se charge des autres ¢léments de documentation principaux.
Les propriétés de 1’élément n’apparaissent pas généralement dans
I’éditeur ; si ArcCatalog peut calculer I’étendue de 1’élément en
degrés décimaux, la page d’étendue ne s’affiche pas. Des pages
supplémentaires seront ajoutées a 1°’éditeur au fil du temps, afin
de prendre en charge d’autres éléments de la norme ISO.

147



Ajout de fichiers
attachés

Il existe peut-étre déja une
documentation, comme un
rapport décrivant la méthode
utilisée pour regrouper les
valeurs d’un élément. Vous
pouvez inclure la copie d’un
fichier dans les métadonnées
d’un élément. Dans la plupart
des cas, cela doit constituer
une mesure préliminaire en
attendant de créer des méta-
données détaillées a ’aide de
I’éditeur ; les informations con-
tenues dans le fichier attaché
ne sont pas disponibles lors
d’une recherche. Si le fichier
original est modifié ultérieu-
rement, la copie stockée dans
les métadonnées reste inchan-
gée. L’attachement de fichiers
aux métadonnées d’un élément
est une opération similaire a
I’attachement de fichiers a un
courrier électronique.

Dans le cas d’une source de
données, vous pouvez attacher
un fichier de couche, qui peut
étre ajouté a une carte. Vous
pouvez également attacher une
image de métadonnées d’un
dossier afin de spécifier la zone
générale ou se situent les don-
nées. Lors de ’attachement
d’une image, cochez la case
Image de la boite de dialogue
Ajouter un nouveau fichier
attaché. Les fichiers attachés
sont affichés dans le modele
ESRI. Dans le cas d’images
attachées, la feuille de style »

148

Attachement de fichiers
de documentation

1. Dans l'arborescence du
Catalogue, cliquez sur
I'élément auquel vous
souhaitez attacher un fichier.

2. Cliquez sur l'onglet
Métadonnées.

3. Cliquez sur le bouton
Propriétés des métadonnées
de la barre d’outils
Métadonnées.

4. Cliquez sur I'onglet Fichiers
attachés.

Cliquez sur le bouton Ajouter.

Cliquez sur le bouton
Parcourir.

7. Recherchez, puis cliquez sur
le fichier que vous souhaitez
attacher. Cliquez sur OK.

8. Tapez une description du
fichier.

9. Si le fichier attaché est une
image, un fichier Bitmap
Windows par exemple,
cochez la case Image.

10. Cliquez sur OK. »

Styleshest.  [FGDCESRI R RE; (1 % 35
4
Metadata Propeities
Enclosures I mengl
Procedures.... Delete

Save As...

ul | Cancel Apply Helm

Add Hew Enclosure EHE

Aml Tag: IB inary/Enclosure

Browse. . j— —o

Path: ID:\data\downtown.bmp

Description: [This bitmap provides a general illustration of
the downtown area covered by this datazet.

i

Cancel |

© ©
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ESRI affiche également des
miniatures décrivant leur
contenu. Si aucune métadonnée
n’existe lors de 1’ajout d’un
fichier attaché, des méta-
données sont créées.

Affichage des fichiers
attachés

Lorsque vous ajoutez un fichier
attaché aux métadonnées d 'un
élément, les modifications ne sont
enregistrées qu’apres la fermeture
de la boite de dialogue Propriétés
des métadonnées. Pour visualiser
un fichier attaché, vous devez
I’enregistrer comme une partie des
métadonnées. Avant d afficher le
contenu d 'un nouveau fichier
attaché, cliquez sur OK, puis
rouvrez la boite de dialogue
Propriétés des métadonnées.

Enregistrement d’un fichier
attaché dans un document
séparé

Vous pouvez supprimer un fichier
attaché des métadonnées d’un
élément sans effacer complétement
les informations. Dans ce cas,
enregistrez le fichier attaché dans
un document séparé avant de le
supprimer des métadonnées. La
suppression d 'un fichier attaché
permet de diminuer la taille des
métadonnées. Cliquez sur
Enregistrer sous, puis ouvrez le
dossier dans lequel vous souhaitez
placer le fichier attaché. Le cas
échéant, tapez le nouveau nom de
fichier, puis cliquez sur
Enregistrer.
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11. Cliquez sur OK.

Les fichiers attachés sont
répertoriés dans les feuilles
de style FGDC, FGDC ESRI
et ISO. Vous voyez des
miniatures des fichiers
attachés, qui sont des
images.

Contents | Freview Metadata

Keywords 2
Theme: buildings
Place: San Francisca, USA
Description
Abstract
This shapefile contains building footprints for downtown San
Francisco.
Enclosed files containing additional information
« Procedures.doc: This document describes the procedures used to
callect the data.
« downtown.bmp (Image): This bitmap provides a general illustration
of the downtown area covered by this dataset.
Show thumbnails of images
| 2 g

La feuille de style FGDC ESRI répertorie les
fichiers attachés et affiche des miniatures des
images attachées.

Affichage d’un fichier
attaché

1. Cliquez sur le bouton
Propriétés des métadonnées
de la barre d'outils
Métadonnées.

2. Cliquez sur l'onglet Fichiers
attachés.

3. Double-cliquez sur le fichier
attaché dont vous souhaitez
visualiser le contenu.

Le fichier s’ouvre dans

I'application correspondante.

Metadata Properties

Enclosures I Options I

@ Add...
Procedures.... o Delete

Saveds...

oK I Cancel Apply
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Conditions requises pour la publication des métadonnées dans un service

de métadonnées ArcIMS

Avant de publier des métadonnées dans un service de
métadonnées ArcIMS, vous devez disposer de métadonnées.
Apres avoir créé la documentation de la ressource SIG, vous
devez relire votre travail avant de le publier. Lutilité d un service
de métadonnées dépend enticrement de la qualité des
métadonnées disponibles dans ce service. Vous devez apporter le
méme soin a la création de vos métadonnées qu’a la rédaction
d’un document écrit ou a la création des données décrites par les
métadonndes.

Assurez-vous de fournir suffisamment d’informations pour que
d’autres personnes puissent trouver votre document a la suite
d’une recherche des ressources qu’il décrit. Votre service
juridique doit relire les informations 1égales ou liées a 1a sécurité
sur 1’utilisation des ressources. Prenez garde a ne pas inclure
d’informations confidentielles que vous ne voulez pas divulguer
avec des personnes étrangeres a votre service ou votre société,
comme des noms d’ordinateur. Le processus de relecture prend
du temps au départ, mais peut en faire gagner beaucoup a long
terme. Avec I’expérience, vous parviendrez a améliorer vos
mod¢les de métadonnées.

Ce que vous pouvez publier dans un service de
métadonnées

Tout comme ArcCatalog, un service de métadonnées ArcIMS
n’exige pas que les métadonnées respectent une norme
quelconque. En revanche, le service de métadonnées impose par
défaut la définition des cinq informations suivantes : un titre, un
auteur de la publication, une étendue spatiale et le theme et le
type de contenu de la ressource. Ces informations sont
nécessaires pour que Metadata Explorer et ArcCatalog puissent
effectuer des recherches ¢lémentaires. Vous pouvez ajouter ces
informations a 1’aide des éditeurs de métadonnées FGDC ou ISO.

Lorsque la validation est activée pour un service de
métadonnées, celui-ci vérifie les documents soumis pour voir s’ils
contiennent les informations requises. S’il manque certaines de
ces informations, le document n’est pas publi¢ et ArcCatalog
affiche un rapport précisant les informations absentes.
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Si la validation est désactivée, vous pouvez publier n’importe
quel document XML doté de n’importe quel contenu dans un
service de métadonnées. Toutefois, il vous sera probablement
difficile de trouver ce document grace a des recherches
spécifiques.

11 est important de comprendre que la validation en termes de
service de métadonnées ArcIMS n’a rien a voir avec la validation
conformément a une norme de contenu de métadonnées. De la
méme facon, les métadonnées conformes a une norme de contenu
telle que FGDC ou ISO peuvent ne pas contenir les informations
requises par le service de métadonnées.

Définition des codes thématiques et de types de
contenu

Pour que les recherches de ressources par théme et type de
contenu fonctionnent, les métadonnées doivent contenir I'un des
codes thématiques ou de type de contenu que le service de
métadonnées comprend. Puisque les mémes codes doivent étre
adoptés dans tous les documents de métadonnées, vous pouvez
publier des métadonnées dans n’importe quelle langue et dans
n’importe quel service de métadonnées. Le site Metadata
Explorer, éventuellement disponible en plusieurs langues, est
alors capable de trouver votre document.

Les catégories de themes adoptées par le service de métadonnées
sont décrites ci-apres. Vous pouvez définir plusieurs thémes pour
une méme ressource. Par exemple, si votre jeu de données décrit
des analyses de sol, vous pouvez stipuler les codes thématiques
des catégories agriculture, geophysical et environment. Les
recherches sur toutes ces catégories aboutiront au jeu de
données.

Le nom descriptif de toutes les catégories s affiche en texte gras
ci-apres. Ces catégories proviennent de la norme de métadonnées
ISO. L éditeur de métadonnées ISO vous présente une liste de
noms descriptifs pour chaque catégorie, mais il enregistre en fait
le code correspondant dans les métadonnées.

La norme de métadonnées FGDC ne prenant pas directement en
charge les codes thématiques, 1’éditeur FGDC n’est pas destiné a
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les gérer. Pour remédier a cette situation, le service de
métadonnées recherche des codes thématiques parmi les mots-
clés thématiques du document. Le code a saisir dans 1’éditeur de
métadonnées FGDC suit le nom de la catégorie ci-apres a laquelle
il correspond. Vous devez saisir ces codes tels quels, quelle que
soit la langue dans laquelle le reste des métadonnées est défini.
Par exemple, pour un fichier de formes concernant les relais de
téléphone cellulaires, vous tapez le code thématique

" utilitiesCommunication " dans I’éditeur de métadonnées FGDC.

Limites administratives et politiques : boundaries. Cette
catégorie concerne les descriptions légales des terrains.
Agriculture : farming. Cette catégorie concerne 1’élevage
d’animaux ou la culture de plantes, notamment les ressources
décrivant Iirrigation, I’aquaculture, les parasites et les
maladies touchant les cultures et le bétail.

Atmosphere, climatologie et météorologie :
climatologyMeteorologyAtmosphere. Cette catégorie
concerne les processus et les phénoménes atmosphériques,
par exemple les ressources décrivant la couverture nuageuse,
le temps, les conditions atmosphériques, les changements de
climat et les précipitations.

Biologie et écologie : biota. Cette catégorie concerne la flore
et la faune naturelles, notamment les ressources décrivant la
vie a I’état sauvage, les sciences biologiques, 1’écologie, le
milieu sauvage, la vie marine, le milieu humide et les habitats.
Commerce et économie : economy. Cette catégorie concerne
les activités économiques ou les emplois, notamment les
ressources décrivant le travail, les revenues, le commerce, les
industries, le tourisme et I’écotourisme, la forét, la péche, la
chasse commerciale ou destinée a assurer la subsistance,
I’exploration et 1’exploitation de ressources telles que les
minéraux, le pétrole et le gaz.

Cadastre et aménagement du territoire : planningCadastre.
Cette catégorie concerne 1’occupation du sol, par exemple, les
ressources décrivant les cartes de zonage, les études
cadastrales et la propriété terrienne.
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Culture, société et démographie : socicty. Cette catégorie
concerne les caractéristiques des sociétés et cultures,
notamment les ressources décrivant les peuplements naturels,
I’anthropologie, I’archéologie, 1’enseignement, les croyances
traditionnelles, les us et coutumes, les données
démographiques, le taux de criminalité et le systéme juridique,
les secteurs et activités de loisirs, les évaluations de 1'impact
social et les informations relatives au recensement.

MNT et produits dérivés : elevation. Cette catégorie concerne
le MNT au-dessus ou en dessous du niveau de la mer,
notamment les ressources décrivant 1’altitude, 1la bathymétrie,
les mod¢les numériques de terrain, la pente et les produits
dérivés de ces informations.

Environnement et conservation : environment. Cette catégoric
concerne les ressources environnementales, la protection et la
conservation de I’environnement, par exemple les ressources
décrivant la pollution, le stockage et le traitement des déchets,
I’évaluation de I’impact sur I’environnement, le risque li¢ a
I’environnement et les réserves naturelles.

Equipements et infrastructures : structure. Cette catégorie
correspond aux constructions humaines, notamment les
ressources décrivant les batiments, les musées, les églises, les
usines, les logements, les monuments et les tours.

Géologie et géophysique : geoscientificinformation. Cette
catégorie correspond aux sciences de la Terre, notamment les
ressources décrivant les fonctions et processus
géophysiques, les minéraux, la composition, la structure et
I’origine des roches de la Terre, les séismes, 1’activité
volcanique, les glissements de terrain, les informations
relatives a la gravité, les sols, le pergélisol, I’ hydrogéologie et
1’érosion.

Santé : health. Cette catégorie concerne les services
sanitaires, 1’écologie et 1a sécurité humaines, notamment les
ressources décrivant les maladies, les facteurs ayant des
répercussions sur la santé, 1’hygi¢ne, la santé physique et
mentale, 1’abus de substances et les services de santé.
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Imagerie, fonds de carte et occupation du sol :
imageryBaseMapsEarthCover. Cette catégorie concerne les
fonds de carte, par exemple, les ressources décrivant
I’occupation du sol, les cartes topographiques et les images
classées ou non.

Ressources en eaux continentales : inlandWaters. Cette
catégorie concerne les entités hydrographiques continentales,
les systémes d’écoulement et leurs caractéristiques,
notamment les ressources décrivant les cours d’eau et les
glaciers, les lacs salés, les plans d’utilisation des eaux, les
retenues d’eau, les courants, les inondations, la qualité de
I’eau et les cartes hydrographiques.

Localisations et réseaux géodésiques : location. Cette
catégorie concerne les informations et services relatifs a la
localisation, notamment les ressources décrivant des
adresses, des réseaux géodésiques, des zones et services
postaux, des points de controle et des noms d’endroits.
Défense et sécurité civile : intelligenceMilitary. Cette
catégorie concerne les bases, structures et activités militaires,
par exemple, les ressources décrivant les casernes, les terrains
de manceuvres, le transport militaire et la collecte
d’informations.

Océans et estuaires : oceans. Cette catégorie concerne les
entités et les caractéristiques des eaux salées, a 1’exception
des eaux continentales, notamment les ressources décrivant
les marées, les raz-de-marée, les informations cotieres et les
récifs.

Réseaux de transport : transportation. Cette catégorie
concerne les moyens et aides destinés au transport des
personnes et marchandises, notamment les ressources
décrivant les routes, les aéroports et pistes d’atterrissage, les
routes de navigation, les tunnels, les cartes marines, la
localisation de véhicules et de bateaux, les cartes
aéronautiques et les voies ferrées.

Réseaux de distribution et de communication :
utilitiesCommunication. Cette catégorie concerne 1’énergie, les
systémes de distribution d’eau et d’évacuation des eaux
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usées, ainsi que les infrastructures et les services de
communication, par exemple, les ressources décrivant
I’hydroélectricité, les sources d’énergie géothermique, solaire
et nucléaire, I’assainissement et la distribution de 1’cau, la
collecte et le traitement des caux usées, la distribution
d’¢électricité et de gaz, la communication de données, les
résecaux de télécommunication, de radiodiffusion et de
communication.

Les codes de type de contenu utilisés par le service de
métadonnées sont répertoriés ci-apres. A la différence des codes
thématiques, vous pouvez les saisir dans la langue de I’interface.
Cependant, a la différence des codes thématiques, vous pouvez
définir seulement un code de type de contenu par ressource.

Données et cartes dynamiques : Les données et les cartes
dynamiques sont des services géographiques dynamiques
permettant une interaction directe avec le contenu de la carte.
Ce type de contenu est livré de 1’'une de deux fagons : sous
forme d’image cartographique ou d’instantané d’une carte, ou
sous forme d’entités vectorielles compressées envoyées en
continu. Les entités en continu permettent une plus grande
interaction coté client, avec notamment 1’étiquetage
dynamique, la symbolisation d’entités et la création d’info-
bulles. Vous n’avez besoin de rien télécharger pour utiliser les
données dynamiques ; il vous suffit de les ajouter a votre
carte et de commencer 1’exploration.

Données téléchargeables : Ces données référencent des
entités cartographiques que vous pouvez télécharger sur
votre ordinateur. Une fois ces données téléchargées, vous
pouvez les ajouter a votre carte.

Données hors connexion : Vous ne pouvez pas télécharger
directement les données hors connexion sur votre ordinateur,
mais vous pouvez les commander a 1’éditeur, en ligne ou hors
ligne.

Fichiers cartographiques : Cette catégorie comprend toutes
les cartes numériques que vous pouvez afficher dans une
application de cartographie. Les cartes créées pour ArcReader
et ArcMap sont des exemples de cartes numériques entrant
dans cette catégorie.
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* Cartes statiques de type image : Les cartes statiques de type
image sont des fichiers de carte. A la différence des données
et des cartes dynamiques, vous ne pouvez pas interagir
directement avec les cartes statiques de type image. Vous
pouvez toutefois les afficher et les télécharger sur votre
ordinateur.

* Autres documents : Cette catégorie comprend les
informations géographiques contenues dans des fichiers
texte, des feuilles de calcul, ou d’autres formats. Ces
documents sont utilisés conjointement avec les données
géographiques. Dans de nombreux cas, vous pouvez les
afficher et les télécharger.

* Applications : Cette catégorie comprend les applications de
SIG personnalisées. Celles-ci possedent généralement une
interface utilisateur compléte.

* Services géographiques : Les services géographiques sont
des services Internet effectuant des tiches de géotraitement
de base, telles que 1’appariement d’adresses et la mise en zone
tampon. On les appelle quelquefois géoservices.

* Centres d’information : Les centres d’information sont des
sites Web fournissant des liens vers des données
géographiques gratuites ou offrant une possibilité de
téléchargement direct.

* Activités géographiques : Une activité géographique est un
événement ou un ensemble d’événements de nature
géographique. 11 s’agit d’activités telles que I’arpentage, les
explorations géographiques, les conférences sur les SIG etc.
Les informations sur ces événements peuvent étre présentées
sous diverses formes, notamment sur un site Web.

Lorsque ArcCatalog crée et met a jour automatiquement des

métadonnées, un code de type de contenu par défaut est ajouté.

En ce qui concerne les services d’image et d’entités ArcIMS, le

code Données et cartes dynamiques est ajouté aux métadonnées.

Le code Données téléchargeables est ajouté pour tous les autres

éléments. Avant de publier des métadonnées, vous devez évaluer

si le code de type de contenu par défaut est approprié pour vos
ressources et en modifier éventuellement la valeur.
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Identifiants de documents et nouvelle publication
des données

Lors de la publication des métadonnées, le systeéme consigne un
exemplaire du document original dans la base de données du
service de métadonnées, qui est indexé a des fins de recherche
rapide. Vous pouvez par la suite publier a nouveau le document
original, par exemple, une fois que le jeu de données et ses
métadonnées ont ét¢ mis a jour. Un seul exemplaire du document
étant stocké dans le service, toutes les références a ce document
dans tous les dossiers du service auront accés a la nouvelle
version ; par conséquent, chaque référence n’a pas besoin d’étre
mise a jour.

Cela est possible car ArcCatalog et le service de métadonnées
font appel a un identifiant unique pour faire référence au
document de métadonnées. Cet identifiant unique est créé au sein
des métadonnées au cours du processus de publication, puis
stocké dans le document de métadonnées original. A la
publication suivante du document, I’identifiant existe déja ; le
service de métadonnées trouve et remplace le document original.
Lorsqu’un document est publi¢ une nouvelle fois, les index sont
mis a jour avec les informations actualisées.

Meéme s’il est possible de modifier directement le document publié
grace aux éditeurs de métadonnées fournis avec ArcCatalog, ces
changements seraient apportés uniquement dans le service de
métadonnées. Le document original ne serait pas mis a jour ; en
cas de nouvelle publication ultérieure, les changements seraient
perdus.

Si les métadonnées ont été créées avec ArcCatalog 8.1 ou une
version précédente, leur identifiant n’est pas nécessairement
unique. Par exemple, si vous avez importé un modele de
métadonnées, tous les documents de métadonnées tirés de ce
modg¢le portent le méme identifiant que lui. Si vous publiez ces
documents, le service de métadonnées ne peut les distinguer ; le
premier document sera remplacé par le deuxi¢éme, et ainsi de suite.
Pour résoudre ce probleme, utilisez 1'utilitaire MetaIDChecker
fourni avec ArcCatalog. Il se trouve dans le dossier Utilitaires,
dans le répertoire d’installation d” ArcGIS.
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Préparation des
métadonnées
pour la
publication

Avant de pouvoir publier des
métadonnées, vous devez
définir les informations requises
par les services de
métadonnées : le titre, I’éditeur,
I’étendue spatiale, le theme et le
type de contenu. Pour ce faire,
vous pouvez utiliser I’éditeur
FGDC, I’éditeur ISO, ou les
deux.

Dans le cas de I’éditeur FGDC,
vous devez saisir les codes
thématiques et de type de
contenu. Il vous permet de
définir n’importe quel nombre
de mots-clés thématiques. L'un
d’eux doit cependant
obligatoirement provenir de la
liste du service de
métadonnées. Par exemple, un
jeu de données sols peut étre
associé aux mots-clés existants :
sol, argile et mais. Pour publier
les métadonnées du jeu de
données, ajoutez le code
thématique " farming " a cette
liste. Si vous voulez conserver
le code thématique séparément
du jeu de mots-clés existant,
ajoutez un nouveau groupe de
mots-clés et définissez le
thésaurus de ce groupe comme
étant une catégorie de theme »
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Ajout des informations

requises al'aide de
I’éditeur de métadonnées
FGDC

1. Cliquez sur le bouton
Modifier les métadonnées de
la barre d’outils
Métadonnées.

2. Pour ajouter un titre, cliquez
sur ldentification en haut de
I'éditeur, puis sur I'onglet
Référence, puis saisissez un
titre décrivant I'élément.

3. Cliquez sur Détails pour
ouvrir la boite de dialogue
Informations sur la référence.

4. Pour ajouter l'auteur de la

publication, cliquez sur
'onglet Informations sur la
série/l'éditeur, puis saisissez
son nom.

5. Pour ajouter I'étendue
spatiale, cliquez sur I'onglet
Domaine spatial, puis sur
I'onglet Coordonnées limites
et polygone G. Les
coordonnées nord, sud, est
et ouest sont ajoutées
automatiquement par
ArcCatalog si le systeme de
coordonnées de données est
défini. Si ces zones sont
vides ou si I'élément est non
spatial, comme une table,
tapez une étendue adéquate
en degrés décimaux. »

E. Metadata Editor

Identification Data Quality Data Organization ~ Spatial Reference  Entity Attribute Distribution

Genera\l Contact  Citation i Time Per\udi Stalusl Spatial Dumain! Keywurds! Browse Graph\cl Security i

Citation Title: ['warld Palitical Boundaries, 2002

[} Citation information i

General  Serigs/Publication Information |

- Senies |nformation

Series Name: IESHl Diata and Maps CD

Issue |dentiication: [2002

- Publication Infarmation

Publication Place: [Rediands, C4

Publisher; |Envlrunmsntal Systems Aesearch Institutd |

Data Organization  Spatial Reference

[} Editing "World Political Boundaries, 2002*

Identification [Crata Quality E ity Attribute Distribution

Ganarall Eomtacti Cilationl Timne: F'enodi Status  Spatial Domain i Keywords | Browse Graphicl Seculityl Croz
General Bounding Coordinates and G-Polpgon I
~ Bounding Coordinates —
Harth Sauth East West
|]34.03507? |34.027479 17175722 |117.194081

[

(5]
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du service de métadonnées.
Vous pouvez également
conserver votre liste de mots-
clés thématiques FGDC telle
quelle et utiliser 1’éditeur ISO
pour définir le code thématique.

De la méme maniére, lorsque
vous définissez le code de type
de contenu, la zone de texte
Description de la ressource de
I’éditeur FGDC doit contenir un
des codes du service de
métadonnées. Cette zone de
texte ne peut pas contenir
d’informations supplémentaires.
S1 vos métadonnées
contiennent une description de
ressources existante, vous
pouvez placer les informations »

Création et publication de
métadonnées pour un
service image ou d’entités
ArcIMS

Pour pouvoir créer des méta-
données pour un service image ou
d’entités ArcIMS, vous devez
détenir une autorisation de création
de métadonnées pour ce service.
Mettez-vous en rapport avec
I'administrateur ArcIMS pour
obtenir un nom d utilisateur et un
mot de passe. Les métadonnées
d'un service image ou dentités ne
sont pas publiées automatiquement
dans un service de métadonnées
existant du méme serveur ArcIMS.
Tous devez les publier en glissant-
déplagant le service image ou

d entités sur le service de
métadonnées.

UTILISATION DES METADONNEES

6. Pour définir le theme de
I'élément, cliquez sur l'onglet
Mots-clés, puis sur le signe
(+) sous Mots-clés
thématiques ; enfin, saisissez
I'un des codes suivants dans
la zone de texte Mot-clé :

biota

boundaries
climatologyMeteorologyAtmosphere
economy

environment

farming
geoscientificinformation

health
imageryBaseMapsEarthCover
intelligenceMilitary
inlandWaters

location

oceans

planningCadastre

society

structure

transportation
utilitiesCommunication

7. Si I'élément entre dans
plusieurs catégories, cliquez
a nouveau sur le signe plus,
puis saisissez un autre
code. »

[Ej Editing "World Political Boundaries, 2002°

Identification Data Qualiy Dt Drganization

Spatial Reference

Ertity Attribute  Distribution Metadata Refere

Benersl | Contact | Citation | Time Peiiod | tatus | Spatial Domain - Keywerds | Brawse Graphic | Secuiity | Cross Reference |

1~ Theme

Keyword: [gsoscientficlnformatior]

| ] M) 4]k [M] Kepward [+ of 1

Thesauns: |Ar:IMS Metadata Server Theme Codes

4| %] 14] 4] > 11| Thesaus 1 of 1
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existantes dans un autre
élément de métadonnées,
ajouter une deuxieéme section
d’informations de distribution
en cliquant sur le signe plus
sous 1’onglet Général, puis
ajouter le code de type de
contenu a cette deuxieme
section ou utiliser 1’éditeur ISO
pour définir le type de contenu.

Lors de la publication des
métadonnées, le service de
métadonnées recherche les
informations requises dans les
éléments de métadonnées
FGDC et ISO correspondants. Si
un titre est défini a la fois dans
I’élément FGDC et 1’é1ément
ISO, la valeur de 1’élément
FGDC est utilisée.

Les synchroniseurs FGDC et
ISO ajoutent tous deux un titre
par défaut aux métadonnées. Le
synchroniseur FGDC 1’ajoute a
I’élément FGDC correspondant
et le synchroniseur ISO a
I’élément ISO correspondant.
Une fois le titre par défaut
modifié a I’aide de 1’éditeur ISO,
celui-ci continue d’exister dans
I’élément FGDC. Selon les
régles du service de
métadonnées, le titre FGDC par
défaut est celui qui est indexé
en tant que titre. Une recherche
textuelle s’appuyant sur des
mots du titre ISO permet de
trouver le document, mais le
titre indexé est celui qui
apparait dans les résultats de »
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8. Pour définir le type de
contenu d'un élément,
cliquez sur Distribution en
haut de I'éditeur, puis
saisissez I'un des codes
suivants dans la zone de
texte Description de la
ressource :

Données et cartes
dynamiques

Données téléchargeables
Données hors connexion
Fichiers cartographiques
Cartes statiques de type
image

Autres documents
Applications

Services géographiques
Centres d’information
Activités géographiques

9. Cliquez sur Enregistrer.

[Ej Editing "World Political Boundaries, 2002*

Identification

Diata Guality

Data Organization

Spatial Helerene Entity Attribute  Distribution

General i Dlstnhutnll Standard Order Pracess | Availsble Time Period

Resource
Descriptian:

|

(8]

(ifline Datd

Ajout des informations
requises al'aide de
I’éditeur de métadonnées
ISO

1. Cliquez sur le bouton
Modifier les métadonnées de
la barre d’outils
Métadonnées.

2. Pour ajouter un titre, cliquez
sur la page Titre dans la table
des matiéres, puis saisissez
un titre décrivant I'élément. »

E: 150 Metadata Wizard

€D About this wizard

(] General information

4 Tite

3k Creation date and languag
3 Abstiact

3k Metadata author

=| Paint of contact owverview
story

" 2| Dataset history

K Erter 5 title: for the datasst:

IF‘mvm:as of Canadd

() Dataset id

(1 Spatial information

3 Coordinate system
3 Geographic bounding box
Acdiional estent informaic
istribution information
Introduction
) Sunma page

1 E—

Ifthe dataset has altemative filles, enter these here: Tin
e——
B more than one
altemative title:
| | e e
Themes of catsgaries e
Additianal characteristics oty i thes et

Enter an edition of version number for this dataset, if applicable

bo

Enter & date for the edtion or version, if applisable

Day Month

‘ear

=] [ererer

| <none

=l

Hide Contents >>
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recherche dans Metadata
Explorer.

Pour remédier a ce probléme,
vous pouvez définir les
informations requises du
service de métadonnées a 1’aide
des éditeurs FGDC et ISO. Si
vous voulez utiliser uniquement
I’éditeur de métadonnées ISO,
vous pouvez désactiver le
synchroniseur de métadonnées
FGDC.

Avant de publier les
métadonnées, vous devez
supprimer les astuces de
documentation ajoutées par le
synchroniseur FGDC aux
¢léments obligatoires, selon la
norme FGDC. Ces astuces étant
stockées en tant que valeurs de
ces éléments, elles figureront
dans les métadonnées publiées
dans le service de
métadonnées. Vous pouvez les
supprimer manuellement a 1’aide
de I’éditeur de métadonnées
FGDC ; le bouton Aide de
I’éditeur montre ou trouver les
¢éléments obligatoires. Les
exemples destinés aux
développeurs d’ArcObjects
comprennent un script Visual
Basic for Applications (VBA)
qui permet de supprimer les
astuces FGDC. Les astuces de
documentation ne sont pas
ajoutées aux ¢léments de
métadonnées ISO.

Meéme si les miniatures ne sont
pas obligatoires, elles peuvent »
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3. Cliquez sur la page Contacts
dans la table des matiéres.
Répondez Oui a la deuxieme
question pour ajouter un
nouveau contact, puis
cliquez sur le bouton
Suivant.

4. Pour ajouter l'auteur de la
publication, cliquez sur la
derniére page Contact dans
la table des matiéres ; elle
est vide. Chargez-y un
contact a partir de la base de
données contacts, ou tapez
le nom de l'auteur de la
publication dans la zone de
texte correspondant au nom
de la société.

5. Pour définir le contact
comme auteur de la
publication, cliquez sur la
liste déroulante Fonction du
jeu de données, puis
sélectionnez auteur de la
publication.

6. Pour définir le theme de
I'élément, cliquez sur la page
Thémes ou catégories dans
la table des matiéres, puis
cochez toutes les catégories
correspondant a cet
élément. »

E 0 etadata ard X
€D About this wizard Point of ¢o
u lienejlal infarmation # Point of contact's name:
= Tille
3 Crestion date and langua _ e |
3 Abstract % Pairt of contact's name: Load
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=| Point of contact overview Remave
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(1) History . Edit Contacts
Z| Dataset history * Function in relation to the dataset: lm
([ Dataset identification o
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. 2| Additional characteristics | Deliven point 950 New vork St
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i G4 Coordinats system State or admin ares Califomia enter anather
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] Administiative and poltical boundaries -
Agriculture and faming

] Atmasphere, clmatoloay and meteorology

[ Biologic and ecologic
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] Elewalion and derived products
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"
Imagery, base maps and land cover =l
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étre utiles. Metadata Explorer
affiche les éventuelles
miniatures dans les résultats de
recherche. Les métadonnées
standard FGDC existantes
publiées par le centre
d’information NSDI peuvent
contenir des apergus
graphiques, plutot que des
miniatures. Il s’agit de fichiers
graphiques séparés qui sont
référencés dans les
métadonnées, plutdt
qu’attachés. A I’instar d’une
miniature, un aper¢u graphique
peut illustrer le jeu de données
symbolisé de plusieurs
maniéres. Si aucune miniature
n’existe, le service de
métadonnées recherche un
éventuel apergu graphique ; le
premier aper¢u graphique au
format GIF ou JPEG accessible
est chargé dans la base de
données en tant que miniature
du document. Aucun autre
apercu graphique ne sera
charggé.
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7. Sila page Emprise
géographique apparait dans
la table des matieres, cliquez
dessus, puis saisissez une
étendue spatiale en degrés
décimaux. Cette page
n'apparait pas dans la table
des matieres si I'étendue de
I'élément en degrés
décimaux a été ajoutée
automatiquement par
ArcCatalog ; passez alors
directement a I'étape 8.
L'étendue en degrés
décimaux de I'élément est
ajoutée automatiquement si
celui-ci contient des données
spatiales et que son systeme
de coordonnées est défini.

8. Définissez le type de contenu
de I'élément en cliquant sur
la page Options de livraison
en ligne de la table des
matieres, puis cliquez sur le
type de contenu
correspondant dans la liste
déroulante de description
des ressources.

9. Cliquez sur Terminer.
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Publication dans
un service de
métadonnées
ArciIMS

Vous pouvez publier les méta-
données d’un élément ou tout
document XML dans un service de
métadonnées ArcIMS grace a
ArcCatalog. Pour ce faire, vous
devez détenir une autorisation de
publier des métadonnées ;
I’administrateur ArcIMS vous
procurera un nom d’utilisateur et un
mot de passe. Une fois que vous
avez créé une connexion au serveur a
I’aide de ces informations de
connexion, I’icdne du service de
métadonnées dans lequel vous pou-
vez faire une publication prend la
forme d’une main tenant un crayon.

Pour publier les métadonnées d’un
¢lément, vous pouvez soit effectuer
un copier-coller, soit faire glisser
I’élément sur le service de méta-
données. Lorsque les métadonnées
sont publiées, elles sont extraites de
I’élément. Une copie des méta-
données est ajoutée a la base de
données du service de métadonnées ;
elle est indexée a des fins de
recherche rapide. I’élément méme
(classe d’entités de géodatabase,
fichier de couche ou document
ArcMap) n’est pas publié ni déplacé
de son emplacement d’origine. Si par
la suite vous devez mettre a jour les
métadonnées publiées, vous devez
mettre a jour le document original,
puis le publier a nouveau dans le
service de métadonnées.

UTILISATION DES METADONNEES

1. Dans ArcCatalog, cliqguez sur
I'élément dont vous voulez
publier les métadonnées.
Pour sélectionner plusieurs
éléments dans l'onglet
Contenu, appuyez sur la
touche Ctrl pendant que
vous cliquez sur les
éléments.

Ces jeux de données
devraient déja posséder des
métadonnées.

2. Cliquez sur le bouton Copier.

Cliquez sur le dossier du
service de métadonnées
ArcIMS dans lequel vous
voulez publier les
métadonnées.

4. Cliquez sur le bouton Coller.

Les documents publiés
apparaissent dans le dossier
de métadonnées ArcIMS. La
publication peut prendre
guelques instants. En cas de
probleme, le systeme produit
un rapport expliquant
pourquoi le document ne
peut pas étre publié. Si les
documents ont déja été
publiés précédemment, le
rapport signale les
documents mis a jour.
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Gestion des documents publiés

Une fois un document de métadonnées publié, vous pouvez gérer
les documents figurant dans le service de métadonnées de la
méme manicre que vous gérez les autres ¢léments d’ ArcCatalog.
L’administrateur ArcIMS doit toutefois vous avoir accordé
I’autorisation de le faire.

Quiconque détient une autorisation de publication dans un
service de métadonnées peut y créer des dossiers, copier des
documents et créer des relations entre les documents. Un auteur
de publication est autorisé a renommer, modifier et supprimer les
documents dont il est propriétaire ; il a également la possibilité de
les rendre privés. Lors de la publication de métadonnées, le titre
se trouvant dans les métadonnées est adopté¢ comme nom du
document. Vous pouvez renommer un document de métadonnées
publi¢ dans ArcCatalog, mais cela ne changera pas le titre stocké
dans les métadonnées.

Un service de métadonnées est utile uniquement si les documents
publiés sont faciles a trouver. La création d’un catalogue de
documents utile nécessite les services dun gestionnaire, qui est
habilité a gérer les documents et a travailler avec les auteurs pour
en assurer la qualité. Tout comme pour la création d’un index de
livre, le gestionnaire doit également envisager les multiples
fagons dont les gens vont rechercher les données.
L’administrateur ArcIMS doit accorder les privileges
d’administration au gestionnaire. Cela lui permet d’afficher, de
modifier et de supprimer tous les documents disponibles dans le
service.

Le gestionnaire peut utiliser ArcCatalog pour créer une série de
dossiers destinés au classement des documents publiés de
diverses fagons. Un document apparait alors a un endroit
différent dans chaque structure. Un service de métadonnées peut
contenir un dossier classant les documents par emplacement
géographique, comme un répertoire géographique, un autre
dossier les classant par auteur de publication, un autre par sujet,
etc. Lors de la navigation dans le contenu du service

d’ ArcCatalog ou de Metadata Explorer, les utilisateurs utilisent
ces dossiers comme autant de points d’entrée afin de parcourir le
catalogue et de trouver ce qu’ils cherchent.
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Par exemple, un service de métadonnées publiant des
informations relatives a 1’Ouest des Etats-Unis peut contenir un
dossier classant les documents par auteur de publication et un
autre les classant par emplacement géographique. Chacune des
sociétés fournissant des informations peut publier ses
métadonnées dans son propre dossier. Le gestionnaire chargé de
superviser le service de métadonnées peut alors copier le
document publi¢ dans le dossier d’emplacement géographique
correspondant. Les métadonnées décrivant une image couvrant
une grande partie de la Californie seraient copiées dans le dossier
Californie. Les métadonnées décrivant les résultats d une élection
dans le comté de Riverside seraient copic¢es dans le dossier
Comté de Riverside.

Alors qu'un document publi¢ peut exister dans plusieurs
dossiers, seul un exemplaire physique du document est stocké
dans la base de données ; celui-ci n’apparait qu une fois dans la
liste des résultats de recherche. De 1a méme maniere, lorsque vous
supprimez un document du service de métadonnées, vous
supprimez seulement la référence a ce document sélectionnée.
Toutes les références a un document doivent étre supprimées
pour que le document soit supprimé du service. Lorsque vous
supprimez la dernicre référence a un document, un message
s’affiche, vous demandant de confirmer que vous voulez
supprimer le document du service de métadonnées.

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



Modification des
propriétés d’'un
document publié

L’une des maniéres pour
faciliter la recherche consiste a
établir des relations entre les
documents, comme les liens
entre les rubriques connexes du
systéme d’aide en ligne. Par
exemple, vous pouvez établir
une relation entre les
métadonnées d’une couverture
décrivant les régions électorales
et les métadonnées décrivant
un document qui analyse les
résultats des élections. Vous
pouvez également établir une
relation entre une carte papier
et les photographies aériennes
qui couvrent la zone
représentée par la carte.
Lorsque vous examinez le
contenu d’un document dans
I’onglet Détails de Metadata
Explorer, les liens vers les
documents associés sont
répertoriés a la fin. ArcCatalog
vous permet d’afficher et de
gérer la liste de documents
associés, grace a la boite de
dialogue Propriétés. »

UTILISATION DES METADONNEES

Création de relations
entre documents au sein
du méme dossier

1. Cliquez sur le dossier
contenant les documents
associés dans
I'arborescence du
Catalogue.

2. Appuyez sur la touche Citrl
tout en cliquant sur les
documents associés dans
I'onglet Contenu.

3. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur les
documents sélectionnés.

4. Cliquez sur l'onglet Grouper
les documents associés.

Lorsque vous affichez le
contenu d’'un document dans
Metadata Explorer, ses
documents associés sont
répertoriés a la fin.
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DETAILS

Wildlife-Habitat Relationship Map

Content Citation:

Title of Content:
Type of Content:

Content Publisher:

Spatial Domain:
west Coordinate:
East Coordinate:
North Coordinate:

South Coordinate:

wWildlife-Habitat Relationship Map
Other Document

ESRI

-120
55
30

Optional Keyword (e.g. river):

Theme Keywords:

biota

Related Documents:

Hedgerows: effect on birds and crop wields
Potential effect of dam on wildlife habitat

[ ¥iew Coverage Area

Lorsque vous affichez les détails d'un document dans
Metadata Explorer, ses documents associés sont
répertoriés a la fin.
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Si vous ne voulez pas qu’un
document soit disponible pour
tout le monde, rendez-le privé.
Pour consulter un document
privé, Iutilisateur doit se
connecter au service de
métadonnées avec le nom
d’utilisateur et le mot de passe
appropriés.
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Création de relations
entre des documents
contenus dans des
dossiers différents

1.

Cliquez sur le document
avec lequel vous voulez
établir une relation.

Dans le menu Fichier, cliqguez
sur Propriétés.

Cliquez sur l'onglet
Documents associés.

Cliquez sur Ajouter,
sélectionnez le document
associé, puis cliquez sur
Ajouter.

Cliquez sur OK.

Le document apparait dans
la liste de documents
associés.

ArclMS Metadata Service Properties

General Aelated Documents |

2001 Corn ield Cormparisons

Remowe |

OK

| Cahicel

Apply

(5]

Le document associé apparait dans la liste.

Rendre un document
publié privé

1.

Cliquez sur le document que
vous voulez rendre privé.

Ouvrez le menu Fichier et
cliquez sur Propriétés.

Cochez Privé dans l'onglet
Général.

Cliquez sur OK.

ArclM5 Metadata Service Properties EHE
General | Related Documentsl
MHame: 2001 Com ield Comparigong
Tupe of service:  ArolbS Metadata Service
Server URL: hitp: /¢ drawnorisard
Index status: Indexed
’TI Cancel Apply

o

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



Recherche d’éléments

DANS CE CHAPITRE

 Recherche d’éléments

» Recherche al’aide d’un critére
géographique

 Recherche al’aide d'un critére
temporel

 Recherche al’aide de mots-clés

e Consultation des résultats de la
recherche

» Modification des résultats de la
recherche

11 se peut que vous sachiez ou se situent les données, mais il se peut
¢galement que vous ne le sachiez pas. Vous perdez alors du temps a
naviguer dans tous les dossiers partagés sur le réseau pour trouver les
données dont vous avez besoin. L’outil Rechercher du Catalogue peut
résoudre ce probléme.

En effet, il vous permet de rechercher n’importe quel ¢lément que vous
pouvez utiliser dans le Catalogue par son nom et le type de données qu’il
contient. Vous pouvez rechercher des données géographiques situées dans
une zone spécifique de la surface du globe. Si I’élément en question
contient des métadonnées, vous pouvez effectuer une recherche par
information temporelle, par exemple la date de publication des données, ou
par mots-clés, par exemple le nom de la personne ayant créé les données.
Le Catalogue crée des raccourcis vers les éléments trouvés et les place
dans la liste de résultats des recherches.
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Recherche
d’éléments

Lorsque vous recherchez des
¢léments dans ArcCatalog,
vous pouvez préciser le nom et
le type d’élément que vous
voulez trouver. Lorsque vous
définissez des critéres destinés
a tester le nom d’un élément,
vous pouvez faire appel a un
astérisque (*) pour représenter
un ou plusieurs caracteres. Par
exemple, San* renverrait tous
les éléments dont le nom
commence par " San ",
notamment San Francisco et
Santa Fe. Vous pouvez
également sélectionner le type

d’¢léments que vous recherchez

dans la liste Type.

Lorsque vous définissez
I’endroit ou effectuer la
recherche, vous pouvez
sélectionner le Catalogue (par
défaut), le Fichier systéme ou
un service de métadonnées
ArcIMS. Lorsque vous
effectuez des recherches dans
le Catalogue, vous pouvez
regarder dans un dossier, une
connexion a une base de
données ou un serveur SIG. Si
un élément ne posséde pas de
métadonnées, vous pouvez
vérifier simplement son nom,
son type et sa localisation
géographique. S’il possede des
métadonnées, vous pouvez »
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Définition des noms,
types et localisations des
éléments que vous
recherchez

1.

Cliquez sur le bouton
Rechercher de la barre
d’outils Standard.

Cliquez sur 'onglet Nom &
localisation.

Si vous voulez effectuer une
recherche par le nom,
saisissez le nhom ou une
partie du nom dans la zone
de texte Nom. Utilisez un
astérisque (*) pour
représenter une ou plusieurs
lettres. Dans le cas contraire,
tapez un astérisque dans la
zone de texte Nom.

Si vous voulez effectuer une
recherche par type,
maintenez la touche Citrl tout
en cliquant sur les éléments
a trouver dans la liste Type ;
dans le cas contraire, cliquez
sur Effacer.

Dans la zone Rechercher,
cliquez sur la fleche pour
choisir I'origine de la
recherche.

Cliquez sur le bouton
Parcourir.

Naviguez vers le dossier, la
connexion a la base de
données ou le serveur SIG
dans lequel vous voulez
commencer la recherche »
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également rechercher a I’aide de
critéres temporels et d’un mot-
clé ; le nom, le type et la
localisation sont dérivés des
métadonnées, plutdt que de
I’élément méme.

Lorsque vous effectuez des
recherches dans le Fichier
systéme, la recherche peut
s’avérer plus rapide que dans le
Catalogue, mais vous ne
trouverez que les fichiers
contenant des métadonnées.
Lors d’une recherche dans le
Fichier systéme, vous ne
pouvez pas explorer le contenu
de bases de données ou de
serveurs SIG.

Lorsque vous effectuez des
recherches dans un service de
métadonnées ArcIMS comme
Geography Network, vous
parcourez un recueil de
documents de métadonnées
publiés décrivant des
ressources du SIG. Ces
documents sont indexés afin
d’accélérer la recherche. Au
sein de votre société, un service
de métadonnées peut contenir
des informations relatives aux
données disponibles sur le
réseau. Un service de
métadonnées public peut
contenir des informations
relatives aux services image et
d’entités ArcIMS auxquels
vous pouvez accéder
directement ou aux données
disponibles sur les CD-ROM »

RECHERCHE D’'ELEMENTS

et cliquez dessus. Cliquez
sur Ouvrir.

8. Si vous effectuez une
recherche dans le service de
métadonnées ArcIMS et que
vous voulez trouver les
éléments entrant dans une
catégorie spécifique, cliquez
sur la fleche de liste
déroulante Type du contenu,
puis sur la catégorie
correspondante dans la liste.
Par exemple, pour trouver un
type de service image ou
d’entités ArcIMS, cliquez sur
Données et cartes
dynamiques.

9. Tapez le nom de la
recherche dans la zone de
texte Enregistrer sous.

10. Cliquez sur Rechercher
maintenant.

L'élément trouvé est
enregistré dans le dossier
Résultats des recherches et
est sélectionné dans
I'arborescence du
Catalogue. A mesure que
des éléments correspondant
aux criteres de recherche
sont trouvés, des raccourcis
sont ajoutés a la liste des
résultats des recherches.

11. Cliquez sur le bouton
Fermer situé dans I'angle
supérieur droit de la boite de
dialogue Rechercher.
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A mesure que des éléments correspondant aux critéres de

recherche sont trouvés, des raccourcis sont ajoutés a la liste

des résultats des recherches.
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que vous pouvez commander
par courrier.

Lorsque vous cliquez sur
Rechercher maintenant dans la
boite de dialogue Rechercher,
votre recherche est enregistrée
dans le dossier Résultats des
recherches et est
automatiquement sélectionnée
dans I’arborescence du
Catalogue. Lorsqu’un élément
correspondant aux critéres de
recherche est trouvé, un
raccourci est ajouté a la liste de
résultats des recherches. Vous
pouvez fermer la boite de
dialogue Rechercher au cours
de la recherche. Si les criteres
sont trop étendus, il est
possible qu’ArcCatalog trouve
un grand nombre d’¢éléments |
vous pouvez donc arréter la
recherche, redéfinir les critéres,
pour ensuite relancer la
recherche.
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Arrét d’'une recherche en
cours

1. Cliguez sur le bouton
Rechercher de la barre
d’outils Standard ou cliquez
avec le bouton droit de la
souris sur la recherche en
cours, puis cliquez sur
Propriétés.

La boite de dialogue
Rechercher s’affiche.

2. Cliquez sur Arréter.
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Recherche a
I'aide de critéres
géographiques

Outre la recherche par nom et
par type, vous pouvez effectuer
une recherche de données
couvrant une zone
géographique spécifique. Vous
pouvez dessiner la zone qui
vous intéresse sur la carte ou
choisir un nom d’endroit dans
la liste déroulante. Vous pouvez
également sélectionner diverses
cartes dans la liste déroulante
Carte pour définir vos critéres
géographiques. Si 1’échelle des
cartes disponibles est trop
petite ou si ces cartes ne
couvrent pas la zone souhaitée,
cliquez sur <Autres...> dans la
liste déroulante Carte et
sélectionnez la source de
données a exploiter. Vous
pouvez par exemple faire appel a
une image satellite de votre ville
pour définir les critéres
géographiques.

RECHERCHE D’'ELEMENTS

Définition de la zone de
votre choix

Cliquez sur le bouton
Rechercher de la barre d'outils
Standard.

2. Cliquez surI'onglet Nom &
localisation afin de définir les
criteres de nom, de type et de
localisation de la recherche.

3. Cliquez sur'onglet Géographie
de la boite de dialogue
Rechercher.

4. Sélectionnez la case Utiliser une
contrainte géographique pour la
recherche

5. Dessinez une case sur la carte
pour la zone de votre choix.
\Vous pouvez également cliquer
sur le nom d’une localisation
géographique dans la liste
déroulante Choisir un
emplacement. Une case se
dessine autour de la localisation
sur la carte.

Vous pouvez également saisir
les coordonnées Nord, Sud, Est
et Ouest définissant la zone de
votre choix. La case sur la carte
se modifie en fonction de ces
coordonnées.

6. Sivous le souhaitez, modifiez la
case al'aide de I'outil Sélection
ou supprimez la case et
recommencez.

7. Cliquez surl'option Chercher les
données incluses ou sur I'option
Chercher les données
superposées, en fonction de ce
que vous recherchez.

8. Tapezle nom de larecherche
dans la zone de texte
Enregistrer sous.

9. Cliquez sur Rechercher
maintenant.

10. Cliquez sur le bouton Fermer.
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Recherche a
I'aide d’'un critere
temporel

Le Catalogue permet de
rechercher des éléments a 1’aide
de critéres temporels. Vous
pouvez rechercher des éléments
en fonction de ’actualité des
données, de la date de derniére
mise & jour des métadonnées ou
de la date de publication de
I’é1ément. Les informations
temporelles relatives & un
¢lément proviennent de ses
métadonnées. La recherche
peut soit comparer les dates des
métadonnées a une date
précise, une fourchette de dates
ou une période générale
quelconque. Pour faire appel a
une date précise, cliquez sur
Avant, Egale a ou Aprés dans la
liste déroulante et définissez la
date : le Catalogue ignorera la
date de fin dans la plage de
dates. Lorsque vous utilisez
une période générale, par
exemple, les 60 jours
précédents, la période est
toujours calculée en fonction de
la date du jour. Dans la boite de
dialogue Rechercher, les dates
apparaissent en fonction du
format de la date systéme de
I’ordinateur.

RECHERCHE D’'ELEMENTS

Définition d’'une date
précise

1. Cliquez sur le bouton
Rechercher de la barre d’outils
Standard.

2. Cliquez surI'onglet Nom &
localisation afin de définir les
criteres de nom, de type et de
localisation de la recherche.

3. Cliquez surl'onglet Date de la
boite de dialogue Rechercher.

4. Sélectionnez I'option
Rechercher, puis cliquez sur la
fleche du menu déroulant
Rechercher. Cliquez sur le type
de date que vous souhaitez
rechercher.

5. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas, dans les cases
Avant, Egale a ou Apres.

6. Pour utiliser une date autre que
celle du jour, cliquez sur la
premiére fleche Date pointant
vers le bas. Naviguez vers la
date souhaitée et cliquez
dessus.

Vous pouvez également cliquer
sur le mois, le jour ou I'année et
saisir une nouvelle valeur. La
nouvelle date s’affiche dans les
deux zones de texte. Lorsque
vous précisez I'année, vous
pouvez saisir une date a deux
ou a quatre chiffres.

7. Tapezle nomde larecherche
dans la zone de texte
Enregistrer sous.

8. Cliquez sur Rechercher
maintenant.

9. Cliquez surle bouton Fermer

pour fermer la boite de dialogue
Rechercher.
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. Search - My Search
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Save as
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Mew Search
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Date du jour

Pour définir la date de début ou la
date de fin de votre recherche
comme étant la date du jour,
cliquez sur la fleche de liste
déroulante Date, puis sur
Aujourd ’hui en bas du calendrier.
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Définition d’'une
fourchette de dates

1.

Cliquez sur le bouton
Rechercher de la barre
d’outils Standard.

Cliquez sur I'onglet Nom &
localisation afin de définir les
criteres de nom, de type et
de localisation de la
recherche.

Cliquez sur l'onglet Date de
la boite de dialogue
Rechercher.

Sélectionnez I'option
Rechercher, puis cliquez sur
la fleche du menu déroulant
Rechercher. Cliquez sur le
type de date que vous
souhaitez rechercher.

Cliquez sur la fleche
déroulante, puis sur Pendant.

Définissez la date de début.
Définissez la date de fin.

8. Tapez le nom de la

10.

recherche dans la zone de
texte Enregistrer sous.

Cliquez sur Rechercher
maintenant.

Cliquez sur le bouton
Fermer pour fermer la boite
de dialogue Rechercher.

| o |coim B @ X | %

% Search - My Search HE
Name & location | Geography Date | Advanced |
o Find Now
Siop
o—— & Find [Tine Period of Contert =
New Search |
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My S earch
Lurine ¥
¥ Equalto dayls) j
iter

& Search - My Search

Name & location | Geogiaphy Date | Advanced

a
Stop
@ Find |Time Period of Content ¥
New Search
& | During >|| 14195 vllhmugh 12/31AEEE > Save az
My Search
" during the previous I day(s) 'I
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Définition d’'une
fourchette générale
1. Cliquez sur le bouton J = | Ey &8 | B X

Rechercher de la barre
d’outils Standard.

5 =
o BIel

2. Cliguez sur I'onglet Nom & 3 ) @
localisation afin de définir les
critéres de nom, de type et de

# Search - My Search

Name&\ocatlonlﬁeography Date |Advan:ed

localisation de la recherche. @
3. Cliquez sur l'onglet Date de o——c Find [PeblcatonDate =] th:ph

la boite de dialogue e El ool o

Rechercher. e__  amgtopoon —— [fiy Soach

4. Sélectionnez I'option
Rechercher, puis cliquez sur
la fleche du menu déroulant
Rechercher. Cliquez sur le

type de date que vous @
souhaitez rechercher.

5. Cliquez sur Lors des
précédents 0 o 0

6. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas, puis sur la
période appropriée.

7. Saisissez la durée voulue
dans la zone de texte.

8. Tapez le nom de la
recherche dans la zone de
texte Enregistrer sous.

9. Cliquez sur Rechercher
maintenant.

10. Cliquez sur le bouton
Fermer pour fermer la boite
de dialogue Rechercher.

RECHERCHE D’'ELEMENTS 171



Recherche a
I'aide de mots-
clés

Vous pouvez rechercher des
¢léments dont les métadonnées
contiennent du texte spécifique.
Vous pouvez rechercher des
¢éléments contenant un mot
précis dans le Titre ou I’ Abrégé
décrivant leur contenu. Avec
I’option Sur I’ensemble du texte,
le Catalogue trouve des
¢léments dont les métadonnées
contiennent un mot. Lorsque
vous définissez plusieurs
critéres de mots-clés, ceux-ci
sont combinés a 1’aide de
I’opérateur booléen ET ; par
exemple, vous pouvez chercher
des éléments dont I’abrégé
contient les mots " sol " ET

" salinité ".

Plusieurs éléments de
métadonnées couramment
utilisés dans les recherches
apparaissent dans la liste
d’éléments Métadonnées de
I’onglet Avancé. Si vous
recherchez des informations
stockées dans un élément de
métadonnées ne figurant pas
dans la liste, vous pouvez saisir
le chemin d’accés de cet
élément dans la zone de texte
Elément de métadonnées. Le
chemin d’un élément, a I’instar
de celui d’un fichier, décrit la »
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Cliquez sur le bouton
Rechercher.

Cliquez sur 'onglet Nom &
localisation afin de définir les
criteres de nom, de type et
de localisation de la
recherche.

Cliquez sur I'onglet Avancée
de la boite de dialogue
Rechercher.

Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas Elément de
métadonnées, puis cliquez
sur le mot-clé voulu dans les
métadonnées.

Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas Condition, puis
sur la condition voulue.

Cliquez dans la zone de
texte Valeur, puis saisissez
les mots a rechercher. Vous
pouvez également cliquer
sur la fleche pointant vers le
bas Valeur, puis sur la valeur
souhaitée dans la liste.

Cliquez sur Ajouter a la liste

Répétez les étapes 4 a 7
pour ajouter d’'autres critéres
a la liste.

Si vous ne voulez pas
rechercher en fonction d’'un
critere, cliquez dessus, puis
sur Supprimer, pour I'effacer
de la liste. »

| o |coim B @ X | %

& Search - My Search

Advancef

HMame & location | Geoopphy | Date

- Defing addiional searkh cilteria M
1) Stop
Metadata element: Condifion: Walu
[Abstract ) ] [inchudes the ward =] Jsaiity New Search
CAddio Lt | Save as:
IMy Search
Abstract includes the word ol
Abstract includes the word salinity
Diata being searched has to meet all search criteria (i.e. criteria are ANDed)
Iy Match case Delete Delete Al

®
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fagon de naviguer dans la
hiérarchie du document XML
des métadonnées a partir de sa
racine pour trouver I’élément en
question. Pour plus
d’informations sur la recherche
d’un chemin d’¢lément de
métadonnées, voir le chapitre 6
" Gestion de la table des
matieres du Catalogue ".

RECHERCHE D’'ELEMENTS

10.

11.

12.

13.

Sélectionnez Respecter la
casse pour renvoyer des
éléments dont les
métadonnées contiennent
les valeurs exactement
telles qu’elles ont été
saisies.

Tapez le nom de la
recherche dans la zone de
texte Enregistrer sous.

Cliquez sur Rechercher
maintenant.

Cliquez sur le bouton
Fermer.
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Consultation des résultats de la recherche

Vous pouvez consulter les résultats des recherches dans le
Catalogue de la méme fagon que vous consultez la Table des
matieres des autres éléments. Lorsque vous sélectionnez
Rechercher dans I’arborescence du Catalogue, vous pouvez
répertorier les raccourcis dans 1’onglet Table des mati¢res. Dans
I’onglet Métadonnées, vous verrez une description détaillée des
criteres définis pour la recherche.

Y ArcCatalog - S

h Results\My Search [-[oIx]

Bl Edt View

NERILLEES alasojw|aae o]
h j‘

Location:  [Search Fresultsthy

Stylesheet:  [FEDCESHI =l A 8 By = ‘

—————————— || Conlenis | Previen Metadta|

© Cataog

(@ D\data =
{9 Databise Comnestions My Search

1A Search Resls
3, My Search Search Results

This search looks for data named "*". It retrieves the
follawing types of data
o Shapefile

Gengraphic criteria
Data Iocated within the following area will be retrieved by
this search

Minimum x: -126.355263

Minimum ¥: -13.609255

Maximum X: -35.171053

Maximum ¥: 43.706535

When searching the Catalo
Data located under "Di\data\Countriss" will be retrieved

=l
/£

Search Resulls Folder selected

Dans I’onglet Apergu, vous verrez un apercu décrivant 1’endroit
sur la surface du globe ou se situent les données de raccourci.
Utilisez I’ outil Identifier pour déterminer quelles sources de

[-[CIx]

NELELES alasojv|aayeo|® o T |

=] ‘ [l 585
Pméevli Value.
Nk

Mesica

Location:  [Search Fresultsthy
Stylesheet:  [FEDCESHI | = = e g‘
<[ Contons Preview | Metageta]
© Cataog
(@ D\data
{9 Databise Comnestions
€ Search Results

2, [

3
TYPE  Shapefie
LOCATION D:\dataCouriries

Search Resulls Folder selected
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données se trouvent dans quelles zones, puis sélectionnez celles
qui vous intéressent.

Le résultat d’une recherche se compose de raccourcis que le
Catalogue a trouvés. Ces raccourcis, a I'instar des raccourcis
Windows, constituent des liens avec des ¢léments stockés
ailleurs. Lorsque vous sélectionnez un raccourci dans
I’arborescence du Catalogue, vous pouvez avoir un apercu des
données et métadonnées de 1’¢lément dans les onglets
correspondants si vous explorez le contenu de 1’élément.

S IELRSE

elasow]eadeo=]
Location;  [Search Fiesults\My Search =l

Syleshest [FoCESTT =] A 51 H % g‘

T Corens P | tatata]

[ERCRER

Freview:  [Geogranhy )

Une fois que vous avez trouvé 1’élément que vous souhaitez
utiliser, vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris sur
le raccourci, puis cliquez sur Aller a la cible pour sélectionner
I’élément dans 1’arborescence du Catalogue. Vous pouvez
travailler avec le raccourci comme si vous travailliez avec
I’élément méme. Vous pouvez le faire glisser et le déposer sur une
carte ou un outil d’ArcToolbox. Vous pouvez également double-
cliquer sur un raccourci pour ouvrir la boite de dialogue
Propriétés de 1’élément. Et, si vous avez un acces en écriture aux
données, vous pouvez en modifier les propriétés et mettre a jour
les métadonnées.
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Modification des
résultats de la
recherche

Vous pouvez rechercher des
¢léments afin de voir lesquels
doivent étre mis a jour. Par
exemple, aprés avoir rectifié les
informations de contact dans
les métadonnées de plusieurs
¢léments, vous pouvez mettre a

jour les résultats des recherches

pour obtenir une liste précise
du travail restant. Vous pouvez
alors supprimer tous les
raccourcis de la liste des
résultats des recherches a
mesure que vous modifiez leurs
métadonnées, ou vous pouvez
exécuter a nouveau la
recherche. Les raccourcis
d’ArcCatalog sont comme les
raccourcis de Windows : le fait
de supprimer, de copier et de

déplacer le raccourci n’a aucune

incidence sur 1’élément
d’origine. Pour copier I’élément
d’origine, cliquez avec le
bouton droit de la souris, puis
cliquez sur Copier la cible, puis
sur Coller. Pour supprimer
I’élément d’origine,
sélectionnez-le dans
I’arborescence du Catalogue,
puis cliquez sur Supprimer ;
n’oubliez pas de supprimer
également le raccourci.

RECHERCHE D’'ELEMENTS

Mise a jour des résultats
des recherches

1.

Cliquez, avec le bouton droit
de la souris, sur Rechercher,
puis cliquez sur Propriétés.
La boite de dialogue
Rechercher contenant les
criteres de recherche
s'affiche.

Modifiez le cas échéant les
Criteres de recherche.

Cliquez sur Rechercher
maintenant.

Tous les raccourcis sont
supprimés de la liste des
résultats des recherches
actuelle. A mesure que le
Catalogue trouve des
éléments correspondant aux
critéres de recherche, des
raccourcis sont ajoutés a la
liste des résultats des
recherches.

Cliquez sur le bouton Fermer

pour masquer la boite de
dialogue Rechercher.

[ Catalog
(i D:hdata
EQ Databaze Connections
=, Search Results
-3, My Search
. Delete

Rename

Suppression d'un
raccourci

1. Cliquez sur un raccourci

dans l'arborescence du
Catalogue.

Cliquez sur le bouton
Supprimer.

Le raccourci est supprimé de
la liste des résultats des
recherches.
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Sélection de I’élément
d’origine d’un raccourci

1. Cliguez, avec le bouton droit
de la souris, sur
I'arborescence du
Catalogue, puis sur Aller a la
cible.

Lélément d'origine est
sélectionné dans
I'arborescence du
Catalogue.
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La cible du raccourci est
sélectionnée dans
I'arborescence du Catalogue.
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Utilisation des cartes et des

couches

DANS CE CHAPITRE

» Ouverture d’une carte

» Ajout de données a une carte
» Création de couches

» Définition des propriétés d’une
couche

Avec ArcMap vous pouvez créer, concevoir, interroger et analyser les
données figurant dans vos cartes. Le role d”ArcCatalog est de vous aider a
trouver des cartes et les données que vous souhaitez y insérer. Lorsque
vous ajoutez des données a une carte, soit en les déplacant du Catalogue,
soit a I’aide de la boite de dialogue Ajouter des données, ArcMap crée une
couche référengant les données source. Aprés avoir peaufing les étiquettes
et la symbologie de la couche, vous pouvez enregistrer celle-ci en tant que
fichier sépar¢ pour pouvoir la réutiliser dans d’autres cartes ou I’envoyer
par courrier électronique avec les données. Vous avez également la
possibilité de créer des fichiers de couches directement dans ArcCatalog.

Si vous gérez une géodatabase ArcSDE, vous pouvez créer des couches
pour que les autres les utilisent, et les placer dans un dossier partagé sur le
réseau. Si différents services font appel a des données différentes dans
leur travail, placez les couches personnalisées dans des dossiers séparés.
Le reste de la société peut utiliser ces couches sans forcément savoir
quelles tables de la base de données contiennent quelles données ou
comment les attributs sont li¢s aux entités géographiques. L’avantage des
couches est que I’on peut se concentrer sur le sens des données, plutot que
sur la fagon d’y accéder.
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Ouverture d’'une
carte

11 se peut que vous trouviez, en
naviguant dans un dossier, un
document ArcMap ou un
modele que vous voulez utiliser.
Apres avoir dessiné le contenu
de la carte et vérifié ses
métadonnées pour vous assurer
qu’il s’agit de la bonne carte,
vous pouvez 1’ouvrir en double-
cliquant dessus dans le
Catalogue. Dans ArcMap,

vous pouvez dessiner,
interroger, éditer ou analyser le
contenu d’une carte.

S1 vous voulez créer une carte,
cliquez sur le bouton Démarrer
ArcMap de la barre d’outils
Standard, choisissez de créer
une carte, puis commencez a y
ajouter vos données. Si vous
voulez faire appel a un modele,
il vous suffit de cliquer sur celui
de votre choix. Les mode¢les
sont utiles, car ils sont préts a
I'utilisation.

Voir aussi

Pour obtenir des informations
détaillées sur le travail avec les
cartes, reportez-vous au chapitre
Utilisation d’ArcMap.
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Ouverture d’une carte
existante

1. Naviguez vers la carte que
vous souhaitez ouvrir.

2. Double-cliquez sur la carte
soit dans la liste Table des
matiéres, soit dans
I'arborescence du
Catalogue.

La carte s’ouvre dans
ArcMap.

.V ArcCatalog - D:\data\tongass
File Edt Yiew Go Teols Help

[ [o]x]
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|

watershads

Création d'une carte

1. Cliquez sur Démarrer
ArcMap dans la barre d’outils
Standard.

2. Cliquez sur Un nouveau
document vide, puis sur OK.

||| @ X

= ArcMap

i~ Start using ArcMap with

Templates provide ready-to-use layouts and base maps
for various geographic regions.

% " An eristing map:

Browse for maps.

™ Immediately add data

[~ Do not show this dialog again

I e 2 )
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Ajout de données
a une carte

A T’aide du Catalogue, vous
pouvez trouver les couches ou
les sources de données a
utiliser, puis les déplacer sur la
carte. Vous pouvez déposer les
données dans le mode Données
ou le mode Mise en page de la
fenétre ArcMap. Vous pouvez
également déposer les sources
de données géographiques
directement au bon endroit
dans la table des mati¢res de la
carte. Si vous déposez une table
sur la carte, elle n’apparait que
dans ’onglet Source de la table
des matiéres de la carte. Si la
fenétre ArcCatalog ou une autre
application masque la fenétre
ArcMap, déplacez les données
vers la barre de taches
Windows et maintenez le
pointeur de la souris sur 1’icdne
du programme ArcMap pendant
une ou deux secondes. Une fois
la fenétre ArcMap affichée,
déposez les données sur la
carte.

UTILISATION DES CARTES ET DES COUCHES

Dans ArcMap, ouvrez la carte
a laquelle vous souhaitez
ajouter des données.

Dans le catalogue, naviguez
vers la source de données
que vous voulez ajouter a la
carte.

Déplacez les données du
Catalogue.

Déposez les données dans
le mode Données, le mode
Mise en page ou dans la
table des matiéres de la
carte.

Les nouvelles données
s'affichent sur la carte.
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La nouvelle source de
données géographiques
s'affiche sur la carte.
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Création de
couches

L’analyse des attributs de classe
d’une entité et la symbolisation
de ses entités pour que les
utilisateurs comprennent
rapidement les informations
contenues dans les données
prennent du temps. Les couches
créées dans ArcMap sont
stockées dans le document
ArcMap. Aprés avoir symbolisé
et étiqueté une couche, vous
pouvez I’enregistrer en dehors de
la carte en tant que fichier de
couche séparé. Vous pouvez
réutiliser ces couches dans
d’autres cartes ou les envoyer
par courrier ¢lectronique avec les
données.

Si vous gérez une géodatabase
multi-utilisateur, vous pouvez
créer des couches que d’autres
peuvent utiliser sans ouvrir
ArcMap. Vous pouvez créer une
série de couches a partir d’une
méme classe d’entités
représentant différents attributs
d’entités, comme ’age ou le
revenu, puis les partager sur le
réseau. D’autres utilisateurs
peuvent déposer ces couches
sur leurs cartes sans savoir
comment accéder a la base de
données. »
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Enregistrement d'une
couche en dehors d’'une
carte

1. Dans ArcMap, ouvrez la carte

contenant la couche que
vous voulez enregistrer
comme fichier de couche.

2. Cliquez, avec le bouton droit
de la souris, dans la table
des matiéres de la carte.

3. Cliquez sur Enregistrer
comme fichier de couche.

4. Ouvrez le dossier dans
lequel vous souhaitez
enregistrer la couche.

5. Tapez le nom du fichier de
couche.

Cliquez sur Enregistrer.

Dans le Catalogue, naviguez
vers le dossier dans lequel
Vvous avez enregistré la
couche.

La couche est maintenant un
élément du dossier. Si elle
n'apparait pas dans la liste
Table des matiéres, cliquez
sur le dossier dans lequel
elle devrait s’afficher dans
I'arborescence du
Catalogue, puis sur le menu
Affichage et enfin sur
Rafraichir, pour mettre a jour
la liste.

Save this layer as a fle [sav
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Le fichier de couche est
maintenant un élément
du dossier.
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11 se peut que vous souhaitiez
regrouper plusieurs sources de
données géographiques dans
une seule couche pour les gérer
comme une seule entrée dans la
table des matieres de la carte.
Vous pouvez par exemple
regrouper toutes les couches
d’arriére-plan d’une carte, ou
plusieurs couches stockant des
entités de transport, telles que
les routes, les autoroutes, les
chemins de fer et les ferries.
Vous pouvez modifier
I’appartenance de certaines
couches au groupe par le biais
de la boite de dialogue
Propriétés du groupe de
couches. Un groupe de
couches peut combiner des
données provenant de
plusieurs sources de données,
chacun pouvant stocker des
données dans un format
différent ; vous pouvez par
exemple combiner des données
TIN, des couvertures et des
fichiers de forme dans le méme
groupe.

UTILISATION DES CARTES ET DES COUCHES

Création d’'une couche

1. Sélectionnez le dossier dans
lequel vous souhaitez
enregistrer la nouvelle
couche dans l'arborescence
du Catalogue.

2. Dans le menu Fichier,
pointez sur Nouveau, puis
cliquez sur Couche.

3. Tapez un nom pour la
nouvelle couche.

4. Cliquez sur le bouton
Parcourir.

5. Naviguez vers la source de
données géographiques
pour laquelle vous voulez
créer la couche et cliquez
dessus.

Cliquez sur Ajouter.

7. Sivous ne voulez pas que le
Catalogue crée une
miniature représentant la
couche entiére, désactivez la
case Créer une miniature.

8. Si vous ne voulez pas que la
couche stocke le chemin
d'accés complet identifiant
I'emplacement des données,
activez la case Enregistrer le
chemin relatif.
Lemplacement des données
est enregistré en fonction de
I'endroit ou la couche est
enregistrée.

9. Cliquez sur OK.

La nouvelle couche apparait
dans le contenu du dossier.

Create Hew Layer E3

Specify a name for the layer:

|golf courges in Hawaii

Choose the data source you want the layer to use:

ID:\data'\H awaitvggolf. shp

W Create thurmbrail

™ Store relative path name

Cancel |

-0
=10
7

| oK |

=1 parkegdt.shp
] places.shp
=] recareas.shp

MName: Iggn\l shp

Show of type: I Datasets

=]

Add

Cancel |

E] Catalog
E@ [:hdata
e L
B airparts
@v Cenzuz Blocks
% Countiesz
E aagalf
@ qolf courses in Hawaii
- tiblkgrp
= hichty
-] hipop

La nouvelle couche
apparait dans le
contenu du dossier.
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Création d’une couche a
partir de données

1. Cliguez avec le bouton droit
de la souris sur la source de
données a partir de laquelle
vous souhaitez créer une
couche.

2. Cliquez sur Créer une
couche.

3. Ouvrez le dossier dans
lequel vous souhaitez
enregistrer la couche.

4. Tapez le nom du fichier de
couche.

5. Cliquez sur Enregistrer.

Le nouveau fichier de
couche apparait dans le
contenu du dossier.

Cantents | Previewl Metadata

Mame

R Anno_15_21
2 Anna_ 520
Digtribmairs
[2] DistribmainsDiamet=r .

B2 Fittings Copy Chil+C
] Gatevalves ¥ Delete

Bl Hydrants Rename
Laterals

Pipencasement Analize

Sbedeell | RN —
(5] Prodwelz R e

Pumpstat Expott »
23] Spavalves e
load Data..
B Tanks
Transmainz Properties. .
(] TransmainsDiameter
Laok in: I@ data j EI = ﬁlﬁfi

@ Dishibution mains.lyr

Name:; IDlameter of distribution maing

TN . 5

Save &t lype: ILayer files [*.hr)

j Cancel

1 Catalog

EI@ D:data

L——_IG Maontgomery

o L Landbase
L water
Owners

22, ParcelOwners

-4 Digtribution mains

o

Le nouveau fichier
de couche apparait

& Diameter of distribution mains —— dans le contenu du

dossier.
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Création d’'un groupe de Contents | Previen | Metadata
couches
o ) Mame
1. Sélectionnez |le dossier dans ﬁ' -
lequel vous souhaitez placer le o
nouveau groupe de couches streams
dans I'arborescence du @ My Group Layeq 3
Catalogue. rail
2. Dans le menu Fichier, pointez roads
sur Nouveau, puis cliquez sur 7] Utah
Groupe de couches.
3. Tapez un nom pour le nouveau
groupe de couches.
4. Appuyez sur Entrée.
Ajout de couches a un
nouveau groupe de e 2]
eneral  Grou
couches Gt G0 |
1. Cliquez avec le bouton droit de s 9
la souris sur un groupe de ten _ Pemove_|
couches, cliquez sur Propriétés, Froperties |
puis sur I'onglet Groupe.
T &
2. Cliquez sur Ajouter. L) I e
3. Naviguez vers la source de
données géographiques ou la

couche que vous voulez ajouter
au groupe et cliquez dessus.
Cliquez sur Ouvrir.

4. Répétez I'étape 3 jusqu’ace que

toutes les couches soient 0K | el oy
ajoutées.
5. Lescouches se dessinent dans 0

I'ordre du début a lafin de la
liste. Cliquez sur une couche,
puis sur les boutons comportant
des fleches pour remettre la liste
dans l'ordre.

6. Cliquez sur une couche, puis
sur Propriétés, pour définir les
propriétés de chaque couche.

7. Cliquez sur OK.

UTILISATION DES CARTES ET DES COUCHES 183



X

Création d’'un groupe de /I Conterts | Preview | Metadata]

A i Ej Catalog
coucr]es a partir de @ DdtekGrocky | e
données (i D\datatutah [ [ & sirphatol

% [ratabase Connections & aihoto2
1. Maintenez la touche Maj ou Gencoding Services &8 airphoto3 == Cony Chrk+C
la touche Ctrl appuyée et 1 Intemet Servers X Delete

-2 Search Results Fename

cliquez sur les sources de
données géographiques
correspondantes dans
'onglet Contenu. Les
sources de données doivent
toutes étre au méme format ;

Export »

Build Pyramids

Calculate Statistics..

sélectionnez par exemple (8 Bropeties
trois jeux de données raster.
2. Cliquez avec le bouton droit “ e
de la souris sur les sources
de données sélectionnées.
3. Cliquez sur Créer une Lookin: [ D:\catatGrecky ol 2| calesles

couche.

4. Ouvrez le dossier dans
lequel vous souhaitez
enregistrer le groupe de

couches.
5. Tapez le nom du groupe de
fichiers de couches.
Mame: |Airnhotos| —0
6. Cliquez sur Enregistrer. Seve sstype: [Laper ies 1) = o
Le nouveau groupe de
couches apparait dans le 6

contenu du dossier.

&

EI@ D:data'&Greele_l,l
C =B aiphotal

Le nouveau groupe de
couches apparait dans le
contenu du dossier.
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Définition des
propriétés d’'une
couche

La boite de dialogue Propriétés
de la couche est différente pour
différents types de données
géographiques. Par exemple, la
définition de la symbologie
d’une source de données
vectorielles différe de celle d’un
jeu de données raster. Si vous
avez un accés en écriture aux
données, vous pouvez modifier
les propriétés de la couche,
notamment la symbologie. Dans
un groupe de couches,
certaines propriétés
s’appliquent au groupe tout
entier, mais vous avez
également la possibilité de
modifier les propriétés de
chacune des couches.

La source de données est une
propriété commune a toutes les
couches. Les fichiers de couche
identifient leurs sources de
données a 1’aide d’un chemin.
Si la connexion & un dossier par
laquelle on accéde aux données
est reliée directement a un
disque dur local, le chemin du
fichier de couches utilise le nom
du disque local, tel que C:\. Si
vous envoyez cette couche a
d’autres personnes, elles ne
peuvent pas accéder a vos
données, ni avoir un apergu »

UTILISATION DES CARTES ET DES COUCHES

Définition des propriétés
d’'une couche

1. Cliquez, avec le bouton droit
de la souris, sur la couche
dont vous voulez définir les
propriétés.

Cliquez sur Propriétés.

3. Définissez les propriétés de
la couche dans la boite de
dialogue Propriétés de la
couche.

4. Cliquez sur OK.

ﬁ'd24tank Coverage
d24trail Coverage
G A2 duell Coverage
ﬁ' ludb35 Coverage
S wuczm3s Coverage
@ dem Raster D atazet
@Kaum DEM Copy Sl Layer
‘@ Land Usze Layer
udb35 fig 7% Delets Infa Table
Q Roads and Rename Layer
B shd_relief Ciesle Laym., Raster D atazet
<i’>5treams Layer
% W aterzheds w Layer
@ Wellz | Layer
(2
Layer Properties
General | Source I Extent | Digplay  Symbology |
%E%%m | Draw raster as an RGB composite
Channel | Band | =
Red Band_1 =
Giresn Band_2 [+
Blue Band_3 =
I~ Display Background Yalue: I_[| 3 [+
Dizplay NoData as [+
Stretch
Tupe: INnne j Histogranms. |
T lrvvert
Statisics:  [Each Raster Datasel =]
stats from each dataset
=]

aK I Cancel | Apply I
4]
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du contenu. Si la connexion au
dossier a été créée par le biais
de Voisinage réseau, le chemin
contient le nom de I’ordinateur
et le Nom de partage tel que
\\Blues\SharedData. D’autres
personnes peuvent accéder aux
données stockées sur votre
ordinateur si le chemin de la
couche accéde aux données par
cette méthode. Cependant, si
vous renommez ou déplacez les
données, vous devez mettre a
jour les fichiers de couches
accédant a ces données.

Vous pouvez également faire
appel a un chemin relatif pour
référencer la source de données
d’une couche. Supposons
qu’un dossier appelé forét
contienne a la fois une couche
et un autre dossier appelé
données. La source de données
de la couche se trouve dans le
dossier de données. Avec un
chemin relatif, la couche
commence a chercher la source
de données a partir de I’endroit
ou est stockée la couche. Ainsi,
avec le chemin relatif

" données/Fichiersdeformes
la couche peut trouver ses
données, méme si le dossier
forét est déplacé ou renommé.
Elle n’a besoin d’étre réparée
que si le dossier de données ou
la source de données sont
déplacés ou renommés. Les
chemins relatifs sont la seule
option se présentant a vous »

n
>
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Réparation d'une couche

1. Cliguez avec le bouton droit
de la souris sur la couche
gue vous souhaitez réparer,
puis sur Propriétés.

2. Cliquez sur l'onglet Source.

Si une couche ne trouve pas
sa source de données, vous
voyez des informations
relatives aux données qu’elle
cherche, mais aucune sur
I'étendue ou le systeme de
coordonnées.

3. Cliquez sur Définir la source
de données.

4. Naviguez vers la source de

données de la couche et
cliguez dessus dans la boite
de dialogue Parcourir.
Cliquez sur Ajouter.

Longlet Source affiche
maintenant le chemin vers la
source de données ainsi que
son étendue et les propriétés
de son systéme de
coordonnées.

5. Cliquez sur OK.

Layer Properties (7] x]
General  Source | Selecl\onl D\splayl Symbologyl Fields | Definition Guelyl Labe\sl Jaing & He\alesl
[~ Extent
Top:
Left Right:
Buttam:
~Data Sourey
Data Type: Palpgon Feature Class :I
Feature Class: polygon
DATABASE: Dihdatattongass
Feature Dataset: roadsbuff
Feature Type: Simple
Geometry Type: Polygon
St Data Source., I e
ok | el sty |
Layer Properties (7] x]
General  Source | Selecl\onl D\splayl Symbologyl Fields | Definition Guelyl Labe\sl Jaing & He\alesl
[~ Extent
Top:  -251073.000000
Left: 182620.000000 Right: 312801000000
Bottam: -346331.062500
~Data Sourey
Data Type: Palpgon Feature Class -
Coverage: D:\datattongasshrdbuffer
Feature Class: polygon
Coordinate System:
Hotine_Oblique_Mercator_Azimuth_Matural_Origin
False_E asting: 16404166.666667
False_Worthing: -16404166 EEEEET
Scale_Factor: 0.333300
|Azimuth; -36.863838 =
ok | el Aol
¥

o

Si la couche peut accéder a sa source de
données, vous voyez les informations
relatives a I'étendue et au systéeme de
coordonnées dans I'onglet Source.
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lorsque vous créez une couche
dans le Catalogue.

Vous pouvez étiqueter,
interroger ou symboliser les
données d’une couche a 1’aide
des attributs stockés dans une
autre table. Pour ce faire,
définissez la relation entre les
données de la couche et la table
dans la boite de dialogue
Propriétés de la couche. Si vous
joignez la table, ses attributs
s’ajoutent aux données de la
couche. Si vous établissez une
relation plutdt qu’une jointure,
vous pouvez explorer les
attributs reliés dans ArcMap,
mais vous ne pouvez pas les
utiliser pour définir les
propriétés de la couche. Deux
sources de données
quelconques peuvent étre
jointes ou reliées par le biais
d’une couche, quel que soit leur
format, si tant est qu’elles
partagent un attribut. Par
exemple, 1l est possible de
joindre des attributs d’une table
de géodatabase aux entités
d’un fichier de formes en
fonction d’un attribut »

Voir aussi

Pour obtenir des informations
détaillées sur la définition des
propriétés de couches, reportez-
vous au chapitre Utilisation
d’ArcMap.

UTILISATION DES CARTES ET DES COUCHES

Jointure des attributs ala
couche de données

1. Cliquez avec le bouton droit de
la souris sur la couche a laquelle
vous souhaitez joindre les
attributs, puis sur Propriétés.

2. Cliguez surI'onglet Jointures et
relations.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter,
situé en regard de la liste
Jointures.

4. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas, puis sur Joindre les
attributs d’une table.

5. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas, puis sur I'attribut a
utiliser pour joindre les données
de la couche a une source de
données externe.

6. Cliquez sur le bouton Parcourir.
Naviguez vers la source de
données dont les attributs seront
joints a la couche, cliquez
dessus, puis sur Ajouter.

7. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas, puis sur I'attribut
dans la source de données
externe contenant les mémes
valeurs que celui que vous avez
sélectionné a l'étape 5.

8. Cliquez sur OK.

Le nom de la source de données
est ajouté a la liste des éléments
joints a la couche.Vous pouvez
a présent étiqueter, interroger et
symboliser les données de la
couche al'aide des attributs de
la source de données jointe.

9. Cliquez sur OK.

Layer Properties

Genera\l Soulcel Se\ectlonl Dlsp\ayl Symbo\ogyl Fields | Definition Gueryl Labele Joins & Relates |

[~ Join | Relat
Lists the data that has been appended ta this Lists the data that has been aszociated with this
table's/layer's attibute table table/layer.
Remove Remove I
Femove Al Femove A I
aK I Cancel Apply
f
Join Data EHE

Juin Iets you append additional data to this laver's attribute table so pou can,

for example, symbolize the layer's features using this data.

‘What do you want ta join to this layer?

IJnin attributes from & table

j—

1. Choose the field in this laper that the jain will be based on:

|FPs_CuTRY

2. Choose the table to join to this laper, or load the table from digk:

1
Jd |

IDULUIQ

¥ Inchude attibute tables of lapers in this list

3. Choose the field in the table ta base the join on:

A

FIF5_CODE

1
Jd |

& 0 00

Advanced

[

©

Abiout [eiming data: |

Ok Cancel
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commun tel que 1" Identifiant Jointure d’attributs a Join Data
: n . X
de client *. Les classes de 'aide d’une classe de N A i oo
relations définissent les .
. rel a.t I O n S What do pou want to join ta this laper?
relations entre les couvertures [t - — : 0
oin data based on & pre-defined relationship class |

et les tables INFO dans un 1. Cliquez avec le bouton droit
dossier ou entre les classes de la souris sur la couche a AERR e e sl
d"entltés et les tables dans e Iaque”e vous SOUhaItez Thg list below shoves &l t_he re\at\onshl_pc\a§ses that have be_en
geodatabase Lorsqu’une classe jOindre |eS attributs. CquueZ g‘[acljgza‘fglgthedala\nthlslayer. Rielationship classes are defined in
de relations existe, la couche sur Propriétés.
peut faire appel a ses 2 Cl , . Choose the relationship class to baze the join on:
; : - . Cliquez sur l'onglet Jointures - 1
informations pour joindre les ot ?elations 9 state demoniaphics B e
deux sources de données )
reliées. 3. Cliquez sur le bouton Ajouter, Advanced.

situé en regard de la liste

Jointures.

4. Cliquez sur la fleche pointant

vers le bas, puis sur Joindre

les données a partir d’'une

classe de relations I G

rédéfinie.
p About joining data... Cancel |
5. Cliquez sur la fleche pointant

vers le bas, puis sur le nom
de la relation sur laquelle

. Layer Properties [ 7] x]
vous voulez baser la jointure.

General | Source | Selection | Display  Symbology | Fields | Diefniion uery | Labels | Joins & Relates |

. hous
6. Cliquez sur OK. Fomeos— [Draw quantities using color o show values. Impart.
Categories - Field Classiication
Le nom de la source de Quantities Vi [aote demoghGE_E5UF 7] Nalursl Brsaks Usris]
p X s . - Graduated colors “tots_ demogAGE UNOER = . om= =
données est ajouté a la liste -~ Graduated symbols | | Nermalizatior: sta:ezgemug::ggz%‘gs Gasses: [§ 7] sty |
Y .. N - Proportional symbols state_demog:AGE_18._
des éléments joints a la Dol densiy Colr amp: | 225 emoghGE 1043
N Charts :
couche. Vous pouvez a Multiple Attributes Symbol | Aarstate, demog NEVERMARR | Label |
L, L. . [ |oradstete demogMARRIED o 7 {5359 o5gga7
present ethueter’ |nterroger [ | 28897.00000 - 575288 268897000007 - 575288
et Symbo”ser les données de [ 575285000001 - 1108461 575288.000001 - 1108451
o I 1108461, 000001 - 1325106 T106451.000001 - 1929106
la couche a l'aide des == | N 1529106.000001 - 3135552 1829106,000001 - 3135552
attributs de la source de
données jomte. ™ Show class breaks using feature valug!
7. Cliquez sur OK.

[ ok | ceeel | s |

Vous pouvez symboliser les données de
la couche & I'aide d'attributs joints.
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Utilisation des fichiers de formes 1 2

DANS CE CHAPITRE Le Catalogue permet de créer des fichiers de formes et des tables dBASE
o > et de les modifier en ajoutant, supprimant et indexant leurs attributs. Vous
* Creation de fichiers de formes et pouvez également définir le systéme de coordonnées d’un fichier de formes

de tables dBASE et mettre a jour son index spatial. Vous pouvez modifier la structure et les

propriétés d’un fichier de formes dans ArcCatalog, mais vous devez utiliser
ArcMap pour en modifier les entités et les attributs ; pour ajouter par
 Création et mise a jour d’index exemple des valeurs dans une nouvelle colonne en effectuant un calcul sur
les valeurs figurant dans une autre colonne.

» Ajout et suppression d’attributs

» Définition du systéeme de
coordonnées d’un fichier de
formes
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Création de
fichiers de
formes et de
tables dBASE

Vous pouvez créer des fichiers
de formes et des tables dBASE
dans ArcCatalog. Lorsque vous
créez un fichier de formes, vous
devez définir le type d’entités
qu’il contiendra, si ces entités
définissent des itinéraires et si
elles sont en trois dimensions.
Ces propriétés ne peuvent pas
étre modifiées une fois que le
fichier de formes est créé. Si
vous décidez de définir
ultérieurement le systéme de
coordonnées du fichier de
formes, il sera classé en
attendant comme " Inconnu ".

Le processus de définition des
attributs du nouveau fichier de

formes ou de la table dBASE est

distinct de celui de création du
fichier de formes ou de la table
dBASE. Une fois I’élément créé,
cliquez avec le bouton droit de
la souris dessus dans le
Catalogue, puis cliquez sur
Propriétés pour en définir les
attributs. Puisque le fichier de
formes ou la table dBASE
doivent contenir au moins une
colonne, le Catalogue y insére
par défaut une colonne. Dans
les fichiers de formes, une
colonne de nombres entiers »
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Création d’'un fichier de
formes

1.

Sélectionnez un dossier ou
une connexion a un dossier
dans l'arborescence du
Catalogue.

Cliquez sur le menu Fichier,
pointez sur Nouveau, puis
cliguez sur Fichier de formes.

Cliquez dans la zone de
texte Nom et saisissez-y un
nom pour le nouveau fichier
de formes.

Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas Type d’entités,
puis sur le type d’entité que
le fichier de formes
contiendra.

Cliquez sur Edition pour
définir le systeme de
coordonnées du fichier de
formes.

Dans la boite de dialogue
Propriétés de référence
spatiale, cliquez sur
Sélectionner et choisissez un
systeme de coordonnées
prédéfini.

Ou cliquez sur Importer et
sélectionnez la source de
données dont vous voulez
copier le systeme de
coordonnées.

Ou bien cliquez sur Nouveau
et définissez un nouveau
systeme de coordonnées
personnalisé.

Cliquez sur OK. »

Create New Shapefile
Narme: |my5hapef\|e b
Feature Type: |F'ninl j

Pairt
Spalial Reference —{Palyline

° o

Description MuliPoint
Unknown Coordinate System J
™ ShowDetals M——o

™ Coordinates will contain M values. Used ta stare route data,
™ Coordinates will contain Z values. Used ta store 3D data.

Cancel

Spatial Relerence Properties

Coordinate System ]

Narne: Urknowr

Details:

Select... Select a predefined coordinate system

Import & coordinate system and %/, Z and ki e

Import.. domaing from an existing geodataset [e.qg.,
feature dataset. feature class, raster]

Create a new coordinate system,

Edit the properties of the curently selected
coordinate system.

Sets the coordinate system to Unknown,

Save the coordinate spstem to a file.
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mtitulée " Id " est insérée en
tant qu’attribut. Dans les tables
dBASE, la colonne de texte

" Namel " est ajoutée. Ajoutez
les attributs de votre choix a
votre fichier de formes ou a
votre table dBASE, puis
supprimez la colonne par
défaut.

UTILISATION DES FICHIERS DE FORMES

8. Si le fichier de formes doit
stocker des polylignes
représentant des itinéraires,
veillez a ce que la zone
Coordonnées contienne des
valeurs M.

9. S'il doit stocker des entités a
trois dimensions, veillez a ce
gue la zone Coordonnées
contienne des valeurs Z.

10. Cliquez sur OK.

Le nouveau fichier de
couches apparait dans le
contenu du dossier.

Create New Shapelile

Mame: |my5 hapefile

Feature Type: |F‘nlygnn

Spatial Reference

Description:

Geographic Coordinate System:

Name: GCS_Marth_&merican_1983

I Coordinates wil contain M values. Used to stare route data
[ Coordinates will contain 2 values. Used to store 30 data.

? [ Show Details

JU Cancel

(10

Création d’une table
dBASE

1. Sélectionnez un dossier ou
une connexion a un dossier
dans l'arborescence du
Catalogue.

2. Cliquez sur le menu Fichier,
pointez sur Nouveau, puis
cliquez sur Table dBASE.

Une nouvelle table dBASE
apparait dans le contenu du
dossier.

3. Tapez un nom pour la table
et appuyez sur Entrée.

Contents lPreview] Metadata]

I ame | Type

=l myShapetile 5 hapedile

(EE] [T abld] dBASE Table
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Ajout et
suppression
d’attributs

Le Catalogue permet de modifier

la structure des fichiers de
formes et des tables dBASE en
ajoutant ou supprimant des
colonnes d’attributs. Le nom et
le type de données d’une
colonne existante ne peuvent
étre modifiés ; vous devez
ajouter une nouvelle colonne
portant le nom et le type de
données voulus. Le nom d’une
colonne ne doit pas excéder 10
caractéres ; au-dela de ce
nombre, les caractéres sont
tronqués. Les colonnes FID et
Forme d’un fichier de formes et
la colonne OID d’une table
dBASE ne peuvent étre
supprimées. La colonne OID est
une colonne virtuelle créée par
le logiciel ArcGIS lorsqu’il
accede a la table des matieres
de la table ; elle garantit que
chaque enregistrement de la
table posséde au moins une
valeur unique. Les fichiers de
formes et les tables dBASE
doivent posséder au moins une
colonne d’attributs en plus des
colonnes FID et Forme ou de la
colonne OID. Une fois que
vous avez ajouté les attributs,
vous devez ouvrir une session
de mise a jour dans ArcMap
pour définir leurs valeurs.
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Ajout d’un attribut

1. Cliquez sur le fichier de formes
ou latable dBASE alaquelle
vous souhaitez ajouter un
attribut.

2. Cliquez sur le menu Fichier, puis
sur Propriétés.

3. Cliquez surl'onglet Champs.

4. Déplacez-vous vers le bas
jusqu’au dernier attribut.

5. Cliguez dans laligne vide sous le
dernier attribut sous Nom de
champ et saisissez-y le nom du
nouvel attribut.

6. Cliquez sous Type de données,
en regard du nouveau nom
d'attribut. Une liste déroulante
s'affiche avec le type Données
de texte sélectionné par défaut.
Cliquez sur le type de données
voulu pour le nouvel attribut dans
la liste.

Les propriétés correspondant au
type de données du nouvel
attribut s’affichent dans la liste
Propriétés du champ en
dessous.

7. Cliquez dans la liste Propriétés
du champ et saisissez-y les
propriétés du nouvel attribut.
Par exemple, sile type de
données est un nombre réel,
définissez les propriétés
concernant la précision (le
nombre de chiffres que peuvent
compter les valeurs) et I'échelle
(le nombre total de chiffres que
peuvent compter les valeurs
apres la virgule).

8. Cliquez sur OK.

Shapefile Properties

General  Fields |\ﬂdex I

[21x]

Field Mame:

Data Type H
Object ID

Fior

Shape

Geometry

BurnDate

Date

RecordTime

Text

Acres

i~ Field Propkti

Click any figd to see its properties.

(5]

Shapefile Piopeities

General Fields |\mde>< |

[21x]

Field Mame

FID

Data Type H
Object ID

Shape

Geometry

]

Laong Integer

BurnDate

Date

RecordTime

Texd

Acres

Text |

Short Integer

r— Field Properti

Click any field to see its properties.

-

Long Irteger

Double

Text

|Length

255

Dste

Shapefile Piopeities

General Fields |\mde>< |

Bilok

[21x]

Field Matme

Fior

Data Type H
Object ID

Shape

Geometry

Ied

Long Integer

BurnCate

Cate

RecordTime

Text

Acres

Float

Click any field to see its properties.

— Field Properti

‘Prec\siun

[10

|Scale

|
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Suppression d’un attribut

1.

UTILISATION DES FICHIERS DE FORMES

Cliquez sur le fichier de
formes ou la table dBASE
dont vous voulez supprimer
les colonnes.

Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Champs.

Placez le pointeur de la
souris sur le bouton gris a
gauche de la colonne que
vous souhaitez supprimer. Le
pointeur de la souris se
transforme en fleche.

Cliquez sur le bouton gris
pour sélectionner la colonne.

La colonne est sélectionnée
et ses propriétés s’affichent
dans la liste Propriétés des
champs en dessous.

Appuyez sur la touche Suppr
du clavier.

Lattribut sélectionné est
supprimé de la liste de
colonnes.

Cliquez sur OK.

Shapefile Properties

General  Fields |\ﬂdex I

[21x]

Field Mame:

Data Type H

Fior

Object ID

Shape
O—:

BurnDate
RecardTime Text
Acres Float
Click any field to see its properties.
— Field Properti
‘Prec\siun B ‘ | ‘
Shapefile Properties 7]
General Fields | Index |
Field hlame Data Type lii
FID Object ID )
Shape Geometry Lattribut
BurnDate Date ) A,
RecordTime Text n apparalt plus
pcres ot dans la liste
- des colonnes.
Click any field to see ity properties.
r— Field Properti
Imnpart...

To add & new field, type the name inta an empty row in the Figld Mame column,

click in the Data Type column to choose the data type, then edit the Field

Properties.

o |

Cancel

Apply

@
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Création et mise
a jour d’'index

ArcCatalog vous permet
d’ajouter des index d’attributs
aux fichiers de formes et tables
dBASE. Un index peut améliorer
la performance de requétes
destinées a évaluer les valeurs
d’un attribut. Les index créés
par ArcCatalog et utilisés par le
logiciel ArcGIS sont différents
de ceux créés et utilisés par
ArcView3. Les index d’attributs
créés dans ArcCatalog sont
automatiquement conservés
comme des valeurs dans le
changement de colonnes.

Outre 1’ajout d’attributs, le
Catalogue permet d’ajouter, de
mettre & jour et de supprimer
I’index spatial d’un fichier de
formes. [’index est mis a jour
automatiquement a mesure que
des entités sont ajoutées ou
supprimées du fichier de
formes. Vous pouvez toutefois
souhaiter mettre a jour ’index
spatial du fichier de formes a la
main ; ce processus met
également a jour 1’étendue des
entités. Le fait d’avoir un index
spatial permet de s’assurer d’un
niveau de performance élevé
lors du dessin et de l’utilisation
d’entités du fichier de formes.
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Indexation d'un attribut

1. Cliguez sur le fichier de
formes ou la table dBASE a
laquelle vous souhaitez
ajouter un index d’attribut.

2. Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Index.

4. Activez un attribut pour

indexer ses valeurs.

Désactivez un attribut pour
supprimer son index.

5. Cliquez sur OK.

DBASE Table Properties HE

General | Fields  Index |

[~ Attribute Index

An attribute index increases the speed with which attributes can be
searched and queried.

To add an indes for an atiribute. check it in the list. To delete an
index, uncheck it.

Ok I Cancel Apply

o
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UTILISATION DES FICHIERS DE FORMES

Ajout d'un index spatial Shapefils Properties
X . ) Genara\l Figlds ~Index |
1. Cliquez sur le fichier de b I
formes pour leqUEI vous An attribute index increases the speed with which attibutes can be
voulez créer un index spatial. SEEIEaE!
i . ) To add anindes for an attribute. check it in the list. To delete an
2. Cliquez sur le menu Fichier, indes, uncheck it
. sz CIFID
puis sur Propriétés. e
. , [JRecordT
Cliquez sur I'onglet Index. Dhmes
Cliquez sur Ajouter.
Cliquez sur OK.
— Spatial Index
A spatial index increases the speed with which the shapefile can be
drawn and queried.
This shapefile does not have a spatial index. = Delete |
Update |
oK I Cancel Lpply
T
Mise a jour d’un index -
. i Spatial Index
S p atl a.I A spatial index increases the speed with which the shapefile can be
drawn and queried.
1. Cliquez sur le fichier de puld
fOI’mes auquel Vous VOU|eZ This shapefile has a spatial index.
ajouter un index spatial. Update |
2. Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.
Cliquez sur I'onglet Index. L Seply

Cliquez sur Mise a jour.
Cliquez sur OK.

o
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Définition du
systéeme de
coordonnées
d’un fichier de
formes

Un fichier de formes ne posséde

souvent pas d’informations
définissant le systéme de

coordonnées utilisé pour définir

ses entités. Dans ce cas, la
propriété Référence spatiale de
la colonne Shape est inconnue
ou supposée géographique. Si
les coordonnées de liaison de
I’entité se situent dans la
fourchette -180 & 180 dans la
direction x et -90 et 90 dans la
direction y, ArcGIS suppose
que les données sont
géographiques et que son

datum est NAD27. Vous pouvez
toutefois utiliser des fichiers de
formes méme si leur systéme de
coordonnées n’a pas été¢ défini,

mais il se peut que vous ne

puissiez pas tirer parti de toutes

les fonctions disponibles. Il se
peut par exemple que vous ne

puissiez pas ajouter le fichier de

formes a certaines cartes et
qu’en conséquence les
métadonnées créées
automatiquement soient
incomplétes. »
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Définition du systeme de
coordonnées d'un fichier
de formes

1. Cliquez sur le fichier de

N

formes dont vous souhaitez
définir le systeme de
coordonnées.

Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Champs.

4. Cliquez sur la colonne Forme

dans la liste de colonnes.

Dans la liste Propriétés du
champ en dessous, cliquez
sur le bouton ellipse (...),
situé en regard de la
propriété Référence spatiale.

Dans la boite de dialogue
Propriétés de la référence
spatiale, cliquez sur
Sélectionner, puis choisissez
un systeme de coordonnées
prédéfini.

Ou bien cliquez sur Importer
et sélectionnez la source de
données dont vous voulez
copier le systeme de
coordonnées.

Ou bien cliquez sur
Nouveau, puis sur
Géographique ou Projeté, et
définissez un nouveau
systeme de coordonnées
personnalisé.

Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Propriétés de
référence spatiale. »

Feld Propetes

(eomefry Tyne Polvon
AN Fairts |
G 1000
Gif2 |
Gif3 |

Cortaing Zvalies o
Cortsing W vags o
Defaut Shape fiell - Mo
SpatilReference  Unknovi

Spatial Reference Properties

Coardinale System | %/ Domin |

Mame: Unknowr

1|

Select... Select a predefined coordinate system.
Impart 3 coordinate spstem and /7, £ and M

— o

Impart.. domains from an existing geodataset (e.q.,
featurs dataset, feature class, raster)
New =

Creste & new coordinate system

Edit the properties of the cumrently selected
coordinats system

Sets the coordinate system ta Unknown,

M

Save the coardinate system to a file.

!

T
Ok ™ Cance Y
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Vous pouvez définir le systéme
de coordonnées d’un fichier de
formes dans ArcCatalog de
plusieurs maniéres. Vous
pouvez sélectionner 1’un des
systémes de coordonnées
prédéfinis fournis par
ArcCatalog, importer les
paramétres du systéme de
coordonnées utilisé par une
autre source de données ou en
définir un nouveau systeme de
coordonnées personnalisé.
Vous pouvez ensuite modifier
les paramétres individuels a
votre guise. Les paramétres du
systéeme de coordonnées d’un
fichier de formes sont stockés
au méme endroit que le fichier
de formes, dans un fichier .prj
dont le nom est le méme que
celui du fichier de formes. »

Définition des systémes de
coordonnées d’autres
sources de données

Le processus de définition du
systeme de coordonnées d 'un
fichier de formes est le méme que
celui des classes d entités dans des
géodatabases, des dessins DAO et
des rasters autres que des grilles.
Pour ce qui est des grilles et des
Jeux de données TIN, suivez les
étapes de définition du systéme de
coordonnées d’'une couverture du
chapitre 13 " Utilisation des
couvertures ".

UTILISATION DES FICHIERS DE FORMES

Dans la boite de dialogue
Propriétés du fichier de
formes, le nom du systéme
de coordonnées s’affiche en
regard de la propriété
Référence spatiale dans la

Shapefile Properties

General Fields |\ndex ]

[71x]

Field Mame

i

Dats Type Ei
Object ID

Shape

[Geometry |

MAWE

Text

[|rosiTion

Double

ELEV

Double

TVPE

Text

Text

liste Propriétés du champ. |FPs_criRy &
. Y Click any field to see its properties,
8. Cliquez sur OK dans la boite e e e
dg fﬂalog ue Propriétés du F aliaint
fichier de formes. ora 1 =
EE o Le nom du
Cortains Z values Mo N
Cortains M values Mo SySteme de
Detautt Shape figld i 4
S;a:l;l Rafaepr:nfe V\?orld_Robinson ! ™ coo rd onnees
apparait en
r— regard de la
T_o add a new field, type the name into an empty row in the F\eld_ Name_ calumn, pro p r ete d e Ia
g:g;a\::‘ia Data Type column to choose the data type, then edit the Field I’éfé rence
spatiale.
ak I Cancel Aply |
Sélection d’un systeme . o
X elect a predefined coordinate system.
d e coo rd onnees exi Stant Import a coordinate system and </, Z and M
domains from an existing geodataset [e.q..
feature dataset, feature class, raster).
1. Dans la boite de dialogue New +| Create s new coordinate system.
PI’OpI’IétéS de I’éférence Modify Edit the properties of the cunently selected
. . | dinat term.
spatiale, cliquez sur Feonsie e
Sé|eCt| onner. » Clear | Sete the coordinate system to Unknown,
Save bs.. | Save the coordinate system ta a file
Ok Cancel Lpply
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Une fois qu’un systéme de
coordonnées est défini, vous
pouvez en modifier les
parametres individuels. Vous
pouvez, par exemple, souhaiter
modifier un parameétre d’un
systéme de coordonnées qui a
été importé d’une autre source
de données ou personnaliser
I’'un des systémes de
coordonnées prédéfini. Apres
avolr créé¢ un systeme de
coordonnées personnalisé,
vous pouvez 1’enregistrer dans
un fichier séparé. Vous pouvez
partager votre systéme de
coordonnées avec vos
collegues.
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Naviguez vers le systeme de
coordonnées que vous
voulez utiliser. Vous pouvez
par exemple faire appel a
I'un des systemes de
coordonnées prédéfinis
figurant dans le dossier
Systemes de coordonnées
fourni avec ArcCatalog. Vous
pouvez également utiliser un
fichier de projection qui a été
créé avec Arcinfo
Workstation.

Cliquez sur le systeme de
coordonnées.

Cliquez sur Ajouter.

Les paramétres du systeme
de coordonnées s’affichent
dans la boite de dialogue
Propriétés de référence
spatiale.

Le cas échéant, cliquez sur
Modifier pour changer les
parametres du systeme de
coordonnées. Vous pouvez
également cliquer sur
Effacer, puis répéter les
étapes 1 a 4.

Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Propriétés de
référence spatiale.

Browse for Coordinate Spstem

Lock in: I@ world

=l 2l slsmles| [

@Equid\stant Conic [world). pri

@ Equidistant_Cyl._[world).pri
Gall Stereogiaphic [world).pri

@ Loimuthal [warld). pri

@ Mercator (world).pri

@ Miller Cylindrical (world). pri

5 Mallweide fworld) i

@ Plate Carree [world).pri

@ Polpconic [world). pri

il |

Sphere-based
@ Behrmann (world).pri
@ Bonne [world).pri
@ Eckert | [world).pri
T Eckert || (world) pri
5 Eckert Il fworld. pi
T Eckent 1V (world).pri
@ Eckert V¥ [world).pri
B Eckent VI (world) pri

]

S0h (ol
@ Sinuzoidal [
@Van der Grinten | [world).pr
A winked | (world).pri
5 wirke! 1 world]pri

2

MNarme:; |H0binson (woorld). pri

Add —o

Show of type: I Spatial references

j Cancel

Spatial Reference Properties

Coordinate System | =2 Domain |

MName: ranlld_F!nh\nsnn

Les parametres

Details:
[Alias: =
[Abbreviation:
Remarks:
Projection: Robinson
Parameters:
False_Easting: 0.000000
Falze_Marthing: 0.000000
Central_Meridiar: 0.000000 —

Linear nit: Meter [1.000000]

Geographic Coordinate System:

Name: GCS_WGS_1984

Slias:

[Abbreviation: LI

Select a predefined coordinate system,

Impart a coordinate system and %57, Z and M

Irmpot.... | domains from an existing geodatasel [e.g.,
feature dataset, feature class, raster]
New = | Create a new coordinate system,
| Edit the properties of the currently selected
Modiy coordinate system.
Clear | Sets the coordinate spstem to Unknown,
Save Az | Save the coordinate system to a file.

du systeme de
coordonnées
sont répertoriés.

T
Ok Cancel

Apply |
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UTILISATION DES FICHIERS DE FORMES

Importation d’'un systéme
de coordonnées

1. Dans la boite de dialogue
Propriétés de référence
spatiale, cliquez sur Importer.

2. Naviguez vers la source de
données dont vous voulez
copier les paramétres de
systéme de coordonnées.
Vous pouvez par exemple
obtenir les informations
relatives au systeme de
coordonnées de couvertures,
de rasters ou de jeux de
données d’entités et de
classes d’entités d’'une
géodatabase.

3. Cliquez sur la source de
données.

4. Cliquez sur Ajouter.

Les parametres du systeme
de coordonnées s’affichent
dans la boite de dialogue
Propriétés référence
spatiale.

5. Le cas échéant, cliquez sur
Modifier pour changer les
parameétres du systéeme de
coordonnées. Vous pouvez
également cliquer sur
Effacer, puis répéter les
étapes 1 a 4.

6. Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Propriétés
référence spatiale.

Select... | Select a predefined coordinate system
Import & coordinate system and =/, Z and M
domaing from an existing geodataset [e.g.,
feature dataset, feature class, raster).
Mew ~| Create a new coordinate system.
b Edit the properties of the cunently selected
Madiy... | coordinate system.
[Clear | Sets the coordinate system ta Lnknow,
Save s, | Sawe the coordinate system ta a file
Ok | Cancel Lpply
|

Browse for Feature Dataset/Feature Class

Laok, ir: I@ Hawaii

=l | calsmles| =

G Hawaii.mdb

3] hawaii_state

hon_strests
=1 honolulu_clip

=] hon_aquiters.shp

E kauai_shd.img
2] oahu_coastal_resources. shp
@ oahu_image. tif

i demi;
=1 kauai_parks.shp
5] kauai_places.shp
kauai_roads.shp

Mame: Ikaua\_dem\

Add

Shaow of type: IEeographlc datasets j

Cance
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Modification des
parametres par défaut
Lorsque vous créez un systeme de
coordonnées personnalisé, si vous
sélectionnez un objet tel qu 'un
datum ou une forme sphéroide
dans ['une des listes déroulantes,
ces valeurs de parameétres seront
en lecture seule. Pour les modifier,
cliquez a nouveau sur la fleche
pointant vers le bas, puis sur
<personnalisé>. Changez les
valeurs par défaut a votre guise,
PpUis saisissez un nom pour votre
Jjeu de parameétres personnalisé.
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Définition d’un nouveau
systéme de coordonnées
géographiques

1. Dans laboite de dialogue
Propriétés référence spatiale,
cliquez sur Nouveau, puis sur
Géographique.

2. Tapezle nom du systeme de
coordonnées personnalisé.

3. Saisissez les valeurs de demi-
grand et demi-petit ou les
valeurs d'inverse d’'aplatis ainsi
que le nom du Sphéroide ou du
Datum personnalisé.

\ous pouvez également cliquer
sur la fleche pointant vers le bas
Nom du datum ou du sphéroide,
puis sur un datum ou sur un
sphéroide prédéfini.

4. Saisissez les Radians par unité,
ainsi qu’un nom pour vos unités
personnalisées.

\Vous pouvez également cliquer
sur la fleche pointant vers le bas
Unité angulaire, puis sur une
unité de mesure prédéfinie.

5. Saisissez les degrés, minutes et
secondes définissant le méridien
principal, ainsi qu’'un nom pour
cette longitude
\Vous pouvez également cliquer
sur la fleche pointant vers le bas
Méridien principal, puis sur une
longitude prédéfinie.

6. Cliquez sur OK.

7. Cliguez sur OK dans la boite de

dialogue Propriétés de référence

spatiale.

Select...

Impart. |

{ T Mew -

Projected

[Elear |
Saveds .. |

Select a predefined coordinate system.

Import & coordinate system and %/, Z and b
domaing from an existing geodataset [e.g.,
feature datazet, feature class, raster).

Create a new coordinate system.

dit the properties of the curently selected
oordinate system.

Sets the coordinate system ta Lnknowr,

Save the coordinate system to a file.

Ok | Cancel I Lpply
|

Mew Geographic Coordinate System

@

Mame: IMy Gengraphic Coordinate 5pstem ——_e
 Datum —
Name [D_wiGs 1984 =]
Spheroid

Name: [was_1984

-

E378137 -_e

Semimajor Axis:
£ Semiminor Ais: E3667R2 3142451753
€ Inverse Flattening 296,267 22356300003
i~ Angular Unit —
M ame: IDEQTBE ﬂ 0

Radians per unit:

ID.U1 745329251 3343295

- Prirne Meridian

M ame: Iannntd

Longitude:

= [ & [=_|

‘Lo

QK I Cancel |

(6]
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Définition d’un nouveau
systéme de coordonnées
projetées

1. Dans la boite de dialogue
Propriétés de référence
spatiale, cliquez sur
Nouveau, puis sur Projeté.

2. Tapez le nom du systeme de
coordonnées personnalisé.

3. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas Nom de la
projection, puis sur I'une des
projections prises en charge.

4. Saisissez les valeurs de
parameétres de la projection.

5. Cliquez sur la fleche pointant
vers le bas Unité linéaire,
puis sur une unité de mesure
prédéfinie.

Vous pouvez également
cliquer sur <personnalisé>
dans la liste déroulante,
saisir les métres par unité,
puis un nom pour les unités
personnalisées.

6. Définissez le datum de la
projection en sélectionnant
un systéme de coordonnées
géographiques prédéfini ou
en définissant un nouveau
systeme de coordonnées
géographiques. Vous pouvez
ensuite modifier les
parameétres de systéme de
coordonnées géographiques
si vous le souhaitez.

7. Cliquez sur OK.

8. Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Propriétés de
référence spatiale.

Select... Select a predefined coordinate system

Import & coordinate system and =/, Z and M
Irnport. domaing from an existing geodataset [e.g.,
feature dataset, feature class, raster).

Create a new coordinate system.

o
G eagiaphic dit the properties of the cunently selected
oordinate system.
Sets the coordinate system ta Lnknow,

Save the coordinate system to a file.

Geographic Cooidinate System

Mame: GCS_WGS_1984 -
Alis:
Abbreviation:

Remarks: Mew...
Angular Unit: Degree [0.017453292519343295)

Ok ‘ Cancel |
New Projected Coordinate System EHE
Name: ‘My Projected Coordinate System ——e
Projection
Narme: ‘Lambell_Eonformal_Eom: j——e
Parameter | “allue ‘ ] .
Falze_Easting 0.000000000000000000 ]
Falze_Morthing 0.000000000000000000
Central_Meridian -80.000000000000000000 _o
Standard_Parallel_1 49.000000000000000000
Standard_Parallel_2 77.000000000000000000
B + ansnAeonnARnnon |
Linear Unit
Narme: ‘Meter ﬂ e
Meters per unit: ‘1

PFiime Meridian: Greenwich [0.00000000000000C ~
Fl | ‘ » Modify...
(u] Cancel

7]
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Modification des
parameétres d’'un systeme
de coordonnées

1

Dans la boite de dialogue
Propriétés de référence spatiale,
cliguez sur Modifier.

La boite de dialogue Propriétés
du systeme de coordonnées
géographiques ou projetées
s'affiche.

Suivez les étapes de définition
d’un nouveau systéme de
coordonnées géographiques ou

projetées pour modifier les
parametres correspondants.

Cliguez sur OK.
Cliguez sur OK.

Select.. Select a predefined coordinate system.

Impart a coordinate system and X7, 2 and M

Impart... domaing from an existing geodataset [e.g..
feature dataset, feature class, raster].

Mew ~| Cieate a new coordinate system.

Edit the properties of the currently selected
cooidinate spstem.

Sets the coordinate system to Unknown,

Save the coordinate spstem to & file.

oK | Cancel Apply

I

o

Enregistrement d’un
systéme de coordonnées
dans un fichier

1

Dans la boite de dialogue
Propriétés de référence spatiale,
cliguez sur Enregistrer sous.

Naviguez vers I'emplacement ou
vous voulez placer le fichier de
systeme de coordonnées.
Placez-le par exemple dans un
dossier partagé sur le réseau.

Saisissez un nom pour le fichier
de systéme de coordonnées et
cliquez sur Enregistrer.

Cliquez sur OK.

Le fichier de systéme de
coordonnées apparait dans le
contenu du dossier.

Select... Select a predefined coardinate system.
Impart & coordinate system and <77, 2 and M
Imnport. domains from an existing geodataset [e.0.,
feature dataset, featuie class, raster).
New ~| Create a new coordinate system.
Edit the properties of the cunently selected
Modify... coordinate system.
Clear Sets the coordinate system ta Linknown

Save the coordinate system to a file.

0K Cancel Apply

-1+ Coordinate Spstems
+-__] Geographic Coordinate Systems
-1 My Coordinate Systems

Custom Lambert Confarmal Conic

+-__] Projected Coordinate Spstems

Le fichier de
systeme de
coordonnées
apparait
dans le
contenu du
dossier.
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Utilisation des couvertures

DANS CE CHAPITRE

e Création d’une nouvelle
couverture

e Création d’une nouvelle table
INFO

e Génération d’'une topologie

» Définition du systéme de
coordonnées d’une couverture

* Modification des tics et de
I’étendue d’une couverture

» Définition des tolérances d’une
couverture

» Gestion des attributs

* Qu’est-ce qu’'une classe de
relations ?

» Création d'une classe de relations
de la couverture

Arcinfo et ArcEditor

13

Si vous utilisez ArcEditor™ ou Arclnfo, vous pouvez également faire appel
a ArcCatalog pour gérer vos couvertures. La version d’ArcGIS que vous
utilisez s’affiche dans la barre de titres de la fenétre d’ArcCatalog.
ArcCatalog vous permet de construire une topologie de couverture, de
définir sa projection et ses tolérances. D une maniére similaire, ArcCatalog
vous permet d’ajouter, de modifier et d’indexer des attributs pour des
classes d’entités de la couverture et des tables INFO.

ArcCatalog vous permet également de définir dans un dossier les
associations entre les couvertures et les tables INFO en créant des classes
de relations. Lorsque vous mettez a jour les entités dans ArcMap, si la
couverture participe a une classe de relations avec une table INFO, vous
pouvez simultanément mettre a jour les attributs de la table INFO. Dans
ArcCatalog, s’il y a une relation composite entre les couvertures,
lorsqu’une entité est déplacée, son entité relice est déplacée de la méme
maniere.
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Création d'une
couverture

ArcCatalog vous permet de créer
de nouvelles couvertures, vides.
Lors de I’assemblage des données,
il est important d’utiliser une
couverture principale comme
modele pour toutes les couvertures
d’un projet de maniére a pouvoir
les superposer correctement ; dans
le cas contraire, des entités
communes de différentes
couvertures, telles qu’une cote,
peuvent ne pas s aligner. Lorsque
vous créez une nouvelle couverture
en utilisant un modele, les points
d’ancrage (tics) de la couverture
modgele, la limite et les informations
du systéme de coordonnées sont
copiés sur la nouvelle couverture.
Si vous n’utilisez pas de modele,
vous devez ajouter des points
d’ancrage a la nouvelle couverture
avant de pouvoir y ajouter des
entités. Le programme ne vous
demande pas de définir la limite de
la nouvelle couverture avant d’y
ajouter des entités.

L’assistant Nouvelle couverture
vous demande de choisir pour la
nouvelle couverture des
coordonnées a simple ou a double
précision. Vous devez également
sélectionner la classe d’entités qui
aura une topologie ; 1’assistant crée
les classes d’entités et les tables
attributaires d’entités dans la
nouvelle couverture, en fonction de
votre choix.

204

1

10.

Dans I'arborescence du
Catalogue, cliquez sur le dossier
dans lequel la nouvelle
couverture est créée.

Cliquez sur le menu Fichier,
pointez sur Nouveau, puis
cliquez sur Couverture.
Saisissez un nom pour la
nouvelle couverture.

Cochez la case pour prendre
une autre couverture comme
modele.

Cliquez sur le bouton Parcourir,
puis naviguez jusqu’a la
couverture qui sera utilisée
comme modeéle. Cliquez sur la
couverture, puis sur Ouvrir.
Cliquez sur Suivant.

Si vous souhaitez définir ou
modifier les informations
relatives au systeme de
coordonnées de la nouvelle
couverture, cliquez sur Définir,
puis suivez les étapes 5a 12 de
la tache " Définition interactive
d’un systeme de coordonnées "
plus loin dans ce chapitre.

Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur la fleche de la liste
déroulante, puis sur la classe
d’entités qui aura une topologie.
Cliquez sur Simple sivous
voulez créer une couverture &
précision simple. Par défaut,
double-précision est activé.

. Cliquez sur Terminer.

La nouvelle couverture s’affiche
dans le Catalogue.

HE

Mew Coverage

Mew coverage name:

‘D:'Ldatalmy_covslnew_states

Template coverage

Use an existing coverage as a kemplate For specifying the new
V¥ coverage's tic, boundary and projection information,
{Recommended):

Template coverage:
|D:ldata\my_covs\pri_statas

_e
—o

= 5

Mew Coverage

Click the Define button to define a projection for the
new Ccoverage:

Coverage projection

Projection  ALBERS -
Zunits

Units METERS

Spheroid  CLARKE1G66

wehift 0.0000000000

Wshift 0.0000000000

Parameters

2930 0.000 /* 1st standard parallel

45 30 0.000 /* 2nd standard parallel

-96 0 0,000 /* central meridian

37 30 0.000 /* latitude of projection's origin j

<Back

Cancel

—— o

Mew Coverage

Select the base Feature class of the coverage, Topology will be
built For this feature, creating a feature attribute table, Choose

Mone if you wank a coverage with no attributes.

n of the new coverage, Double precision
e more accurate values, but they require

. Single precision coverages are smaller in
size, but can not maintain highly accurate values,

i Single * Double

<Back | Finish ‘ Cancel |

®

=9
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Création d’'une
table INFO

Vous pouvez créer de nouvelles
tables INFO vides dans
ArcCatalog. Le nom de la table ne
doit pas dépasser 32 caracteres et
les noms des colonnes ne doivent
pas dépasser 16 caracteres. Les
colonnes sont définies avec des
types de données Arclnfo
standard, tels que Binaire. La
largeur de I’entrée correspond au
nombre maximal de caracteres ou
d’octets utilisés pour stocker des
valeurs de colonnes. Pour les
colonnes numériques, la largeur
doit étre suftisante pour prendre en
compte le point décimal et le signe
négatif. La largeur d’affichage
correspond au nombre d’espaces
utilisés pour afficher des valeurs
dans ArcInfo Workstation ; pour
les valeurs décimales, la largeur
d’affichage doit contenir un espace
de plus que I’entrée afin de prendre
en compte le point décimal.

Création d'un espace de
travail

Pour créer un espace de travail,
commencez par sélectionner la
connexion a un dossier ou le dossier
dans lequel ’espace de travail
résidera dans I’arbo-rescence du
catalogue. Cliquez ensuite sur le
menu Fichier, pointez sur Nouveau
et cliquez sur Espace de travail
Arclnfo. Saisissez un nom pour le
nouvel espace de travail, puis
appuyez sur Entrée. Le nouvel
espace de travail s'affiche dans la
liste Contenu du dossier.

UTILISATION DES COUVERTURES

10.

Dans 'arborescence du
Catalogue, cliquez sur le dossier
dans lequel la nouvelle table
INFO est créée.

Cliquez sur le menu Fichier,
pointez sur Nouveau et cliquez
sur table INFO.

Saisissez un nom pour la
nouvelle table.

Cliquez sur le type de données
de la premiére colonne du
tableau.

Saisissez un nom pour la
colonne.

Les valeurs par défaut pour la
largeur de colonne, la largeur
d'affichage et le nombre
d’emplacements décimaux sont
données en fonction du type de
données de la colonne. Vous
pouvez, sivous le voulez,
modifier ces valeurs.

Cliquez sur Nouvel attribut pour
ajouter une nouvelle colonne au
tableau, répétez ensuite les
étapes 4 a 6 pour définir la
nouvelle colonne.

Répétez I'étape 7 jusqu’a ce que
toutes les colonnes aient été
ajoutées a la table.

Les touches fléchées vous
permettent de vous déplacer
dans les colonnes de la table et
de revoir et de modifier leurs
propriétés, si besoin. Cliquez sur
Retirer un attribut si une colonne
doit étre supprimée.

Cliquez sur OK.

La nouvelle table INFO s’affiche
dans le Catalogue.

Arcinfo et ArcEditor

* Define INFO Table

Output table: ID:\data\saIes

0K

Cancel

Ju
e

Mew item | Bemove item | Item number: |1

Help

of 1
Item definition

iz e ltem name:  [OWNERID]
* Integer E=—_
= Character Item width: I8 -|
¢ Binay Display width  [B
= Floating point
= Numeric Decimal places: I
" Date

Batch » |

* Define INFO Table EHE

Dutput table: ID:\data\saIes

:

- oK
=
J Cancel |

Help |

New jtem | Bemove item | ltem number: |2 4
of 2

Item definition

ltem Lpe hemname:  [SALE_DATE

= Integer

= Character Itern width: IS

¢ Binary Display width: I‘]U

= Floating point

= Mumenic Decimal places: I

@ Date

Batch -

©

[ Catalog
El@ 1:5data
-9 parcel
road_cl
road_eop

OUAIFIETS
zales

La nouvelle table INFO
s'affiche dans le Catalogue.
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Génération d’une  Construction de la
topologie de couverture

topologie

1. Cliguez avec le bouton droit
L’onglet Général de la boite de de la souris sur la couverture
dialogue Propriétés de la pour laguelle vous voulez
couverture donne construire une topologie,
d’importantes informations sur puis cliquez sur Propriétés.

une couverture. Vous pouvez

) Cliguez sur 'onglet Général.
voir quelles sont les classes

d’entités qui ont une topologie, 3. Cliquez sur la classe

ou la couverture est stockée sur d’entités pour laquelle vous
le disque et s’il s’agit d’une voulez construire une
couverture a précision simple topologie.

ou double. Lorsque vous 4. Cliquez sur Construire.

cliquez sur une classe d’entités,
le nombre d’entités qu’elle
contient s affiche au bas de
I’onglet.

Modifiez, le cas échéant, la
classe d’entités ou la classe
d’annotations pour laquelle

} ) doit étre construite la
Si la topologie d’une classe topologie.

d’entités est absente, vous
pouvez la créer en utilisant les
commandes Construire ou
Nettoyer de la boite de dialogue 7. Cliquez sur OK.
Propriétés de la couverture.

Vous pouvez également utiliser

la commande Construire pour

créer une table d’attributs

d’entités pour une classe

d’entités. La commande

Construire suppose que les

données de coordonnées sont

correctes, alors que Nettoyer

recherche les arcs qui se

croisent et place un noeud a

chaque intersection. Nettoyer

corrige également les sous-

dépassements et les

dépassements dans une

tolérance donnée. Pour les »

6. Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Construire.
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) Catalog
E@ D:hdata
=g Canada
o JEp cities
'SP provinces

roads Une couverture ayant une
= topologie préliminaire peut étre

identifiée par son icone.

General | Tolerancesl Tics and Extentl Proiectionl

Mame: dhdatahcanadatwaters

Precigion: Single

Feature classes:

Feature class | Topology [Has FAT? Buld. o
paint Mat Applicable  True _

a.rc: NotAppI?cabIe True Clean... |

tic Mot Applicable T rue

raute. drain Exists True

Tate. river Exists True

Preliminary

©

Mumber of features: 0

QK I Cancel | Lpply |

Input coverage:  d:hdatalcanada‘waters

Cancel |
Feature clags: Ipol_l,lgon - I
Anno subclass: I e

[ Catalog

E@ D:hdata
E@ Canada

[+ cities

Apres génération de la topologie,
Ers: I'icone de couverture change.
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couvertures de polygone et de
région ayant une topologie
préliminaire, un indicateur
d’avertissement rouge s’affiche
dans les icones pour la classe
d’entités correspondante ainsi
que pour la couverture.

Paramétrage des
tolérances

Vous pouvez définir a I'avance les
tolérances de grain et d’arc, ainsi
que toute autre tolérance de
couverture avec l'onglet
Tolérances de la boite de dialogue
Propriétés de la couverture.
Reportez-vous a la section

" Définition des tolérances d 'une
couverture ", plus loin dans ce
chapitre.

UTILISATION DES COUVERTURES

Nettoyage d'une
couverture

1. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la couverture
gue vous voulez nettoyer,
puis sur Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Général.

3. Cliquez sur la classe
d’entités que vous voulez
nettoyer.

Cliquez sur Nettoyer.

Si besoin, saisissez les
tolérances de grain et d’'arc
dans la boite de dialogue
Nettoyer.

6. Si besoin, cochez
uniguement Nettoyer lignes.

7. Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Nettoyer.

8. Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

[ Catalog

E@ D:hdata

- my_covs
- mew_states
S pri_states
EE}' uza_gtates

] e Copy

{;acglnr > Delete

[]--@ D:hbesting_data

- Database Connec

[]--@ Coordinate Sypster

Chil+C

Rename
Refresh

Create Layer...

Export »

© 0

Coverage Properties EHE
General | Proiectionl Tice and Extentl Tolerancesl
Mame: d:hdatahmy_covshusa_states
Precision: Single:
Feature claszes:
Feature class | Topology [Has FaT? Build... |
arc Freliminary True
tic Mot Applicable True Oeem |
Preliminary = |
Mumber of featurss: 0
|
QK I Cancel | Lpply I
Clean &R

Input coverage:  d:\datahmy_covshusa states

Fuzzy: ID.D1 11274 1 I Cancel |
Dangle: IU— I

[~ Clean lines anly

00 o
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Définition du
systéeme de
coordonnées
d’'une couverture

L’onglet Projection de la boite
de dialogue Propriétés de la
couverture affiche le systéme
de coordonnées de la
couverture et répertorie ses
parametres. Le systeme de
coordonnées définit la
transformation mathématique
subie par les coordonnées
décrivant des éléments a la
surface de la terre pour les
représenter avec précision sur
une carte plate. Si le systéme de
coordonnées de la couverture
n’a pas été défini, vous pouvez
le faire a partir de la boite de
dialogue Propriétés de la
couverture. [’assistant de
définition de projection vous
guide dans la mise en ceuvre de
ce procédé.

ArcCatalog vous permet de
définir de maniére interactive
les paramétres du systéeme de
coordonnées ou de copier les
informations & partir d’une autre
couverture, d’une grille ou d’un
TIN. Si des informations de
systéme de coordonnées
existent déja pour la couverture,
vous pouvez également utiliser
Passistant de définition de
projection pour modifier ces
informations.

208

Correspondance avec le
systéme de coordonnées
d’un autre élément

1. Cliquez sur la couverture
dont vous voulez définir le
systeme de coordonnées.

2. Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.

3. Cliquez sur l'onglet
Projection.
Cliquez sur Définir.

Cliquez sur Définir un
systeme de coordonnées
pour que vos données
correspondent aux données
existantes.

6. Cliquez sur Suivant. »

Coverage Properties

General  Prajection l Tics and Extent | Tolerances

t+ Dizplay Spatial Reference " Dizplay PRJ file

Unknown Coordinate System

Define... J]

[~ Show Spatial Reference details

oK | Cancel

efine Projection Wizard

Define the coordinate system of your
coverage or grid

™ Define the coordinate system inkeractively,

‘fou select a projection and specify its parameters,

{+ Define a coordinate system For my data to match existing datai

Matches the coordinate system of an existing coverage or
grid.

Mext = | Cancel

(6]
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Différentes fagons
d’afficher les informations
sur la projection

L ’onglet Projection permet
d’examiner les informations sur la
projection d 'une couverture de
deux fagons. Lorsque vous cliquez
sur Affichage du fichier PRJ, vous
voyez exactement comment la
projection est définie dans le fichier
PRJ de la couverture. Lorsque
vous cliquez sur Afficher les
références spatiales, vous obtenez
I'interprétation des informations du
fichier PRJ par le Moteur de
Projection ; activez Afficher les
détails de référence spatiale pour
lister tous les paramétres du
systeme de coordonnées. La
version de Référence spatiale est
celle qui est enregistrée dans les
métadonnées de la couverture ;
ainsi, les informations du systeme
de coordonnées sont enregistrées
au méme format pour toutes les
sources de données géographiques.

Définition des systemes de
coordonnées pour les
grilles et les TIN

Vous définissez le systeme de
coordonnées d'un jeu de données
raster de type grille ou d'un jeu de
données TIN de la méme maniére
que vous définissez un systeme de
coordonnées pour une couverture.
Pour d’autres rasters, suivez les
étapes permettant de définir un
systeme de coordonnées de fichier
de formes.

UTILISATION DES COUVERTURES

7. Cliquez sur le bouton
Parcourir.

8. Naviguez jusqu’a la
couverture, la grille ou le TIN
dont vous voulez utiliser le
systeme de coordonnées,
puis cliquez dessus. Cliquez
sur Ouvrir.

9. Revoyez les parametres du
systeme de coordonnées qui
s'affichent dans I'assistant. Si
vous voulez utiliser ce
systéme de coordonnées,
cliquez sur Suivant ; dans le
cas contraire, trouvez une
couverture différente.

10. Cliquez sur Terminer.

Le systeme de coordonnées
et ses parametres s'affichent
maintenant dans la boite de
dialogue Propriétés de la
couverture.

11. Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

* Define Projection Wizard E3

Choose a dataset with the coordinate system

you want to use

Dataset:

D:datathawaiihon_streets

gi

—Coordinate system parameters

The parameters listed below are those of the match dataset, They
will be used to define a coordinate system For vour data:

Projection UTM

Zone 4

Datum HADZ?
Zunits METERS
Units METERS
Spheroid CLARKE1Z2EE

| v

Help | < Back

Coverage Properties

Gereral  Prajection | Tics and Extentl Tolerancesl

* Display 5patial Reference = Display PR file

Projected Coordinate Systerm:
Mame: MAD_1927_UTHM_Zone_4M

Geographic Coordinate System:
Mame: GCS_Morth_dmerican 1927

[~ Show Spatial Reference details

(il | Cancel

Al
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209



Arcinfo et ArcEditor

210

Définition interactive d’un
systéme de coordonnées

1.

Cliquez sur la couverture
dont vous voulez définir le
systeme de coordonnées.

Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.

Cliquez sur l'onglet
Projection.

Cliquez sur Définir.

Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur le systéeme de
coordonnées approprié dans
la liste Projections, sur la
gauche.

Une description du systeme
de coordonnées s’affiche sur
la droite.

Cliquez sur Suivant. »

efine Projection Wizard

Define the coordinate system of your
coverage or grid

t+ Define the coordinate system interactively.:

‘fou select a projection and specify its parameters,

~ Define a coordinate system

fFor my data to match existing data

Matches the coordinate system of an existing coverage or

qgrid.

< Back Mext = | Cancel

efine Projection Wizard

5]

What is the projection of your

dataset?
Projections
Palyconic ﬂ The Universal Transverse J
Robinson Mercator System divides the
RS0 alobe into sixky zones

Simple Conic {1 std parallel)
Simple Conic {2 std parallels)
Sinusaidal

Space Oblique Mercator
State Plane

Stereographic (Equatarial Yiew)
Stereographic (Oblique wiew)
Stereographic (Polar view)
Times

Transverse Mercator

Two Point Equidistant

UPS

e

< Back Mext = | Cancel

(7
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8. Entrez les valeurs des

parametres pour le systeme
de coordonnées ; chacune a
un jeu de parameétres

Assign a value for each of the
projection parameters below:

—UTM parameters

différent. Units: I meters VI
. . Zone: -
9. Cliquez sur Suivant. ' 8 ]
¥ Shift {optional): I 0 [[e—
10. Si la couverture utilise un ¥ shift (aptional): [ 0 meters
systéme de coordonnées

projeté, cliquez sur le datum
qu'il utilise ou cliquez sur
Ellipsoide et définissez les
parametres de I'ellipsoide.

11. Cliquez sur Suivant.

12. Revoyez le résumé du

systéme de coordonnées qui help | <gack | Met> | cancel
sera affecté a la couverture.
Si vous voulez modifier les o
parametres du systeme de
coordonnées, revenez en
arriere dans l'assistant en ]
cliquant sur le bouton Choose the. datum or spheroid that
£z . applies to your dataset
Précédent. Cliquez sur _
Terminer si vous voulez * Datum
utiliser ce systeme de NAD 1927 - Mexico A
~ MAD 1927 - Morthweest Territories and Saskatchewan

coordonnees. INAD 1927 - San Sabvador Island

N , H )] 1 akes 5 |
Le systéme de coordonnées MAD 1927 - Yfukan

N s e MAD 1927 (Canada-CNT)
et ses paramétres s’affichent NAD 1527 (NAS) =l
maintenant dans la boite de £ sphercid @
dialogue Propriétés de la s
couverture. Spheraid: I Clarke 1866 j
13 CquueZ sur OK Semimajor axis: I63?8206.4 meters
Semiminor axis: I6356583.8 meters
Help I < Back | Mext = | Cancel

11

UTILISATION DES COUVERTURES 211



Arcinfo et ArcEditor

Modification des
tics et de
I’étendue d’'une
couverture

Chaque couverture dispose
d’un jeu de points d’ancrage
ainsi que d’informations de
limites ou d’emprise. Les points
d’ancrage sont les points d’une
carte dont les coordonnées
concretes sont connues. Avant
une session de numérisation,
vous pouvez enregistrer avec le
digitaliseur les points d’ancrage
a partir d’une carte papier ainsi
que les entités existantes dans
la couverture. Vous pouvez
ensuite utiliser les points
d’ancrage pour transformer les
coordonnées des entités
d’unités de digitaliseur en
systéme de coordonnées
connu. A partir de la boite de
dialogue Propriétés de la
couverture, vous pouvez
ajouter ou mettre a jour des
points d’ancrage si vous
connaissez leurs coordonnées.
Vous pouvez également
supprimer des points d’ancrage
de la couverture.

L’étendue d’une couverture
définit les valeurs de
coordonnées X et y minimales et
maximales de la couverture. En
général, ArcInfo se charge a
votre place de la gestion de »
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Ajout de tics

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la couverture
a laquelle vous voulez
ajouter un tic, puis cliquez
sur Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Amers et
emprise.

Cliquez sur Ajouter.

Double-cliquez sur la
colonne X et tapez les
coordonnées x du tic.

Double-cliquez sur la
colonne Y et tapez les
coordonnées y du tic.

Cliquez sur OK.

Coverage Properties

Generall Projection  Tics and Extent | Tolerancesl

add o

— Tic:
D [x [
1789373 1535054
2 3686591 5131918 Delete |
3 1457409 3703392
4 20804 1566481 __Update_ |
— Estent
Mmin [g293418 it |
' min: -1329839.75
HXmaw  [2257924.5
' max: 4538586

o1

Cancel | Lpply |

Coverage Properties

Generall Projection  Tics and Extent | Tolerancesl

— Tic:
D [x [ -]
Add
2 3REESAN 5181918 —I
3 1457409 3703332 Delete |
4 3120604 SRE4ET
5 i 0 | :l Update |
— Extent 0
®min 6293418 it |
' min: -1329839.75
4 max: 2057924.25
' max: 4538886
Qg Cancel Apply
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’étendue et la met a jour au fur
et & mesure que vous ajoutez ou
retirez des entités d’une
couverture. Si pour une raison
quelconque I’étendue ne
correspond pas a 1’étendue
réelle des entités, cliquez sur
Ajuster dans la boite de
dialogue Propriétés de la
couverture pour recalculer
I’étendue de la couverture. Vous
pouvez aussi taper de nouvelles
valeurs d’étendue dans les
zones de texte appropriées.

UTILISATION DES COUVERTURES

Mise a jour des
coordonnées de tics

1.

7.

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la couverture
dont vous voulez modifier les
tics, puis cliquez sur
Propriétés.

Cliquez sur 'onglet Tics et
étendue.

Cliquez sur I'ID du tic dont
vous voulez modifier les
coordonnées.

Cliquez sur Mise a jour.
Cliquez sur la colonne X et
tapez les coordonnées x du
tic.

Double-cliquez sur la
colonne Y et tapez les
coordonnées y du tic.
Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

Coverage Properties

Generall Projection  Tics and Extent | Tolerances I

~Tie:

D[ K2

-178.2253 18.91383
-178.2253 71.383
71.3831
18.91383

-B6.95043

Add

Delete |

Update i

— Estent

# min: -178.22525

Fit

' min: 18913825

# max: 66950477

¥ mag: 71383102

©0

o |

Cancel

Apply

o

Suppression de tics

1.

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la couverture
dont vous voulez supprimer
les tics, puis cliquez sur
Propriétés.

Cliquez sur 'onglet Tics et
étendue.

Cliquez sur I'ID du tic que
vous voulez supprimer.

Cliquez sur Supprimer.
Cliquez sur OK.

Coverage Properties

Generall Projection  Tics and Extent | Tolerancesl

o

— Tic:
ES v -]
Add
2 3686591 5181918 [
3 1457409 3703332 Delete ]
4 120604 156481
s T a1ee8337  2omm127 Tl __Updae_|
— Extent
Xmin: 233418 it |
¥ min: -1329839.75
xma  [ZE7924.25
¥ max: 4588886
QK I Cancel Lpply

(5]

©
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Recalcul de I'étendue Coverage Properties 2]

Generall Projection  Tics and Extent | Tolerancesl

1. Cliguez avec le bouton droit

de la souris sur la couverture rTie
dont vous voulez recalculer CHE v ol
I'étendue, puis cliquez sur 1 |178.225 1891363
P 616 P q 2 | 7mzE: 71.3631 Delete |
rop”e es. 3 -6E. 95048 71.383 I
. , . pdate |
2. Cliquez sur 'onglet Tics et R 18.91383
étendue.
— Extent
Cliquez sur Ajuster. Wi [R50 o e
Cliguez sur OK. Ymin 16913825
# max: 66950477
L'étendue est recalculée. Tmax  [713a3102
Cancel Lipply
Mise a jour manuelle de Coverage Properties 7]
|1étendue Generall Projection  Tics and Extent |TOIerances|
. . T
1. Cliquez avec le bouton droit c
de la souris sur la couverture '10 li?a 3 |Ta e Aucld
d‘?nt vous VOIUIeZ. modifier 2 a78zes: 713831 Defete |
I'étendue, puis cliquez sur 3 E6.95048 71,3831
Propriétés. 4 6635048 18.91383 _Update|
2. Cliquez sur I'onglet Tics et Extent
étendue. % minc :
mir: 178.2252502441 41 Fit |
3. Cliquez dans la zone de Wmin:[15.9135253867635
texte de la valeur d’étendue jma“: 56.9504776000577 3]
appropriée et saisissez la e 7 3 02416z
nouvelle valeur de
coordonnées.
QK I Cancel Lpply |
4. Répétez I'étape 3 jusqu’a ce
gue toutes les coordonnées 6
d’étendue soient correctes.

5. Cliquez sur OK.
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Définition des
tolérances d’'une
couverture

De nombreuses opérations de
couverture utilisent des tolérances.
Par exemple, lorsque vous numé-
risez ou modifiez avec la classi-
fication normalisée, deux nceuds
sont automatiquement alignés
ensemble s’ils se trouvent a une
certaine distance I’un de I’autre
cette distance s’appelle tolérance
de classification normalisée. Les
tolérances sont des distances
exprimées en unités de la couver-
ture. Siles coordonnées de I’entité
sont en unités de digitaliseur, les
tolérances sont vraisemblablement
en pouces ; si les entités sont
projetées, les tolérances sont alors
en pieds ou en metres.

L’onglet Tolérances répertorie les
valeurs courantes de toutes les
tolérances de couverture. " Par
défaut " s’affiche alors en regard
des valeurs qu’ArcInfo vous a
suggérées. Vous pouvez remplacer
les tolérances par défaut par des
valeurs qui sont plus appropriées
au type et a ’échelle des entités de
la couverture ; lorsque vous le
faites dans I’onglet Tolérances, Par
Défaut disparait. Vous pouvez
également définir les tolérances
lorsque vous utilisez un outil
ArcToolbox ou une commande
ArcInfo Workstation. Lorsque
vous ouvrez la boite de dialogue
Propriétés de la couverture apres
avoir exécuté 1’outil ou la com-
mande, " Vérifi¢ " s’affiche en
regard de la tolérance utilisée.

UTILISATION DES COUVERTURES

Cliquez sur la couverture
dont vous voulez définir les
tolérances.

Cliquez sur le menu Fichier,
puis sur Propriétés.

Cliquez sur l'onglet
Tolérances.

Cliquez sur la zone de texte
dont vous voulez modifier la
valeur de tolérance, puis
saisissez la nouvelle valeur.
Répétez I'étape 4 jusqu’a ce
toutes les valeurs de
tolérance soient correctes.

Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

Coverage Properties

General Proiection] Tics and Extent  Tolerances ]

Topology Tolerances
Fuzzy:
[angle:

Arcedit Tolerances
Edit:
Grain
Mode Snap:
Shap:
Tic Match:
Weed:

’2}5‘7
0 Werified
53926.6575 Default
5392.66575 Default
5392.66575 Default
’W Default
lﬂi Default
5392.66575 Default

o]

Cancel |

Apply

1
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Gestion des
attributs

Les informations descriptives
des entités sont en général
contenues dans des attributs.
Les attributs peuvent résider
dans une table attributaire
d’entités ou dans des tables
INFO séparées ; les tables INFO
peuvent étre associées a la
table attributaire d’entités en
utilisant une classe de relations.
Les relations et les classes de
relations utilisent toutes deux
un attribut commun pour établir
une connexion temporaire entre
les enregistrements
correspondants de deux tables.

La boite de dialogue Propriétés
d’une table INFO et d’une
classe d’entités de couverture
est la méme. Lorsque vous
ouvrez la boite de dialogue
Propriétés pour une table ou
une classe d’entités, vous
apercevez une colonne FID qui
contient I’identificateur unique
de chaque enregistrement ou
entité. Une classe d’entités
comporte également une
colonne Shape et peut
comporter plusieurs pseudo-
attributs tels que I'angle de
rotation des symboles
ponctuels. Les pseudo-attributs
sont gérés par Arclnfo ; leurs
noms sont précédés d’un signe
dollar ($), par exemple, »

216

1.

Ajout d’'un nouvel attribut

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la classe
d’entités de couverture ou la
table INFO a laquelle vous
voulez ajouter un attribut et
cliqguez sur Propriétés.

Cliquez sur l'onglet
Eléments.

Sous Nom de I'attribut,
cliquez sur l'attribut aprés
lequel le nouvel attribut doit
étre placé. Lattribut ne doit
pas étre un attribut redéfini
ou un pseudo-attribut. Si un
attribut est redéfini, " Oui "
s’affiche dans la colonne
Redéfini. Pour les pseudo-
attributs, N/D s’affiche sous la
Colonne, a gauche du nom
de I'attribut.

Cliquez sur Ajouter.

5. Tapez le nom du nouvel

attribut dans la boite de
dialogue Ajouter un attribut.

Cliquez a coté de Type, puis
sur la fleche de la liste
déroulante et sur le type de
données correspondant aux
valeurs que l'attribut
comportera. »

r

-
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Shapefile Properties (7]
General Fields | e |
Field Neme Deta Type H
FID Ohject I
Shape Geometry
BurnDate Date
RecardTime Text
Acres
|
Click any field to see its properties.
- Field Propertie: ‘
Shapefile Properties
General  Fields | Index I
Field Name Data Type
FIC Ohiject I
Shape Geometry
[l:] Long Integer
BurnDate Diate
RecordTime Text
Acres Text L[
Short Integer
Long Integer
Click any field to see its properties.
. " Double
Field Propertie: Text
|Length Date
Blok
I
Shapefile Properties 7%]
Generd Pl |\nja<|
FieldNane: ‘ Dita Type H
FD OgjectC
Shape Gaometry 6
I Lony Integer
BunDate Dite
Fecard ing Tex
hetes (i3
1l
|
Clk any el b sez s prepetzs =
- Field Prepertes
Freciin 0 L]
R I




$ANGLE. Si une classe 7.
d’entités comporte une table
attributaire, vous verrez

également plusieurs attributs.

Dans la boite de dialogue

Propriétés d’une table ou d’une
classe d’entités, vous pouvez

ajouter, mettre a jour et

supprimer des attributs et créer

des index pour les valeurs que
contiennent les attributs. Vous

ne pouvez modifier et supprimer 8.
des colonnes de la table

attributaire que si elles ne sont

pas maintenues par Arclnfo. 9
Indexez un attribut pour '
améliorer les performances des
opérations qui acceédent a son
contenu, par exemple la
sélection d’entités avec des
valeurs d’attributs spécifiques.
Si vous indexez la colonne
forme, un index spatial est créé ;
il améliore les performances des
opérations qui extraient des
entités par emplacement. Apres
avoir modifié les valeurs d’une
colonne, supprimez 1’index
existant, puis ajoutez-en un
nouveau.

Outre les nouveaux attributs,
vous pouvez ajouter des
attributs redéfinis. Ajoutez un
attribut redéfini pour associer
ou diviser les valeurs
d’attributs existants. Les
attributs redéfinis sont utiles
pour personnaliser la fagon
dont les valeurs d’une table
sont affichées. Par exemple, »

UTILISATION DES COUVERTURES

10.

11.

Saisissez une largeur
d’entrée et une largeur
d’affichage pour les valeurs
de l'attribut, puis saisissez le
nombre maximum de
décimales que les valeurs
peuvent avoir le cas échéant.
Les largeurs d’entrée valides
peuvent étre représentées
sous la forme d’'une liste
déroulante.

Saisissez pour I'attribut, le
cas échéant, un nom plus
descriptif.

Cliquez sur OK.

Le nouvel attribut s’affiche
dans la boite de dialogue
Propriétés.

Cliquez sur Appliquer pour
enregistrer les modifications.

Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

Add Item
Item Properties:
Item property Walue
Colurnn 106
Item Name ELEVATION
Type Mumber
Input width ] 1
Display width 10 _e
Decimal places El I
Altemate name 0
Fedefined No

(9
Coverage Feature Class Properties EHE

General  |tems |Halatinnsh\ps|
Itemns:

Column [ltem Name [Type[widih [ Dutput]N.Dec [Indexed [ Al Mame|Re « |
1 AREA Float 4 12 3 Mo Mc
5 PERIMETER Float 4 1z 3 Mo Hc
9 CITIESH Binary 4 5 N/ Mo Me
13 CITIESID Binary 4 5 N/ Mo Hc
17 MNAME Char &1 51 WN/& Mo Mc
63 CAPITAL Char 1 1 N/ Mo Mc
B3 PROW_NaME Char 25 25 WN/& Mo Mc
94 POPULATION Binary 4 g N/ Mo Mc
98 WATERSH Binary 4 5 N/ Mo Me
102 DISTAMCE

Float 4 12 3 Mo M

Delete Add Edt. |

Cancel | Soply |

Le nouvel attribut s’affiche
dans la boite de dialogue
Propriétés.
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vous pouvez choisir d’afficher

un attribut redéfini qui enchaine

les valeurs, plutot que
d’afticher deux colonnes
séparées, adjacentes.

218

Ajout d’un attribut
redéfini

1.

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la classe
d’entités de couverture ou la
table INFO a laquelle vous
voulez ajouter un attribut
redéfini et cliquez sur
Propriétés.

Cliquez sur l'onglet
Eléments.

Sous Nom d’attribut, cliquez
sur un attribut qui n'est pas
un attribut redéfini ou un
pseudo-attribut. Pour des
attributs redéfinis, " Oui "
s’affiche dans la colonne
Redéfini. Pour les pseudo-
attributs, N/D s’affiche sous la
Colonne, a gauche du nom
de I'attribut.

Cliquez sur Ajouter.

Cliqguez a coté de Redéfini,
cliquez sur la fleche de la
liste déroulante, puis sur Oui.

Cliqguez a c6té de Colonne,
puis saisissez la position de
départ de I'attribut redéfini.
Pour définir les propriétés de
I'attribut, suivez les étapes 6
a 10 de la rubrique " Ajout
d'un nouvel attribut ".

Cliquez sur OK.

Les attributs redéfinis sont
répertoriés sous les autres
attributs dans la boite de
dialogue Propriétés.

Cliquez sur Appliquer pour
enregistrer les modifications.

10. Cliquez sur OK.

Info Table Properties

General Items |He\al\unsh\ps|

Items:

2]

Integer| 10

Column [Item Mame [Type [width | Output N Dec [Indesed [ Al Name| Redet
N/& ROWID oo 4 5 N/s - Mo Ho
1 w/NER_ID Integer 100 10 H/s - Mo Mo
n OWwNER_NAME  Char 30 30 N/s - Mo No
4 ADDRESS1 Char 26 28 H/s - Mo Mo
66 ADDRESSZ Char 25 25 N/s - Mo No
Ell oIy Char 26 28 H/s - Mo Mo
16 STATE Char 25 25 N/s - Mo No
14 COUNTRY Char 25 28 N/& - Mo Ho
166 ZIP_CODE Char 9 El N/s Mo No

AddInder | Delste Index Delete R Edi. |

Add Item EHE

Item Properties:

Item property Walue

Column 175 - G

Item Mame LREA_CODE

Type Integer

Input width 3

Display width E] -_e

Decimal places Msa

Altemnate name

Redefined Yes = e

0k Cancel

——o

Info Table Properties

General ltems |He\at\onsh\ps|

Items:

Column [Item Name

£l CTy
116 STATE

176 PHOME

141 COUNTRY
1E6 ZIP_CODE

A CODE

178 EXCHANGE
181 LISTING

Add Index

1l OWNER_MAME  Char
4 ADDRESST
2] ADDRESS?2

Delete [ndex

Delete

Add.

No
Mo
No
Mo
No
Mo
No

IE

Tes
‘ez

[Type [width | Dutput N.Dec [Indexed [ Al [ Fedsfined « |
0 an Mis Mo MNa

Char 25 25 M Mo

Char 25 25 Mis Mo

Char 25 25 M Mo

Char 25 25 Mis Mo

Char 25 25 M Mo

Char 9 El Mis Mo

Integer 10 10 Mg Mo

ntege| 33 JH/A TN ||
Integer 3 3 Mg Mo

Integer 4 4 Mg Mo

Edit...

Les
attributs
redéfinis
sont
ajoutés au
bas de la
liste.
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Application de
modifications

Lorsque vous travaillez dans la
boite de dialogue Propriétés pour
une classe d entités de couverture
ou une table INFO, vous pouvez
effectuer une série de changements
tels que I'ajout ou la modification
de plusieurs attributs. Vous pouvez
a tout moment cliquer sur
Appliquer pour enregistrer vos
modlifications.

UTILISATION DES COUVERTURES

Modification d’'un attribut

1. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la classe
d’entités de couverture ou la
table INFO contenant les
attributs que vous voulez
modifier, puis cliquez sur
Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Attributs.

Sous Nom d’attribut, cliquez
sur l'attribut que vous voulez
supprimer.

4. Cliquez sur Modifier.

Dans la colonne Valeur,
cliquez a coté de la propriété
gue vous voulez changer.
Saisissez une nouvelle
valeur ou cliquez sur une
nouvelle valeur dans la liste
déroulante, selon le cas.
Vous ne pouvez modifier la
Largeur d’entrée qu'avec un
attribut redéfini.

6. Répétez I'étape 5 jusqu’a ce

gue toutes les propriétés de
I'attribut aient les bonnes
valeurs.

7. Cliquez sur OK.

Les propriétés de I'attribut
sont mises a jour dans la
boite de dialogue Propriétés.

8. Cliquez sur Appliquer pour

enregistrer les modifications.

9. Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

Coverage Feature Clags Properties

21

General  Items IF\elaIiDnshipsl

Items:

Column [ Item Name

N/ FID

N/ SHAPE

1 AREA

5 PERIMETER

k] LAKESH
LAKES-D

[Tupe[ificth [ Dutput[N.Dec [ Indexed [ A Name]Reds!
5 N/

oo 4 No No
Geome 4 5 W& Mo No
Float 4 12 3 No No
Float 4 12 3 Mo No
Binam 4 a M/ Mo Mo
Binary 4

|Char 125 |
5

Numbe 3

W8 No Mo
[N INo | INo
3 No No

Addlndes | Delete Index Delets Add. | PR
Edit Item 7]
Item Properties:
Item property WValue
Colurnn 17 _—
Item Mame MAME
Type Char
Input width 25
Dizplay width 20 _e
Decimal places N/
Alternate narne LAKE_NAME]
Redefined N
0K Cancel
T

Coverage Feature Class Properties

—7

General  ltems IF\eIalionshipsl

Items:

[Type [width [Output] M. Dec [Indexed [ Ak Name | Redel

Add Index

Colurnn [ Ikem Name
N FID
NAS SHAPE
1 AREA
5 PERIMETER
] LAKESH

1]

Delete Index

oo 4 ] N Mo No
Geome 4 5 N/& Mo No
Flozt 4 12 3 No No
Float 4 12 3 No No
Binary 4 ] N/ Mo No
Binary 4 5 N/ No

|Char 125 120 [N/&_[No ]

Mumbe 3 10 3 No

Delete Add.

Les
propriétés
de Il'attribut
sont mises
a jour.
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Suppression d’un attribut RS HE

. . G | Fields | |nd
1. Cliquez avec le bouton droit s ]

de la souris sur la classe Field Hame [Peita T2 \ﬂ
s .2 FI Chject ID
d’entités de couverture ou la S Gooneiry
table INFO contenant | |E P
) H BurnDate Date
| attnb_ut que vous voulez e e e
supprimer, puis cliquez sur Acres Fioat
Propriétés. |
C"quez sur I’Onglet AttrlbutS Click any field to zee itz properties.
-~ Field Propertie:
Sous Nom d’attribut, cliquez [Precision & [ ]
sur l'attribut que vous voulez
supprimer. 0
4. Cliquez sur Supprimer.
. . Shapefile Properties 7 =]
Lattribut ne s’affiche plus General Fiekds | indes |
dans la boite de dialogue I Fietdl rame Deta Type lfl
Propriétés. |§'h°epe Goomeiry
ElurnDEh.a Date
5. Cliquez sur Appliquer pour Recordline T
enregistrer les modifications. =
6. C|IqueZ sur OK EI::I; ngnzi:\dl ;to see its properties.
Import..
To agdd a new field. twpe the name into an empty row in the Field Mame column,
E‘Irig:; ?ti:‘: Data Tepe columnn to choose the data wpe, then edit the Field

oK, Cancel | spply |

Lattribut ne s’affiche plus

dans la boite de dialogue
Propriétés.
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Ajout et suppression
d’index

1.

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur la classe
d’entités de couverture ou la
table INFO dont vous voulez
modifier les index, puis
cliquez sur Propriétés.

Cliquez sur I'onglet Attributs.

Sous Nom d’attribut, cliquez
sur l'attribut auquel vous
voulez ajouter un index ou
dans lequel vous voulez
supprimer un index.

Cliquez sur Ajouter un index
pour créer un index des
valeurs de lattribut.

Cliquez sur Supprimer un
index pour supprimer un
index des valeurs de
I'attribut.

La valeur de Colonne
indexée passe a Oui ou Non,
selon qu’un index est ajouté
ou supprimé.

Cliquez sur Appliquer pour
enregistrer les modifications.

Cliquez sur OK.

Arcinfo et ArcEditor

Info Table Properties

General Items |Hslati0nsh\p
Items:

s

Calurn | Item Name
(WwNER_ID

1 0 NER_NAME
a ADDRESST

5 ADDRESS2

91 cry

116 STATE

iE) ZIP_CODE
150 PHONE

150 AREA_CODE
153 EXCHANGE

LISTING

Add Index | Delete Index

Integer| 10

Char 30
Char 25
Char 25
Char 25
Char 25
Char 3
Integer 10
Integer 3
Integer 3

Integer 4

‘Width | Dutput| N.Dee | Indexed | Alt. Mame | Re «

25 NA
25 WA
25 NA
25 WA
k| NA
10 N
3 NA

Delete

Mo Me
Mo M
Mo Me
Mo M
Mo Me
Mo M
No Me
Mo e

No Ye

Add

o

Info Table Properties

General Items |Hslati0nsh\p
Items:

s

Calurn | Item Name
(WwNER_ID
1 0 NER_NAME
41 ADDRESS1

5 ADDRESS2

91 cry

116 STATE

iE) ZIP_CODE
160 PHONE

150 AREA_CODE
163 EXCHANGE

LISTING

Add Index | Delete Inde:x

Integer| 10
Char 30

Char 25
Char 25
Char 25
Char 25
Char 3
Integer 10
Integer 3
Integer 3

Integer 4

‘Width | Dutput| N.Dee | Indexed | Alt. Mame | Re «

10 N/

ll] WA
25 N/
25 WA
25 NA
25 WA
k| NA
1o WA
3 NA
3 WA

Delete

Mo Hc
Mo Me
Mo M
Mo Me
Mo M
Mo Me
Mo e

Add

La valeur de Colonne indexée
passe a Oui ou Non, selon
gu’un index est ajouté ou
supprimé.
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Qu’est-ce gu'une classe de relations ?

Les entités d’une couverture sont souvent associ¢es a des
entités d’autres couvertures ou d’autres attributs dans des tables
séparées. Vous pouvez définir ces associations dans le Catalogue
en créant des relations qui sont stockées dans des classes de
relations. A premicre vue, une relation est similaire a une mise en
relation Arclnfo, méme si les relations vous permettent de
représenter plus précisément les associations.

Avec une relation, vous pouvez définir la colonne d’une table
d’attributs de classe d’entités et la colonne d’une autre table qui
partagent les mémes valeurs. Une fois créée, la relation vous
permet d’établir une connexion temporaire entre les entités d une
couverture et les attributs descriptifs d une table. Vous pouvez
utiliser les attributs reliés pour étiqueter, symboliser ou effectuer
des requétes sur les entités ; vous pouvez également les modifier
lors de la modification d’entités dans ArcMap.

Propriétés d’'une relation

L’une des propriétés d une relation est sa cardinalité. Celle-ci
décrit le nombre d’entités de la couverture reliées a des
enregistrements dans 1’autre table attributaire. Si la table associée
contient des mesures prises en un point de la couverture, la
relation sera un vers plusieurs : un point vers plusieurs mesures.
En général, les relations peuvent avoir des cardinalités un vers un
(1-1), un vers plusieurs (1-M), plusieurs vers un (M-1) et
plusieurs vers plusieurs (N-M).

Dans I’exemple ci-dessus, la classe d’entités de points de la
couverture est ’origine de la relation et la table contenant les
mesures correspond a sa destination. Les colonnes utilisées pour
connecter ces sources de données sont les attributs clés. La
classe d’entités ponctuelles, I’origine, comporte un attribut
contenant un code pour chaque station, soit la c/é primaire de la
relation. La table de mesures comporte un attribut qui indique
dans quelle station les mesures ont été prises, soit une c/é
étrangere imbriquée.

Les relations comportent des appellations qui décrivent la nature
de I’association. L’appellation avant décrit la relation en cas de

222

Destination
feature class
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Many-to-one (M-1)

Les relations sont cardinales. La cardinalité décrit le nombre d'objets de
type A associés aux objets de type B. Les relations peuvent étre
cardinales 1-1, 1-M, M-1 ou N-M.

navigation de I’origine vers la destination ; par exemple, les
points de station qui ont des mesures. L’appellation arriere décrit
la méme relation lorsque la navigation se fait de la destination
vers 1’origine ; dans cet exemple, les mesures sont " prises " aux
stations.

Types de relations

I1'y a deux types de relations : simple et composite. Les relations
simples décrivent des associations entre les sources de données
qui existent indépendamment les unes des autres. Une couverture
et une table sont indépendantes 1'une de 1’autre si, lorsque vous
supprimez la couverture d’origine, la table de destination
continue d’exister.
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Dans I’exemple précédent, si vous avez commence a prendre des
mesures A un nouveau point en aval et si vous avez supprimé
I’ancien point de la couverture, vous conserveriez les mesures
prises a partir de 1’ancienne station a des fins historiques. La
relation est par conséquent une relation simple.

Les relations composites décrivent des associations ou
I’existence d un objet contrdle I’existence des objets reliés.
L’association entre les autoroutes et les points de placement d’un
symbole ponctuel d’écran antibruit en est un exemple. La clé
primaire de la classe d’entités de lignes de la couverture
d’autoroutes comporte un code unique pour chaque ligne. La clé
étrangere dans la classe d’entités de points de la couverture
d’écrans contient le code de 1a ligne a laquelle elle est associce.
Les points d’écran anti-bruit ne peuvent pas exister sans
autoroute.

Aprés avoir créé la relation composite, lorsque vous modifiez les
lignes d’autoroute dans ArcMap, vos modifications affectent les
points de symbole ponctuel de la couverture des écrans anti-
bruit. Lorsque vous déplacez, pivotez ou supprimez une ligne
d’autoroute, un message est envoy¢ aux points reliés qui sont
alors déplacés ou supprimes en conséquence. Par défaut, les
messages sont envoyés sur le chemin avant dans la relation ;
vous pouvez ¢galement les envoyer en arriere.

Les relations simples peuvent avoir des cardinalités un vers un,
un vers plusieurs ou plusieurs vers plusieurs. Une relation
plusieurs vers un est, par définition, une relation un vers un. Les
relations composites ont toujours une cardinalité un vers
plusieurs. Lorsque vous créez une relation un vers plusieurs,
qu’elle soit simple ou composite, le coté " un " de la relation doit
étre 'origine. Le coté " plusieurs " doit étre la destination.

Un objet peut participer a de nombreuses relations. Par exemple,
en plus de la relation composite entre les autoroutes et les points
d’écrans anti-bruit, la classe d’entités de ligne d’autoroute peut
avoir une relation simple avec une table INFO. Dans ce cas,
chaque ligne d’autoroute comporte un code indiquant le type de

UTILISATION DES COUVERTURES
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surface utilisée et la table reliée contient une description de
chaque code de surface, de sorte que plusieurs autoroutes
partagent la méme description de surface. Pour décrire cette
seconde association, vous devez créer une relation simple, un
Vers un.

Si tous les exemples ci-dessus font référence a des couvertures,
notez cependant que vous pouvez créer une classe de relations
pour définir une association entre deux tables INFO.

Classe de relations de la couverture

Comme nous I’avons vu au chapitre 11, " Utilisation des cartes et
des couches ", les couches peuvent définir des jointures et des
relations entre les données géographiques et tabulaires qui sont
stockées sous différents formats ou dans différents espaces de
travail ArcInfo. Les jointures et les relations donnent des
fonctionnalités similaires a des classes de relations simples, a ceci
pres qu’elles doivent tout d’abord étre définies pour chaque
couche individuelle.

Vous pouvez créer une classe de relations d une couverture pour
modéliser les relations entre les objets d’un espace de travail
ArclInfo de fagon permanente et réaliste. Une fois créées, les
informations peuvent étre réutilisées dans de nombreuses
couches. ArcMap détecte si une classe de relations existe et vous
permet d’accéder facilement aux attributs reliés et de les modifier.
Avec des relations composites, au fur et a mesure que vous
modifiez les entités d une couverture, les entités et les attributs
reliés sont modifiés en conséquence.

Les classes de relations de couverture sont a la base les mémes
que les classes de relations que vous créez dans une
géodatabase. Pour des informations spécifiques sur les classes
de relations dans les géodatabases, reportez-vous au chapitre
Construction d’une géodatabase ou aux rubriques
correspondantes dans I’ Aide en ligne d” ArcGIS Desktop.
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Création d'une
classe de
relations de la
couverture

Vous pouvez créer une classe
de relations simples ou
composites entre deux tables et
classes d’entités quelconques
du méme dossier qui partagent
un attribut commun. Des
classes d’entités reliées
peuvent exister dans la méme
couverture ou dans des
couvertures différentes. Créez
une relation simple si les objets
d’origine et de destination
existent indépendamment les
uns des autres. Créez une
relation composite si 1’existence
des objets d’origine contrdle
I’existence des objets de
destination.

Une classe de relations vous
permet d’établir des requétes,
d’étiqueter et de symboliser les
entités de la couverture en
utilisant les attributs de la table
associée. Vous pouvez, avec
n’importe quelle classe de
relations, modifier les valeurs
d’attribut dans ArcMap tout en
modifiant les entités de la
couverture d’origine. Ainsi,
avec une classe de relations
composites, lorsque vous
déplacez, pivotez ou supprimez
les lignes de distribution »
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Dans l'arborescence, cliquez
sur le dossier contenant la
couverture pour laquelle
vous voulez créer une classe
de relations.

Cliquez sur Fichier, pointez
sur Nouveau, puis cliqguez
sur Classe de relations de la
couverture.

Saisissez un nom pour la
nouvelle classe de relations.

Cliquez sur la table d’origine
ou la classe d'entités.

Cliquez sur la table ou sur la
classe d’entités de
destination.

Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur le type de
relations que vous voulez
créer.

Cliquez sur Suivant. »

Mew Relationship Class

Mame of the relationship class:

Iusstate_demog e

Select the table/feature classes that will be associated by this relationship class.

Origin table/feature clags:

|»

Eusa A relationship class is a collection of
vanc relationships between objects in bwo

label tables/featurs classes.
- polygon

region.us_regions

Destination table/feature class:

[#-usa

Parcels are owned by owners,
Owiners own parcels.

< Back Hegt » Cancel

(5] (6]

Mew Relationship Class

Select the type of relationship that this relationship class will store.

Simple or peer-to-peer relationzhips are relationships that exist between two or
mare objects in the database that can exist independent of each other. In this
kind of relationship, when the object(s] in the arigin tablesfeature class are
deleted, the related obiect(s] in the destination table/feature class are not by
default

€ Composite relationship 0

Composite relationships are relationships where the lifetime of the object(s) in the
destination table/feature class are controlled by the lifetime of their related object
inthe origin table/feature class. When the object in the origin table/feature class
is deleted, the related object(s) in the destination table/feature class are also
deleted

< Back Hegt > Cancel

(8]
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d’¢électricité dans la couverture
de départ, ArcMap déplace ou
supprime automatiquement les
poteaux dans la couverture de
destination.

Les classes de relations
auxquelles participe une classe
d’entités de couverture ou une
table INFO sont énumérées
dans 1’onglet Relations de la
boite de dialogue Propriétés.
Cliquez sur une relation
spécifique dans la liste, puis
cliquez sur Propriétés pour en
savoir plus. Par exemple, vous
pouvez déterminer toutes les
couvertures et les tables
auxquelles une table INFO est
reliée. Les relations d’un
¢lément sont également
enregistrées dans ses
métadonnées ; avec la feuille de
style ESRI, vous trouverez les
relations de 1’élément
répertoriées au bas de ’onglet
Attributs dans les
métadonnées.

UTILISATION DES COUVERTURES

9. Saisissez les appellations

avant et arriere de la relation.

10. Cliquez sur Suivant.

11. Cliquez sur la cardinalité
correspondant a cette
relation.

12. Cliquez sur Suivant. »

Arcinfo et ArcEditor

Mew Relationship Class

Specify a label for the relationship az it is traversed from the
onigin tablefesture class to the destination tableffeature class.

Islale demographics

Specify a label for the relationship as it is traversed from the
destination table/feature class to the ongin table/feature class.

Istale feature

“which direction will messages be propagated between the
objects related by this relationship class?

€ Fonward|(origin o destination]
| Backward [destination b orgin)
© Both

& None [ho messages propagated)

2]

< Back

Heut > Cancel

Mew Relationship Class

Select the cardinality for this relationship class [origin - destination).

Inai

&1 -1 [ane to ane) object of f

be related to 2ero or one obiect of the
estination tablefeature class.
1 - M [one to many)
SRR e b e Parcels Owners
Iz, il Table/Feature Table/Feature

Mate: IF this is a composite relationship
clazs, then the cardinality must be 1-1
[one-to-one] ar 1-M [one-to-mary]

Class Class

[one to one| relationship, each
he origin table/feature class can

< Back

Mext > Cancel
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13. Cliquez sur la premiére
fleche de la liste déroulante
pour afficher une liste
d'attributs dans la table
d’origine ou la classe
d’entités. Cliquez sur la clé
primaire de cette relation.

14. Cliquez sur la seconde
fleche de liste déroulante
pour afficher une liste
d’attributs dans la table
d’origine ou la classe
d’entités. Seuls les attributs
ayant le méme type de
données que la clé primaire
sont répertoriés. Cliquez sur
la clé étrangére de cette
relation.

15. Cliquez sur Suivant.

16. Examinez les options que
vous avez spécifiées pour la
nouvelle classe de relations.
Si vous voulez effectuer une
modification, vous pouvez
remonter en arriere dans
I'assistant en cliquant sur le
bouton Précédent.

17. Lorsque vous étes satisfait,
cliguez sur Terminer.

La nouvelle relation s’affiche
dans la liste Contenu du
dossier.

Mew Relationship Class

Select the primary key in the origin table/feature clags [generally, this will be the
object identifier figld). If thizis a 1 - M [one to many] relationship, you will akso need
to select the foreign key in the destination table/feature clazs.

Select the primamy key field in the orgin tablefeature class:

ST_NAME =

Select the foreign key field in the destination table/feature class
that refers to the primary key field in the origin table/feature class:

[sT_NeME 4|

ST _ABRY
ST_REGIOW

< Back Hegt » Cancel

®

Contents l Preview] Metadata]

I ame | Type
P uza Coverage
S| coterminous usa.mxd Map Docurnent
] ztate_demog Info Table
@ us_regionz.lyr Laver
@ Ls_states. lyr Laver

% usstate_demog

La nouvelle relation de
couverture s’affiche dans
le contenu du dossier.
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Travail avec des rasters

DANS CE CHAPITRE

Propriétés du jeu de données
raster

Consultation des catalogues
d’'images

Modification des propriétés
d’apercu d'un jeu de données
raster

Sélection des formats de jeux de
données raster a afficher dans
ArcCatalog

Définition du systeme de
coordonnées d'un jeu de données
raster

Création de pyramides de jeux de
données raster

Création de statistiques
concernant les jeux de données
raster

Informations complémentaires
concernant les fichiers de jeux de
données raster

Les jeux de données raster contiennent de nombreux types d’informations
différents. Les orthophotographies, les images satellite et les modeles
numériques de terrain sont quelques exemples des nombreuses catégories de
rasters. Les jeux de données raster sont constitu¢s d une matrice de pixels,
dans laquelle chaque pixel représente une zone, généralement un
emplacement géographique, et posséde une valeur numérique. La valeur
représente I’entité en cours d’observation ; par exemple, les valeurs des
pixels d’une photographie aérienne numérique représentent la quantité de
lumicre réfléchie par la surface de la Terre, que nous pouvons interpréter
comme ¢tant des arbres, des habitations ou des rues, et les valeurs des
pixels d’'un MNT représentent 1’altitude. Un jeu de données raster s’affiche
souvent au sein d’un SIG comme un arriere-plan mettant en avant le
contenu informatif d une carte ou d’une représentation cartographique, ou
permettant a I'utilisateur de créer ou de modifier de nouveaux jeux de
données.

ArcCatalog vous permet de gérer, de créer et d’afficher un apergu de vos
jeux de données raster et catalogues d’images. Ce chapitre présente
"utilisation des rasters dans ArcCatalog et la fagon dont les formats, les
attributs et les propriétés des jeux de données raster sont gérés dans
ArcGIS.
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Propriétés du jeu de données raster

La boite de dialogue Propriétés d’un jeu de données raster
répertorie les informations spécifiques associées a chacun des
rasters. Ces propriétés sont réparties au sein de cinq sections :
Source de données, Informations raster, Etendue, Référence
spatiale, et Statistiques. Vous pouvez réduire et développer
chacune de ces cinq sections pour observer les informations
qu’elles contiennent ; toutes les sections sont développées par
défaut.
Les informations liées a la Source de données sont répertoriées
en premier. Cette section décrit le nom du jeu de données raster,
son type et son emplacement. Si le jeu de données raster se
trouve sur un serveur, la section contient des informations
relatives au serveur, plutot qu’au chemin d’acces.
La section Informations raster répertorie les proprictés
spécifiques du raster, notamment :

+ Le nombre de pixels par colonne et par ligne

* Le nombre de canaux

« La taille de la cellule (x, y)

* La taille non compressée

* Le format

* Le type de source (continue ou discrete)

* Le type de pixel (entier non signé/signé, entier/virgule

flottante)

* Lespace par pixel (1, 2, 4, 8, 16, 32, 64)

* Lavaleur NoData

+ La palette (présente/absente)

* Les pyramides (présentes/absentes)

* Le type de compression

La section Etendue décrit le rectangle (limite) contenant toutes les
données du jeu de données raster. Les coordonnées supéricures,
inférieures, de gauche et de droite du rectangle se trouvent dans
la méme référence spatiale que le raster.
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Le systeme de coordonnées du jeu de données raster est décrit
dans la section Référence spatiale. Tous les parametres de la
référence spatiale sont répertoriés ; si aucun systéme de
coordonnées n’est défini, ce fait est également consigné. Pour
modifier les informations relatives a la référence spatiale, cliquez
sur 1’option Modifier et suivez les instructions présentées dans la
boite de dialogue qui s’ouvre. Pour plus d’informations, reportez-
vous au chapitre " Définition du systeme de coordonnées d’une
grille " ou " Définition du systeme de coordonnées d’un jeu de
données raster autre qu’une grille ".

La section Statistiques contient plusieurs statistiques concernant
le jeu de données raster : valeur minimale, valeur maximale, valeur
moyenne, écart standard et nombre de classes. Si les statistiques
ne sont pas calculées ou si vous voulez les recalculer, vous
pouvez le faire en cliquant sur le bouton Options, puis sur
I’option Générer les statistiques.

Raster Dataset Properties

General I

Property
= Data Source
Raster
Data Type
Folder
# Raster Information
= Eatent
Left
Top
Right
Bottom
* Spatial Reference
=l Statistics
=l Layer 1
Min
Max
Mean
St dew.

Mlaceas

Walue B

hillshade.img
File System Raster
C:h\Sample D atabre Tutar Cataloghy ellowstone',

529230.3216
4885719.6065
580508.3216
4931319.6065
Edit,
Rebuild...

1

254
175.5326
32.4708
n

o |

Cancel |
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Consultation des catalogues d'images de géodatabase

Un catalogue d’images est un conteneur de jeux de données raster (grilles, MNT ou autres images). Vous pouvez créer des catalogues
d’images en tant qu’objets uniques au sein d’une géodatabase ou les définir a I’aide d’une table. La consultation du contenu des
catalogues d’images d’une géodatabase est différente de la consultation du contenu des catalogues d’images basés sur des tables. En
ce qui concerne les catalogues d’images de géodatabases, 1’onglet Contenu d’ ArcCatalog vous permet d’afficher le contenu du
catalogue d’images au format de table. Vous pouvez simultanément sélectionner des jeux de données raster dans la table et afficher des
informations détaillées les concernant. Vous pouvez sélectionner des rasters en cliquant sur les lignes d une table ou en effectuant des
requétes par attributs sur la table.

En cliquant sur ce bouton, vous pouvez
ouvrir ou fermer le mode Données.

<M arcCatalog - ArcInfo - Pre-release - \swao\all_formats\PGDB! catalogs.mdbCatunique_25val

J Ele Edt Wew Go Iools Window Help

|| e X

Iz elasow aapelon

Locstion:  [Wewooall formats\PRDB catelogs mdb\Caturiuie_25val =] ‘

Stylesheet:  [FGOC SR o A Sy

—ﬁ—ﬂ Corterts | Preview | Meladata | Laffichage fil
atal .

&iu\g Hame | oeEcTID | Dverwewlsg\ectign de fer presente

=1 Wswoolall formatsiPGDE i 25u dLimg 1
] catalogs.idb
=5 catalogs
B Catahit
# Cat_Dem

B8 CatColormap_heter

I'étendue de
chaque jeu de
| données raster.

[#] 25u_0s.img
[#] 25u_07.img

Bl CatColormap_homo
Catalogue S curgr gzwm
4 %I catunique_2Sval 25u_0%img 9
d |mages -5 Fies [ 25u_100mg 10

] 250 11img 11

i zsu_tzimg 12 Les jeUX de

d'une 5 raster_test E
B sy 1 : 48 I +—1— données raster

7 [#-{£) Database Connections
géodatabase. u-% pddress Locators ]
(#1-{g8] GIS Servers —

= Search Results —

i sélectionnés
,1. s'affichent

[ 250 17.mg 17

Plusieurs ' ! dans le

. [ 25u0_20img 20

jeux de Hzsuztimg 2t contexte du
données - e SN Sl catalogue

raster sont |
sélectionnés

] 25u_24img 24 e
] 250 25img 25 d Images.

dans le HIETET eI 2
catalogue Joew [ uewBukden |
dylmages Show result as : Subset I Selection m
S Raster Datasek(s) selected
En cliquant sur ce bouton, vous pouvez Lorsque le mode Données est ouvert,
ouvrir ou fermer la fenétre de requéte. déplacez cette barre pour le redimensionner.
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Lorsque vous sélectionnez le catalogue d’images d’une
géodatabase dans I’arborescence du Catalogue, 1’onglet Contenu
répertorie ses jeux de données raster et leurs attributs au format
de table. Vous pouvez consulter cette table de la méme facon que
dans I’apergu Table : vous pouvez ajouter de nouveaux champs,
trier les champs et exporter la table. Cependant, 1’onglet Contenu
propose également de nombreuses options supplémentaires pour
la consultation du contenu du catalogue d’images.

M ArcCatalog - ArcInfo - Pre-release - \}swoo'all_formats\PGDB'catalogs.mdb\Catrgb?

Eile Edt ¥iew Go Tools Window Help

(=Y By 2 X | 2

88 & @O QAN 0 88

Location [+swoohal_formats\PED Bcatalogs mdb\ CatighT |

Styleshest

x| Cortents | Preview | Metadata |

I Catalog
=@ Hame [oBEcT | -
- (@ Uswoohal_farmats\PGDE B tm7_ot.img

@] catalogs.idb ] tm7_02.img

=5 catalogs B 7 _03.img
EH Catibic ] tm7_nd.ima
ZH Cat_Dem ] tm7_0S img
@ catColormap_heter || tm7_06.img
@ catcolormap_homo || tm7_07 g
EH Catrgb? ] tm7_08.img
& Catunique_2sval w7 _ogimg 9

oW

516 files Em7_10ima 10
Etn7_11img 11
(3 Database Connections Em7_12img 12
- Address Lacators Em7_130mg 13
-8 GIS Servers Em7_140mg 14

w3 raster_test

- Search Results B tm7_150mg 15
Etm7_160mg 16
Btm7_170mg 17

B m7_18img 18 ]

Options d’apercu des jeux de données raster

En cliquant sur le bouton Afficher/Masquer situé sur le bord droit
de la fenétre, vous pouvez ajouter un mode Données a 1’onglet
Contenu le long de la table. Le mode Données vous permet de
voir des informations détaillées concernant les jeux de données
raster du catalogue d’images. Toutes les vues disponibles dans
ArcCatalog sont disponibles en mode Données, a 1’exception de
I’apergu Table. En outre, vous pouvez afficher les propriétés du
jeu de données raster et répertorier les canaux raster au sein du
jeu de données raster. Les différents choix proposés dans la liste
déroulante sont les suivants :

* Propriétés : affiche les propriétés d’un jeu de données raster

* Géographie : donne un apergu des jeux de données raster,
individuellement ou dans le contexte du catalogue d’images.
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e Me¢étadonnées : affiche les métadonnées d’un jeu de données
raster ou d’un catalogue d’images.

¢ Canaux : répertorie les canaux contenus dans un jeu de
données raster

L’apercu Géographie est I’option par défaut. Dans ce contexte,

I’apercu Geographie est quelque peu différent de 1’onglet Apergu.

11 propose deux options d’apercu, qui sont disponibles dans deux

onglets différents : Vue d’ensemble et Sélection, dont vous

trouverez une description détaillée ci-apres. Pour changer

d’apergu, cliquez sur une option différente dans la liste

déroulante située dans 1’angle inférieur droit de I’onglet Contenu.

Affichage de jeux de données raster sélectionnés

Lorsque vous sélectionnez pour la premicre fois le catalogue
d’images d’une géodatabase, aucun jeu de données raster n’est
sélectionné dans la table. Lorsque aucun enregistrement n’est
sélectionné, 1’onglet Vue d’ensemble de 1’apercu Géographie du
mode Données affiche 1’étendue de tous les jeux de données
raster contenus dans le catalogue d’images. C’est ce que ’on
appelle le format fil de fer. Aucun jeu de données raster n’étant
sélectionné, I’onglet Sélection n’affiche rien. L’apercu
Meétadonnées affiche une description du catalogue d’images

[ ArcCatalog - ArcInfo - Pre-release - i swoo'iall_formats\PGDB\catalogs.mdbCatrghT

Ele Edi Yew Go Tooks Window Help
=D BE X R AQAIOR QNP S8
Location [swochall_fomals\PGDB\calalogs. mb\Catigh? |

Styleshest

Conterts | Preview | Metadata
B cCatalog
L: @ Name

OBIECTID

Overvien | Selsction

- (@ Uswoohal_farmats\PGDE ] tm?_01.img
] catalogs.idb &tz _02img 2
=5 catalogs @7 _03img 3
EH Catibic E]tmr_otimg 4
ZH Cat_Dem & tmr_0simg 5
@ catcolormap_eter | [E w7 _0s.ma 6
@ catcolormap_homo | & tw7_07.ma 7 |
EH Catrgb? & twr_08img @
& Catunique_zsval & tm7_03.mg 9
w5 files @ tm7_10img 10 J
51 £ raster_test w7 110mg 11

#tm7_12.0mg 12
w7 _130mg 13
w7 _140mg 14
Etm7_15.0mg 15
w7 _16.0mg 16
Etm7_170mg 17

#tm7_18.mg 18 )

- (3 Dakabase Connections
- G Address Locatars
=28 GIS Servers

- Search Resuls

Geoaraphy =

Personal Geodatabase Raster Catalog selected
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dans son intégralité. Lorsque aucun enregistrement n’est
sélectionné, les autres apergus ne contiennent rien.

Pour sélectionner un jeu de données raster, cliquez sur le bouton
gris situé a gauche de son enregistrement dans la table. Les
enregistrements sélectionnés s’affichent en surbrillance dans la
table. Une fois un jeu de données raster sélectionné, tous les
apercus permettent d’afficher des informations. L’onglet Vue
d’ensemble de I’apergu Géographie dessine le jeu de données
raster dans le contexte du catalogue d’images ; le jeu de données
raster se dessine dans le rectangle d’étendue approprié du fil de
fer. L’onglet Sélection de I’apercu Géographie affiche le jeu de
données raster seul. Les apergus Métadonnées, Propriétés et
Canaux proposent des informations décrivant le jeu de données
raster individuel.

Y ArcCatalog - Arclnfo - Pre-release - \\swoo',all_formats\PGDB\catalogs.mdb'Catunique_25val
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Overview Selection

= 1 catalogs.idb ] 25u_t2img 2
= £ catalogs i# 250 n3ima 3
2 Catabic i 25u_4ima 4
2 Cat_Dem [ 250 05.ima 5
B catcolomap_heter ||l 250 06.ma 6
H catcolomap_homo ||l 250 07.ma 7 o
A catrgb7 [#] 250 0sima B
1 Caturique_zsval | 2su_09ima 9
= 3 files i 2su_10img 10

J raster_test esu1tima 11
() Database Connections 2
K Address Locators
(g8 IS Servers

A search Results

1 I

ML S e R
Oue | Buey Builder..
Shaw resul as Subset

RasterDataset(s) selected

Vous pouvez en sélectionner plusieurs en maintenant la touche
Ctrl du clavier enfoncée, puis en cliquant sur les boutons situcs
en regard des enregistrements supplémentaires de la table.
Lorsque plusieurs jeux de données raster sont sélectionnés,
I’onglet Vue d’ensemble affiche tous les rasters sélectionnés sur
le fil de fer. L’onglet Sélection dessine les rasters sélectionnés
sans le fil de fer. En ce qui concerne les autres apergus, un
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compteur de sélections s’affiche en regard de la liste déroulante.
I1 permet de naviguer dans le jeu sélectionné et d’afficher les
métadonnées, les propriétés ou les canaux d’un jeu de données
raster a la fois.

¥ ArcCatalog - Arcinfa - Pre-release - \\swoo'\all_formats'PGDB' catalogs.mdb\Catunique_25val

Fle Edit Wiew Go Tools Window Help
|53 x| % 2 @O
Losation:  [\swoo\alLformats\PRDE catalogs. mdbACaturique_25val =]

Styleshest

%[ Contents | Preview | tetadata |
) Cakalog
@ Hame CBIECTID 2| [ Property Walue -
=1 (i@ Viswoo\all_formatsiPGDE 250 0Limg 1 = Data Source
-] catalogs.idh 250 02.0mg 2 Raster Catunique_25val\Raster 0B,
=5 catalogs {250 03img 3 Data Type Personal GeoDatabase Rash
p catie 25 paimg 4 Database \swochal fomats\PGDE\
& Cat_pem 25 psimg 5 Managed by GDE Yes
A Cotcolormep_feter j;:“fgi"”g g = Raster Information
& Catcolomap_fomo ] ZSS—DE':”? ; Colurrrs and Rows [ col . 325, 323
i Cotrab? C P Number of Bands
& Cotunique_25val {250 08.mg 9
= = Cellsize (4. ] 33
5 files f 250 t0img 10
5 roster_test f4750itimg 11 4 Uncompressed Size 10251 KB
- (19 Datebase Connections 25 dzimg 12 Fomal ERDAS IMAGINE
1 @ address Locotors Simg ;13 Source Type continuous
1 58 GIS Servers 155 14 14 ] Fisel Type: unsiored inteoer
ol {6 Search Results T T Y] Firel Depth 8Bis
MeDataValue -
Query Query Buikder..._| q | LH
Shomiosites: it R —

RasterDataset(s) selected

Requétes sur le catalogue d'images d’'une
géodatabase

Vous pouvez sélectionner plusicurs jeux de données raster a la
fois en effectuant une requéte sur le catalogue d’images. Toutes
les informations contenues dans la table du catalogue d’images
peuvent étre utilisées dans la requéte. Vous pouvez taper une
requéte dans la zone de texte Requéte ou cliquer sur le bouton
Générateur de requétes et utiliser la boite de dialogue Créer une
requéte. Cochez I’option Utiliser les résultats pour sélectionner
des lignes, afin de choisir dans la table les jeux de données raster
correspondant a votre requéte. Cliquez sur Appliquer pour lancer
la requéte. Vous pouvez changer 1’affichage de la table de manicre
a montrer tous les enregistrements ou seulement ceux que vous
avez sélectionnés.

Pour plus d’informations sur le format du fichier de catalogue
d’images de géodatabase, reportez-vous au chapitre
Construction d’une géodatabase.
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Modification des
propriétés
d’apercu d’un jeu
de données
raster

Vous pouvez afficher un jeu de
données raster avec un ou trois
canaux en méme temps. Si un
jeu de données raster contient
plus de trois canaux, vous
pouvez en afficher seulement
trois a la fois. Lorsque vous
affichez 1’apercu d’un jeu de
données raster monocanal, la
valeur de chaque cellule est
dessinée dans une nuance de
gris (par défaut), en couleurs
choisies au hasard si le fichier
compte moins de 25 valeurs ou
dans un jeu de couleurs
prédéfinies s’il existe une
palette.

Lorsque vous affichez un jeu de
données raster multi-canaux,
trois de ses canaux sont
regroupés pour former une
image composite, dans laquelle
chaque canal fournit la valeur
d’affichage rouge, vert ou bleu.
Dans I’onglet Raster de la boite
de dialogue Options, vous
définissez quel canal fournit
quelle valeur. Vous pouvez
indiquer un autre jeu de
parametres par défaut, en
attribuant les valeurs
d’affichage rouge, vert et bleu
(RVB) aux jeux de données a
trois canaux ou plus.
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1. Dans le menu Outils,
sélectionnez Options.

2. Cliquez sur l'onglet Raster.

Sous Source de données 3
canaux, entrez le numéro du
canal qui fournira la valeur
d’affichage rouge.

Entrez le numéro du canal
qui fournira la valeur vert.

Entrez le numéro du canal
qui fournira la valeur bleu.

4. Répétez I'étape 3 pour les
jeux de données raster
composés de quatre canaux
ou plus.

5. Cliquez sur OK.

O——1 =

General I File Types I Contents ] Froxy Server ]
fdetadata I Geoprocessing } Tablez Raster Cab
Default RGE Band Combinations
3 band data source

Greers [ 23] B | 33
4 or more band data souce
Green ’? Ellue: ’?

General ] Fiaster Catalog Layer 1

Build Pyramid Dialog Settings

' Blwvaps orompk for puramid calculations
" Always build pyramids and don't prompt in the future

" Mever build pyramids and don't prampt in the: future

File Farmats...

Projection Accuracy Settings

™ Better accuracy [rendering speed may be slower]

0K | Cancel

Apply

(5]
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Sélection des
formats de jeux
de données
raster a afficher
dans ArcCatalog

Les formats de jeux de données
raster bénéficiant d’un acces
direct par ArcCatalog sont
répertoriés dans 1’onglet Raster
de la boite de dialogue Options
et décrits dans la rubrique de
I’aide en ligne relative aux
formats de jeux de données
raster pris en charge.

I1 est possible que vous ne
souhaitiez pas afficher tous les
types de jeux de données raster
contenus dans le Catalogue. Par
exemple, les mémes données
peuvent étre stockées sous des
formats différents et vous ne
voulez travailler qu’avec un
seul de ces formats. Les fichiers
de jeux de données raster ont
souvent une extension connue
décrivant le format des données
qu’ils contiennent, par exemple,
Jjpg. Si un jeu de données raster
posséde un format pris en
charge par ArcCatalog, mais
que son extension de fichier
n’apparait pas dans la liste de
I’onglet Raster, le fichier
n’apparaitra pas non plus dans
le Catalogue. Par exemple, seuls
les fichiers portant 1’extension »
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Affichage de formats

raster spécifiques

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

2. Cliquez sur l'onglet Raster.

Cliquez sur 'onglet Général.

4. Cliquez sur Formats de
fichiers.

5. Cliquez sur I'option
Rechercher les formats
valides uniquement dans les
fichiers pour rechercher les

w

Build Pyramid Dilog Seflings

& Bz prompt for peramid calculahon

" Alwas build pwramids and don't

+ Raster File Formats Properties
Search Mode

" Search all files to find valid raster formats (slow)

2]

(% Search only files that match the following file extensions ta find valid

raster formats

Raster Formats:

Dptions HE
Geneisl | FieTwpss | Contets | ProwSewer |
Metadata | Geoprocessing | Tables Flaster
Default R&EB Band Combinations
3 band data source
fed [ 75 Gen [ 23 pue[ 35
4 of more band data source
Red [ 43 Gieens | 3] Blue: [ 23]
e General | Raster Catelog Laper |

prampt in the future

rompt in the future

Eile Formats... o
_ blefomats. 4

H map be siower)

formats raster valides. e e
, [ DTED Level 2 *d2
6. Décochez les formats que EAER Mapoen
. [FERDAS 7HGIS s
vous ne souhaitez pas FERDAS 75 LAN “bn
afficher comme rasters dans EAERDAS hiAGINE e J
le Catalogue. P - U_K,tl o =0
Cochez les formats que vous AlBsO “beq
. . RI GRID <GRID>»
souhaitez afficher dans le Pl GRID Stack. <>
Catalogue HI.GHID Stack File stk ﬂ
7. Cliquez sur OK dans les [ e o
deux fenétres. Cereel
Affichage de tous les
3 Raster File Formats Properties EHE
formats raster p— .
. . G'_F Search all files to find valid raster fomats (slow)
1. Dans le menu OUtIlS, Cllquez € Search only files that match the following file extensions to find valid
sur Optlons. raster formats
) Raster Formats:
Cliquez sur l'onglet Raster. e [ Fi Extorsors—[=]

Cliquez sur 'onglet Général.

Cliquez sur Formats de
fichiers.

5. Cliquez sur Rechercher les
formats valides dans tous les
fichiers.

6. Cliquez sur OK dans les
deux fenétres.

ESRI GRID Stack

ESAI GRID Stack File
Generic Binary

GIF

Intergraph CCITT Giroup 4
Intergiaph COT

=

EAMSID

F2h0TC -

<dir>
stk
*hdr
= gif

i
“irg
“ip2

Advanced =

0K Cancel
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.tif sont reconnus comme des
images TIFF par défaut mais
non comme des fichiers .tiff.
Vous pouvez personnaliser la
liste des extensions de fichier
associées a un format de jeu de
données raster. Si vous ajoutez
tiff a la liste d’extensions pour
les images TIFF, ces derniéres
s’afficheront dans ArcCatalog
en tant que jeux de données
raster.

Les jeux de données raster ne
sont pas tous dotés
d’extensions de fichier et
certains sont stockés en tant
que dossiers. Etant donné que
I’identification de ces jeux de
données raster est plus longue,
ArcCatalog omet par défaut
ceux qui sont dépourvus
d’extension lorsqu’il effectue
une recherche dans le contenu
d’un dossier. Par conséquent,
ils n’apparaissent pas dans le
Catalogue. Le format GRID ESRI
constitue une exception car sa
recherche est rapide méme sans
extension de fichier. Par défaut,
le Catalogue recherche toujours
les quadrillages. Si vous
choisissez d’effectuer une
recherche dans tous les fichiers
et d’afficher tous les jeux de
données raster, la liste du
contenu sera plus lente a
s’afficher, mais elle indiquera
avec précision tous les jeux de
données raster de tous les
dossiers.
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Changement des fichiers
apparaissant comme des
jeux de données raster

1. Dans le menu Outils, cliquez
sur Options.

Cliquez sur l'onglet Raster.
Cliquez sur I'onglet Général.

Cliquez sur Formats de
fichiers.

5. Faites défiler vers le bas
jusgu’a affichage du format
raster approprié dans la liste.

6. Cliquez dans la colonne
Extensions de fichier a droite
du nom du format raster.

7. Déplacez le curseur vers la
fin de I'extension de fichier
sélectionnée.

8. Saisissez un point-virgule (;),
un astérisque (*), puis un
point (.), suivis des lettres
composant I'extension de
fichier.

Par exemple, si vous ajoutez
I'extension de fichier *.wbp
dans la colonne Extensions
de fichiers a droite de Bitmap
Windows, les fichiers .bmp et
.wbp seront reconnus comme
des images Bitmap Windows
dans ArcCatalog.

9. Appuyez sur Entrée.

10. Cliquez sur OK dans les
deux fenétres.

Options
Gerersl | FileTupes | Coments | ProwSewer |
Metadats | Geopossssng | Tables Rester —} TR0

Default RGE Band Combinations

3 hand data source

Bed: = | Greert 2] Blue =

4 or more band data source

Red: = Green =] Blue: 2=

Ger\ela\!n ter Cataing L ayes ] 0

Build Pyramid Dialog Setings

(& Wfigys prompt for peramid calcuaton
(" Aluays build pyramids and dor't prampt in the future
£ Meer buld puramids and don't promet in the future

Eile Fornats... 4 o

Projection Accuracy Setlings

I Batter aceuracy [1andening speed may be slower)

0K, Cancel Lply

1 Raster File Formats Properties
Search Mode
 Search all files to find valid raster fomats (slow)
1+ Search only files that match the following file sxtesiors to find valid
raster formats
Raster Formats:

Format Mame Fils Estersions | + |

Fur2 *ip2

[FIFEG *ipeg

FIFG =jfif

MiSID *sid

NITF National Imagery Transfer Format “nif

PNG ®.png

RPF Overvizw “pfowr

TFF =t
=t
=t

Unrestricted Access Imags * uai

[ windows Bitmap * bmp: bl = —0

Advanced

K. Cancel

®
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Définition du
systeme de
coordonnées
d'un jeu de
données raster

La section Référence spatiale de
la boite de dialogue Propriétés
du jeu de données raster montre
la projection cartographique du
jeu de données raster et
répertorie les paramétres de la
projection. La projection définit
la transformation mathématique
subie par les coordonnées
décrivant des emplacements a la
surface de la Terre pour les
représenter avec précision sur
une carte plate, avec le moins
de distorsion possible. Il
subsiste néanmoins toujours
une légere distorsion dans les
données géographiques,
puisque vous représentez des
données a trois dimensions sur
une surface bidimensionnelle.
Lorsque vous sélectionnez une
référence spatiale, vous devez
choisir la projection qui
minimise le type de distorsion
vous préoccupant le plus.

Si le jeu de données raster ne
posséde aucun systéme de
coordonnées, vous pouvez lui
en attribuer un en cliquant sur
le bouton Modifier. Si le jeu »

TRAVAIL AVEC DES RASTERS

Définition d’un systeme
de coordonnées d'une
grille

1. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur le jeu de
données raster, puis
sélectionnez Propriétés.

2. Dans la boite de dialogue
Propriétés, rendez-vous sur
la section relative a la
référence spatiale.

3. Cliquez sur Modifier. »

Conterts | Preview| Metadata|

Mame | Type
& yellowstone. mud Map Document
vegtype dbf dBASE Table
[ tin_study TIM Dataset
El study_areashp Shapefile
(& mask.shp Shapefile

& hydrology b Layer
[ hillshade.img Raster Dataset
& elevation by Layer
[F] deman e crriyc  [Raster Dataset
] boundege Delete Shapefile
EPvegeta P ., [Coverage
B states Coverage
relows  Createlayer.. Personal Geodatabase

Load Data

Export 3
Build Pyramids

Calculate Statistics...

o Q)

Raster Dataset Properties 2] x]
General |
Property [ Value (]
5 Data Saurce
Fiaster demi30
Dats Type File System Fraster
Folder CAMCBIS e TutorCatalogellowstone
Raster Information
Estent
= Spatial Reference Edit }
Coordnale System <Undefinecs
5 Statistics Rebuild.. Expoit.
5 Band_1
Min 2081
Mas 47
Mean 2544.4095
Std dev. 2086605
Classes 0
o0k | Cancel Appl)
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de données raster est une grille,
I’assistant de définition de
projection s’affiche. Vous
pouvez définir les paramétres
du systéme de coordonnées de
fagon interactive ou copier les
informations & partir d’une autre
couverture, d’une grille ou d’un
TIN. Si le jeu de données raster
contient déja un systeme de
coordonnées, vous pouvez
également utiliser I’assistant de
définition de projection pour
modifier ces informations. Si le
format du jeu de données raster
est autre qu’une grille, la boite
de dialogue des propriétés de la
référence spatiale s’affiche.

Retour pour apporter des
modifications

Si vous souhaitez modifier I'un des
parameétres de l’assistant, vous
pouvez revenir en arriére en
cliqguant sur le bouton Précédent.

Définition des systémes de
coordonnées des grilles

La maniére dont vous définissez le
systéme de coordonnées d 'un jeu
de données raster qui correspond a
une grille est identique a celle
servant a définir le systéme de
coordonnées d’'une couverture ou
d’un TIN. Pour les autres jeux de
données raster, consultez la section
suivante.
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Sélectionnez I'option Définir
le systeme de coordonnées
de maniére interactive.

Vous pouvez sélectionner
I'autre option ; elle vous fera
passer par des étapes qui ne
sont pas illustrées ici.

Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur le systéeme de
coordonnées approprié dans
la liste Projections, située sur
la gauche. Une description
du systeme de coordonnées
s'affiche sur la droite.

Cliquez sur Suivant.

Entrez les valeurs des
parametres pour le systéeme
de coordonnées ; chacune a
un jeu de parametres
différent.

Cliquez sur Suivant. »

* Define Projection Wizard (coverages, grids, TINs)

Define the coordinate system of your coverage
or grid

o— @ Define the coordinate system interactively.

You select a prajection and speciy its parameters,

" Define a coordinate system For my data to match existing data

Matches the coordinate system of an existing coverage or
arid,

e cook | mests | concel

o

* Define Projection Wizard (coverages., grids, TINs)

What is the projection of your dataset?
~ Projection:
[Palycaric =] [The Universal Transverse =]
Rabinson Miercator System divides the
R0 alobe irka sixty 20mes
Simple Canic (1 std parallel)
Simple Canic (2 std parallsls)
Sinussidsl
Space Oblique Mercator
State Flane
Stereographic (Equatorial View)
Stereographic (Oblique view)
Stereographic (Polar view)
Times
Transverse Mercator
Two Point Equidistant
ups
|
e <pack | mext> | cancel |

* Define Projection Wizard [coverages. grids. TINs)

Assign a value for each of the projection
parameters below:

~UTH parameters

Units: [meters =]

Zone: -

% Shift {optional}: 0 meters
¥ Shift {optional): [ 0 meters

Help < Back

Hext = Cancel _o

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



TRAVAIL AVEC DES RASTERS

10.

11.
12.

13.
14.

Si la grille utilise un systeme
de coordonnées projetées,
sélectionnez le datum qu'il
utilise ou cliquez sur
Ellipsoide et définissez les
parameétres de I'ellipsoide.

Cliquez sur Suivant.

Revoyez le résumé du
systeme de coordonnées qui
sera affecté a la grille.

Cliquez sur Terminer.

Cliquez sur OK dans la boite
de dialogue Propriétés du
jeu de données raster.

+ Define Projection Wizard (coverages, grids, TINs)

Chaose the datum or spheroid that applies
to your dataset

& Datum

NAD 1983 (Canada-CHT) 5|

‘I:}__ )
NAHRWAM - Masirah Island

MAHRWAN - Saudi Arabia
MAHRWAN - United Arab Emirastes
|mapaRIMA =l

£ spheraid
enhersic

Spheraid: Clarke 1865 -
Semimajor axis: 63752064 meters
Semiminar axist  [rmemanag | meters

Help <Back | mext> | cancel

11

+ Define Projection Wizard [coverages. grids. TINs)

Summary of your input

firput dataset:  CilArcGIS\ArcTutoriCatalog)Velowstonetdeman - |

Projection: T
Units;  meters
Zone: 1z

% Shift (optional): 0
¥ Shift (optional): 0

IDatum: MAD 1983 (IS-HADCON)

< ;I—I
Save to AML..,

Hep | o I cancel |

®
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Définition du systeme de
coordonnées d’un jeu de
données raster autre
qu’une grille

1

Cliguez avec le bouton droit de la
souris sur le jeu de données
raster, puis sélectionnez
Propriétés.

Dans la boite de dialogue
Propriétés, allez a la section
relative a la référence spatiale.

Cliquez sur le bouton Edition.

Dans la boite de dialogue
Propriétés du référentiel spatial,
cliguez sur Sélectionner pour
choisir un systéeme de
coordonnées prédéfini. Vous
avez également la possibilité de
cliquer sur Importer pour faire
correspondre le systeme de
coordonnées d’une autre source
de données. Ou bien celle de
cliquer sur Nouveau pour définir
un nouveau systeme de
coordonnées personnalisé. Ou
encore celle de cliquer sur
Modifier pour modifier les
propriétés actuelles du systeme
de coordonnées.

Parcourez la boite de dialogue
pour sélectionner la projection
requise pour votre jeu de
données raster.

Vous devez ouvrir plusieurs
dossiers pour pouvoir
sélectionner la bonne projection.

Cliquez sur Ajouter.

Cliquez sur OK dans la boite de
dialogue Propriétés de référentiel
spatial.

Cliquez sur OK dans la boite de
dialogue Propriétés du jeu de
données raster.

Raster Dataset Properties
General |
Property Valie
= Data Source
Raster NewRasterDataset
Data Type Personal Database Raster
Database C:A&reGIS\AreT utor Catalogh llowstone yellowston.
¥ Raster Information
¥ Extent
= Spatial Reference Edt_—]
Coordinate System <Undefined>
= Statistics Bebuild.. Export.
= Band_1
Min 255
Max 255
Msan 255.0000
Std dev 0.0000
Classes 0
[i[3 Cancel Apply
Spatial Reference Properties

Coordinate System I

Mame: Unknown

Details:

Select.. Select a predefined coordinate system

Import & coordinate system and 3/, Z and M

Imnpoart... domains from an existing geodataset (e.q..

feature dataset, feature class, raster).

Mew + | Cisate anew coordinale system

Edit the properties of the cunently selected
coordinate system.

Sets the coordinate system to Unknown.

Save the coordinate system to a file.

Ok | Cancel
I

2
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Création de
pyramides de
jeux de données
raster

Le niveau de détail que vous voyez
lorsque vous affichez un jeu de
donnée raster dépend de la taille de
la cellule. Dans la mesure ou
chaque cellule couvre une zone
réduite pour conserver le détail, un
grand nombre de cellules sont
nécessaires pour couvrir une région
importante. Par conséquent, le jeu
de données raster peut s’avérer tres
volumineux, occuper beaucoup
d’espace sur le disque et étre tres
lent a se dessiner. Les pyramides
vous permettent d’éviter ce
probleme. Il s’agit d’un ensemble
de jeux de données a résolution
réduite créés pour un jeu de
données raster source. Chaque
couche successive de la pyramide
est réduite a I’échelle 4:1.

Avec les pyramides, le niveau de
résolution le plus grossier
s’applique rapidement lorsque
vous affichez le jeu de donnés
entier. A mesure que vous effectuez
un zoom avant, des niveaux de
résolution plus fins s’appliquent ;
les performances sont conservées,
car vous affichez successivement
des régions plus petites a partir
des données rééchantillonnées.
Sans pyramide, le jeu de données
raster complet doit étre examiné
avant I’affichage du sous-ensemble
de cellules correspondant. »

TRAVAIL AVEC DES RASTERS

Construction de
pyramides dans
ArcCatalog

1. Double-cliquez sur le jeu de
données raster dans
I'arborescence Catalogue.

2. Cliquez sur Générer les
structures pyramidales.

3. Naviguez vers le jeu de
données raster pour lequel
vous voulez créer des
pyramides, s'il n’est pas déja
sélectionné.

4. Cliquez sur OK.

Copy

X Delete
Rename
Create Layer...
Load

Export

Calculate Statistics. ..

Properties. ..

ChrH-C

Fz

* Build Pyramids

Input raster dataset

IE.\z_a\lfurmats\4UE|75bB. ki

o]

Cancel

Environments

0] x]

.

El

G Hein 55
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Lors de la création de pyramides,
un fichier .rrd (reduced resolution
dataset) est créé. Pour un jeu de
données raster non compressé, ce
fichier représente environ 8 % de la
taille du fichier de jeu de données
raster d’origine. Vous ne pouvez
pas générer de pyramides sur un
catalogue d’images, mais vous
pouvez en générer sur chaque jeu
de données raster au sein du
catalogue d’images.

Ou se trouvent les
informations relatives a la
pyramide consignées pour
un fichier en lecture

seule ?

Les informations liées a la
pyramide sont consignées dans
I’emplacement de fichier proxy si le
fichier ou le dossier associé au jeu
de données raster est en lecture
seule.

Des pyramides ont-elles
été créées ?

Des pyramides sont créées pour
I’ensemble du jeu de données, y
compris pour les canaux, si vous
décidez de les créer. Pour vérifier
la présence des pyramides, cliquez
avec le bouton droit sur le jeu de
données raster, puis cliquez sur
Propriétés ; cliquez enfin sur
l'onglet Général. Vérifiez si les
pyramides sont présentes.
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Modification des options BE
p aram ét res p ar d éf au t d e General I File Types | Contents | Prosy Server |
Metadota | Geoproosssing | Tables Rastef

création de pyramides

Default RGE Band Combination:

3 band data source

1. Dans le menu Outils, cliquez fed [ 13 Been| 23] pue [ 33
. 4 or more band data source
sur Options. Fed [ 45 Gieen | 39 Bwe [ 2]

Cliquez sur I'onglet Raster.

General | Riaster Catalog Layerl

Build Pyramid Dialog Setting:

Cliquez sur l'option
appropriée décrivant le
moment de création des

& Blwaps prompt far puramid cajculation
© Blways buid pyramids and don't prampt in the future
 Mever build pyramids and don't prompt in the future

pyramides.
4. Cliquez sur OK.

FEile Foimats. |

Projection Accuracy Setting:

™ Better accuracy rendering speed may be slower]

Cancel

Lpply

o
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Création de

statistiques sur
les jeux de
données raster

Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur le jeu de

données raster, puis cliquez
sur Calculer les statistiques.

Si des statistiques sont déja

Copy ChrlHC
e Delete
Rename Fz
Create Layer. ..
ey
Expart »

Build Pyramids.

calculées, vous avez la
possibilité de les conserver
ou de les calculer a
nouveau.

Des statistiques relatives au jeu de
données raster sont nécessaires
pour effectuer certaines tiches dans
ArcMap ou ArcCatalog, notamment
pour appliquer un étirement de 2. Naviguez vers le jeu de
contraste ou classer les données. Il données raster pour lequel
n’est pas indispensable de calculer vous voulez créer des

les statistiques immédiatement, car statistiques, s'il n’est pas
elles sont créées la premiere fois que déja défini.

le besoin s’en fait sentir dans
ArcMap. Toutefois, nous vous
conseillons de calculer les statis-
tiques si vous voulez les afticher a
I’aide de I’une des techniques
d’étirement. Les statistiques sont
enregistrés définitivement dans un
fichier auxiliaire (.aux) si le format de
fichier du jeu de données raster ne
prévoit pas le stockage des
statistiques.

Vous ne pouvez pas recalculer les
statistiques dans un jeu de données
GRID, car elles sont stockées dans
ce format et sont toujours présen- 4. Entrez une valeur & ignorer
tes. Les statistiques sont calculées lors du calcul des

al’aide de toutes les cellules du jeu statistiques ; il s'agit souvent
de données GRID, a I’exception des de la valeur d’arriére-plan.
cellules dont la valeur est nodata.

Que se passe t-il si le fichier
est en lecture seule ? 5. Cliquez sur OK.
Les informations de statistiques sont

consignées dans |'emplacement de

fichier proxy si le fichier ou le

dossier associé au jeu de données

raster est en lecture seule.

3. Choisissez les pas
d’échantillonnage a utiliser
pour le calcul des
statistiques.

Avec un pas
d’échantillonnage fixé a un
pour les lignes et les
colonnes, chaque cellule du
jeu de données raster est
utilisée dans le calcul, ce qui
offre les statistiques les plus
précises.

L'élimination de cette valeur
entraine un calcul plus
précis des statistiques.

TRAVAIL AVEC DES RASTERS

Properties. ..

* Calculate Statistics

r =

Input raster dataset

IE “z_allformats440075bE. tif

Mumber of columns to skip (optional)
I 1 _I

Mumber of rows to skip {optional) I
1

Igrore values (optionaly

(Ol x|

=

©

[nl I Cancel

Environments

[l

Show Help >> I

(5]
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Informations complémentaires concernant les fichiers de jeux de données

raster

Fichiers auxiliaires

Un fichier auxiliaire (.aux) se trouve au méme emplacement que le
jeu de données raster . 11 stocke toutes les informations auxiliaires
ne pouvant pas étre enregistrées dans le fichier raster lui-méme.

C’est dans ce fichier que des informations statistiques sur le jeu
de données raster sont enregistrées si elles ne peuvent pas étre
stockées dans le format du raster. 1l est créé automatiquement la
premicre fois que des statistiques sont nécessaires pour effectuer
une tache sur la couche raster. La création de ce fichier peut
prendre plus longtemps pour les jeux de données raster
volumineux, car il est nécessaire d’accéder a un plus grand
nombre de cellules pour la création des statistiques. Mais une
fois les statistiques créées, elles sont réutilisées par la suite, dans
des procédures nécessitant des informations statistiques.

Le fichier .aux stocke également un pointeur vers le fichier de
pyramides (.rdd) si des pyramides ont ét¢ créées pour le jeu de
données raster. Si vous utilisez le syst¢tme d’exploitation pour
déplacer le jeu de données raster de son répertoire apres la
création de pyramides, le logiciel recherche le fichier .rrd a
I’emplacement indiqué par le pointeur. S’il ne trouve pas le fichier
.rrd a cet emplacement, il le recherche dans le répertoire ol vous
avez placé le jeu de données. Nous vous conseillons de copier ou
de déplacer les jeux de données a I’aide d’ ArcCatalog, afin de
vous assurer de copier tous les fichiers associés.

Fichiers de pyramides

Le fichier de pyramides créé lorsque vous générez une structure
pyramidale est un jeu de données a faible résolution (.rrd) portant
le méme nom de fichier que le jeu de données.

L’une des conditions pour la création d un fichier .rrd pour un jeu
de données raster est d’avoir un accés en €criture au répertoire
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ou se trouve le jeu de données. Le fichier .rrd est créé dans le
meéme répertoire que le jeu de données source. La prochaine fois
que vous ajouterez ce jeu de données raster, ces pyramides
seront utilisées. Les fichiers ERDAS® IMAGINE® constituent
une exception a cette régle. En effet, le pointeur vers les
pyramides est stocké dans le fichier IMAGINE. Dans ce cas, vous
devez avoir un acces en écriture au jeu de données raster et au
répertoire dans lequel il réside.

Pour les jeux de données raster non compressés, la taille minimale
du fichier .rrd est d’environ 8 % de celle du jeu de données
d’origine. Toutefois, dans certains cas, la taille du fichier .rrd créé
peut dépasser celle du fichier initial, le tout dépendant de la
technique de compression utilisée dans le jeu de données raster
initial. Si la taille de votre fichier .rrd est supérieure a 2 Go, un
fichier de données raster externe a résolution réduite .rde
(Resolution Dataset External) sera créé en tant que fichier
supplémentaire.

Vous ne pouvez pas créer de pyramides pour un catalogue
d’images ; en revanche, vous pouvez générer des pyramides sur
chaque jeu de données raster du catalogue d’images.

Fichiers proxy

Lorsque vous utilisez un jeu de données raster dans ArcGIS et
que les informations auxiliaires (statistiques, histogrammes et
pyramides) sont introuvables dans le jeu de données raster ou
dans un fichier auxiliaire associ¢, ArcGIS les crée et les consigne.
Normalement, ces informations sont consignées dans le jeu de
données raster lui-méme si le format le permet. Dans les autres
cas, elles sont stockées dans des fichiers auxiliaires situés en
regard du jeu de données raster. Lorsqu’un jeu de données raster
est accessible en lecture seule ou lorsque le dossier est situé
dans un répertoire accessible en lecture seule, les fichiers
auxiliaires sont consignés dans un autre emplacement et sont
alors considérés comme des fichiers proxy.
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Vous pouvez consigner trois types d’informations dans un
emplacement proxy :

* Les fichiers Proxy Unrestricted Access Image (UAI) pointent
vers le jeu de données raster en lecture seule et utilisent un
préfixe univoque incorporant le nom du chemin d’acces aux
données ainsi qu’un suffixe .uai. Il s’agit du fichier qui pointe
vers les données en lecture seule d’origine. Cette convention
d’appellation permet d’éviter I’écrasement des fichiers
auxiliaires lorsqu’il existe plusieurs jeux de données raster
portant le méme nom dans des dossiers différents.

* Les fichiers proxy .aux sont les principaux fichiers auxiliaires
associés au fichier UAL Ils obéissent a la convention
d’appellation des préfixes de fichier UAI mais possedent un
suffixe .aux. A I'instar des fichiers .aux standard, les fichiers
proxy .aux stockent des informations complémentaires créées
par ArcGIS.

* Les fichiers .rrd proxy contiennent les données de pyramide
comme les fichiers normaux .rdd, mais ils sont stockés dans un
emplacement proxy a cause des droits d’acces en lecture seule
du jeu de données raster ou du dossier. L’emplacement proxy
ne contient jamais les données du raster d’origine.

Les fichiers proxy du raster sont placés dans un dossier nommé

" rasterproxies ", situé dans le répertoire " temp " de chaque
utilisateur. L’emplacement varie selon I'utilisateur. Si vous jugez
préférable ou nécessaire de modifier cet emplacement, vous devez
utiliser le paramétrage de registre propos¢ a cet effet.

Puisqu’il est impossible de supprimer les jeux de données rasters
en lecture seule, y compris les jeux de données raster situés sur
des supports en lecture seule, a 1’aide d’ ArcCatalog, nous vous
conseillons de supprimer manuellement et régulierement les
fichiers proxy inutiles afin d’éviter I’accumulation de fichiers
inutilisés sur le disque dur. En effet, les fichiers proxy de
pyramides (.rrd) peuvent devenir tres volumineux.

UTILISATION DES RASTERS

Réglage des performances

11 existe un grand nombre de formats de jeux de données raster
différents, qui font appel a divers mécanismes d’augmentation de
la vitesse d’acces. ArcGIS permet de faire en sorte que tous ces
formats aient le méme comportement, pour que ’utilisateur final
n’ait pas besoin de connaitre exactement un format particulier.
Etant donné que les jeux de données raster peuvent avoir des
tailles importantes, ces capacités sont dirigées vers le réglage des
performances de 1’affichage. Voici quelques moyens d’améliorer
les performances des fichiers :

« La création de pyramides : augmente la vitesse d’affichage
des rasters volumineux ;

* La compression du jeu de données raster : réduit 1’espace
nécessaire a son stockage ;

* Le calcul de statistiques : pour un rendu correct et pour
pouvoir effectuer des opérations liées aux statistiques ;

* Le rééchantillonage de I’affichage : améliore 1’affichage du
jeu de données raster ;

* Les rasters de géodatabase : accés multi-utilisateur aux jeux
de données raster ; servent également a contenir les jeux de
données raster volumineux (gigaoctets et téraoctets).
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Personnalisation d’ArcCatalog

DANS CE CHAPITRE Une fois que vous vous sentirez a votre aise dans ArcCatalog vous en
e Principaux éléments de I'interface modifierez peut-&tre ’apparence en fonction de vos propres préférences.
utilisateur Que vous vouliez masquer les barres d’outils que vous n’utilisez pas,
modifier les barres d’outils et leur contenu ou créer une barre d’outils

» Personnalisation des barres =y y ey .
d’ aufils personnalisée, vous pouvez le faire sans écrire une seule ligne de code.

Vous pouvez ajouter des commandes personnalisées créées par d’autres

ou, si vous connaissez Visual Basic, écrire des macros et créer des

commandes personnalisées. Ce chapitre va vous aider a débuter sur la

« Modification de I'apparence d’une personnalisation de I'interface utilisateur du Catalogue pour qu’elle
commande corresponde a vos besoins. Vous trouverez des informations plus détaillées

dans Exploring ArcObjects.

* Modification du contenu d'une
barre d’outils

» Création de raccourcis clavier
» Création et exécution de macros

» Création de commandes
personnalisées a l'aide de VBA

» Utilisation d’UIControls

» Ajout de commandes
personnalisées

* Mise a jour du module ArclD
e Changement de la sécurité VBA

» Utilisation du systéeme d’Aide pour
les développeurs ArcObjects
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Principaux éléments de l'interface utilisateur

ArcCatalog comporte une barre d’outils pour le Menu principal et
des barres d’outils standard. Toutes sont appelées barre d’outils,
bien que la barre d’outils du Menu principal contienne
uniquement des menus.

11 est possible d’ancrer n’importe quelle barre d’outils en haut, en
bas, a droite ou a gauche de la fenétre d’ ArcCatalog. Les barres
d’outils peuvent aussi flotter sur le bureau pendant 1’exécution de
I’application. Lorsqu une barre d’outils est ancrée, elle est
déplacée et redimensionnée avec la fenétre d’ ArcCatalog.
L’arborescence du Catalogue est ancrée par défaut sur la gauche
mais vous pouvez 1’ancrer en tout autre point de la fenétre ou la
laisser flotter sur votre bureau. Pour interdire 1’ancrage d’une
barre d’outils ou de 1’arborescence du Catalogue, faites la glisser
tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

¥ ArcCatalog - D:\data\SanFranciscotbuildings H[=1E3
Fils Edit View Go Took Help
| 25 x B @sos
Location:  [D-Adata\SanFranciscotbuidings =]
P
i e ] Catolog Tree o
K. o 8 & Catalog
= Drtdata
= i@ SarFrancisco
- P sty
a1 &P siveg
E2) buidings
G
i
&8 sfroads
(£ Datzbase Cammections
-l Adhess Locators
(28, GIS Servers
-2\ Search Resuits
L S — f
Preview [Geography -
Choose the styleshest pou want to use to view metadata

Fenétre ArcCatalog avec la barre d’outils Géographie et I'arborescence
du Catalogue flottant sur le bureau. Toutes les autres barres d’outils sont
ancrées.

Les barres d’outils peuvent contenir des menus, des options de
menu, des boutons, des outils, des listes déroulantes et des
boites de mise a jour, qui sont autant de types de commandes.
Chaque type de commande vous permet d’interagir différemment
sur I’interface utilisateur.
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* Les menus présentent les autres commandes sous forme de
liste.

* Les boutons et les options de menu exécutent des actions
lorsqu’ils sont sollicités par un clic.

» Les outils requierent une interaction avec ’interface
utilisateur avant exécution de 1’action. La commande Effectuer
un zoom avant est un bon exemple d’outil : si vous
sélectionnez ou faites glisser un rectangle au-dessus des
données dans 1’apercu Géographie, ArcMap redessine les
données a une échelle supérieure.

* Les listes déroulantes permettent de saisir des informations
ou de sélectionner une option. Par exemple la liste déroulante
Emplacement de la barre d’outils Standard permet de
sélectionner une option en saisissant son chemin d’acces ou
en optant pour 1’'un des chemins proposés dans la liste.

* Les zones de texte ou zones de mise a jour permettent de saisir
du texte. Dans ArcMap, vous pouvez saisir I’échelle a laquelle
vous souhaitez voir la carte.

Chaque commande est associc¢e a un code. Lorsque vous cliquez

sur une commande, le code correspondant a I’événement clic

s’exécute. Les événements s’exécutent lorsque vous interagissez
sur une commande. Chaque type de commande se comporte
différemment parce qu’elle comporte différents jeux de propriétés,
méthodes et événements.

Modification de I’aspect du Catalogue

Vous pouvez regrouper des commandes, ajouter de nouvelles
macros ou ajouter des commandes personnalisées dans
ArcCatalog a I’aide de la boite de dialogue Personnaliser. La boite
de dialogue Personnaliser ressemble et comporte de nombreuses
propriétés similaires a celles de la boite de dialogue équivalente
des applications de Microsoft Office 2000. Si vous avez
personnalisé 1’une de ces applications, vous connaissez déja la
procédure.

La boite de dialogue Personnaliser permet de modifier des menus
existants, des barres d’outils et des menus contextuels grace aux
simples techniques de glisser-déplacer. Par la suite, vous pouvez,
si vous le préférez, redonner aux menus et aux barres d’outils
intégrées au Catalogue leurs valeurs par défaut. Vous pouvez
également créer vos propres menus et barres d’outils.
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Personnalisation
des barres
d’outils

Toutes les autres barres d’outils
du Catalogue sont visibles par
défaut ; s1 les commandes d’une
barre d’outils ne fonctionnent
pas dans la vue affichée, la
barre d’outils correspondante
n’est pas disponible. Pour
intervenir sur la disponibilité
des barres d’outils, utilisez la
liste Barres d’outils, du menu
Affichage ou la boite de
dialogue Personnaliser. Toute
barre d’outils disponible est
signalée par une coche située
en regard de son nom. Bien
qu’il apparaisse dans la liste
d’outils, vous ne pouvez pas
masquer le menu principal. Lors
d’un premier affichage, une
barre d’outils est flottante
(c’est-a-dire non rattachée au
bord de la fenétre). Si elle a été
préalablement activée, elle
reprend sa derniére position.
Vous pouvez redimensionner les
barres d’outils flottantes afin de
visualiser leurs commandes
comme vous le souhaitez. Une
barre d’outils conserve en
mémoire sa taille flottante méme
aprés I’avoir masquée ou
ancrée. Pour masquer
rapidement une barre d’outils
flottante, cliquez sur le bouton
Fermer. »

PErsoNNALISATION D’ ARCCATALOG

Masquage et affichage
des barres d’outils a
partir du menu Affichage

1. Cliquez sur le menu
Affichage et pointez sur

J Fil= Edit |Wiew Go Took wWindow Help

Toolbars 3
|T Statuz Bar
Identify Fesults,.

v Main menu

|T Geography

|T Location

: Refresh F5 Metadata
Barre d'outils. Server Object Administration
2. Cochez une barre d’outils |v Standard
pour l'afficher. Customize
Décochez une barre d’outils iew Gouree
pour la masquer. —
Masquage et affichage de ror— 71|

la barre d’outils a partir
de la boite de dialogue
Personnaliser

1. Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

2. Cliquez sur I'onglet Barre
d’outils.

3. Cochez une barre d’outils
pour l'afficher.

Décochez une barre d'outils
pour la masquer.

4. Cliquez sur Fermer.

Toolbars | Commands I Options I

Toolbars:

[ Server Objsct Administration
Standard

Mew. ..

Fename... |
Delete |
Hesef... |

Kevboard... Add fram file.... | Cloze
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La personnalisation des barres
d’outils transforme ArcCatalog
en une application puissante et
efficace. Par exemple, vous
pouvez créer vos propres barres
d’outils pour accéder
rapidement aux outils
ArcToolbox que vous utilisez
fréquemment. Vous pouvez
renommer et supprimer des
barres d’outils personnalisées
mais vous ne pouvez ni
renommer ni supprimer des
barres d’outils fournies par
défaut ou construites dans
ArcCatalog. Si une barre
d’outils provient d’une
bibliothéque (DLL) de liens
dynamiques ActiveX® que
vous avez ajoutée au Catalogue
a l’aide du bouton Ajouter
depuis un fichier, vous ne
pouvez pas la renommer.

Vous pouvez non seulement
changer les barres d’outils que
vous souhaitez afficher et
afficher vos propres barres
d’outils mais vous pouvez »

Raccourci vers la liste de
Barres d’outils

Vous pouvez accéder a la liste
Barres d’outils sans passer par le
menu Affichage. Il vous suffit de
cliquer avec le bouton droit de la
souris sur une barre d’outils ou
une barre d’état. Puis cochez ou
décochez des barres d’outils ou
cliquez sur Personnaliser:
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Création d’une nouvelle
barre d’outils

1. Cliguez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

2. Cliquez sur l'onglet Barre
d’outils.

3. Cliquez sur Nouveau.

4. Saisissez le nom de la
nouvelle barre d’outils.

5. Cliquez sur OK.
La nouvelle barre d’outils
s'affiche dans la liste Barres
d’outils sous forme de barre
d’outils flottante sur votre
bureau.

6. Cliquez sur Fermer.

Customize

Toolbars | Commands I Options I

EHE

Toolbars:

tain menu Mew...

[ Context Menus

Geography Renanme... |
Location

Metadata Delete |
] Server Object Administration Foset

Standard | YRR T FI

Toolbar Hame:

IM_!,I Todlbal

Savein:

I Marmal. gst j
oK I

Close

Cancel |

(5] (6]

Nouvelle dénomination
d’'une barre d’outils

1. Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

2. Cliquez sur l'onglet Barre
d’outils.

3. Cliquez sur la barre d'outils a
renommer.

Cliquez sur Renommer.

Saisissez le nom de la
nouvelle barre d’outils.

6. Cliquez sur OK.
La nouvelle barre d'outils est
renommée dans la liste
Barres d'outils et s’affiche
sous forme de barre d’outils
flottante sur votre bureau.

7. Cliquez sur Fermer.

Customize

Toolbars | Commands | DOptions |

Toolbars:

Main menu Mew...

[ Corntext Menus

Geography Rename...
Location

Metadata Delste |
[ Server Object Administration -

Standard | mEE |

Rename toolbar

Toolbar name:

Cancel | Close |

. IGeoprocessing Tools |

o
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aussi définir comment toutes les
barres d’outils contenues dans
le catalogue se comportent a
I’aide de I’onglet Options. Les
commandes d’une barre d’outils
peuvent s’afficher avec de
grandes icOnes au lieu des
petites icOnes affichées par
défaut. Vous pouvez aussi
choisir d’afficher ou non les
Info-bulles lorsque vous
déplacez le pointeur sur une
commande.

PErsoNNALISATION D’ ARCCATALOG

Affichage des barres

d’outils avec de grandes

icones

1. Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

2. Cliquez sur I'onglet Options.

3. Cochez la case Grandes
icones pour afficher les
commandes d’'une barre
d’outils sous forme de
grandes icones.

4. Cliquez sur Fermer.

Customize

Toollgarsl Commands  Options |

VL

¥ Show ToolTips on toolbars

Lock Customization... |

LChange WBA Security... |

Update ArclD module |

Keyboard.. | Addhomfie... |

Close -|-—o

De grandes

o E3El B2 X

dans les

barres d’outils.

Affichage des info-bulles
des barres d’outils

1. Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

2. Cliquez sur I'onglet Options.

3. Cochez la case Afficher les
Info-bulles des barres
d’'outils pour afficher a
I’écran des descriptions des
boutons lorsque vous placez
le pointeur dessus.

4. Cliquez sur Fermer.

Customize

Toollgarsl Commands  Options |

[~ Large icons

EE

¥ Show ToolTips on toolbars

Lock Customization... |

LChange VB Security... |

Update ArclD module |

Keyboard... Add from file...
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Modification du
contenu d’une
barre d’outils

Vous pouvez modifier le
contenu d’une barre d’outils en
ajoutant, déplacant et
supprimant des commandes. De
nombreuses commandes sont
mtégrées au Catalogue. Si
ArcToolbox est installé sur
votre ordinateur, ces outils sont
également disponibles dans le
Catalogue sous forme de
commandes. Vous pouvez
ajouter une commande a une
barre d’outils ou & un menu ou
ajouter un nouveau menu a une
barre d’outils. Vous pouvez
également modifier des menus
contextuels. Les menus
contextuels facilitent I’accés »

A propos de la liste
déroulante Enregistrer
dans

La zone de liste modifiable
Enregistrer dans apparait sous
I'onglet Commandes, dans les
boites de dialogue Nouvelle barre
d’outils et Rétablir la barre
d’outils, ainsi que Personnaliser le
clavier. Dans ArcMap, ce
parameétre vous permet de choisir
le modéle dans lequel les
changements sont enregistrés.
Cependant, dans ArcCatalog, vous
devez enregistrer vos changements
dans le modéle par défaut.
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Ajout d’'une commande a
une barre d’outils ou a un
menu

1.

Affichez la barre d’outils a
laquelle vous souhaitez
ajouter une commande.

Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

Cliquez sur l'onglet
Commandes.

Dans la liste Catégories,
cliquez sur la catégorie
contenant la commande a
ajouter.

Cliquez sur la commande a
ajouter dans la liste des
Commandes.

Faites glisser la commande a
n'importe quel emplacement
de la barre d’outils ou du
menu cible. Le contenu du
menu s’affiche si vous
maintenez le pointeur de la
souris sur ce menu.

Un trait noir épais indique
I'emplacement futur de la
commande.

Relachez la commande.

La commande apparait dans
la barre d’outils ou dans le
menu.

Cliquez sur Fermer.

Customize | |
Toobars Commands Igptionsl
Categories: Commands:
: @l ArcMap [~
ATE Analysis Toaols = P
Case Tools ——
CreateCav =% Connect Folder...
D atahase connection Copy
File
GDE Conw Toals Create Layer...
Geodatabage tools M
Geography etails
elp Disconnect Folder —
Location ?
Macras ...E. Large lcong
Menus x| JEmLis =l
Description
Savein: INmma\_ggt vI Eevboard.. | Add from file... | Close |

G.F]
=]

o

Geoproceszing Tools | x|

@ | Geoproceszing Toalz |

}3 Buffer
& Clp

1
o
Geo__ EI/
@ D

La commande
apparait dans la
barre d’outils ou
dans le menu.

.,.T;? Overlay Wizard

Geoprocezzing Tools x|

Q @ Geoproceszing Tool:

}“ Butfer
& Clip

Fad

w+  Entract Wizard

g

2 Overlap Wizard
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aux commandes les plus
fréquemment utilisées. Pour les
voir, 1l suffit de cliquer avec le
bouton droit de la souris sur un
¢lément du Catalogue. Apreés la
modification d’une barre
d’outils intégrée, vous pouvez
lui restituer son contenu
original ; ce peut étre le cas
lorsque vous supprimez par
inadvertance une commande de
la barre d’outils.

Création des touches
d’acceés rapide

Tous les menus du Menu principal
et leurs commandes possédent un
caractere souligné dans leur
désignation appelé touche d’accés
rapide. Elle vous permet d’accéder
au menu depuis le clavier en
appuyant sur Alt puis sur la lettre
soulignée. Pour créer une touche
d’acceés rapide, tapez un (&)
devant une lettre de la désignation
du menu (ou de la commande).

PErsoNNALISATION D’ ARCCATALOG

Ajout d’'un nouveau
menu vide a une barre
d’outils

1. Indiquez la barre d’outils
dans laquelle vous souhaitez
ajouter un nouveau menu
vide.

2. Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

3. Cliquez sur l'onglet
Commandes.

4. Cliquez sur Nouveau menu
dans la liste Catégories.

5. Cliquez sur la commande
Nouveau menu et faites la
glisser de la liste des
Commandes jusqu’a la barre
d’outils.

Un nouveau menu appelé
Nouveau menu s’affiche
dans la barre d’outils.

6. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur Nouveau
menu dans la barre d'outils.

7. Saisissez la légende du
menu dans la zone de texte.

8. Appuyez sur Entrée.

Cliquez sur Fermer.

Customize
Toolbars  Commands I Options I

Categories:

Commands:

GDB Cony Tools
Geodatabase tools
Geography
Help
Location
Macroz
Menus
Metadata
M efiizard
q

Frivileges
Tools

| >

Description |

Save in: INormaI.gxt 'l

Keyboard.. | Addhomfie... |

Cloze |

Geoprocessing ToolsF

Q ﬁlNew Menu -

Rezet

Delete

)

I&G eoprocessing Toals

Change Button Image

Tiewt Ml

Image Dl

|mage and| Text

Begin a Group

Wiew Source

Geoproceszing Tools E3

Q ﬁ Geoprocessing Tools
|

La désignation du
menu change.
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Ajout d’'une commande a
un menu contextue

1. Cliquez surle menu Outils, puis
sur Personnaliser.

2. Cliquez surl'onglet Barre d’outils.

3. Cochez labarre d’outils Menus
contextuels.

4. Cliquez sur Menus contextuels
dans la barre d’outils.

La liste de tous les menus
contextuels du Catalogue
s'affiche. Il vous suffit de faire
défiler la liste vers le haut ou
vers le bas pour trouver le menu
a modifier.

5. Cliquez sur la fleche pour
sélectionner le menu contextuel
auquel vous souhaitez ajouter
une commande.

Le menu contextuel s'affiche.

6. Cliquez sur'onglet Commandes
dans la boite de dialogue
Personnaliser.

7. Cliguez sur la catégorie
contenantla commande a
ajouter au menu.

8. Cliquez et faites glisser la
commande depuis la liste
Commandes jusqu’au menu
contextuel. Un trait noir épais
indique 'emplacement futur de la
commande. Relachez la
commande & son emplacement
de destination.

La commande s’affiche dans le
menu contextuel.

9. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.

Context Menus E1}
Caontext Menus
e
Faster Band Context Menu
Faster Diataset Contest Menu
Tin Context Menu
Shapefile Feature Clazs Contest Menu
DBase Table Contest Menu
Relationship Clazs Context kernu
Fultiple Selection Context Menu
Cad Features Conbext b e
Cad Feature Class Conbext Memu
Cad Drawing Context Menu
CAD Drawing Contest Menu
Table cell context menu.
Table option contest memu.
Pre 7.0 Coverage Context Menu

Table columt context menu.

Copy Ctrl+C
w Delete
Fiename
Refresh

Create Layer... 0

Mew »

Expoart »

b A . . . . . . A . . A L .

I Coverage Context Menu

'I Properties...

Coverage Feature Clazs Context Menu
Info T able Contest Menu

Relationships

o

v v v

k1 Catalog

+- i CACat_Tutorial

+ (g CMNTEST

+- gy DN

=I-igp D:hdata2
+-__] Greeley
+-I__1 Hawaii
+-|__] project
=-I__1 SanFrancizco

+- = sl
+ EHH sfveg Copy Cirl+C
buildiy < Delete
=fdrg -
=H] sfroad
D:hdatahfarme Befresh
D:Sdocuments
Databasze Cor
Address Local Mew
GIS Servers
Search Result

£ Fename Fz2

Create Lager...

E=port

Properties. ..

Flieheé

A

——La commande s’affiche

dans le menu
contextuel.
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Pourquoi ouvrir la boite de
dialogue Personnaliser ?
Meéme si vous ne l'utilisez pas dans
des opérations telles que le
déplacement des commandes, vous
devez afficher la boite de dialogue
Personnaliser lorsque vous
personnalisez le Catalogue. Avec la
boite de dialogue ouverte, le
Catalogue est dans un état
permettant de modifier son
interface utilisateur.

Suppression des
commandes

Lorsque vous supprimez une
commande d’une barre d’outils,
vous ne la supprimez pas, elle n’est
tout simplement plus disponible
dans la barre d’outils. La
commande apparait toujours dans
la liste des commandes dans la
boite de dialogue Personnaliser.
Plus tard, vous pouvez toujours
remettre la commande dans la
barre d’outils ou rétablir le
contenu de la barre d’outils.
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Déplacement d’'une
commande

1. Affichezla barre d'outils
contenant lacommande a
déplacer.

2. Sivous déplacez cette
commande dans une autre barre
d’outils, affichez la barre d’outils
de destination.

3. Cliguez sur le menu Outils, puis
sur Personnaliser.

4. Cliquez surla commande et
faites la glisser de sa position
d’origine jusgu’a son nouvel
emplacement.

La commande s’affiche au
nouvel emplacement.

5. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.

1 | Eefresh:[

My Tool: H Geoprocessing T ools | x|

ﬁ Geoprocezzing Toolz »

o

My Tools | x|
= | Refresh gl
|

Geoproceszing Tools | x|

% Geoproceszing Toolz

La commande s’affiche a son
nouvel emplacement.

Suppression d’'une
commande

1. Affichez la barre d'outils
contenant lacommande a
supprimer.

2. Cliquez sur le menu Outils, puis
sur Personnaliser.

3. Cliquez sur I'outil a supprimer de
la barre d’outils et faites-le
glisser.

Le pointeur de la souris change
d’apparence et de ligne se
transforme en cercle.

4. Relachezlacommande.

La commande est supprimée de
la barre d’outils ou du menu.

5. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.

Geoproceszing T ools | x|
Geoproceszing Toolz: -

o

Geoprocessing To... E

Geoproceszing Tool: =

La commande est supprimée
de la barre d’outils.

253



254

Réinitialisation d’'une
barre d’outils intégrée

1. Cliguez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

2. Cliquez sur l'onglet Barre
d’outils.

3. Cliquez sur la barre d’outils
intégrée que vous souhaitez
rétablir.

Cliquez sur Réinitialiser.
Cliquez sur OK.

Cliquez sur Fermer.

@1 .a €'r5. 0__ Une barre d'outils

intégrée a été modifiée.

Customize 7] ]
Toolbars | LCommands I Dptions I

Toolbars:

Metadata Delete |

[ Server Object Administration
Standard

Keyboard... Aidd from file... | Close |

Reset Toolbar HE

Reset changes made to "Geagraphy" by template:

I Mormal get j
Cancel |

(5]

. .
Le contenu d’origine de la
RAMP|O 2 :

barre d'outils a été restauré.
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Modification de
I'apparence

d’'une commande

ArcCatalog vous permet de
modifier ’apparence des
boutons, des outils et des
menus sans effectuer de
programmation. Vous pouvez
ajouter une barre de
regroupement pour séparer
visuellement des commandes
utilisées dans des taches
différentes telles que la
navigation et 1’interrogation.

Vous pouvez également modifier

le type d’affichage des

commandes qui peut étre Image

seulement, Image et Texte ou

Texte seulement. Par défaut, les

boutons ou les outils déposés
dans une barre d’outils ont le
type d’affichage Image
seulement ; lorsqu’ils sont
déposés dans un menu, leur
type d’affichage est Image et
Texte. Les menus ne peuvent
posséder que le type
d’affichage Texte seulement.

Toute modification de la
désignation d’une commande
modifie le texte qui apparait. Il
est possible d’accéder aux

menus et & leur contenu a partir

du clavier en appuyant

simultanément sur la touche Alt

et sur la lettre soulignée. Pour
créer une touche d’acces »
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Regroupement des
commandes

1.

Affichez la barre d’outils
contenant les commandes a
regrouper.

Cliquez sur le menu Ouitils,
puis sur Personnaliser.

Dans la barre d'outils,
cliquez avec le bouton droit
sur la commande située a
droite de I'endroit ou vous
souhaitez positionner la
barre de regroupement.
Cochez la case Commencer
un groupe pour afficher une
barre de regroupement a
gauche d’'une commande.
Décochez la case
Commencer un groupe pour
supprimer une barre de
regroupement.

Cliquez sur Fermer dans la

boite de dialogue
Personnaliser.

Refresh @ |

Beset

Delete

I&&rcM ap

Change Button [mage »

Tent Orly

|T Image Only
Image and Text

Beqin a Group
Wiew Sournze
My Tools E Une barre de regroupement

= | Refresh | @ — s'affiche dans la barre d'outils

située a gauche de la commande.

Modification du type
d’affichage

1.

Affichez la barre d’outils
contenant la commande dont
vous souhaitez modifier le
type d’affichage.

Cliquez sur le menu Ouitils,
puis sur Personnaliser.

Dans la barre d’outils,
cliquez avec le bouton droit
sur la commande a
modifier. »

= ‘ Refresh ‘ o

Rezet
Delete
I&&rcMap

Change Button Image 3

Text Only
|T Image Only

Image and Text

|T Begin a Group

Wiew Source
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rapide, saisissez un (&) devant
une lettre de la désignation de
la commande.

Certaines propriétés telles que
les Info-bulles et les messages
ne sont modifiables que par
programmation. Lorsque vous
maintenez le pointeur de la
souris sur une commande, son
Info-bulle ¢’est-a-dire un
message bref dans une boite
jaune flottante s’aftiche. Un
message d’une commande

s’affiche dans la barre d’état. Le
message décrit 'action exécutée

par la commande.
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Cochez la case Texte pour
afficher uniquement la
désignation de la commande.
Cochez la case Image pour
afficher uniquement 'image
de la commande.

Cochez la case Image et
Texte pour afficher a la fois
son image et sa désignation.
Le type d'affichage de la
commande change.

Cliquez sur Fermer dans la

boite de dialogue
Personnaliser.

My Tools | x|

o ‘ Refresh | Q duchap 4 — Le type d’'affichage de la

commande change.

Modification de I'image

1.

Affichez la barre d’outils
contenant la commande dont
vous souhaitez modifier
I'image.

Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

Dans la barre d’outils,
cliguez avec le bouton droit
de la souris sur la commande
a modifier.

Pointez sur Modifier I'image
du bouton.

Cliquez sur l'une des images
affichées. Ou cliquez sur
Parcourir, naviguez jusqu'a
'image personnalisée puis
cliguez sur Ouvrir.

La nouvelle image est
appliquée. Elle apparait dans
la barre d’outils si le type
d’affichage est Image
seulement ou Image et texte.
Cliquez sur Fermer dans la

boite de dialogue
Personnaliser.

i) | Refresh | a&rcMap

Reset

Delete
I&Arc:Map |
Change Button Image g on @ .
Text Only @ SK &EE o @ [k{:} -
Image Drly .
a & =
[v Imags and Text B8 & Z PR
i e!'Pe IR
|T Begin a Group g
Yiews T AE 1P e
Yiew Soure g
BrFE s P
QrravN s
E
My Tools [x] rowsE

e ‘ Befresh | 5) Archap
|

La nouvelle image apparait
dans la barre d’outils si le type
d’'affichage est Image
seulement ou Image et texte.
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Changement de
désignation

1. Affichezla barre d'outils
contenant la commande dont
vous souhaitez modifier la
désignation.

2. Cliquez sur le menu Outils, puis
sur Personnaliser.

3. Dans labarre d'outils, cliquez
avec le bouton droit de la souris
sur lacommande a modifier.

4. Saisissez une nouvelle
désignation dans la zone de
mise a jour du menu contextuel.

5. Appuyez sur Entrée.
La nouvelle désignation est
appliquée. Elle s'affiche dans la
barre d’'outils si le type
d’affichage est Texte seulement
ou Image et texte.

My Tools x|
T ‘ Eefresh “@&rcMap I
Beset
Delete

9 ILaunch tarcMap ——o

Change Button [mage »

Tent Orly

Image Only
|T Image and Text

|7 Beqin a Group

Wiew Sournze

La nouvelle désignation
| s’affiche dans la barre
d’outils si le type

My Tools | x|

St | Befresh | () Launch Archlap —

d’'affichage est Texte
seulement ou Image et

texte.
6. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.
Réinitialisation d’'une
commande intégrée

1. Affichez la barre d'outils
contenant la commande a
réinitialiser.

2. Cliquez sur le menu Outils, puis
sur Personnaliser.

3. Danslabarre d'outils, cliquez
avec le bouton droit sur la
commande.

4. Cliquez sur Réinitialiser.
Limage de la commande, la
désignation et le type d’affichage
reprennent leurs parametres par
défaut.

5. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.

T | Refresh ||@ Launch &rctdap |
9 Delete

ILaunch tebrchdap

Change Buttan Image »

Teut Only

Image Only
|7 Image and Text

|T Begin a Group

= | Befresh | i
1

| Wiew Source

Limage de la commande, la
désignation et le type d’affichage
reprennent leurs parametres par défaut.
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Création de
raccourcis clavier

Lorsque vous accédez & un menu
depuis le clavier en appuyant sur
une touche d’accés, le menu
s’ouvre et vous pouvez en voir le
contenu. A la différence de la
touche d’acces, la fouche de
raccourci d’une commande
exécute la commande directement
sans qu’il soit nécessaire au
préalable d’ouvrir ou de parcourir
un menu. Par exemple, Ctrl+C est
un raccourci fréquemment utilisé
et permettant de copier un
¢élément dans Windows.
Plusieurs raccourcis peuvent étre
affectés a une commande, mais
chaque raccourci ne peut étre
attribué qu’a une seule
commande. Le premier raccourci
d’une commande est affiché a sa
droite lorsque la commande
apparait dans un menu.
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Affectation d'un
raccourci clavier

1. Cliguez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

Cliquez sur Clavier.

Cliquez sur la catégorie
contenant la commande a
modifier.

4. Cliguez sur la commande a
laquelle vous souhaitez
ajouter un raccourci clavier.

5. Cliquez dans la zone de
texte Appuyer sur la nouvelle
touche de raccourci puis
appuyez sur les touches du
clavier a utiliser comme
raccourci clavier.

Si ces touches sont déja
affectées a une autre
commande, le nom de cette
commande s’affiche en
dessous.

6. Cliquez sur Attribuer si les
touches ne sont pas déja
attribuées a une autre
commande.

Le nouveau raccourci
apparait dans la liste
Touche(s) actuelle(s).

7. Cliquez sur Fermer dans la
boite de dialogue
Personnaliser le clavier.

8. Cliquez sur Fermer dans la
boite de dialogue
Personnaliser.

Customize
Toolbars |§ommands| iniunsl
Toolbars:
Main menu ew
] Context Menus
Geagraphy Hename:
Location
Metadata Delete
] Server Obiect Administration Reset
Standard —I—

Keyboard Add from file.

Customize Keyboard

LCategories: Commands:

ArchToolbox LI

Rerriniobose ols 2] |Presie ] aner hssion

Press new shortout key: Current Kewds: Femove |
[ I Ressl |
Currently assigned to:

Saveir: | Normal get 'I
Press new shartcut key: Current Keyss: Remove I
[CrrisF [E el |
Currertly assigned tor ArcCatalog. GxConnectFolder |

Savein: |Nomalgst 'I

Le nouveau raccourci

s’affiche dans

la liste

Touche(s) actuelle(s) et il est
attribué a la commande.
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Suppression d’'un

raccourci clavier

1. Cliquez surle menu Outils, puis
sur Personnaliser.

2. Cliquez sur Clavier.

3. Cliquez sur la catégorie
contenant lacommande a
modifier.

4. Cliguez surlacommande dans
laquelle vous souhaitez
supprimer un raccourci clavier.

Customize Keyboard

Commands:

LArchap
Ect Folder.
]

elete
&Paste

&Up One Level
ArckToolbox LI

Create | aner

LCategaries:
fal 00

ATE Analysis Tools M—
Case Tools
CreateCov
D atabase connection
File

GDE Conv Tools LI

[Rendatahase anls

Assian |

Press new shortcut ke Current Key/'s: Hemuve

W Fieset Al |

Currently assigned tor

5. Cliquez sur le raccourci a Savein [Nomelgn =]
supprimer dans la liste
Touche(s) actuelle(s).
6. Cliquez sur Supprimer.
7. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser le
clavier.
8. Cliguez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.
Réinitialisation des
raccourcis clavier
intégrés
Customize Keyboard HE

1. Cliquez surle menu Outils, puis
sur Personnaliser.

2. Cliquez sur Clavier.

3. Cliquez sur Rétablir tout.
Cliquez sur Oui lorsque I'on
vous demande si vous
souhaitez rétablir les raccourcis.

4. Cliguez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser le
clavier.

5. Cliquez sur Fermer dans la boite
de dialogue Personnaliser.

LCategories: Caommands:

Bhrchiap

&Connect Folder...

ATE Analysis Tools
Caze Tools
CreateCov

D atabase connection
File

GDE Cony Tools = ArckToolbox =

Rendatahaca tonle Create | aner

Hggign

Press new shortcut key Current Kep/s: Femoyve |
| { Heset &1 =
Currently assigned to:

Savain INDrmaI gut h
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Création et
exécution de
macros

ArcCatalog est livré avec Visual
Basic for Applications (VBA).
VBA n’est pas un programme
autonome. Il fournit un
environnement de
programmation intégré, 1’éditeur
Visual Basic Editor (VBE), qui
vous permet d’écrire une macro
VB puis de la déboguer et de la
tester directement dans le
Catalogue. Une macro se
compose de quelques lignes de
codes qui s’exécutent dans le
Catalogue : par exemple, la
macro peut analyser la
couverture sélectionnée. Une
macro peut intégrer certaines ou
toutes les fonctions de VB,
telles que 'utilisation de
fenétres de messages pour la
saisie, cette fonctionnalité étant
par ailleurs disponible dans
ArcCatalog.

Lorsque vous créez une macro,
vous créez une sous-procédure
VB. Le nom de la procédure est
identique au nom donné a la
macro. Vous ajoutez un code a
la procédure dans la fenétre
Code comme vous le feriez dans
VB. Lorsque vous créez une
nouvelle macro dans la boite de
dialogue Macros, faites
précéder son nom par le nom »
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Création d’'une macro

1. Cliguez sur le menu Outils,
pointez sur Macros puis
cliguez sur Macros.

2. Saisissez le nom de la macro
a créer dans la zone de texte
Nom de la macro.

Pour placer la macro dans un
emplacement spécifique,
saisissez le nom du
document ou du module suivi
d’un point (.) avant le nom de
la nouvelle macro. Si vous ne
le faites pas, la macro
viendra s’ajouter au module
Nouvelles_macros.

3. Cliquez sur Créer ou
appuyez sur Entrée.

La fenétre Code s’affiche et
contient un pseudo-code
pour la nouvelle procédure
Sub.

4. Saisissez le code de la
macro.

5. Cliquez sur le menu Fichier
VBE, puis sur Enregistrer le
projet.

6. Cliquez sur le bouton Fermer
dans VBE.

e
Macioname: [ | Gn |
mybacio 1
Cancel
Steplnto
Edit
[(=+—©
Delete
Macosin [Nomal =
escription:
-

I{General}

Zub wyMacrol)
!

End Zub

==

' macro: mylacro

MagEox "My macro is running™

ormal

BE(a

E@ MNormal {(Normal.gxt)
E@ ArciCatalog Objects

@ ThisDocument
E-E5 Modules

vl NewMacras
.é; Projectiacros

Lorsque vous saisissez un nom de
macro sans spécifier dans quel module
la stocker, la macro est placée dans le
module Nouvelles macros.
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du module dans lequel vous
allez la stocker. Pour enregistrer
la macro en tant que partie du
Catalogue, saisissez un nom tel
" ThisDocument.myMacro ".
Vous pouvez également classer
vos macros dans différents
modules : chaque module a sa
propre fenétre Code. Pour
ajouter une macro a un module
spécifique, saisissez le nom du
module avant le nom de la
macro : par exemple,

" MacrosProjet.getSelected ".
S’il n’existe pas déja, le module
est créé a ce nom et ajouté au
projet VBE. De méme, si vous
donnez un nom a une nouvelle
macro sans indiquer dans quel
module la stocker, un nouveau
module appelé NewMacros est
créé. L’utilisation des modules
facilite le partage du code entre
modules : vous pouvez exporter
un module dans un fichier .bas
a partir de votre projet VBE ou
importer un fichier .bas dans ce
projet. Pour plus d’informations
sur la création de macros,
reportez-vous au document
Exploring ArcObjects ou au
systéme d’aide dédié aux
développeurs ArcObjects.
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Modification d’une macro

1. Cliquez sur le menu Outils,
pointez sur Macros puis
cliquez sur Macros.

2. Dans la liste située sous la
zone de texte Nom de la
macro, cliquez sur le nom de
la macro a modifier.

3. Cliquez sur Modifier.
Le code correspondant a la
macro s’affiche dans la
fenétre Code.

4. Modifiez le code.

5. Cliquez sur le menu Fichier
VBE, puis sur Enregistrer le
projet.

6. Cliquez sur le bouton Fermer
dans VBE.

Macros

Macio name:

IThisD ooument getSelected

Cancel

ThisDocument.getSelected

i

StepInto

Lreate
Delete:

Macios in: | Mormal

escription:

K

Ajout d’'une macro a une
barre d’outils ou a un
menu

1. Indiquez la barre d’outils
dans laquelle vous souhaitez
ajouter une nouvelle macro.

2. Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

3. Cliquez sur l'onglet
Commandes.

4. Cliquez sur Macros dans la
liste Catégories.

5. Cliquez sur la macro et faites
la glisser de la liste des
Commandes pour la déposer
sur la barre d'outils.

La macro apparait dans la
barre d’outils ou dans le
menu.

6. Cliquez sur Fermer.

Customize
Tookars  Commands | Options |

Categariss:

ArcCatalog -
Case Tools
Edit

File
GDEBTools
List Wigw

HE

Cammands:

g Mormal. ThisDocument mytacro

Menus
Netiizard
New Menu j

[

Selected command:

Description I

Keybaard,

| Addhomtie.. | e |

La macro apparait
dans la barre d'outils
ou dans le menu.

©

Geoprocessing Tools E

——533, Geoprocessing Toalz: -
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Exécution d’'une macro
dans la boite de dialogue
Macros

1.

Cliquez sur le menu Outils,
pointez sur Macros et cliquez
sur Macros.

Cliquez sur la macro a
exécuter.

Cliquez sur Exécuter.

Macros [ %]
hisD'ocument. g

Cancel

°

ThislDocument getSelected

Step Inta
Edit

Lreate
Delete

Macrosin: [Nomal 4|

escription:

Exécution d’une macro
dans Visual Basic Editor

1.

Cliquez sur le menu Outils,
pointez sur Macros puis
cliguez sur Visual Basic
Editor.

Dans la fenétre du projet
VBE, double-cliquez sur
CeDocument ou sur le
module contenant la macro a
exécuter.

La fenétre Code de ce
module apparatt.

Positionnez le curseur a
I'intérieur de la procédure
Sub appropriée.

Cliquez sur le menu VBE
Run, puis sur
Run Sub/UserForm.

Project - Normal

=l ]

Elﬁ Normal {(Normal.gst)
EI@ ArcCatalog Objecks
. gl ThisDocument
-5 Madules

-'l':.;- Hormal_gxt - HewMacros [Code]

(General) j ImyMacro j

Sub myMacroi)

' macro: mylacro

MsgBox "My macro is runhing®™

Eqd Sub

oy,

)
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Création de 1.

commandes
personnalisées a

- 2.
I'aide de VBA
ArcCatalog utilise Automation, 3.
une fonction de la technologie
COM (Component Object 4.
Model) qui vous permet
d’accéder aux objets du 5
Catalogue dans VB et d’autres '
langages, outils et applications
prenant en charge Automation. 6.

Par exemple, vous pouvez

analyser une source de données 7

avec VB a I’aide d’ArcCatalog
mais sans utiliser ArcCatalog
lui-méme.

Les barres d’outils et les
commandes sont également des
objets COM. Vous pouvez créer
des objets personnalisés dans
VBA. Pour étre une commande,
I’objet doit répondre & un
ensemble fondamental de
conditions requises pour toutes
les commandes. Pour étre un

bouton, 1’objet doit aussi 8.
répondre aux conditions

requises pour les boutons.

Exploring ArcObjects, les

rubriques d’aide pour les 0.

développeurs ArcObject et
I’Aide en ligne de VBE décrivent
les interfaces, les méthodes, les
événements et les propriétés
disponibles dans VBA. »
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Affichez la barre d’outils
dans laquelle vous souhaitez
ajouter une nouvelle
commande.

Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

Cliquez sur l'onglet
Commandes.

Cliquez sur UlControls dans
la liste Catégories.

Cliquez sur Nouveau
UlControl.

Cliquez sur le type
d’UIControl a créer.

Cliquez sur Créer pour créer
le contrdle sans lui adjoindre
de code. Le nom du contr6le
apparait dans la liste
Commandes. Vous pouvez
ajouter un code au contrble
ultérieurement.

Si vous souhaitez
commencer a ajouter tout de
suite du code au contrdle,
cliqguez sur Créer et Modifier
puis passez a l'étape 11.

Cliquez sur I'UIControl
nouvellement créé et
déposez-le sur une barre
d’outils ou un menu.

Dans la barre d’outils,
cliquez avec le bouton droit
sur le contrdle et définissez
son image, sa désignation et
autres propriétés. »

Customize
Toolbars Eommands I DOptiores |

Categories:

[21x]

Commands:

File

GDBTaok

List View
Macros

Merus
Metadata View
Netwizard
Mew Menu
Preview
Piivileges
Thurmbnail Yiew
T ools

Hew UlContrgl Delete Ul Control I Descrption |
Savein [Nomalg ]| Kehowd. | Addfomfie. | 7 Ease
Mew UlControl HE

UICaontrol Type

= UIToolControl

= UIEditE oxCartral
= UlComboB oxCantrol

Lreate I

Create and Edit

Cancel I

L7

Customize EHE
Toobars Commands Igptmns I
Categories: Commands: L n v
Geography 2| [ aMomalLIEutenContran e 9“ eau
Geomelric Netwark Tools contrble est
Help
Location ajouté ala
Macros I
Merus
Metadata Iste
Hew enu Commandes.
Mew object
Piivileges
Mew UlContral... | Delste W Eantal I [escription |
Savein: lm Keyboard... | Add from file... | Close I
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L’environnement de
personnalisation d’ArcCatalog
facilite la création des
commandes avec VBA. Vous
pouvez créer un bouton, un
outil, une zone de liste
modifiable ou une zone de mise
a jour (appelée collectivement
UlControls) dans la boite de
dialogue Personnaliser, puis
assoclier un comportement qui
incorpore les objets du
Catalogue.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Cliquez avec le bouton droit
sur le nouveau contréle puis
sur Afficher la source.

Léditeur Visual Basic Editor
apparait et affiche le code
contréle dans la fenétre
Code.

Cliquez sur la fleche de
droite de la liste déroulante
et sélectionnez l'une des
procédures événementielles
du contrdle.

Saisissez le code de la
procédure événementielle.

Répétez les étapes 11 et 12
jusqu’a ce que toutes les
procédures événementielles
soient codées.

Cliquez sur le menu Fichier
VBE puis sur Enregistrer le
projet.

Cliquez sur le bouton
Fermer dans Visual Basic
Editor.

Si vous avez cliqué sur
Créer et Modifier a I'étape 7,
ouvrez la boite de dialogue
Personnaliser, cliquez sur
'onglet Commandes, puis
faites glisser I'UIControl
nouvellement créé de la liste
des commandes vers une
barre d’outils ou un menu.

Cliquez sur Fermer dans la
boite de dialogue
Personnaliser.

[& -0

Heset

Delete

IUIButtnnEonth

Change Buttan [mage

Text Only
F Image Only
Image and Text

Beqin a Graup

Wiew Source
|

™, Normal. gzt - ThisDocument [Code]

IUIButtunCon‘trDH

Frivate Function UIButtonContr

UIButtonControll Message = "7

Enahbled
Message

ToolTip

End Function

End Function

Private Function UIButtonControll ToolTip() Ais String

UIButtonControll ToolTip = "My Tool"

A

A

®
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Utilisation d’UlControls

Si vous créez une macro et si vous 1’ajoutez a une barre d’outils,
vous avez personnalisé principalement ce qui se produit lorsque
vous cliquez sur le bouton. Les UIControls, toutefois, vous
permettent de créer des commandes personnalisées avec VBA qui
fonctionnent comme les boutons, outils, listes déroulantes et de
modifier des boites qui se trouvent dans ArcCatalog.

En régle générale, dans ArcCatalog, vous utilisez des boutons
pour démarrer, terminer ou interrompre une action ou une série
d’actions. Lorsque vous créez un bouton, vous écrivez du code
qui définit ses propriétés y compris son info-bulle ; le message
affiché dans la barre d’état décrivant ce bouton ; vous définissez
également s’il est activé ou non. Vous définissez également le
code qui répond a I’événement clic du bouton ; il s’agit du code
qui s’exécute lorsque vous cliquez sur le bouton d’une barre
d’outils.

Mew Toolbar
1 UIButtanCantrall

Bien que similaire aux boutons, les outils vous permettent
d’interagir sur I’affichage : par exemple, vous pouvez effectuer un
zoom avant ou vous déplacer dans votre carte dans 1’apercu
Géographie. En plus de définir les propriétés d un outil, votre
code répond aux événements touches et souris (le fait de cliquer
sur la souris ou sur une touche) et a I’action d’un utilisateur

effectuant une sélection, un double-clic ou un clic droit sur 1’outil.

Un outil peut répondre lorsque I’écran se rafraichit ou lorsqu’il
est désactivé.

Mew Toolbar ||

[ Ui eolContolt

Une liste déroulante associe les fonctions d’une zone de texte et
d’une zone de liste. Vous pouvez utiliser des listes déroulantes
pour fournir un ensemble d’éléments a partir desquels effectuer
une sélection ou vous pouvez laisser quelqu’un saisir une valeur
absente de la liste. Vous pouvez ajouter ou supprimer des entrées
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de la liste a I’aide de la liste déroulante. Ces propriétés vous
permettent de travailler avec 1’élément sélectionné ou le texte qui
se trouve dans la zone de mise a jour, mais aussi de déterminer le
nombre d’entrées contenues dans la liste. La liste déroulante peut
répondre a plusieurs événements tels que la modification de la
sélection ou du texte dans la zone de mise a jour. Comme pour les
boutons et les outils, vous pouvez également définir I’info-bulle
du controle et fournir un message de barre d’état.

Mew Toolbar

[

— UICamboBoxControll Choicel
IComboBoxControll Choice?

IlICambaBoxCaontroll Chaice3
LIComboBoxControll Choiced

Les boites de mise a jour vous permettent d’afficher des
informations saisies par I'utilisateur ou des données issues d une
source externe. Lorsque vous utilisez Supprimer, vous supprimez
le contenu de la zone de mise a jour tandis que la propriété Texte
vous permet d’accéder au texte affiché. Vous pouvez préciser si le
contrdle est activé ou non et demandez a I’outil de répondre
lorsqu’un utilisateur modifie le texte ou appuie sur une touche.
Vous pouvez paramétrer I'info-bulle du contrdle ainsi que son
message de barre d’état.

MHew Toolbar
Text in UIEditBoxCantrall

Lorsque vous €crivez du code pour les procédures
événementielles d’une commande, la commande répond a
I’interaction de 1'utilisateur ou a 1’état actuel du Catalogue. En
outre, I’utilisation de listes déroulantes et de boites de mise a jour
dans ArcCatalog permet de ne pas employer de boite de dialogue
ou de formulaire utilisateur pour obtenir des informations. Les
UIControls permettent de créer des commandes personnalisées
sophistiquées qui font d’ ArcCatalog une méthode efficace et
puissante pour créer et mener a terme vos projets.
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Ajout de
commandes
personnalisées

Vous n’étes pas obligé d’ utiliser
VBA pour créer des commandes
personnalisées. En fait, dans
certains cas, vos commandes
personnalisées peuvent
nécessiter 1’emploi d’un autre
environnement de
développement. Vous pouvez
créer des objets personnalisés
dans tout langage de
programmation prenant en
charge les spécifications COM ;
pour plus d’informations,
reportez-vous au document
Exploring ArcObjects . Les
barres d’outils et les
commandes personnalisées
créées en dehors de VBA sont
souvent réparties en
bibliothéques ActiveX (DLL).
Avant de pouvoir ajouter une
commande personnalisée au
Catalogue, vous devez vérifier
que vous-méme, ou le
processus d’installation vous
ayant permis de 1’acquérir,
enregistriez ses DLL ActiveX.
Apres avoir enregistré le fichier
sur votre ordinateur, vous
devez enregistrer les objets
personnalisés qu’il contient
dans ArcCatalog. Vous pouvez
ajouter la commande
personnalisée a tout menu ou
barre d’outils.
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Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

Cliquez sur Ajouter depuis
un fichier.

Naviguez vers le fichier
contenant la commande
personnalisée.

Cliquez sur le fichier, puis sur
Ouvrir.

La boite de dialogue Objets
ajouté apparait et présente
les nouveaux objets
enregistrés dans ArcCatalog.

Cliquez sur OK.

Les commandes
personnalisées s'affichent
dans la liste Commandes
correspondant a la catégorie
appropriée et une nouvelle
catégorie peut étre ajoutée a
la liste Catégories.

Cliquez sur Fermer dans la
boite de dialogue
Personnaliser.

Customize
Toolars Eemmands |Qpliuns|
Categories; Commands:
ATE Analysis Took Qevchtap =
nalysis Tools
Case Tools aArcT aolbow
CreateCow 5% Connect Folder...
Database connection Capp
File -
GDE Conv Tools *® Create: Layer
Geodatabase tools #. Delete
Geography etails
[‘:c‘:zlion & Disconnect Folder
Macros o Large lcons
Menus x|
Description
Savein INormaI.gxl - Keyboard | {dd from file... & Close |
Added Objects... [ x|
latAddCogaltems
edddFroméscii
labappendwizand
AtBLild

[t alculateCogadttributes
|t alculatel egaltirea
AtCentroidl abels

AHClean

[atCleanR egions

_6

Les commandes personnalisées s’affichent dans la liste

Commandes correspondant a

a la catégorie appropriée et une

nouvelle catégorie peut étre ajoutée a la liste.

Customize [ 7] %]
Toolbars  Commands |Quliuns|
Categories: Commands: I
- tems -
gctadey A 4dd COGO 1 |
nalysis Tools
|ATE Dafa Management Tools ﬁ Add from ASCII
Case Tools " Append Wizard
CreateCor #* Buid
Eatabase connection A Calculate COGO Attibutes
GDE Cony Toolk A Calculate Legal diea
Geodatabase tools }’ Centroid Labels
Geagraphy }7 Clean
Help .
Lacation A* Clean Regions
Macros | }_‘ Copy ltems =l
[escription
Savein INu[maI_gxl - Keyboard... | Add from file... | Close —|——e
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Mise a jour du
module ArclD

Si vous écrivez des macros
utilisant des objets COM, le
module ArcID est utile. Vous
pouvez vous référer a des
objets COM par leur nom
lorsque vous utilisez une
méthode telle que
CommandBars.Find. Dans ce
cas, une liste des commandes
contenues dans le module
ArcID apparait avec la fonction
d’achévement de code de Visual
Basic. Aprés avoir ajouté des
objets au Catalogue & partir
d’un fichier, mettez a jour le
module ArcID afin que les
commandes nouvellement
ajoutées s’affichent dans la
liste avec les commandes
intégrées au Catalogue. Aprées
avoir mis a jour le module, les
commandes supprimées
n’apparaissent plus dans la
liste.
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Cliquez sur le menu Ouitils,
puis sur Personnaliser.

Cliquez sur 'onglet Options.

Cliquez sur Mettre a jour le
module ArclD.

Cliquez sur Fermer.

Customize EHE

Toollgarsl Commands  Options |

[~ Large icons
¥ Show ToolTips on toolbars

Lock Customization...

LChange WBA Security... |
|
|

Update ArclD module

Keyboard.. | Addhomfie. ||

CommandBars. Find (AroID |
g& iContents_Details S
E& Contents_Largelcons
E& Contents_List
E& Contents_Thumbnails
B Edit_Copy
g& Edit_Paste
e& ESRISchemaiizardCASE hd

Lutilisation de la fonction d’achévement
de code de VB permet de lister les
commandes ajoutées au module ArclD.
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Changement de
la sécurité VBA

Un virus macro est un type de
virus ordinateur qui est stocké
dans une macro ou dans un
programme compagnon.
Lorsque vous ouvrez le fichier
ou lorsque vous exécutez une
action qui déclenche un virus
macro, ce dernier peut étre
activé, transmis a votre
ordinateur et stocké dans le
Catalogue. A partir de 1a, tout
document ouvert ou tout fichier
enregistré peut étre
automatiquement infecté par le
virus macro ; si d’autres
personnes ouvrent ces
documents infestés, le virus est
transmis a leurs ordinateurs.
Les applications ESRI offrent
des niveaux de sécurité décrits
dans la boite de dialogue
Sécurité afin de réduire les
risques d’infection de vos
documents, fichiers et
programmes compagnon par
des virus macro.

Verrouillage des
personnalisations

Comme ArcCatalog est congu pour
étre un explorateur et un
gestionnaire de données
personnelles, il n'utilise pas des
modeles comme le fait ArcMap.
Pour apprendre a verrouiller vos
personnalisations dans le modéle
Normal du catalogue ou dans
ArcMap, consultez Utilisation
d’ArcMap.
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Cliquez sur le menu Outils,
puis sur Personnaliser.

Cliquez sur l'onglet Options.

Cliquez sur Changer la
sécurité VBA.

Cliquez sur le niveau de
sécurité voulu.

Cliquez sur I'onglet Sources
fiables pour voir la liste des
noms d’organisations ou de
personnes dont les macros
signées sont autorisées a
étre exécutées.

Cliquez sur OK.
Cliquez sur Fermer.

Customize

Tooll_:arsl Commands Dptions |

[~ Large icons
¥ Show ToolTips on toolbars

Lock Customization...

Lhange YBA Security... i

Update ArclD module

Kevboard...

Add fomfle... | [

Security

Security Level | Trusted Sources |

o)

High. Only signed macros from trusted sources will be
allowed to run. Unsigned macros are automatically £
disabled,

" Medium. You can choose whether or not bo run
potentially unsafe macras,

" Low (not recommended), You are not protected from
potentially unsafe macros, Use this setting only if you
have wirus scanning software installed, or vou are sure
all documents vou open are safe.

oK I Cancel

(6]
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Utilisation du
systeme d’aide
pour les
développeurs
ArcObijects

Lorsque vous commencerez a
créer des macros et des
UlControls et a programmer leur
mode de fonctionnement, vous
trouverez un grand nombre
d’informations utiles dans le
systéme d’aide pour les
développeurs ArcObjects.
Outre une présentation générale
sur la maniére de démarrer, 1l
fournit des diagrammes de
modeles d’objets, des exemples
de code et des documents
techniques détaillés pour vous
aider. Pour plus d’informations
sur la méthode de
personnalisation d’ArcCatalog,
reportez-vous au document
Exploring ArcObjects.

La section aide pour les classes
ArcObjects du systéme d’aide
pour les développeurs
comporte également des
informations détaillées sur la
maniére d’utiliser chaque
interface, propriété et méthode
disponibles dans ArcObjects.
Vous pouvez accéder a ces
informations si nécessaire, alors
méme que vous étes en train
d’écrire du code. Par exemple,
vous pouvez sélectionner la
méthode qui vous intéresse et
appuyer sur F1.
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Cliquez sur le bouton
Démarrer dans la barre des
taches Windows.

Sélectionnez Programmes.
Pointez sur ArcGIS.

Cliquez sur Aide pour les
développeurs ArcObjects.

L'Aide pour les développeurs
ArcObjects apparait.

=) Accessories

Internet Explorer
Startup

E Command Prompt
e Internet Explorer

@ “windows MT Explarer

Administrative Tools [Common]

Programs

Startup

@ ArcCatalog
[3 Q ArcMap

v @ ArcTodbox
3 Q Desktop Administrator

Docurnents Microsoft Access
X Microzoft PowerPaint
I% Settings 3
B Microsoft Word

Q] Eid >

E @ Help

73

= Bun

2

=

; Shut Dowr....

2 ArcObjccts Developer Help
Fie Edt View Go

@ Desktop Help

o

J[=] B3

g ¢ = [ & & o

Hide  Eooc ol Refiesh Home  Frnt  Options

F

Corterts | index: | Search | Favories | {

@ Object Model Overviews
@ Object Model Diagrams
@ Techrical Documents
@ utities

@ Arcobjects Class Help
@ Doveloper Samples

Weleome to ArcObjeets Developer Help

documents, and object model diagrams

Getting Started
Provides an overview of working with
AreObiects from a developer's perspective

Object Model Overviews
Overviews and deseriptions for each of the
ArcObiects subsystems.

Object Model Diagrams
Component objsst mods! diagrams for cash

ijcbbjects Developer Help

This help system is the place to find information about ArcObjects including sample code, technical

subsystem R
ArcObjects Class Help
Technical Documents Documentation and sample code for the
l White papers and techrical discussions Arebjects componerts (CoClasse, rpetaoes, _,:I
| B | »

Utilities

Provides information on commonly used utities
such as the Compenent Category Manager and
the ESRI Object Browser,

Samples _
Contains custom samples written in various
programming languages. Samples include VBA
macros, command buttons and tools, and custom
applications,

L'Aide pour les développeurs ArcObjects apparait.
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Glossaire

adresse IP

Adresse Internet protocol. Identification de tous les ordinateurs client ou serveur sur Internet
grace a un numéro unique. Les adresses IP permettent la transmission de données d’un ordinateur
a l'autre sur Internet. Elles sont généralement constituées de quatre ensembles de chiffres séparés
par des points.

AML
Voir ARC Macro Language.

annotation

Texte descriptif servant a étiqueter des entités sur une carte ou autour. Les informations contenues
dans les annotations sont une chaine de texte, une position d’affichage et les caractéristiques de
I’affichage.

apercu Données

Mode général d’ ArcMap et d’ ArcReader permettant d’explorer, d’afficher et d’interroger les
données géographiques. Il masque tous les ¢léments de la carte comme les titres, les fleches du
Nord et les barres d’échelle.

apercu Mise en page

Dans ArcMap et ArcReader, affichage permettant de représenter une carte sur une page. L’apercu
Mise en page affiche la page virtuelle sur laquelle vous placez et disposez des données
géographiques et des ¢léments de carte, tels que des titres, des 1égendes et des barres d’échelles,
en vue de I’impression. Voir aussi apercu Données.

appellation

Décrit 1a nature du lien unissant les objets d une relation. L’appellation avant décrit la relation en
cas de navigation de 1’origine vers la destination ; par exemple, les points de station qui ont des
mesures. L’appellation arriere décrit la méme relation en naviguant a partir de la destination jusqu’a
I’origine. Elle peut correspondre a sont relevées a partir de dans cet exemple ; les mesures sont
relevées a partir des stations.

arborescence du Catalogue

Dans ArcCatalog, vue hiérarchique des connexions aux dossiers, qui permet d’accéder aux données
SIG stockées sur des disques locaux ou partagées sur un réseau. Elle permet également aux
utilisateurs de gérer les connexions aux bases de données et aux serveurs SIG.
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ARC Macro Language

Langage algorithmique perfectionné breveté permettant de
générer des applications exécutées par 1’utilisateur final dans
Arclnfo Workstation. I permet notamment de créer des menus
d’écran, d’utiliser et d’attribuer des variables, de controler
I’exécution d’instructions ainsi que d’ouvrir et d’exploiter les
coordonnées des unités de la carte ou de la page. Le langage
AML est constitué d’un vaste ensemble de commandes qui
peuvent étre exécutées de manilre interactive ou dans des
programmes AML (macros), ainsi que des commandes qui
rapportent 1’état des parametres d’environnement d’ ArcInfo.

arc pendant

Arc ayant le méme polygone sur ses cotés droit et gauche et dont
au moins un neeud n’est relié a aucun autre arc. Se produit
généralement lorsqu’un polygone n’est pas correctement fermé,
lorsque des arcs ne se connectent pas correctement (sous-
dépassement) ou bien lorsque le tracé numérique d un arc
dépasse le point d’intersection avec un autre arc
(surdépassement). Un arc pendant ne constitue pas toujours une
erreur. Il peut par exemple représenter des voies sans issue dans
un réseau de rues.

attribut clé
Voir clé primaire.

base de données

Un ou plusieurs jeux de données permanentes structurés, gérés et
stockés en tant qu’unité et généralement associ€s a un logiciel
pour leur mise a jour et leur interrogation. Une base de données
simple peut étre constituée d’un fichier unique comprenant de
nombreux enregistrements, chacun référengant le méme ensemble
de champs. Une base de données SIG inclut des informations sur
I’emplacement et la forme des entités géographiques enregistrées
en tant que points, lignes, zones, pixels, cellules de grille et TIN,
ainsi que sur leurs attributs.
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base de données ArcStorm

Regroupe des bibliothéques, des couches, des tables INFO et des
tables SGBD (systeme de gestion de base de données) externes.
Les données stockées dans une base de données ArcStorm
bénéficient des capacités de gestion transactionnelle et
d’archivage de données d’ ArcStorm.

base de données INFO

Systéme de gestion de base de données tabulaire utilisé par le
logiciel ArcInfo Workstation pour stocker et manipuler les
attributs d’un jeu de données SIG au format ArcInfo Workstation.
Les bases de données INFO sont archivées dans un dossier de
I’espace de travail qui contient des sous-répertoires dotés de
fichiers représentant la géométrie et 1a topologie qui composent
une couverture.

base de données relationnelle

Meéthode de structuration des données en tant qu’ensembles de
tables associées entre elles de fagon logique par des attributs
communs. N’ importe quel élément de données peut étre recherché
dans une relation tant que le nom de la table, le nom de 1’attribut
(colonne) et l1a valeur de la clé primaire sont connus. Voir aussi
SGBDR, mise en relation, attribut clé et jointure relationnelle.

bibliotheque

Dans Arclnfo, ensemble de couches d’ ArcStorm ou de Map
Librarian spatialement reliées entre elles. Toutes les couches
d’une bibliotheque ont la méme étendue spatiale.

bloc de données

Conteneur de couches dans ArcMap Un jeu de données peut étre
représenté dans un ou plusieurs blocs de données. Nombre de
cartes ont seulement besoin d’un bloc de données. Plusieurs
blocs de données sont souvent utilisés pour comparer les
couches cote a cote ou mettre en surbrillance un endroit ou un
attribut particulier.

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



bloc de données actif

Bloc de données en cours d utilisation : par exemple, le bloc de
données auquel des couches sont ajoutées. Le bloc de données
actif apparait en surbrillance sur la carte. Son nom figure en
caractéres gras dans la table des maticres.

bouton

Icone langant une commande, une macro ou un code personnalisé
lorsque 1'utilisateur clique dessus. 11 est possible d’ajouter des
boutons aux menus et aux barres d’outils. Lorsqu’ils figurent
dans un menu, ils sont appelés " commandes de menu ".

canal

Ensemble de longueurs de bande ou de fréquences possédant
une caractéristique commune, comme le canal visible du spectre
électromagnétique.

canal de jeu de données raster

Couche d’un jeu de données raster représentant les valeurs de
données correspondant a une plage spécifique du spectre
¢lectromagnétique, comme I’ultraviolet, le bleu, le vert, le rouge,
I’infrarouge, a un radar ou a d’autres valeurs provenant de la
manipulation des canaux des images d’origine. Un jeu de données
raster peut contenir plusieurs canaux. Par exemple, I'imagerie
satellite a généralement de multiples canaux correspondant aux
différentes longueurs d’ondes énergétiques tirées du spectre
¢lectromagnétique. Voir aussi canal.

canal raster
Voir canal de jeu de données raster.

GLOSSAIRE

capture

Opération d’édition automatique au cours de laquelle des points
ou entités situés a une distance ou a une tolérance spécifiée
d’autres points ou entités sont déplacés pour correspondre aux
coordonnées ou coincider exactement avec celles-ci.

capture de raster
Voir capture.

cardinalité
1. Nombre d’¢éléments d 'un ensemble mathématique.

2. Relation entre les objets d’une base de données, qui décrit le
nombre d’objets d un type associé¢s aux objets d’un autre type.
Une relation peut avoir une cardinalité de type un a un, un a
plusieurs, plusieurs a un ou plusieurs a plusieurs.

carte

1. Description graphique sur une surface plane des entités
physiques de 1’intégralité ou d une partie de la Terre ou d’un
autre corps ou du ciel. Cette description se fait a I’aide de formes
d’imagerie photographique représentant les objets et de
symboles décrivant leur nature, a une échelle dont la fraction
représentative est inférieure a 1:1, généralement a 1’aide d’une
projection spécifiée et en indiquant la direction de I’orientation.

2. Toute représentation graphique d’informations géographiques
ou spatiales.

3. Document utilisé¢ dans ArcMap permettant d’afficher et de
travailler sur des données géographiques. Dans ArcMap, une
carte contient une ou plusieurs couches de données
géographiques, contenues dans des blocs de données, ainsi que
divers ¢léments cartographiques complémentaires tels qu’une
barre d’échelle.
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cellule

1. Plus petite unité d’information contenue dans une image, un
raster ou une grille. Dans une carte, chacune des cellules
représente une partie de la Terre, comme un metre ou un mile
carr¢. Une valeur d’attribut lui est généralement associée, comme
le type de sol ou de végétation. Les cellules sont généralement
carrées ou rectangulaires, méme si des hexagones et des cercles
sont quelquefois utilisés.

2. Pixel.

cellule de grille
Voir cellule.

cellule raster
Voir cellule.

champ
1. Colonne d’une table stockant les valeurs d un seul attribut.

2. Endroit ou il est possible d’entrer des données dans un
enregistrement de base de données ou une interface utilisateur
graphique.

Voir aussi attribut, colonne.

chemin d’acces

En informatique, emplacement d un fichier dans un ordinateur,
désigné par le disque, les répertoires, les sous-répertoires et le
nom du fichier, dans cet ordre.

classe d’entités

Ensemble d’entités géographiques dotées du méme type de
géométrie (point, ligne ou polygone), des mémes attributs et de la
meéme référence spatiale. Les classes d’entités peuvent étre
autonomes au sein d’une géodatabase ou contenues dans des
fichiers de formes, des couvertures ou autres jeux de classes
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d’entités. Elles permettent le regroupement d’entités homogenes
dans une seule unité pour les besoins du stockage de données :
par exemple, les autoroutes, les routes principales et les routes
secondaires peuvent étre regroupées dans une classe d’entités
linéaire appelée routes. Dans une géodatabase, les classes
d’entités peuvent également contenir des annotations et des
cotes.

classe d’entités VPF
Voir classe d’entités.

classe d’objets

Dans une géodatabase, ensemble de données non spatiales de
meéme type ou theme. Les objets spatiaux (entités) sont stockés
dans les classes d’entités d une géodatabase. Les objets non

spatiaux sont, quant a eux, archivés dans des classes d’objets.

classe de relations

Les objets d’un systeme du monde réel sont souvent associés de
fagon particuliere a des objets de la base de données. Ces types
d’associations entre objets dans la géodatabase s’appellent des
relations. I1 peut exister des relations entre des objets spatiaux
(entités dans les classes d’entités) ou non spatiaux (lignes dans
une table) ou entre des objets spatiaux et non spatiaux. Tandis
que les objets spatiaux sont stockés dans la géodatabase dans
des classes d’entités et que les objets non spatiaux sont stockés
dans des classes d’objets, les relations sont stockées dans des
classes de relations.

clé
Voir clé primaire.

clé attributaire
Voir clé primaire.
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clé étrangére

Colonne ou combinaison de colonnes figurant dans une table
dont les valeurs correspondent a la clé primaire d une autre table.
Une valeur ne peut exister dans la clé étrangere que s’il existe une
valeur correspondante dans la clé primaire, sauf si la valeur est
NULLE. La relation clé étrangére/clé primaire définit une jointure
relationnelle. Voir aussi clé primaire, mise en relation et classe de
relations.

clé primaire

Colonne ou ensemble de colonnes d’une base de données
stockant une valeur unique pour chaque enregistrement. Une clé
primaire n’autorise aucun doublon de valeur et ne peut en aucun
cas &tre NULL. Voir aussi clé étrangére, mise en relation et classe
de relations.

colonne

Dimension verticale d une table. Chacune des colonnes stocke la
valeur d’un type d’attribut pour tous les enregistrements ou les
lignes d’une table. Toutes les valeurs contenues dans une
colonne donnée sont du méme type de données (par ex., nombre,
chaine, BLOB ou date).

COM
Voir Component Object Model (COM).

commande

1. Instruction destinée a un programme informatique,
généralement constituée d un mot ou de mots ou de lettres
concaténés, émise par 'utilisateur a partir d’un périphérique de
commande tel qu’un clavier, ou lue dans un fichier par
I’interpréteur de commandes.

2. Menu, €lément de menu, bouton, zone de liste modifiable ou
zone de texte d’une barre d’outils.

GLOSSAIRE

Component Object Model (COM)

Norme binaire permettant aux composants logiciels d’interagir
dans un environnement en réseau, quel que soit leur langage de
développement. Mise au point par Microsoft, 1a technologie
COM propose les services sous-jacents de négociation
d’interface, de gestion du cycle de vie (qui permet de définir le
moment ou un objet peut €tre supprimé d’un systéme), 1’octroi de
licences et les services d’événement (le fait de mettre un objet en
service a la suite dun événement survenu sur un autre objet).

connexion a un dossier

Dans ArcCatalog, élément de niveau supérieur dans
I’arborescence du Catalogue qui permet d’accéder rapidement aux
données géographiques stockées sur des disques locaux,
notamment des CD-ROM, ou partagées sur un réseau. Ces
connexions peuvent accélérer 1’acces aux dossiers individuels.

connexion aune base de données

Lien vers une base de données. Les connexions a une base de
données peuvent avoir deux états : connecté a ou déconnecté de
la base de données. La suppression d’une connexion a une base
de données supprime uniquement la connexion en tant que telle,
la base de données et son contenu ne sont pas affectés. La
création d une connexion a une base de données nécessite la
sélection d’un fournisseur de données pour leur extraction.
ArcCatalog propose deux types différents de connexion a une
base de données : ArcSDE, qui permet aux utilisateurs de
travailler avec une géodatabase multi-utilisateurs et OLE DB, qui
permet aux utilisateurs d’accéder a des bases de données non
spatiales.

Content Standard for Digital Geospatial Metadata

Publication du Federal Geographic Data Committee (FGDC), qui
définit le contenu en matiere d’informations des métadonnées
d’un jeu de données géospatiales numériques. L’ objectif de cette
norme est de fournir une terminologie et des définitions
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communes concernant les concepts liés aux métadonnées. Toutes
les agences gouvernementales, régionales et d’état américaines
qui regoivent des subventions fédérales pour créer des
métadonnées doivent se conformer a cette norme.

coordonnées

Valeurs matérialisées par X, y et quelquefois z, qui définissent une
position en termes de structure de référence spatiale. Les
coordonnées permettent de positionner un point sur la surface de
la Terre par rapport a d’autres points.

coordonnées double précision
Voir double précision.

coordonnées géographiques

Mesure d’un emplacement sur la surface de la Terre, exprimée en
degrés de latitude et de longitude.

coordonnées projetées

Mesure d’emplacements sur la surface de la Terre exprimée dans
un systéme bidimensionnel qui repére les entités en fonction de la
distance qui les sépare d un point d’origine (0,0) sur un axe
horizontal x représentant la ligne est-ouest et vertical y
représentant la ligne nord-sud. Une projection cartographique
transforme la latitude et la longitude en coordonnées X,y dans un
systeéme de coordonnées projetées. Voir aussi coordonnées
géographiques.

coordonnées simple précision

Voir précision simple.

couche

1. Ensemble logique de données thématiques décrites, stockées et
référencées ensemble pour étre affichées sur une carte. Les
entités géographiques d’une couche partagent les mémes
étendues géographique, systeme de coordonnées et attributs.
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Dans ArcGIS, une couche référence des données géographiques
stockées dans une source de données, telle qu'une couverture ou
une géodatabase, et définit comment I’afficher. Les couches sont
conservées dans la mémoire ; elles peuvent servir d’entrées pour
les outils de géotraitement ou étre enregistrées comme fichiers de
couches dotés d une extension .lyr.

2. Classe d’entités autonome d’une géodatabase gérée avec
SDE 3.

couverture

Modcle de données destiné au stockage des entités
géographiques a 1’aide du logiciel ArcInfo. Une couverture
contient un ensemble de données associées par theme, considéré
comme une unité. Elle représente habituellement une seule
couche, telle que des sols, des cours d’eau, des routes ou
I’occupation des sols. Dans une couverture, les entités sont
stockées en tant qu’entités principales (points, arc, polygones) et
entités secondaires (tics, liens, annotation). Les attributs des
entités sont décrits et stockés séparément, dans des tables
d’attributs d’entités.

couverture PC ARC/INFO
Couverture créée a 1’aide de PC ARC/INFO.

couverture pré-7.0

Les couvertures créées a 1’aide d’une version d’ ArcInfo
antérieure a 7.0 ne peuvent étre lues par ArcCatalog et ArcMap
tant que leur espace de travail n’a pas ét¢ modifié¢ avec la
commande ConvertWorkspace.

DAO

Systeme informatique permettant de créer, de dessiner et
d’afficher des informations graphiques. Ce systeme, ¢galement
appelé dessin assisté par ordinateur, est largement utilisé dans les
activités d’ingénierie, de planification et d’illustration.
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datum

Dans I’acception la plus générale du terme, tout ensemble de
constantes numériques ou géométriques a partir duquel d’autres
quantités, comme les systémes de coordonnées, peuvent étre
définies. Un datum définit une surface de référence. 11 existe de
nombreux types de datums, mais la plupart sont répartis en deux
catégories : horizontale et verticale.

dégradé de couleurs

Plage de couleurs permettant de montrer 1’'importance ou I’ordre
des classes sur une carte.

degré décimal
Valeurs de latitude et de longitude exprimées en décimales, plutot
qu’en degrés, minutes et secondes.

dépassement

Portion d’un arc numérisé qui dépasse 1’intersection avec un
autre arc. Voir aussi arc pendant.

déplacement

Déplacement d’une fenétre d’affichage a 1’écran vers le haut, vers
le bas ou en travers d une carte sans pour autant modifier
I’échelle de I’affichage. Voir aussi zoom.

désignation

Dans ArcGIS, texte décrivant une commande. Les modes
d’affichage " Texte seulement " et " Image et texte " servent a la
visualisation. En tant que partie intégrante de I’interface, les
désignations peuvent étre personnalisées par I'utilisateur.

dessin assisté par ordinateur
Voir DAO.

GLOSSAIRE

dessin DAO

Représentation numérique d’un dessin, d’une figure ou d’ un
schéma, créée a I’aide d’un systéme de DAO.

destination
1. Endroit vers lequel quelque chose voyage ou est envoy¢.

2. Dans ArcGIS Spatial Analyst, point de destination d un chemin
lors de 1’exécution de la fonction Plus court chemin.

3. Objet secondaire d une relation. Par exemple, une table
contenant des attributs associés aux entités d’une classe.

digitaliseur
1. Endroit vers lequel quelque chose voyage ou est envoy¢.

2. Dans ArcGIS Spatial Analyst, point de destination d un chemin
lors de I’exécution de la fonction Plus court chemin.

3. Objet secondaire d’une relation. Par exemple, une table
contenant des attributs associés aux entités d une classe.

disque
Support de stockage composé d un disque rond, plat, rotatif

recouvert d une pellicule magnétique destiné a enregistrer des
informations numériques.

document ArcMap

Dans ArcMap, la représentation sur disque d’une carte contenant
tous les diagrammes et rapports, ainsi que toutes les cartes,
tables et mises en page utilisés pour une application particulicre
ou un ensemble d’applications connexes. Il est possible
d’imprimer les documents ArcMap ou de les intégrer a d’autres
documents. Les documents ArcMap sont dotés de 1’extension de
fichier .mxd.
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documentation

Dans ArcCatalog, texte dans les métadonnées d un élément
décrivant la provenance des données, les définitions des
attributs, etc. A la différence des propriétés, qui dérivent
automatiquement de la source de données, vous devez saisir
manuellement la documentation en utilisant 1’éditeur de
métadonnées d’ ArcCatalog.

données

Ensemble de faits liés disposés dans un format particulier. Il s agit
souvent des ¢léments d’information de base produits, stockés ou
traités par un ordinateur.

données géographiques

Informations relatives aux entités géographiques, notamment
leurs formes, leur emplacement et leur description. Les données
géographiques sont constituées de données spatiales et
attributaires.

données spatiales

1. Informations relatives a la position et a la forme des entités
géographiques, ainsi qu’aux relations entre elles, généralement
stockées sous la forme de coordonnées et de topologie.

2. Toutes données pouvant €tre représentées sur une carte.

données tabulaires

Informations descriptives, généralement alphanumériques,
stockées dans des lignes et des colonnes d’une base de données,
pouvant étre associées aux entités d une carte. Voir aussi table.

dossier

Emplacement d’un disque contenant un ensemble de fichiers et
de sous-dossiers. Voir aussi répertoire.

278

double précision

Degré de précision des coordonnées, évalué en fonction du
nombre de chiffres significatifs pouvant étre stockés pour chaque
coordonnée. Les jeux de données peuvent étre stockés dans des
coordonnées a précision simple ou double. Les géométries a
double précision peuvent stocker jusqu’a 15 chiffres significatifs
par coordonnée (généralement 13 a 14). Elles permettent une
précision bien inférieure & un métre dans une étendue globale.

échelle

Rapport ou relation entre une distance ou une surface sur une
carte et la distance ou surface correspondante sur la Terre,
exprimée généralement sous la forme d’une fraction ou d’un ratio.
Une échelle cartographique de 1/100 000 ou 1:100 000 signifie
qu’une unité¢ de mesure de la carte équivaut a 100 000 unités
similaires sur la Terre.

échelle de carte
Voir échelle.

élément
1. Elément de I’arborescence du Catalogue. Les éléments sont les

sources de données, comme les fichiers de formes et les
géodatabases, et les éléments non spatiaux, tels que les dossiers.

2. Champ ou attribut.

élément de menu
Rubrique d’une liste de commandes affichées dans un menu.

élément de métadonnées
Donnée contenue dans les métadonnées d’un élément.
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enregistrement

1. Ensemble de champs de données connexes, souvent sous
forme de ligne d’une base de données, contenant toutes les
valeurs attributaires d’une entité. Par exemple, dans une base de
données d’adresse, les différents champs qui compose I’adresse
d’une personne constituent un seul enregistrement. Dans SQL
Server, un enregistrement est analogue a un tuple.

2. Ligne d une table.

entité

1. Groupe d’éléments spatiaux représentant une entit¢ du monde
réel. Une entité complexe est composée de plusieurs groupes
d’éléments spatiaux, par exemple, un ensemble d’éléments
linéaires doté du théme commun de routes représentant un réseau
routier.

2. Représentation d un objet du monde réel sur une carte. Les
entités peuvent étre représentées dans un SIG sous la forme de
données vectorielles (points, lignes ou polygones) ou de cellules
dans un format de données raster. Pour étre affichées dans un
SIG, les entités doivent porter des informations géométriques et
d’emplacement.

entité cartographique
Voir entité.

espace de travail

Conteneur de fichiers de données géographiques. Un espace de
travail peut étre un dossier contenant des fichiers de forme, un
espace de travail ArcInfo renfermant des couvertures, une
géodatabase personnelle ou une géodatabase ArcSDE.

GLOSSAIRE

étendue

Paires de coordonnées définissant un rectangle limite minimal (x
min., y min. et x max., y max.) d une source de données. Toutes les
coordonnées de la source de données sont comprises a 1’intérieur
de ces limites.

étiquette

Texte placé a coté d’une entité sur une carte pour la décrire ou
I’identifier.

événement

1. Résultat ou occurrence de 1’interaction d un utilisateur avec
une application. Par exemple, dans le cas ou le fait de cliquer sur
un bouton déclenche la fermeture d’un formulaire, I’événement
correspond a la fermeture du formulaire.

2. Localisation géographique stockée sous forme tabulaire plutot
que spatiale. Les types d’événements sont les événements
d’adresse, les événements d’itinéraire, les événements xy et les
événements temporels. Les événements d’adresse sont des
entités que 1’utilisateur peut trouver grace a I’appariement
d’adresses avec un réseau de transport ou un autre identifiant
d’adresse comme les codes postaux ou les numéros de parcelle.
Les événements d’itinéraires sont des entités linéaires, continues
ou ponctuelles qui surviennent le long d’un systéme d’itinéraire
de base. Les événements xy sont des paires de coordonnées
simples qui décrivent I’emplacement d une entité, comme un
ensemble de degrés de latitude et de longitude. Les événements
temporels permettent de décrire 1’observation dans le temps
d’objets ou de groupes d’objets particuliers.

événement d’itinéraire
Voir événement.
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expression de requéte

Type d’expression qui effectue des évaluations selon une valeur
booléenne vrai ou fausse (true ou false), permettant généralement
de sélectionner les lignes d une table dans lesquelles I’expression
est évaluée comme étant vraie. Les expressions de requéte font
généralement partie d une instruction SQL (Structured Query
Language) :

Select fields From table Where expression
Select * From Streets Where "StreetName" = 'Center' And
"StreetType" = 'Rd'

eXtensible Markup Language (XML)

Cré¢ par le World Wide Web Consortium (W3C), XML est un
ensemble de regles destinées a la création de formats de texte,
congus pour permettre la création de documents plus normalisés
et structurés. XML est un sous-ensemble de Standard
Generalized Markup Language (SGML), langage de balisage
standard destiné a la création de structures de documents
numériques. Le format XML est similaire au format HTML dans la
mesure ou il utilise des symboles ponctuels (balises) pour
encoder les informations. Cependant, alors que le format HTML
indique aux navigateurs comment afficher les informations sur
une page Web, le format XML définit des valeurs correspondant
a ces informations. Les utilisateurs peuvent ¢galement créer leurs
propres balises XML.

eXtensible Style Language (XSL)

Ensemble de normes définissant la présentation et la
transformation des documents XML. Une feuille de style XSL
peut contenir des informations relatives a 1’affichage du contenu
balisé dans un document XML, comme la taille de police, la
couleur d’arri¢re-plan et I’alignement du texte. Une feuille de style
XSL peut également contenir du code XSLT destiné a transformer
le contenu balisé d un document XML en document de sortie
d’un autre format. Le World Wide Web Consortium (W3C) gére
les normes XSL. Voir aussi feuille de style, World Wide Web
Consortium (W3C).
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eXtensible Style Language Transformations
(XSLT)

Langage permettant de transformer le contenu balisé d’un
document XML en document de sortie dans un autre format. Une
feuille de style XSL contient le code XSLT qui définit chacune
des transformations a appliquer. La transformation d’un
document nécessite le document XML original, un document XSL
contenant du code XSLT et un analyseur XSLT, chargé
d’effectuer les transformations. Le World Wide Web Consortium
(W3C) gere les normes XSLT. Voir aussi feuille de style,
eXtensible Style Language (XSL), World Wide Web Consortium
(W30).

Federal Geographic Data Committee (FGDC)

Organisme créé par 1’United States Federal Office of Management
and Budget, chargé de coordonner le développement,
I'utilisation, le partage et la diffusion des données liées aux
études, a la cartographie et des données spatiales connexes. Ce
comité est compos¢ de représentants des agences
gouvernementales fédérales et locales, du milieu universitaire et
du secteur privé. Le FGDC définit des normes en maticre de
métadonnées spatiales pour les Etats-Unis, regroupées dans la
norme CSDGM (Content Standard for Digital Geospatial
Metadata), et gere le développement de la NSDI (National Spatial
Data Infrastructure).

feuille de style

Fichier ou formulaire fournissant des informations liées au style et
ala mise en page, notamment les marges, les polices de caractéres
et I’alignement, destinées au contenu balisé d’un document XML
ou HTML. Les feuilles de style sont souvent utilisées pour
simplifier la création de documents XML et HTML, car une feuille
de style peut s appliquer a plusieurs documents. Les feuilles de
style transformationnelles peuvent également contenir du code
destiné a modifier la structure d un document XML et 4 copier
son contenu dans un autre document.
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FGDC
Voir Federal Geographic Data Committee (FGDC).

fichier

Jeu nommé d’enregistrements informatiques stockés ou traités
comme une unité sur un lecteur, un disque ou une bande. Un
fichier est généralement contenu dans un répertoire et possede
toujours un nom d’extension unique correspondant a son type,
comme .txt pour un document ou fichier de texte, ou .exe pour un
programme ou un fichier exécutable.

fichier attaché

Fichier décrivant le contenu d’un élément joint a ou contenu dans
les métadonnées. La méthode est la méme qu’il s’agisse
d’attacher un fichier a des métadonnées ou a des messages
électroniques.

fichier de formes

Format de stockage des données de vecteur permettant
d’archiver I’emplacement, la forme et les attributs des entités
géographiques. Un fichier de formes est stocké dans un jeu de
fichiers assocics et contient une classe d’entités.

fichier de projection

Fichier qui stocke les parametres décrivant un systeme de
coordonnées.

figement

Bloquer une colonne dans une table pour mieux voir le contenu
de la table. La colonne figée reste en place tandis que les autres
défilent normalement.

format

Modele systématique et répétable de disposition des données
informatiques. Le format correspond au schéma spécifique
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définissant la maniére dont les informations sont organisées dans
le fichier. Par exemple, ArcInfo prend en charge des formats
exclusifs spécifiques pour stocker les couvertures. DLG, DEM et
TIGER® correspondent a des jeux de données géographiques
sous des formats de fichier différents.

GDB
Voir géodatabase.

géodatabase

Modele de données orientées objet mis au point par ESRI, qui
représente les entités géographiques et les attributs en tant
qu’objets, ainsi que les relations entre ces objets. Ce modele est
hébergé dans un systeme de gestion de base de données
relationnelle. Une géodatabase peut stocker des objets tels que
des classes d’entités, des jeux de classes d’entités, des tables
non spatiales et des classes de relations.

géodatabase mono-utilisateur

Géodatabase personnelle. Elle peut accepter un seul éditeur et
plusieurs lecteurs.

géodatabase multi-utilisateur

Géodatabase dans un SGBDR mise a la disposition des
applications clients (par exemple ArcMap) par ArcSDE. Les
géodatabases multi-utilisateurs sont parfois trés volumineuses et
prennent en charge de nombreux éditeurs concurrents. Prise en
charge par les différents SGBDR du march¢, notamment par
Oracle®, Microsoft® SQL Server™, IBM® DB2® et Informix®.

géodatabase personnelle

Géodatabase stockant les données dans un systéme de gestion
de bases de données relationnelle (SGBDR) mono-utilisateur.
Plusieurs utilisateurs peuvent consulter simultanément une
géodatabase personnelle, mais un seul peut y écrire.
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Geospatial Data Clearinghouse

Systéme décentralisé de serveurs hébergés sur Internet qui
contient des métadonnées décrivant les données géographiques
disponibles. Ce centre d’information parrainé par le Federal
Geographic Data Committee (FGDC) fonctionne comme un service
de catalogue détaillé prenant en charge les liens vers des

données spatiales et des apergus graphiques. Voir aussi NSDI
(National Spatial Data Infrastructure).

géotraitement

Opération de SIG permettant 1a manipulation de données SIG
stockées dans un espace de travail SIG. Une opération classique
de glotraitement consiste a prendre un jeu de données en entrée,
a effectuer une opération dessus, puis a renvoyer le résultat de
I’opération sous la forme d’un jeu de données en sortie. Parmi les
opérations de géotraitement courantes, citons la superposition
d’entités géographiques, la sélection et I’analyse des entitcs, le
traitement topologique et la conversion de données. Le
géotraitement permet de définir, de gérer et d’analyser les
informations utilisées lors de la prise de décision.

grille

Format de données destiné au stockage des données raster qui
définit Iespace géographique comme un tableau composé de
cellules carrées de taille égale disposées en lignes et colonnes.
Chaque cellule contient une valeur numérique représentant un
attribut géographique (par ex. 1’altitude) pour cette unité
d’espace. Lorsque la grille est dessinée sous forme de carte, des
couleurs sont attribuées aux cellules en fonction de leur valeur
numérique. Chaque cellule de 1a grille est référencée selon les
coordonnées x,y de son emplacement. Voir raster.

groupe de couches

Dans la table des mati¢res d’ ArcMap, plusieurs couches qui
apparaissent et se comportent comme une couche unique.
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HTML
Voir HyperText Markup Language (HTML).

Hypertext Markup Language (HTML)

Hypertext Markup Language. Langage de codage, sous-ensemble
de SGML (Standard Generalized Markup Language), utilisé pour
la création de pages Web publiées sur Internet. HTML est un
systéme de balises qui définit la fonction du texte, des graphiques
et de 1a vidéo dans un document. Il constitue désormais une
norme Internet gérée par le World Wide Web Consortium (W3C).

identification

Dans ArcGIS, outil qui, lorsqu’il est utilisé sur une entité, ouvre
une fenétre affichant les attributs de 1’entité.

image

Représentation raster ou description d’une scéne, généralement
créée a I’aide d’un dispositif optique ou ¢lectronique tel qu’une
caméra ou un radiometre a balayage. Les exemples les plus
courants incluent les données détectées a distance (par exemple
les données satellite), les données analysées par scanner et les
photographies. Une image est stockée en tant que jeu de données
raster de valeurs binaires ou enticres représentant 1’intensité de la
lumicere reflétée, de la chaleur ou d’autres plages de valeurs du
spectre €électromagnétique. Une image peut contenir un ou
plusieurs canaux.

index

Structure de données utilisée dans une base de données pour
rechercher rapidement les enregistrements ou les entités spatiales
des jeux de données géographiques. En général, des identifiants
uniques stockés dans un champ clé désignent des
enregistrements ou des fichiers contenant davantage
d’informations.
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instance
Voir service.

ISO

International Organization for Standardization. Fédération
d’instituts de normalisation nationaux de 145 pays travaillant
avec des organismes internationaux, des gouvernements, des
industries et des représentants professionnels et de
consommateurs pour définir et gérer les critéres des normes
internationales.

jeu de classes d’entités

Ensemble de classes d’entités stockées ensemble, qui partagent
la méme référence spatiale : elles doivent posséder le méme
systéme de coordonnées et leurs entités doivent se trouver dans
une zone géographique commune. Les classes d’entités
possédant des types de géométrie différents peuvent Etre
stockées dans un jeu de classes d’entités.

jeu de classes d’entités DAO

Représentation des entités d’un fichier DAO dans la structure
d’une géodatabase. Un jeu de classes d’entités DAO est
constitué de cinq classes d’entités en lecture seule : points,
polylignes, polygones, multipatch et annotation. Les formats
ArcGIS pris en charge sont DWG (AutoCAD®), DXF
(AutoDesk® Drawing Exchange Format) et DGN (format de fichier
Microstation par défaut).

jeu de données
1. Jeu de classes d’entités dans une géodatabase.

2. Toute donnée géographique contenue dans une géodatabase,
telle qu'une couverture, un fichier de formes, un raster ou une
classe d’entités. Aussi appelé source de données.
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jeu de données DAO
Voir jeu de classe d’entités DAO.

jeu de données IN

Jeu de données contenant un TIN, représentation surfacique
dérivée de I’interpolation de lignes de fracture et de points
d’échantillonnage irréguliérement espacés. Le jeu de données
TIN inclut des relations topologiques entre des points et les
triangles voisins.

jointure

Processus consistant a relier deux ou plus entités spatiales
séparées. Si deux segments de ligne sont joints, ils deviennent un
objet spatial, qui subira un traitement supplémentaire. Voir aussi
jointure relationnelle.

jointure relationnelle

Opération par laquelle deux tables de données sont reliées par un
champ commun, appelé clé.

latitude-longitude

Systeme de référence permettant de trouver des emplacements
sur la surface de la Terre. Les distances est-ouest se mesurent par
les lignes de longitude (également appelées méridiens) qui
s’étendent du nord au sud et convergent aux poles Nord et Sud.
Les mesures de distance commencent au méridien principal a
Greenwich, en Angleterre. Elles sont relevées de 0 a 180 degrés
positivement vers 1’est et de 0 a 180 degrés négativement vers
I’ouest. Les distances nord-sud se mesurent par les lignes de
latitude (également appelées paralleles) qui s’étendent de 1’est
vers I’ouest. Les mesures de distance commencent a 1’équateur et
sont relevées de 0 a 90 degrés positivement vers le nord et de 0 a
90 degrés négativement vers le sud. Les mesures de latitude et de
longitude sont exprimées en degrés-minutes-secondes.
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ligne
1. Enregistrement dans une table attributaire.

2. Dimension horizontale d’une table composée d un ensemble de
colonnes contenant chacune un élément de données.

3. Groupe horizontal de cellules dans un raster.

localisation d’événements

Voir événement.

longueur de I'arc pendant
Voir tolérance d’arc pendant.

macro

Programme informatique, généralement un fichier de texte,
contenant une séquence de commandes exécutées comme une
commande unique. Les macros servent généralement a effectuer
des séquences de commandes ou d’opérations complexes
fréquemment utilisées.

menu

Liste s’affichant a I’écran d’un ordinateur présentant un choix de
commandes disponibles parmi lesquelles 1" utilisateur peut
sélectionner une opération a effectuer.

métadonnées

Informations concernant le contenu, la qualité, 1°état et autres
caractéristiques des couches. Les métadonnées de données
géographiques peuvent renseigner sur le sujet, la facon, le
moment, 1’endroit et 1a personne ayant rassemblé les données, la
précision des données, leur disponibilité et leur diffusion, leur
projection, leur échelle, leur résolution et leur précision, ainsi que
leur fiabilité par rapport a une norme quelconque. Les
métadonnées sont constituées de propriétés et de
documentation. Les propriétés proviennent de la source de
données (par exemple, le systeme de coordonnées et la projection
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des données), alors que la documentation est entrée par une
personne (par exemple, les mots-clés utilisés pour décrire les
données).

miniature

Vue figée décrivant les données géographiques contenues dans
une source de données, une couche ou une mise en page. Une
miniature peut fournir une vue générale de I’ensemble des entités
d’une classe ou décrire de manicre détaillée les entités et la
symbologie d une couche. Les miniatures ne s’actualisent pas
automatiquement. Elles ne sont plus a jour si des entités sont
ajoutées a une source de données ou si la symbologie d’une
couche est modifiée.

mise en page

1. Disposition ou agencement général des ¢léments sur un
affichage de carte numérique ou sur une carte imprimée,
comprenant éventuellement un titre, une légende, une fleche du
Nord, une barre d’échelle et des données géographiques.

2. Dans ArcGIS, document de présentation contenant des cartes,
des diagrammes, des tables, du texte et des images.

mise en relation

Opération qui établit une connexion temporaire entre des
enregistrements contenus dans deux tables a I’aide d’un ¢lément
commun aux deux.

MNA
Voir modeéle numérique d’altitude (MNA).

modele
Voir modge¢le de carte.
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modele de carte

Type de document cartographique ArcMap permettant de créer
rapidement une nouvelle carte. Les modeles contiennent des
données, une interface personnalisée, ainsi qu une mise en page
prédéfinie disposant les éléments cartographiques tels que la
fleche du Nord, les barres d’échelle et les logos, sur la page
virtuelle. Les modeles de carte possédent une extension de
fichier .mxt.

modele de données raster

Représentation du monde comme une surface divisée en cellules
formant une grille réguliére. Les modé¢les raster sont utiles pour
stocker des données qui varient sans cesse, comme dans une
photographie aérienne, une image satellite, une surface de
concentrations chimiques ou une surface d’altitude.

modele de données vectorielles

Abstraction du monde réel dans laquelle les ¢léments spatiaux
sont représentés sous forme de points, lignes et polygones. Ces
derniers sont référencés géographiquement dans un systéme de
coordonnées.

modele de raster
Voir modéele de données raster.

modele numérique d’altitude (MNA)

1. Représentation de valeurs d’altitude continues sur une surface
topographique a I’aide d’une plage régulicre de valeurs Z
référencées par rapport a un datum commun. Elle est
généralement utilisée pour représenter le relief d'un terrain.

2. Base de données d’altitudes issues des feuilles de carte
¢laborées par la National Mapping Division de I'USGS (U.S.
Geological Survey).
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modéle numérique de terrain (MNT)
Voir mod¢le numérique d’altitude (MNA).

modele vectoriel
Voir modele de données vectorielles.

mot de passe

Série secréte de caractéres permettant a un utilisateur d’avoir
acces a un ordinateur, un fichier de données ou un programme.
L’utilisateur doit taper son mot de passe pour que 1’ordinateur
réagisse aux commandes. Le mot de passe permet d’empécher les
utilisateurs ne possédant aucune autorisation d’avoir acces a un
ordinateur, un fichier ou un programme.

National Spatial Data Infrastructure (NSDI)

Ensemble de technologies, stratégies, normes et ressources
humaines destinées a acquérir, traiter, stocker, diffuser et améliorer
I'utilisation des données géospatiales aux Etats-Unis. Créé en
1994 et coordonné par le Federal Geographic Data Committee
(FGDC), le NSDI regroupe des stratégies, des normes et des
procédures en vue de permettre aux organisations de collaborer
pour créer et partager des données géographiques. Le NSDI est
¢labor¢ en coopération avec des organismes issus de
gouvernements locaux, tribaux et d’état, le milieu universitaire et
le secteur privé.

nom d’utilisateur

Nom réservé a I’authentification de I'utilisateur lorsqu’il se
connecte a une géodatabase.

norme CSDGM
Voir Content Standard for Digital Geospatial Metadata.

NSDI
Voir National Spatial Data Infrastructure (NSDI).
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numérisation

Processus de conversion des entités géographiques se trouvant
sur une carte analogique au format numérique a I’aide d’une
tablette a numériser (ou digitaliseur) connectée a un ordinateur.
Les entités d’une carte papier sont tracées a I’aide d’un curseur
graphique de digitaliseur, similaire a une souris et les
coordonnées x,y de ces entités sont enregistrées
automatiquement et stockées en tant que données spatiales.

numériser

1. Encoder des entités géographiques sous forme numérique en
tant que coordonnées X.y.

2. Processus qui consiste a utiliser un digitaliseur pour encoder
les emplacements des entités géographiques en convertissant
leurs positions cartographiques en une série de coordonnées x,y
archivées dans des fichiers informatiques. Appuyer sur le bouton
d’un digitaliseur enregistre une coordonnée x.y. L’enregistrement
d’une série de coordonnées x,y forme une ligne numérisée.

numéro de port

Numéro de port TCP/IP sur lequel un service de la géodatabase
ArcSDE communique.

OGC

Open GIS Consortium. OGC est un consortium industriel
international regroupant 257 sociétés, agences gouvernementales
et universités qui prennent part a la mise au point de
spécifications en mati¢re de géotraitement mises a la disposition
du public. Les interfaces ouvertes et les protocoles définis par les
spécifications OpenGIS prennent en charge des solutions
interopérables qui facilitent 1"utilisation des données
géographiques par des services Web, sans fil et LBS (Location
Based Services), ainsi que par les technologies de 1’information
classiques. Ils permettent aux développeurs de technologies de
rendre des informations spatiales et des services complexes
accessibles et utiles pour tous les types d’applications.
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opération de traitement par lots

Exécute, deux ou plusieurs fois, un outil spécifique d” ArcToolbox
sur les éléments répertoriés dans la table des fichiers de
commandes. Vous pouvez enregistrer le contenu de la table des
fichiers de commandes en tant que langage AML de
géotraitement en vue de 1’exécuter ultérieurement.

origine

Objet primaire d une relation. Par exemple, une classe d’entités
contenant des points auxquels des mesures sont effectuées. Les
mesures sont archivées dans une autre table. Voir aussi relation et
destination.

outil

1. Entité d’ ArcGIS qui réalise des taches de géotraitement
particulieres, comme découper, fractionner, effacer ou mettre en
zone tampon. Un outil peut appartenir a plusieurs jeux d’outils et/
ou boites a outils.

2. Commande qui nécessite une interaction avec ’interface
utilisateur pour exécuter une opération. Par exemple, avec 1’ outil
Zoom avant, vous devez cliquer ou délimiter une zone autour des
données géographiques ou de la carte avant qu’elle ne soit
redessinée a plus grande échelle. Les outils peuvent étre ajoutés
a n’importe quelle barre d’outils.

pixel

1. Plus petit élément d’un périphérique d’affichage, tel quun
écran vidéo, auquel il est possible d’affecter des attributs
indépendamment, comme la couleur et I’intensité. Ce terme est
I’abréviation de picture element.

2. Plus petite unité d’information contenue dans une carte de type
image ou raster. Généralement carré ou rectangulaire, le pixel est
souvent synonyme de cellule.
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précision

1. Proximité d un ensemble répété d’observations de la méme
quantité. Il s’agit d une mesure de la maitrise de 1’erreur aléatoire.
L’évaluation de la qualité du travail d’un arpenteur s’appuie en
partie sur la précision des valeurs mesurées.

2. Désigne le nombre de chiffres significatifs utilisés pour
enregistrer les valeurs des coordonnées. La précision est un
facteur important lorsqu’il s’agit de représenter, d’analyser et de
cartographier des entités de maniere pointue. ArcInfo prend en
charge la simple et 1a double précision.

précision simple

Se rapporte a un degré d’exactitude des coordonnées, évalué en
fonction du nombre de chiffres significatifs pouvant étre stockés
pour chaque coordonnée. Les nombres a simple précision
peuvent stocker jusqu’a sept chiffres significatifs pour chaque
coordonnée. La précision atteinte est de 1’ordre de +/- 5 metres
pour une étendue de 1 000 000 metres. Les jeux de données

d’ ArcInfo peuvent étre stockés sous forme de coordonnées de
précision simple ou double. Voir aussi double précision.

profil des métadonnées

Modification d une norme existante concernant les métadonnées,
afin de s’adapter aux données et/ou a des questions culturelles.
Un profil modifie les éléments des métadonnées dans la norme de
base en vue de mieux décrire les données pour la communauté qui
les utilise. Les profils de métadonnées permettent aux
communautés de se conformer a une norme concernant les
métadonnées tout en améliorant cette norme, pour qu’elle soit
micux adaptée a un usage particulier et/ou a des conditions
particulieres.
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projection

Meéthode par laquelle la surface courbe de la Terre est représentée
sur une surface plane. Cette représentation nécessite
généralement une transformation mathématique systématique du
réseau des lignes de longitude et de latitude de la Terre sur un
plan. Il est possible de visualiser ce réseau sous la forme d’un
globe transparent, grace a une ampoule placée en son centre qui
projette les lignes de longitude et de latitude sur une feuille de
papier. Le papier est généralement placé a plat tangent au globe
(projection planaire ou azimutale) ou en forme de cone ou de
cylindre placé sur le globe (projection cylindrique et conique).
Toutes les projections cartographiques déforment la distance, la
surface, la forme, la direction ou plusieurs de ces éléments a la
fois.

projection cartographique
Voir projection.

propriétes

Attribut d’un objet définissant une de ses caractéristiques ou un
aspect de son comportement. Par exemple, la propriété Visible
détermine si un controle est affiché ou masqué lors de son
activation. Vous pouvez définir les propriétés d un élément a
I’aide de sa boite de dialogue Propriétés.

pyramide

Dans les jeux de données raster, couche a faible résolution qui
copie les données d’origine par niveaux de résolution
décroissants, en vue d’en améliorer les performances. Le niveau
de résolution le plus grossier permet de dessiner rapidement
I’intégralité¢ d’un jeu de données. Lorsque vous effectuez un
zoom avant, des couches de résolutions plus fines sont
dessinées ; la vitesse de dessin est conservée car un nombre plus
petit de pixels est nécessaire pour représenter les zones de plus
en plus réduites.
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raccourci clavier

Le raccourci clavier d 'une commande exécute la commande
directement sans nécessité d’ouvrir et de parcourir un menu au
préalable ; par exemple, Ctrl + C est un raccourci connu
permettant la copie d un fichier dans Windows.

raster

Modele de données spatiales définissant I’espace comme un
tableau de cellules de taille égale disposées en lignes et colonnes.
Chaque cellule contient une valeur attributaire et des
coordonnées d’emplacement. A la différence d une structure
vectorielle, qui stocke explicitement les coordonnées, les
coordonnées raster sont archivées dans 1’ordre de la matrice. Des
groupes de cellules partageant la méme valeur représentent les
entités géographiques. Voir aussi vecteur.

rectangle englobant minimum

Rectangle, orienté selon les axes des x et des y, qui délimite une
entité ou un jeu de données géographiques. 11 est défini par deux
paires coordonnées : X min., y min. et X max., y max. Par exemple,
une étendue peut définir un rectangle limite minimal d une
couverture.

relation

Association ou lien entre deux objets d une géodatabase. Des
relations peuvent exister entre des objets spatiaux (des entités
dans des classes d’entités), des objets non spatiaux (lignes d’une
table) ou entre des objets spatiaux et non spatiaux.

relation composite

Lien ou association entre des objets dans lequel 1’existence d’un
objet controle 1’existence des objets qui lui sont liés.
L’association entre les autoroutes et les symboles ponctuels
d’écran antibruit est une relation composite, car ces derniers
n’ont aucune raison d’étre sans la présence d une autoroute.
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relation simple

Lien ou association entre des sources de données autonomes.

répertoire

Zone du disque d’un ordinateur contenant un ensemble de
fichiers de données et/ou d’autres répertoires. Les systémes
d’exploitation organisent les données a 1’aide de répertoires. Les
répertoires sont structurés selon une arborescence, dans laquelle
chacune des branches constitue un sous-répertoire de la branche
parent. L’emplacement d un répertoire est indiqué par un chemin,
par exemple, C:_lemur_habitat.

requéte

Demande permettant de sélectionner des entités ou des
enregistrements dans une base de données. Les requétes
apparaissent souvent sous la forme d’instructions ou
d’expressions logiques.

réseau géomeétrique

Diagramme unidimensionnel non planaire, constitué¢ d’entités de
trongons et de jonctions reliées entre elles, qui représente un
réseau linéaire comme une route, un réseau de distribution ou un
systétme hydrologique.

résolution
1. Surface représentée par chaque cellule ou pixel d un raster.

2. Plus petit espacement entre deux éléments d’affichage, exprimé
en points par pouce, pixels par ligne ou lignes par millimetre.

3. Précision avec laquelle une carte décrit la position et la forme
des entités géographiques. La résolution s’accroit avec la
grandeur de I’échelle choisie. A mesure que 1’échelle décroit, la
résolution diminue et les limites des entités doivent étre lissées,
simplifiées ou completement effacées ; par exemple, de petites
surfaces peuvent étre représentées par des points.
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SDE

Spatial Database engine™ (SDE). Gestionnaire de base de
données spatiales de hautes performances qui utilise une
véritable architecture client/serveur pour effectuer des opérations
spatiales efficaces et gérer d’importants jeux de données
géographiques partagés.

serveur

Ordinateur faisant partie d un réseau, utilisé pour fournir des
services, notamment 1’acces a des fichiers ou I’acheminement de
courrier ¢lectronique, vers d’autres ordinateurs du réseau. Les
serveurs peuvent également servir a héberger des sites Web ou
des applications accessibles a distance.

serveur ArcGIS

Produit mis au point pour prendre en charge la création
d’applications pour serveurs SIG a I’aide d’ ArcObjects. 11
propose une structure d’hébergement et de gestion d’objets
serveur qui permet 1’acces a et I’utilisation d’objets serveur basés
sur ArcEngine a partir d’environnements de services Web
standard. Cette structure permet d héberger et de distribuer les
objets serveur basés sur ArcEngine sur plusieurs machines
serveurs. En outre, elle comprend une structure de service Web
SIG standard, ainsi que des outils de développement
d’applications Web.

serveur OLE DB

Serveur OLE DB (Object Linking and Embedding Database). Outil
conforme a la norme OLE de partage des données entre
applications. Chaque serveur OLE DB communique avec les

données et les récupére a partir d une base de données différente.

Cependant, vous pouvez utiliser les données extraites par
n’importe quel serveur OLE DB de 1a méme manicere.

GLOSSAIRE

service

1. Ensemble de processus logiciels permanents coté serveur qui
fournissent des données ou des ressources informatiques aux
applications clientes. Parmi les exemples, citons le serveur
d’applications ArcSDE, le serveur d’applications ArcIMS et un
serveur de SGBD.

2. Dans Tracking Analyst, flux de données en temps réel
accessible par le biais d’une connexion Tracking Analyst.

SGBD
Voir systéme de gestion de bases de données (SGBD).

SGBDR

Systéme de gestion de base de données relationnelle. Type de
base de données dans lequel les données sont réparties sur
plusieurs tables. Les tables sont associées les unes aux autres par
des champs communs. Les éléments de données peuvent étre
recombinés a partir de fichiers différents. A la différence d’autres
structures de base de données, un SGBDR nécessite peu
d’hypothéses sur la facon dont les données sont associées ou
dont elles sont extraites de la base de données.

SIG
Voir systéme d’information géographique (SIG).

source de données

Toutes données géographiques. Les sources de données
peuvent englober les couvertures, les fichiers de formes, les
rasters ou les classes d’entités.

sous-dépassement

Arc qui ne s’étend pas suffisamment loin pour en croiser un
autre. Voir aussi arc pendant.
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sous-type

Dans une géodatabase, les sous-types servent a décomposer les
entités d une classe d’entités en grandes catégories. Par exemple,
les rues d’une classe d’entités de rues peuvent étre réparties en
trois sous-types : chemins vicinaux, rues collectrices et arteres.
Les sous-types différencient les objets en fonction des régles qui
leur sont associées. Il est possible d’attribuer des propriétés par
défaut aux sous-types, afin que les nouvelles entités en héritent.
Par exemple, le sous-type chemin vicinal peut étre défini de
manicre a ce que, lorsque ce type de rue est ajouté a la classe
d’entités, son attribut de limitation de vitesse soit
automatiquement défini comme étant 90 kilometres/heure.

SQL
Voir Structured Query Language (SQL).

Structured Query Language

Syntaxe permettant de définir et de manipuler des données a partir
d’une base de données relationnelles. Concu par IBM dans les
années 70, ce systeme est devenu une norme industrielle pour les
langages d’interrogation dans la plupart des systémes de gestion
de bases de données relationnelles.

surface

Phénomene géographique représenté sous la forme d’un jeu de
données continues, comme 1’altitude ou la température de 1’air sur
une zone ou la limite entre deux matériaux ou traitements. Une
pause brusque dans les valeurs du phénomene (lignes de
fracture) indique un changement important de sa structure (par
exemple, une falaise) et non un changement d’entité
géographique. Les surfaces peuvent étre représentées par des
modeles construits a partir de points d’échantillonnage espacés
ou non de fagcon réguliére ou a partir de lignes de contour,
d’isolignes, de bathymétrie ou d’autres équivalents.
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symbole

Représentation graphique d’une entité géographique ou d’une
classe d’entités sur une carte. Par exemple, les symboles linéaires
représentent des arcs ; les symboles ponctuels, des points ; les
symboles surfaciques, des polygones et les symboles textuels,
des annotations. De nombreuses caractéristiques définissent les
symboles, y compris la couleur, la taille, I’angle et le motif.

symbologie
Criteres utilisés pour déterminer les symboles des entités d’une

couche. Les caractéristiques d’une entité peuvent influencer la
taille, 1a couleur et la forme du symbole choisi.

systéme d’information géographique (SIG)
Ensemble de matériel et de logiciels informatiques ainsi que de
données géographiques avec lesquels les utilisateurs
interagissent afin d’intégrer, d’analyser et de visualiser les
données, d’identifier des relations, des modeles et des tendances
et de trouver des solutions aux problémes. Ce systéme est destiné
ala saisie, au stockage, a 1a mise a jour, a la manipulation, a
I’analyse et a I’affichage des informations géographiques. Un SIG
permet de représenter les cartes sous forme de couches de
données que les utilisateurs peuvent étudier et utiliser pour
effectuer des analyses.

systeme de coordonnées

Structure de référence fixe superposée sur la surface d une zone
permettant d’y désigner la position d’un point. Systéme de
références constitué d’un ensemble de points, lignes et/ou
surfaces et d’un ensemble de régles permettant de définir les
positions de points dans 1’espace en deux ou trois dimensions. Le
systeéme de coordonnées cartésien et le systeme de latitude et de
longitude utilisés sur la surface de la Terre sont des exemples
courants de systémes de coordonnées.
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systéme de coordonnées planaires

Systéme de mesure bidimensionnel qui repére les entités d une
carte en fonction de la distance qui les sépare d un point
d’origine (0,0) sur un axe horizontal x représentant la ligne est-
ouest et sur un axe vertical y représentant la ligne nord-sud.

systéme de gestion de base de données (SGBD)

Ensemble de programmes informatiques structurant les
informations contenues dans une base de données selon un
schéma conceptuel et fournissant des outils destinés a la saisie, a
la vérification, a I’archivage, a 1a modification et a la récupération
des données.

systéme de gestion de base de données
relationnelle

Voir SGBDR.

table

1. Ensemble d’¢léments de données disposés en lignes et
colonnes. Chaque ligne représente une entité, un enregistrement
ou une fonction et chaque colonne représente un champ unique
ou une valeur attributaire. Une table a un nombre précis de
colonnes alors que le nombre de lignes est libre.

2. Dans ArcView GIS 3, un des cing types de documents que peut
contenir un fichier de projet. Une table contient des données
attributaires.

table attributaire

Base de données ou fichier tabulaire contenant des informations
relatives a un ensemble d’entités géographiques généralement
disposées de maniere a ce que chaque ligne représente une entité
et chaque colonne un attribut d’entité. Dans les jeux de données
raster, chaque ligne d’une table attributaire correspond a une
certaine région de cellules possédant la méme valeur. Dans un de
25 pixels a partir du poteau, elle est automatiquement capturée. La
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tolérance de capture peut se mesurer a 1’aide des unités ou des
pixels de la carte.

tolérance d’arc pendant

Dans les couvertures ArcInfo, longueur minimale autorisée pour
les arcs pendants des couvertures lors du processus de
nettoyage. Le processus de nettoyage supprime les arcs
pendants plus courts que la tolérance d’arc pendant.

tolérance floue

Dans ArcInfo, distance dans laquelle les coordonnées d’entités
voisines sont ajustées pour qu’elles coincident lors de la création
de la topologie. Les noeuds et les sommets se trouvant dans la
tolérance floue sont fusionnés dans un seul emplacement de
coordonnées, reliant ainsi des entités qui étaient jusque-la
séparées. La tolérance floue est une treés petite distance,
généralement comprise entre le dix milliéme et le millionieme de la
largeur de I’étendue de la couverture. Elle sert habituellement a
corriger les intersections inexactes. La tolérance floue définit la
résolution d’une couverture résultant d’une opération de
nettoyage ou de superposition topologique (ex. Agréger,
Intersecter ou Couper). Dans les classes d’entités de
géodatabase, ce concept est remplacé par la tolérance d’agrégat.

topologie
1. Dans des géodatabases, ensemble de régles s’appliquant aux

classes d’entités, qui définissent explicitement les relations
spatiales devant exister entre les données d’entités.

2. Branche de la géométrie qui s’intéresse aux propriétés d’une
figure qui reste inchangée, méme lorsqu’elle est pliée, étirée ou
déformée d une quelconque manicre.

3. Dans les couvertures Arclnfo, relations spatiales entre des
entités connectées ou adjacentes d’une couche de données
géographiques, par exemple, des arcs, des nceuds, des polygones
et des points. Les relations topologiques sont utilisées lors

291



d’opérations de modélisation spatiale ne nécessitant pas
d’informations liées aux coordonnées.

4. Relations géométriques, définies mathématiquement, entre des
entités reliées ou adjacentes dans un jeu de données
géographique. La topologie peut contenir des informations
relatives a la connectivité, a la direction, a 1a longueur, a la
contiguité et a la définition de polygones. La topologie rend la
plupart des types d’analyse géographiques possibles, car elle
permet I’analyse des relations spatiales entre les entités.

topologie préliminaire

Dans les couvertures, fait référence a la topologie incompléte
d’une région. Les topologies de région définissent les relations
région-arc et région-polygone. Une région topologique est dotée
a la fois de la relation région-arc et de la relation région-polygone.
Une région préliminaire est dotée de la relation région-arc mais
non de la relation région-polygone. En d’autres termes, les
régions préliminaires n’ont pas de topologie de polygone. Les
couvertures avec une topologie préliminaire peuvent étre
identifiées dans ArcCatalog grace a la couleur rouge de leurs
icones.

touche d’acces rapide

Raccourci clavier permettant a 1"utilisateur de consulter le
contenu du menu principal en maintenant la touche Alt enfoncée
et en appuyant sur la lettre soulignée dans le menu ou la
commande de menu. Vous pouvez créer une touche d’acces
rapide en placant un Et commercial (&) devant la lettre approprice
figurant dans la désignation de la commande.

traitement par lots

Exécution simultanée d une série de tiches non interactives. En
géotraitement, les outils systéme suivants permettent le
traitement par lot : ’outil Classe d’entités vers géodatabase,
I’outil Classe d’entités vers fichier de forme, 1’outil Table vers
géodatabase et 1’outil Table vers dBASE. Le traitement par lot est
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disponible par le biais des outils d’ ArcGIS 8.3 et des versions
précédentes.

tuple

Ensemble de valeurs associées d’attributs, souvent une ligne
d’une table, appartenant a un élément donné d’une base de
données relationnelle. Egalement appelé " nuplet ". Similaire a
I’enregistrement dans une table.

type d’affichage

Mode de représentation des commandes sur un écran
d’ordinateur. Le type d’affichage vous permet de décider si
I’'image ou la désignation (ou les deux) d une commande est
visible lorsqu’elle apparait dans une barre d’outil ou un menu.

type de données

Attribut d’une variable, d’un champ ou d’une colonne d’une
table qui détermine le type de données pouvant étre stocké. Les
types de données communs sont le caractére, le nombre entier, la
décimale, le réel simple, le réel double et 1a chaine.

type de fichier

Les fichiers qui ne sont pas des sources de données
géographiques peuvent étre affichés dans ArcCatalog s’ils ont
été ajoutés a la liste des types de fichier. Le type d’un fichier est
constitué de la description de son format (ex. document-texte),
I’extension qui lui est associée, comme .text, et 1’icone utilisée
pour le représenter.

type de pixel

Voir type de données.

UlControl

Bouton personnalisé, outil, zone de texte ou zone de liste
modifiable, créé a 1’aide de Visual Basic for Applications (VBA).
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unités de couverture

Unité du systéme de coordonnées dans lequel une couverture est
stockée, par exemple pied, métre et pouce.

VBA

Visual Basic for Applications. Environnement de programmation
intégré pour 1’automatisation et la personnalisation des
applications ESRI destinées a 1"utilisateur final, telles qu” ArcMap
et ArcCatalog. Il offre des outils aussi puissants que Visual Basic
(VB) dans le contexte d une application existante. Il constitue, par
ailleurs, la parfaite solution pour personnaliser des logiciels qui
répondent déja a la plupart de vos besoins. Visual Basic est,
quant a lui, un outil autonome destiné a créer une solution a partir
de zéro, qu’il s’agisse d un programme exécutable, d’un
composant COM ou d’un contrdle ActiveX. Une application qui
utilise ArcMap ou ArcCatalog peut nécessiter le développement
d’un composant COM. Dans ce cas, Visual Basic est
I’environnement de développement adapté.

vecteur

1. Mod¢le de données ax¢ sur les coordonnées représentant des
entités géographiques sous forme de points, de lignes et de
polygones. Chaque entité ponctuelle est représentée en tant que
paire unique de coordonnées, alors que les lignes et les
polygones sont représentés en tant que listes ordonnées de
sommets. Des attributs sont associés a chaque entité, a la
différence du mod¢le de données raster, qui associe les attributs a
des cellules de grille.

2. Quantité dotée a la fois d’'une grandeur et d une direction.

Voir aussi raster.
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version

Dans les géodatabases, représentation alternative de la base de
données qui a un propriétaire, une description, une autorisation
(privée, protégée ou publique) et une version parent. Les
versions ne sont pas affectées par les modifications intervenant
sur d’autres versions de la base de données.

vue

1. Dans ArcGIS, une maniére de visualiser le contenu d’un
élément sélectionné dans I’arborescence du Catalogue
d’ArcCatalog.

2. Dans ArcView GIS 3, un des cinq types de documents que peut
contenir un fichier de projet. Une vue permet d’afficher,
d’interroger et d’analyser les thémes géographiques. Elle est
constituée d’une table des matieres, qui répertorie tous les
thémes géographiques contenus dans la vue, et d une carte sur
laquelle s’affichent les thémes géographiques.

W3C
Voir World Wide Web Consortium (W3C).

World Wide Web Consortium (W3C)

Organisme ¢établissant des normes pour le World Wide Web et
promouvant 1’interopérabilité entre les technologies du Web,
telles que les navigateurs. Ses membres du monde entier
apportent leur contribution en matiere de normes pour XML, XSL,
HTML et de nombreux autres protocoles pour le Web.

XML
Voir eXtensible Markup Language (XML).
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XPath

Langage XML Path. XPath permet I’adressage et la mise en
correspondance de parties d un document XML ; il propose des
fonctions élémentaires de manipulation des valeurs. La notation
de chemins, a I’'instar de 1a notation de définition d 'une URL ou
de I’emplacement sur le disque d’un fichier, permet de parcourir la
structure hiérarchique d un document XML, afin d’y identifier la
partie intéressante.

XSL
Voir eXtensible Style Language (XSL).

XSLT
Voir eXtensible Style Language Transformations (XSLT).

zone de liste modifiable

Outil d’interface utilisateur qui combine les fonctions d une zone
de texte et d une liste déroulante. Par exemple, dans ArcCatalog,
la zone de liste modifiable Emplacement vous permet de choisir un
élément de 1’arborescence du Catalogue en tapant son chemin ou
en le sélectionnant dans la liste déroulante.

zone de mise a jour
Voir zone de texte.

zone de texte

Entité qui affiche un texte tapé par un utilisateur ou provenant
d’une autre source en vue de modifications.

Zzoom

Agrandir et afficher de maniere plus détaillée une partie d un jeu
de données géographiques.

294

UTiLisATION D’ ARCCATALOG



Index

A

Activités géographiques
type de contenu 153
Adresse IP 78
définition 271
Affichage Détails
ajout de colonnes 99
définition 95
déplacement de colonnes 100, 101
modification de colonnes 98
redimensionnement de colonnes 96
suppression de colonnes 101
tri d'éléments 14,97
Affichage d'un raster
multi-canal 232
Affichage Elément individuel 15,95,98-99
Affichage Grandes icones 14,94
Affichage Liste 14,94
Affichage Miniatures 14-15,95
Agriculture
théme de contenu 151
Aide
ArcCatalog, dans la fenétre 50
ArcObjects 269
boite de dialogue, dans une 50, 146
contacter ESRI 6
dans la barre d'état 256,265
développeur 269
index, utilisation 52
Qu'est-ce que c'est 7 50, 146
rubrique, aceés 51

rubrique contenant des mots précis, recherche

rubrique, impression 52
Aide en ligne. oir Aide
AML 59, 271
Ancrage de colonnes
dans une table 19,20
Annotation 59, 60, 65, 66, 108
définition 271
Apergu Données 24,271

Apercu Géographie 108

arrét de l'affichage 111

création de miniatures 114

définition 16, 108

déplacement 112,277

identification 18,113,174,282
raster dans un catalogue d'images 230
zoom 111,112

Apergu Mise en page 30-31

définition 271

Apercu Table

actualisation des valeurs 116
ajout de colonnes 126
analyse du contenu 116
ancrage de colonnes 19,20
calcul de statistiques 121
colonne indexée 116,117
définition 16,116
déplacement de colonnes 20,119, 120
enregistrement en cours 19,116
exploration du contenu 19
exportation d'enregistrements 128
figement de colonnes 117-118,120
propriétés d'affichage 117
recherche de valeurs 124,125
redimensionnement de colonnes 19,118
sélection de colonnes 20, 123
suppression de colonnes 127
tri d'enregistrements
en fonction de nombreuses colonnes 20
sur plusieurs colonnes 123
sur une colonne 122

Appellation 222, 225

définition 271

Applications

type de contenu 153

ARC Macro Language. Joir AML

définition 272

Arc pendant

définition 272
dépassement 206-207, 277
sous-dépassement 206-207, 289
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ArcCatalog. Toir aussi Catalogue, arborescence
affichage 94,95
apercu 116
arrét 54
barre de titre 43,46
barre d'état 43, 46,256, 265
démarrage
ArcMap, depuis 42
Windows, depuis 8, 42
fenétre 43
métadonnées, édition
a l'aide de I'éditeur FGDC 154
al'aide de l'éditeur ISO 156
onglet 13,43,94,108,116
publication de métadonnées a partir de 159
vue 13,16,20,43,95,293
ArcIMS
service de métadonnées 70
service d'entités 70
service image 70
service image ArcMap 70
ArcInfo Librarian 60,78
ArcMap. Voir aussi Carte
aper¢u Données 24,271
aper¢u Mise en page 30-31, 271
bloc de données 24,30-31,272
démarrage avec ArcCatalog 178
mise en page 30-31,284
table des matieres 24,25,35,57,179
utilisation de données 4,30, 174,179
ArcSDE  45-46, 60, 69, 78-80, 289
ArcToolbox
outil, dans ArcCatalog 105,250-251,286
utilisation de données 4,174
Atmosphere, climatologie et météorologie
théme de contenu 151
Attribut
ajout 34,126, 192,216,218
calcul des valeurs 35
indexation 194,217,221
modification 217,219
suppression 35, 127, 193, 217, 220
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Attribut clé¢ 222,272
Automation 263
Autres documents

type de contenu 153
AUX 242

B

Barre de titre 43,46

Barre d'échelle 31

Barre d'état 43, 46,256, 265

Barre d'outils. Toir aussi Commande
ajout de commandes 250,251,252,261
ancrage et désancrage 48,246
création 248
définition 246,263-264
déplacement 48,246
déplacement des commandes 253
grandeicone 249
info-bulle, affichage 249
masquage et affichage 247
nouvelle dénomination 248
redimensionnement 247
regroupement des commandes 255
réinitialisation 250-251,254
suppression des commandes 253

Base de données 78
définition 272

Base de données ArcStorm 60, 78
définition 272

Base de données INFO
définition 272

Base de données relationnelle. Voir aussi

SGBDR

définition 272

Bibliotheque 60, 66. Toir aussi ArcInfo

Librarian

définition 272

Biologie et écologie
théme de contenu 151

Bloc de données  24,30-31
définition 272

Bloc de données actif 24
définition 273

Bouton 246, 265
définition 273

C

Cadastre et aménagement du territoire
theme de contenu 151
Canal
définition 273
raster dans un catalogue d'images 230
Canal de jeu de données raster
définition 273
Capture 215
définition 273
Capture de raster
définition 273
Cardinalit¢ 222,223,225
définition 273
Carte. V'oir aussi Elément, dans ArcCatalog
ajout de données 174,179
apercu 110
barre d'échelle 31
bloc de données 272
calcul des valeurs attributaires 35
définition 57,273
diagramme 110
document 57,277
échelle 278
enregistrement de couches dans un
fichier 180
graphique 57
mise en page 284
modele 57,285
ouverture 178
rectangle d'emprise 31
table des matieres 35,57,179
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Carte, mod¢le
définition 285
Cartes statiques de type image
type de contenu 153
Catalogue, arborescence
ancrage et désancrage 48
contenu, actualisation 44-45
définition 8,43,44,271
déplacement 48
élément, sélection dans 9,9-10,44-45, 46,
176
masquage et affichage 49
redimensionnement 43
Catalogue d'images
affichage 230
dans une géodatabase 229
affichage 230
canal 230
géographie 230
métadonnées 230
onglet Contenu 230
propriétés 230
requéte 231
CD-ROM 56, 76-77
Cellule. Voir aussi Raster : cellule
définition 274
Cellule de grille
définition 274
Centres d'information
type de contenu 153
Champ. Voir aussi Attribut
définition 274
Chemin 9-10,99-101, 185-187
Chemin d'acces  45-46
définition 274
Classe de relations. Voir aussi Elément, dans
ArcCatalog
a partir de 188
appellation 222,225,271
attribut clé 222,272
cardinalité¢ 222,223,225,273
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clé étrangere 222,226,275
clé primaire 222,226,275
composites 223,224,288
couverture 59,216,222,224
création 224
définition 59,222,274
destination 222,224,277
géodatabase 60,61
origine 222,224,286
simples 222-223,224,288

Classe d'entités. Joir aussi Source de données
apercu 17,18,108, 109
couverture 59,104,204
DAO 65, 108-109
définition 274
géodatabase 60,61,109
VPF 66

Classe d'entités VPF 274

Classe d'objets. Toir aussi Table
définition 274

Clé¢ 274

Cl¢ attributaire
définition 274

Clé étrangere 222,226
définition 275

Clé primaire 222,226
définition 275

Colonne. Joir aussi Attribut
définition 275

COM 263, 266,267,275

Commande. Joir aussi Barre d’outils
ajout

aArcCatalog 266
a une barre d'outils 250,251,252, 261

bouton 246,265,273
création 263,266
définition 246,263-264,275
déplacement 253
élément de menu 278
événement 246,265,279
liste déroulante 246,265

menu 246,250, 251,252,255,284
option de menu 246, 252
outil 246,250, 265,286
propriété 251, 255,255-256, 256, 257
raccourci clavier 258,259,288
réinitialisation 257
suppression d'une barre d'outils 253
touche d'acces rapide  251,255-256,292
UlControl 264,265,292
zone de liste modifiable 294
zone de mise a jour 246,265,294
Commerce et économie
théme de contenu 151
Component Object Model. Toir aussi COM
définition 275
Connexion
aun dossier 10, 11, 46, 56,76
a un serveur ArcIMS 85
a un serveur SIG 83, 84
a une base de données 60, 78, 80, 81,82, 83
Connexion a un dossier. Voir aussi Elément,
dans ArcCatalog
création 10, 11,46,56,76
déconnexion 77
définition 9, 56,275
interruption 56
suppression 12, 77
Connexion a une base de données. Joir aussi
Elément, dans ArcCatalog
adresse IP 78,271
base de données 272
connexion et déconnexion 82
création 60,78, 80, 81
déconnexion 60,82
définition 9,60, 61,275
gestion 60, 87
interruption 56
mot de passe 78-80, 285
nom d'utilisateur 78-80, 285
numéro de port 78,286
réparation 83
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serveur 78,289
service 78,289
version 80,293
Content Standard for Digital Geospatial
Metadata 100, 146, 275
Contenu, onglet
définition 44
Coordonnées
définition 276
géographiques 276
projetées 276
Coordonnées double précision
définition 276
Coordonnées géographiques
définition 276
Coordonnées projetées
définition 276
Coordonnées simple précision 276
Couche. Toir aussi Groupe de couches ;
Elément, dans ArcCatalog
aper¢gu  16,109-110
attribut de jointure 187-188
création 26,38, 181, 182
dans un document ArcMap 24
définition 13-14,57,276
enregistrement dans un fichier 25,180
étiquetage des entités  187-188,222
jointure des attributs  38-39, 187, 188
propriétés 185-186
source de données 185-187, 186
symbologie 16,26,39-40, 185,290
Couverture. I'oir aussi Source de
données ; VPF
aper¢gu 17,108
attribut, ajout 216, 218
attribut, indexation 217,221
attribut, modification 217,219
attribut, suppression 217, 220
classe de relations 59,216,222, 224,274
classe d'entités 59, 104, 204,274
création 204
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définition 59,276
étendue 204,212-213,214
nombre d'entités 206
PC ARC/INFO 59,276
pré-7.0 59,276
précision 204,206, 278,287
systeme de coordonnées 204,208,210
table attributaire 59,204,216-217,291
tic 59,204,212,213
tolérance 206-207,207,215,291
topologie 59,204,206,207,291,292
unité 215,293
Couverture PC ARC/INFO 59
définition 276
Couverture pré-7.0 59
définition 276
Croixrouge 70,71
Culture, société et démographie
théme de contenu 151

D

DAO. Toir aussi Source de données
classe d'entités 65, 108-109, 274
définition 276
dessin 65,109,277
fichier de couche 65
jeude données 65,108-109

Datum 196, 211. Toir aussi Systeme de

coordonnées
définition 277

Déconnexion
d'un dossier 12,77
d'un serveur SIG 83, 84
d'une base de données 82

Défense et sécurité civile
théme de contenu 152

Dégradé de couleurs 16
définition 277

Degré décimal. Joir aussi Latitude-longitude
définition 277

DEM 62. Joir aussi Raster
Dépassement 206207
définition 277
Déplacement 112
définition 277
Désignation 251,255-256,257
définition 277
Dessin assisté par ordinateur 277. Toir aussi
DAO
Destination 222, 224
définition 277
Diagramme 110
Digital elevation model. Joir DEM
Digitaliseur 212
définition 277
Disque 9, 56,76-77
définition 277
Disquette 56, 76-77
Document ArcMap
ajout de données 23,25, 30, 40
bloc de données 24,30-31
définition 277
document 23
enregistrement des couches dans un
fichier 25
mise en page 30-31
ouverture 23
table des matieres 24,25
zoom 30-31
Document privé 162
Documentation 20, 37-38, 140
définition 278
Données
définition 278
géographiques 278
spatiales 278
tabulaires 278
Données de référence 69
Données et cartes dynamiques 152
Données géographiques 13. Toir aussi Source
de données ; Apercu Géographie
définition 278
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Données hors connexion
Données raster 227
affichage, rééchantillonage 243
étendue 228
fichier auxiliaire 242
propriétés 228
référence spatiale 228
statistiques 228
systeme de coordonnées 235
Données spatiales  278. Toir aussi Données
géographiques
Données statistiques, stockage 242
Données tabulaires. F'oir aussi Source de
données ; Table
définition 278
Données téléchargeables 152,153
Dossier. Joir aussi Répertoire ; Elément, dans
ArcCatalog ; Espace de travail
acces 9,9-10,11,44,56,76-77
contenant des données SIG  9,46-47, 56
création 103
définition 9,56,278
partage en réseau 10,56, 76-77
Dossier de connexions aux bases de données
définition 60
masquage et affichage 12,87
Dossier de résultats des recherches
définition 72
masquage et aftichage
Dossier de serveurs SIG
définition 70,71
masquage et affichage 87
Dossier de service de géocodage
définition 69
masquage et affichage 12,87
Dossier de services Internet
masquage et affichage 12
Dossier de systémes de coordonnées
définition 73
masquage et affichage 12,87
Double précision 204,206
définition 278

152,153

12,87

INDEX

E

Echelle
définition 278
Echelle de carte 278
Elément 278. Toir aussi Attribut ; Elément,
dans ArcCatalog
Elément, dans ArcCatalog
changementdenom 11,104
chemin 9-10
chemin d'accés 45-46,274
copie 10-11,104,175
définition 9, 55,278
exploration 2,9, 14-15,44,94
gestion 4,103
masquage et affichage 12,87
propriétés des types d'éléments 58, 88
réparation 83, 186
sélection 9,9-10,44,44-45,46,176
suppression 104, 175
tri 14,97
Elément de menu
définition 278
touche d'acces rapide 292
Emplacement, zone de liste modifiable 46
Enregistrement. Joir aussi Ligne
définition 279
Enregistrement en cours
Entité
définition 279
Entité cartographique 279
Environnement et conservation
théme de contenu 151
Equipements et infrastructures
théme de contenu 151
Espace de travail 11, 205. Toir aussi Dossier
définition 279
Etendue. I'oir aussi Rectangle englobant
minimum
définition 204,212-213,214,279
d'un jeu de données raster 228

19,116

Etiquette
définition 279
Evénement 246,265
définition 279
Evénement d'itinéraire 279
eXtensible Markup Language (XML). loir
aussi XML : définition
définition 280
eXtensible Style Language (XSL). Toir aussi
XSL
définition 280
eXtensible Style Language Transformations
(XSLT)
définition 280
Extension de fichier 56,58, 59,62,90,233—

234

F

Federal Geographic Data Committee (FGDC).
Toir FGDC

définition 280
Feuille de style. Joir aussi XSL
définition 280
définition par défaut 135
disponible 132,135
FGDC 132
FGDC ESRI 132
Geography Network 133
ISO 132
XML 134
FGDC 281. Toir aussi métadonnées
Content Standard for Digital Geospatial

Metadata 100, 146, 275
éditeur de métadonnées 37-38, 143, 145,
154

feuille de style 22,132

Geospatial Data Clearinghouse 282
NSDI 146,285

profil 287
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Fichier 56
définition 281
Fichier .rrd 243
Fichier attaché
affichage 149
ajout 148
définition 281
enregistrement dans 149
Fichier auxiliaire 242
Fichier de formes. Joir aussi Source de données
ajout d'attributs 34, 192
aper¢gu 17,108
calcul des valeurs attributaires 35
création 190
définition 58,281
index spatial 195
indexation des attributs 194
suppression des attributs 35, 193
systeme de coordonnées 32, 196, 197, 199,
200,201, 202
Fichier de projection 33,73,202,209
définition 281
Fichier de pyramides
présentation 242
Fichier ERDAS IMAGINE 242
Fichier, extension 47,234
Fichier proxy 242
Fichier texte 58, 88. Joir aussi Source de
données
Fichier UAI 243
Fichiers cartographiques
théme de contenu 152
Figement
définition 281
Figement de colonnes
dans une table 120
Format
définition 281
modification d'une source de données 58,
105, 128, 129
pris en charge 55, 56,57, 58,59, 60, 62, 65,
66, 68,69, 70,72,73,233
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G

GDB 281
Géodatabase. T'oir aussi Elément, dans
ArcCatalog

catalogue d'images 229
affichage 230
canal 230
géographie 230
métadonnées 230
onglet Contenu 230
propriétés 230
requéte 231
classe de relations 60, 61
classe d'entités 60, 61, 109, 274
connexion 78,80,82,83
création 103
déconnexion 82
définition 13,60, 281
importation et exportation de données 105
jeu de classes d'entités 60, 61,283
mono-utilisateur 13,60, 61,281
multi-utilisateur 60, 61, 281
personnelle 13,60, 61, 103,281
propriétaire 60
réseau géométrique 60,61,288
service de géocodage 69
sous-type 109, 290
table 60,61
version 80,293
Géodatabase mono-utilisateur
définition 281
Géodatabase multi-utilisateur
définition 281
Géodatabase personnelle
définition 281
Geography Network
feuille de style 133
Geospatial Data Clearinghouse. Toir aussi
NSDI
définition 282

13, 60,61
60, 61

13,60,61,103

Géotraitement
définition 282
Grain 207
Graphique 57. Toir aussi Elément, dans
ArcCatalog
Grille. Voir aussi Raster
définition 282
Groupe de couches. Toir aussi Elément, dans
ArcCatalog ; Couche
ajout et suppression de couches 183
aper¢cu 18,110
création 183,184
définition 57,180-181,282

H

HTML 21, 68, 282
Hypertext Markup Language (HTML)
définition 282

Image 2, 62. Joir aussi Raster
catalogue 109
définition 282
Image composite
affichage 232
Imagerie, fonds de carte et occupation du sol
theme de contenu 152
Index
attribut 194, 217, 221
définition 282
spatial 194, 195
Index de géocodage 69
Info-bulle 50,249,256,265
Information
raster 228
Instance 283
Interface utilisateur, élément 246
International Standards Organization. Joir ISO
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ISO
définition 283
éditeur de métadonnées 156
feuille de style 132

J

Jeu de classes d'entités 60, 61. Toir aussi
Source de données
définition 283
Jeu de classes d'entités DAO
définition 283
Jeu de données. T'oir aussi Source de données
définition 283
Jeu de données DAO
définition 283
Jeu de données raster
calcul de statistiques 241
canal, affichage par défaut 232
fichier de statistiques, stockage 241
format 233
statistiques 241
Jointure
Jointure relationnelle ; Classe de
relations
définition 283
Jointure relationnelle. T'oir aussi Jointure
définition 283

L

Latitude-longitude 73. Toir aussi Systeme de
coordonnées géographiques
définition 283
Ligne. Joir aussi Enregistrement
définition 284
Limites administratives et politiques
theme de contenu 151
Liste déroulante 246,265
Localisation d'événements
définition 284

INDEX

38-39, 187, 187188, 188. Toir aussi

Localisations et réseaux géodésiques
théme de contenu 152
Longueur de l'arc pendant
définition 284

M

Macro
ajout a une barre d'outils 261
création 260,265
définition 260-261,284
exécution 262
modification 261
sécurité virus 268
Menu
ajout de commandes
création 251
définition 246,284
touche d'acces rapide  251,255-256,292
Menu contextuel 250-251,252
Métadonnées. Joir aussi FGDC
consultation 174
création 3,27,136,137,140
al'aide de I'éditeur FGDC 154
al'aide de I'éditeur ISO 156
pour les services ArcIMS 155
définition 20,68, 140,284
documentation 20,37-38, 140, 144, 148,
278
élément 99-101, 135, 145-146,278
exploration 3,22,30,37,110
exportation 139
feuille de style 132,280
fichier attaché 148,149,281
identifiant unique 153
importation 27, 138
mise a jour 37-38,145-146,174
mise a jour automatique 22, 33,136, 137
modele 21
modification 143
modification de l'apparence 21

250,252

norme 140-141,275,287
page HTML 21
personnalisation 143
préparation
al'aide de I'éditeur FGDC 154
propriétés 20, 33, 140, 145, 287
publication, préparation 154
raster dans un catalogue d'images 230
validation du contenu 150
XML 68, 99-101
Métadonnées, création
a l'aide de I'éditeur FGDC 154
al'aide de I'éditeur ISO 156
Métadonnées, élément
définition 278
Meétadonnées, profil
définition 287
Meétadonnées, publication 159
préparation
al'aide de I'éditeur ISO 156
Miniature
affichage 2,45,95,114
création 108,114
définition 15,108,284
visualisation 14-15,15
Mise en page 30-31
définition 284
Mise en relation 216, 222
définition 284
MNA 284
MNT 16, 227
MNT et produits dérivés
théme de contenu 151
Modele 284
modification 21
Modéle de données raster
définition 285
Modéle de données vectorielles
définition 285
Modéle de raster 285
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Mode¢le numérique d'altitude (MNA)
définition 285

Mode¢le numérique de terrain (IMNT)
définition 285

Modéle vectoriel 285

Module ArcID 267

Mot de passe 78-80, 85, 86
définition 285

N

National Spatial Data Infrastructure (NSDI).
Toir NSDI
définition 285
Nom d'utilisateur 78-80, 85, 86
définition 285
Norme CSDGM 285, 287
NSDI 146, 285. Toir aussi Geospatial Data
Clearinghouse
Numérisation 212,286
définition 286
Numéro de port 78
définition 286

O

Océans et estuaires

theme de contenu 152
ODBC 81. loir aussi Serveur OLE DB
OGC 286. Voir aussi OpenGIS
Onglet Apercu

aper¢u Géographie 16,108

apergu Table 16,116

définition 13,15-16,108,116
Onglet Contenu

affichage Détails 14,95

affichage Elément individuel 15,95

affichage Grandes icones 14,94

affichage Liste 14,94

affichage Miniatures 14-15,95
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définition 9,13,94
onglet Sélection 230
onglet Vue d'ensemble 230
Onglet Métadonnées 13, 20. Toir aussi Feuille
de style
Onglet Sélection 230
Onglet Vue d'ensemble 230
Open Database Communication. Joir ODBC
OpenGIS Consortium. Foir OGC
OpenGIS 60, 81. Toir aussi OGC
Opération de traitement par lots 105
définition 286
Option de menu
ajouta un menu 250,252
définition 246
touche d'acces rapide  251,255-256
Origine 222,224
définition 286
Outil
ArcToolbox 105,250
commande 246,250,265
définition 286
opération de traitement par lots
table des lots 105

105, 286

P

Personnalisation
commande 263,266
métadonnées
éditeur 143
exportateur 138
importateur 138
source de données 55,99
Pixel. Voir aussi Raster : cellule
définition 286
données raster 227
Précision 204,206,278, 287
définition 287
Précision simple
définition 287

Projection. Toir aussi Syst¢éme de coordonnées
définition 287
Projection cartographique 287. Joir aussi

Projection
Propriétaire 60
Propriétés

consultation 174

définition 287

exploration 15,44-45,95,102

raster dans un catalogue d'images 230

stockage dans les métadonnées 20, 33, 140,
145

tri 97

Pyramide 239

ard 240

construction 239

définition 287

parametres par défaut, modification 240

Q

Quadrillage 62

R

Raccourci  30,72,165,166, 174,175, 176.
Toir aussi Elément, dans ArcCatalog ;
Recherche
Raccourci clavier
affectation 258
définition 258,288
réinitialisation 259
suppression 259

Raster. J'oir aussi Source de données
aper¢u 16, 109,232
canal 62,109,273
catalogue 62
cellule 239,274
compression 242
définition 288
format 62,88, 89,233,234
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information 228
jeude données 62,109,273
modéle 285
performances, réglage 243
pyramide 239, 287
systeme de coordonnées 197,209
Raster en lecture seule 243
Raster non compressé 242
Recherche
analyse des résultats 30
arrét d'une recherche 29, 166
consultation des résultats 174, 175,176
critére de recherche
date des métadonnées 169,170,171
emplacement de stockage de
I'élément 164165
enregistrement 166
localisation géographique des
données 167,168
mot-clé dans les métadonnées 29,172
nomdel'élément 164
recherche dans ArcCatalog  164-165
recherche dans le fichier systeme 165
redéfinition 166,175
type de l'élément 164
définition 4,28-29,72,163
exploration des résultats 30
gestion 87
lancement d'une recherche 29,166,175
Rectangle englobant minimum. Joir aussi
Etendue
définition 288
Reduced Resolution Dataset
ard 240
Référence spatiale 235
Relation 60,222 Joir aussi Classe de
relations
définition 288
Relation composite 223,224,288
Relation simple 222-223,224
définition 288

INDEX

Répertoire  56. Toir aussi Dossier
définition 288
Requéte 57,135,222
catalogue d'images 229
catalogue d'images d'une géodatabase 231
définition 288
Requéte, expression
définition 280
Réseau géométrique  60,61. Toir aussi Source
de données
définition 288
Réseaux de distribution et de communication
théme de contenu 152
Réseaux de transport
théme de contenu 152
Résolution 239
définition 288
Ressources en eaux continentales
théme de contenu 152

S

Santé

théme de contenu 151

SDE. loir aussi ArcSDE

définition 289

Sécurité 268

Serveur 78

définition 289

Serveur ArcGIS

administration 71

définition 71,289

service de géocodage 71

service image 71

Serveur ArcIMS

ajout 84

connexion 85

Serveur Internet. J'oir aussi Elément, dans
ArcCatalog

déconnexion 56

mot de passe 285

nom d'utilisateur 285

Serveur OLE DB 60, 81
définition 289
Serveur SIG
connexion 84
connexion et déconnexion 83
déconnexion 84-85
définition 70
gestion 87
mot de passe 85, 86
nom d'utilisateur 85, 86
URL 84
Service 78
définition 289
Service de géocodage 71. Joir aussi Elément,
dans ArcCatalog
définition 69
gestion 87
Service de métadonnées 70
document privé 162
publication 159
Service d'entités  70. Voir aussi Services
Internet
création de métadonnées 155
Service image 70, 71. Voir aussi Services
Internet
création de métadonnées 155
Service image ArcMap 70
Service SIG
sécurisé 70,71, 85
Services Internet. Toir aussi Source de données
Services géographiques
type de contenu 153
SGBD 289
SGBDR 59, 60, 78-80, 81
définition 289
SIG 6,289
Simple précision 204,206
Source de données. Voir aussi Element, dans
ArcCatalog
aper¢u 2,16, 18,30, 108,110, 116,174,
232,239
conversion dans un autre format 105, 128

303



création de données géographiques au format
table 58
création de sources géographiques a partir
de 129
définition 9,55,289
personnalisation 55, 99
raster 228
Sous-dépassement  206-207
définition 289
Sous-type 109
définition 290
Spatial Database Engine. F'oir SDE
SQL 290
Statistiques
grille 241
jeu de données raster
caleul 241
Structured Query Language. Foir SQL
définition 290

228,241

Surface 15
définition 290
Symbole
définition 290
Symbologie 26,39-40,57,108, 185

définition 290
Systeme de coordonnées. Joir aussi Elément,

dans ArcCatalog

couverture 204,208,210

définition 73,196, 208,290

fichier de formes 32,196,197, 199, 200,
201,202

fichier de projection 33, 196,202,209, 281

géographiques  73. Joir aussi Latitude-
longitude

gestion 87

jeu de données du TIN 209

jeu de données raster 235

projetées 73, 211. Joir aussi Systéme de
coordonnées planaires

raster 197,209
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Systeme de coordonnées carroyé
définition 235
Systeme de coordonnées géographiques  73.
Toir aussi Latitude-longitude
Systeme de coordonnées planaires. Joir aussi
Systeme de coordonnées projetées
définition 291
Systeme de coordonnées projetées 73, 211.
Toir aussi Systeme de coordonnées
planaires
Systeme de gestion de base de données
relationnelle  291. Toir aussi SGBDR
définition 291
Systeme d'information géographique. Joir SIG
définition 290
Systemes de coordonnées
fichier de projection 73

T

Table. V'oir aussi Table dBASE ; Géodatabase :
table ; Table INFO ; Apercu Table ;
VPF : table
catalogue d'images
définition 291
utilisation des cartes 35
Table attributaire 59, 216217, 222. l'oir aussi
Table attributaire d'entités
définition 291
Table attributaire d'entités
Table attributaire
Table dBASE. Toir aussi Source de données
ajout d'attributs 34, 192
création 191
définition 58
indexation des attributs 194
suppression des attributs 35, 193
Table de fichiers de commandes 105
Table des matiéres 24, 25,35,57,179
Table INFO. Toir aussi Source de données

62,109

59, 204. Toir aussi

attribut, ajout 216, 218
attribut, indexation 221
attribut, modification 219
attribut, suppression 220
classe de relations  59,222,224,274
création 205
définition 59
Théme de contenu
catégorie
agriculture 151
atmosphere, climatologie et
météorologie 151
biologie et écologie 151
cadastre et aménagement du
territoire 151
commerce et économie 151
culture, société et démographie 151
défense et sécurité civile 152
environnement et conservation 151
équipements et infrastructures 151
imagerie, fonds de carte et occupation du
sol 152
limites administratives et politiques 151
localisations et réseaux géodésiques 152
MNT et produits dérivés 151
océans et estuaires 152
réseaux de distribution et de
communication 152
réseaux de transport 152
ressources en eaux continentales 152
sant¢ 151
saisie
al'aide de I'éditeur FGDC 155
al'aide de I'éditeur ISO 157
Tic
ajout 204,212
définition 59,212
mise ajour 213
suppression 213
TIFF
format de fichier, aftichage 234
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TIN. Toir aussi Source de données
apercu 109
jeude données 283
systeme de coordonnées 209
Tolérance
arc pendant 207,291
capture 215
définition 215
floue 291
grain 207
pendant 206-207
réglage 207
Tolérance d'arc pendant  206-207,207
définition 291
Tolérance de capture 215
Tolérance floue
définition 291
Topologie
couverture 204,206,207,292
définition 59,291
Topologie préliminaire
définition 292
Touche d'acces rapide  251,255-256
définition 292
Traitement par lots
définition 292
Tuple
définition 292
Type d'affichage 255
définition 292
Type de contenu
catégorie
activité géographique 153
application 153
autres documents 153
cartes statiques de type image 153
centre d'information 153
centres d'information 153
données et cartes dynamiques 152
données hors connexion 152,153
données téléchargeables 152,153

INDEX

fichiers cartographiques 152
services géographiques 153
saisie
a l'aide de I'éditeur FGDC 156
Type de données 37,292
Type de fichier. Toir aussi Elément, dans
ArcCatalog
définition 58,292
enregistrement, utilisation 90-91,91
modification 91
Type de fichiers
ajout a ArcCatalog 90
définition 56,59
Type de pixel
définition 292

U

UlControl 264, 265

définition 292
Universal Resource Locator. Toir URL
Unrestricted access image (.uai), fichier 243
URL 84. Joir aussi Serveur Internet
Utilitaire MetalDChecker 153

\Y,

Validation 150
VBA 260,263-264,266,268
définition 293
Vecteur 108
définition 293
Vector Product Format. Joir VPF
Version 80
définition 293
Visual Basic for Applications. Toir VBA
VPE. Toir aussi Source de données
apergu 108
base de données 66
bibliotheque 66
classe d'entités 66

couverture 66
définition 66
table 66

Vue

affichage Détails 14,95

affichage Elément individuel 15,95
affichage Grandes icones 14,94
affichage Liste 14,94

affichage Miniatures  14-15,95
aper¢u Géographie 16

apercu Métadonnées 20

aper¢u Table 16,116

définition 43,293

w

W3C 293
World Wide Web Consortium (W3C)

X

définition 293

XML 293

affichage 68,132

définition 21

élément 99-101

feuille de style 134

fichiers. J'oir aussi Elément, dans ArcCatalog
métadonnées 68, 144

XPath

définition 294

XSL  21,68,294
XSLT 294

4

Zone de liste déroulante Emplacement  9-10,

7617

Zone de liste modifiable

définition 294
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Zone de mise a jour 246,265
définition 294
Zone de texte 294. Voir aussi Zone de mise a
jour
Zoom
arriere 112
avant 30-31,111
définition 294
sur la vue générale 112
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