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Introduction

Bienvenue a la Prise en main d’ArcGIS. L’ objectif de ce document est de
vous aider a démarrer avec le logiciel ESRI® ArcGIS® et d’illustrer les
méthodes et les procédures nécessaires a la bonne marche d’un projet de
systéme d’information géographique (SIG). Si vous €tes novice en maticre
de SIG, ce manuel constitue une excellente entrée en matiére ; en effet,
vous apprenez a utiliser une SIG pour résoudre des problémes tout en
apprenant a utiliser ArcGIS.

Le présent manuel contient deux sections. La premiére, intitulée

« Apprentissage d’ArcGIS » présente les notions élémentaires relatives a
ArcGIS et les données de SIG. La seconde, intitulée « Gestion d un projet
SIG commence au chapitre 4. Planification d’un projet SIG » et présente
un exemple de projet SIG que vous pouvez mener a bien. Le projet est
congu pour vous permettre de travailler a votre propre rythme, sans aide
extérieure. Les lecteurs souhaitant mener a bien le projet SIG du manuel
dans son intégralité doivent prévoir environ huit heures de travail soutenu.

Pour commencer, il vous faut installer ArcGIS sur un ordinateur doté du
systeme d’exploitation Windows®. Vous devez également installer les
données du didacticiel ArcTutor sur votre machine ou sur un lecteur en
réseau. Passez au chapitre 1 intitulé « Bienvenue dans ArcGIS », lorsque
vous serez prét a commencer.









Bienvenue dans ArcGIS

DANS CE CHAPITRE
¢ Que permet de faire ArcGIS ?

¢ Projets uniques pour les activités
quotidiennes

¢ Taches réalisées avec ArcGIS

Conseils d’apprentissage d’ArcGIS

Bienvenue dans ArcGIS, le premier logiciel ESRI de SIGSIG (Systeme
d’Information Géographique) Systeme d’Information Géographique (SIG).
En effet, vous pouvez gérer seul un projet d’analyse unique ou mettre en
ccuvre un SIG plus conséquent, multi-utilisateurs, englobant toute

votre société.

Le présent manuel vous présente les SIG en détail et vous pourrez
rapidement appliquer ArcGIS a tous vos besoins en maticre de SIG.

A I’heure actuelle, des milliers d’entreprises et des centaines de milliers de
particuliers font appel aux SIG pour accéder a des informations
géographiques extrémement variées et les gérer.

Vous trouverez dans ce chapitre des exemples d’application d’ArcGIS,

une présentation des diverses utilisations des SIG, ainsi que des exemples de
création de fonctions SIG centrales a 1’aide d”ArcGIS. Nous vous
proposons également des pistes pour en savoir plus sur ArcGIS.



Que permet de faire ArcGIS ?
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Un commercant évalue des Un commissariat de police doit

emplacements pour de trouver I’itinérairele plus
nouvelles boutiques en étudiant rapide pour atteindre une
ladensité delaclientele. urgence.

Une équipe de gestion des
secours d’ urgence prévoit
I’envoi d’ équipes en modéisant
lademande et I’ accessibilité.

Un bureau de gestion des
ressources en eau effectue des
recherches en amont pour
trouver d’ éventuelles sources
d’ un polluant.

Une équipe de pompiers
prévoit lesrisques de
propagation d’'un feu de forét
al’aide de données relatives au
terrain et au climat
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Projets uniques pour les activités quotidiennes

Il est possible d’ utiliser ArcGI S de plusieurs fagons
différentes, en fonction de la complexité de ses besoins.

Certains!’ utilisent principalement en tant qu’ outil de
cartographie et d' analyse a utilisateur unique, généralement
dansle cadre d un projet bien défini. Cetyped' utilisation
d ArcGIS est quelquefois désigné sous le terme de projet
SIG. D’ autres utilisent ArcGI S dans un systeme multi-
utilisateurs destiné a servir les besoins en information
géographique d’ une organisation. Le SIG multi-utilisateurs
est quelquefois scindé en SIG de service et SIG
institutionnel, en fonction du niveau de complexité du
systéme et de son intégration aux activités quotidiennes de
lasociéte.

Ce manuel présente ArcGIS dans |e contexte d'un projet
SIG, car un projet constitue une bonne maniére autonome
d explorer diversesfonctions SIG élémentaires.

Projet SIG

Dans un projet d’' analyse SIG, un analyste se trouve
confronté a plusieurs taches pouvant se regrouper en
guatre étapes.

La premiére étape consiste a convertir une question, telle
gue « Quel est le meilleur emplacement pour un nouveau
bétiment ? » ou « Combien de clients potentiels habitent
prés de ce magasin ? », pour aboutir & une spécification de
base de données SIG et aun plan d’ analyse. Celaimplique
de découper laquestion en partieslogiques et d’identifier
guelles couches de données seront nécessaires pour
répondre a chaque partie. Il convient ensuite de développer
une stratégie pour combiner les réponses avec chaque
partie de la question afin d’ apporter une réponse globale.

BienvENUE DANS ARcGIS

L’ étape suivante consiste a créer une base de données
contenant les données géographiques nécessaires pour
répondre alaquestion. Celapeut impliquer de numériser
des cartes existantes, d’ obtenir et de convertir des données
électroniques de plusieurs sources et formats, de veiller a
ce gue les couches soient de qualité suffisante pour la
tache, qu’ elles possédent |e méme systeme de coordonnées
et se superposent correctement, ainsi que d’ gouter des
€éléments aux données pour analyser les valeurs résultant de
I’analyse. Les espaces de travail personnels des
géodatabases de données basées sur des fichiers et des
géodatabases personnelles permettent de mettre en place
des géodatabases de projet SIG.

L’ étape suivante consiste a analyser les données. Cela
impligque généralement de superposer différentes couches,
d'interroger les attributs et les emplacements d’ entités pour
répondre atoutes les parties |ogiques de la question, afin de
fournir une réponse complete.

Laderniére étape d’ une analyse basée sur un projet
consiste acommuniquer lesrésultats de I’ analyse,
généralement a des personnes N’ utilisant pas les SIG et
possédant différents niveaux d’ expérience en matiére
d utilisation des cartes. Les cartes, les rapports et les
diagrammes permettent tous, souvent ensemble, de
communiquer laréponse alaquestion.

SIG multi-utilisateur

Dans un SIG multi-utilisateurs, les personnes appartenant a
une société (dont le nombre varie d' une poignée dans un
bureau a des centaines dans plusieursfiliales) utilisent le
SIG différemment pour effectuer leurs taches quotidiennes.



Le SIG de service est lié a des systémes développés dans
un seul service pour prendre en charge une fonction clé de
ce service. Par exemple, un service de planification peut
réguliérement faire appel aun SIG pour informer des
propriétaires de changements de zonage prés de leur
propriété.

Le SIG de service est généralement géré de I’ intérieur du
service et implique souvent des spécialistes se consacrant
exclusivement a certaines taches. Par exemple, un service
peut avoir ses propres administrateur systéme, numériseur
et analyste SIG. Le SIG de service est souvent
personnalisé, afin d’ automatiser et de rationaliser les
procédures. Par exemple, un service de planification peut
utiliser une application SIG trouvant les noms et adresses de
propriétaires de parcelles dans une zone spécifique et
générer automatiquement des | ettres de notification.

Un SIG ingtitutionnel englobe les différents servicesd’ une
organisation. Ces grands systemes prennent en charge
diversesfonctionsd’' une organisation, des activités
guotidiennesalaplanification stratégique. Un SIG
institutionnel est généralement géré en tant que partie de
I"infrastructure de technologie del’ information de

I’ organisation. Par exemple, le SIG institutionnel d'une
municipalitéintegre lesfonctions de construction et de
maintenance de lamunicipalité. Le bureau d’ études crée
I”infrastructure d’ une sous-division al’ aide delaméme
géodatabase que celle que le service de planification utilise
dans son travail.

Le réseau entier d’ une organisation devient alors la plate-
forme du SIG institutionnel. Afin de fournir un accésaun
grand nombred’ utilisateurs, un SIG institutionnel stocke des
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données dans des systemes de gestion de bases de données
relationnelles (SGBDR) commerciaux, tels que Oracle®,
Informix® Dynamic Server et Microsoft® SQL Server™,
qui ont été spatialisés par lelogiciel ArcSDE®
(précédemment SDE®) d'ESRI.

ArcSDE permet | affichage et la mise ajour de données
SIG par plusieurs personnes simultanément. Pour tirer le
meilleur parti des capacités d’ un systéme en réseau,
plusieurslicencesd applicationsclés, telles

qgu’ ArcCatalog™, ArcMap™ et ArcToolbox™ sont
déployées sur des ordinateurs de bureau au sein d’ une
société. Des serveurs leur fournissent les données et
effectuent les téches nécessitant d’ énormes ressources
processeur.

Lesfonctionsd’ un SIG multi-utilisateurs sont similairesa
cellesd un projet SIG, maisaune plus grande échelle ; elles
fonctionnent en continu, de maniére cyclique. La
planification est primordiale pour un systéme multi-
utilisateurs, mais les bénéfices (notamment une efficacité
opérationnelle accrue, une meilleure allocation de maigres
ressources, lacohésion de I’ information, et des décisions
mieux informées) sont énormes.

Quevous utilisiez un SIG dansun projet ou dans un
environnement multi-utilisateurs, vous pouvez faire appel
aux trois applications ArcGIS Desktop pour effectuer
letravail.

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Taches réalisées avec ArcGIS

Quevous utilisiez un SIG dans un projet ou dans un
environnement multi-utilisateurs, vous pouvez faire appel
aux applications bureautiques ArcGI S pour effectuer
letravail.

L’ application ArtCatalog permet de gérer les stocks de
données spatiales et la conception des bases de données
ainsi que d enregistrer et de visualiser les métadonnées.
ArcMap est utilisé pour toutes les taches de cartographie et
de mise ajour ainsi que pour les analyses associées aux
cartes. ArcToolbox est une fenétre ancrable présente dans
les applications ArcGIS qui permet d’ effectuer les taches
de conversion et de géotraitement.

A I’aide de cestrois applications, vous pouvez effectuer
toutes les taches SIG, de laplus simple ala plus avancée,

y comprislacartographie, la gestion des données, I’ analyse
géographique, lamise ajour des données et le
géotraitement.

BienvENUE DANS ARcGIS

ArcCatalog

ArcCatalog vous permet de trouver, d’ afficher de
documenter et d’ organiser les données géographiques et de
créer des géodatabases sophistiquées pour stocker ces
données.
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ArcCatalog fournit une structure pour I’ organisation de
grands magasins de données SIG diversifiées.
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Les différentes vues des données vous aident a trouver

rapidement ce dont vous avez besoin et ce, dans un fichier,

une géodatabase personnelle ou un SGBDR distant servi
par ArcSDE.
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Vous pouvez utiliser ArcCatal og pour organiser des dossiers
et des données basées sur des fichiers lorsque vous créez
des bases de données de projet sur votre ordinateur.

Vous pouvez créer des géodatabases personnelles sur votre
ordinateur et utiliser les outils d’ ArcCatalog pour créer ou
importer des classes d’ entités et des tables.
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Vous pouvez également afficher et mettre ajour des
métadonnées, ce qui vous permet de documenter vos jeux

de données et projets.
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BienvENUE DANS ARcGIS

ArcMap

ArcMap vous permet de créer des cartes et d’interagir
avec elles. Dans ArcMap, vous pouvez afficher, éditer et
analyser vos données géographiques.
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Vous pouvez interroger vos données spatial es pour trouver
et comprendre les relations entre les entités géographi ques.
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Vous pouvez symboliser ArcMap symbol ogie vos données Vous pouvez créer des diagrammes et des rapports ArcMap
de fagons tres diverses. exempled' utilisation ArcMap exempled' utilisation pour
communiquer lesinformations aux autres.
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\ous pouvez mettre en page vos cartes en mode Mise en
page, qui est une représentation fidele al’ écran de la
carte papier.
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ArcMap vous permet de créer des cartes intégrant les
données dans une grande variété de formats, dont les
fichiers de formes, les couvertures, lestables, les dessins de
conception assistés par ordinateur (CAO), lesimages, les
grilleset lesréseaux triangulésirréguliers (TIN).

BienvENUE DANS ARcGIS

ArcToolbox

ArcToolbox propose de nombreux outils SIG utilisés pour le
géotraitement. || s'agit d’ une fenétre ancrable intégrée dans
toutes les applications bureautiques ArcGI S.
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Les taches de géotraitement s effectuent par le biais
d’outils basés sur laforme.
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Acceés aux applications ArcGIS Desktop

Il est possible d’ accéder aux applications ArcGl S Desktop
al’aidedetroislogiciels différents, chacun offrant un
niveau defonctionnalité supérieur.

» ArcView® offre des outils de cartographie et d’ analyse
complets, ainsi que des outils de mise ajour et de
géotraitement simples.

e ArcEditor™ comprend toutes les fonctions d’ ArcView,
auxquelles s gjoutent des fonctions de mise ajour
avanceées.

» ArcInfo® reprend lafonctionnalité des deux et y gjoute le
géotraitement avance.

ArcToolbox pour ArcView contient plus de 150 outils— et
ArcEditor prés de 170 — fréguemment utilisés dans la
conversion, I’ analyse et la gestion de données.

ArcToolbox pour Arclnfo est équipé d’ une gamme d’ outils
compl ete (plus de 150), notamment des outils de
géotraitement proposes par Arclnfo Workstation.

Vous pouvez utiliser le présent manuel avec ArcView,
ArcEditor ou ArcInfo, car il fait appel adesfonctions
communesaux troislogiciels.

Pour plus d’informations sur ArcView, ArcEditor et
Arclnfo, reportez-vous a Qu'est ce que ArcGIS?

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Conseils d’apprentissage d’ArcGIS

Ce manuel apour objectif de vous aider a acquérir les
bases d’ ArcGIS. Vous pouvez utiliser les autres manuels
accompagnant ArcGI S pour compléter lesinformations
contenues dans celui-ci et en apprendre davantage sur les
autres taches que vous pouvez effectuer avec ArcGlIS.

Si vous voulez des informations sur lafagon d’ effectuer une
tache spécifique, vous pouvez consulter trois ouvrages de
référence pratiques : Utilisation d’ ArcCatalog, Utilisation
d’ ArcMap, Géotraitement dans ArcGIS.

Ces ouvrages sont organisés autour de taches spécifiques.
I1s fournissent des réponses organisées en étapes claires et
concises, illustrées al’ aide de graphiques numérotés.
Certains chapitres contiennent également des informations
de contexte si vous souhaitez en savoir davantage sur les
concepts sous-tendant les taches.

Création d’'une géodatabase propose un guide détaillé
pour la création d’ une géodatabase et sa mise en cauvre
dans ArcGIS.

Trois autres ouvrages : Modélisation du monde,
Designing Geodatabases et The ESRI Guide to SIG
Analysis présentent les concepts sous-tendant les modéles
de données SIG et |" analyse géographique.

BienvENUE DANS ARcGIS

Le systeme d’aide en ligne d’ ArcGI S constitue également
unemined informationsrelativesal’ utilisation dulogiciel.
Il vous suffit de cliquer sur le bouton Aide de n’importe
guelle barre d’ outils ou boite de dialogue. Pour plus

d informations, reportez-vousalarubriqued’ aide

« Obtenir de!’aide ».
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La section intitulée « Et ensuite ? » alafin de ce document
répertorie les ressources supplémentaires disponibles pour
I" apprentissage d’ ArcGI S et pour obtenir de |’ aide pour la
mise en ceuvre de vos projets SIG.
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Exploration d’ArcCatalog et d’ArcMap

DANS CE CHAPITRE

Introduction a ArcCatalog

Affichage des données dans
ArcCatalog

Connexion aux données
Présentation d’ArcMap
Utilisation de cartes
Exploration d’une carte

Ajout d’une couche a une carte

Ajout d’entités a partir d’une base de
données

Modification du tracé des entités
Ajout d’étiquettes a une carte

Travail sur la mise en page des cartes
Enregistrement d’une carte
Impression d’une carte

Et ensuite ?

Les cartes sont les outils utilisés le plus fréquemment pour comprendre
les informations spatiales. Qu’il s’agisse d’analyse, de modification, de
produire des cartes murales, d’illustrer des rapports, de concevoir des
bases de données SIG ou de les gérer, lorsque vous travaillez avec SIG,
vous travaillez avec des cartes. ArcMap vous permet de travailler avec
toutes vos données géographiques dans des cartes, indépendamment du
format ou de ’emplacement des données sous-jacentes. ArcMap vous
permet d’assembler rapidement une carte a partir de couches
prédéfinies ; vous pouvez également ajouter des données a partir de
couvertures, de fichiers de formes, de géodatabases, de grilles, de TIN,
d’images, de tables de coordonnées ou d’adresses.

ArcCatalog a ¢té pensé de manic¢re a fonctionner avec ArcMap.
ArcCatalog vous permet de parcourir, d’organiser et de documenter vos
données et de les glisser facilement sur une carte existante d’ArcMap.
Avec les outils d’ArcToolbox, vous pouvez effectuer des opérations de
géotraitement avancées a partir d’une fenétre ancrable présente dans
toutes les applications ArcGIS Desktop. Jamais il n’a été plus facile
d’utiliser la puissance de SIG.

Vous allez dans ce chapitre créer une carte destinée a une réunion de
planification du Conseil municipal.de Greenvalley. ArcCatalog vous
permet de trouver les données et de créer la carte dans ArcMap.
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Introduction a ArcCatalog

ArcCatalog est I outil qui permet de naviguer, de distribuer
et de documenter les stocks de données SIG d’'une
organisation.

Dans cet exercice, vous effectuez un travail pour laville
(fictive) de Greenvalley. Le Conseil municipal méne une
étude sur un projet de construction d’un nouveau réseau
d’adduction et de distribution d’ eau au centre-ville.

Le Conseil municipal est amené, dans le cadre de ce
processus, aexaminer I’ utilisation del’ eau dansle
centre-ville.

On vous a demandé d’ établir une carte qui fasse ressortir
les canalisations maitresses dans le centre-ville de
Greenvalley et I’ utilisation respective des eaux dans chaque
parcelle du centre-ville.

Pour faciliter lalecture, vous gjoutez les données a une
carte générale delaville.

Démarrez ArcCatalog

1. Cliquez sur le bouton Démarrer dans la barre des téaches.

2. Amenez le curseur sur Programmes pour afficher le
menu Programmes.

3. Pointez sur ArcGIS.

20

4. Cliquez sur ArcCatalog.

ArcCatalog démarre ; deux zones s affichent dans la
fenétre ArcCatalog.
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L arborescence Catalogue a gauche de la fenétre
ArcCatalog vous permet de naviguer dans les données SIG
et de les organiser. Le contenu de la branche courante

s affiche sur le coté droit de la fenétre Catal ogue.
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Affichage des données dans ArcCatalog

L orsque vous avez besoin de renseignements plus détaillés
sur une branche de I arborescence Catalogue, vous pouvez
utiliser les onglets Contenu, Apercu et M étadonnées pour
visualiser vos données de nombreuses maniéres différentes.

Dans cet exemple, la couverture Arclnfo « ¢l » contient les
axes médians de chaussée. Elle se trouve sur un lecteur
E:\ del’ ordinateur, dans un dossier appelé City.

=
b [ =

Si vous sélectionnez une source de données dans

I" arborescence, vous pouvez lesvisualiser de plusieurs
maniéres, selon |’ onglet retenu. Une barre d' outil est
associée a chagque onglet, elle vous permet de modifier
I" affichage des données.

ExpLoRrATION D’ ARCCATALOG ET D’ ARcMAP

Exemples de fenétres de détails:
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Exemples de fenétres des métadonnées:
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Se connecter a vos données

Lorsque vous ouvrez ArcCatalog pour la premiére fois,
I’arborescence Catalogue a une branche pour chaque
lecteur de disque dur local. Vous pouvez ajouter des
branches pour des systémes de coordonnées, des
connexions de base de données, des services de géocodage,
des serveurs Internet et des résultats de recherche en
cliquant sur le menu Outils, puis sur Options, et en cochant
les cases qui se trouvent a coté des branches a ajouter au
catalogue. Vous pouvez afficher le contenu d’une branche
en double-cliquant dessus ou en cliquant sur le signe plus
qui se trouve a coté de cette dernicre.

Vous pouvez ¢galement créer de nouvelles branches dans
I’arborescence Catalogue pour faciliter la navigation jusqu’a
vos données. Ces branches sont appelées connexions.

Avant de poursuivre, vous devez savoir ou les données du
didacticiel ont été installées sur votre systeme.

Etablissement d’'une connexion avec les données
du didacticiel

Vous allez maintenant ajouter une connexion au classeur qui
contient les données du didacticiel. Cette nouvelle branche
du répertoire Catalogue reste tant que vous ne la

supprimez pas.

1. Cliquez sur le bouton de Dossier Connexion a.

Lorsque vous cliquez sur le bouton, une fenétre s’ouvre ;
elle vous permet de naviguer jusqu’a un dossier de votre

?

ENEY e R
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ExpLorATION D’ ARCCATALOG ET D’ARcMAP

ordinateur ou jusqu’a un dossier d’un autre ordinateur de
votre réseau.

2. Naviguez jusqu’au dossier ArcGIS\ArcTutor\
Getting_Started\ Greenvalley sur le lecteur qui contient
les données du didacticiel. Cliquez sur OK.

Connect to Folder

Chooge the folder to which wou want to connect:

- IDAnalyst ﬂ
{1 ArcReader and Publisher

-] ArcSecan

{1 BuildingaGeodatabase J
-] Catalog

{7 Editingw/ith&rciGlS

7-{_7] Editar

71 Geocoding
71 Geoprocessing
7] Geostatistics
=0 Getting Started
! Greenyvalley

0770 rraieet j
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Lanouvelle connexion s affiche souslaforme d’ une
branche Arborescence Catalogue.

x|
ﬁ Catalog
(g Ch
@ ChareGI S TutorG etting Started Greernvalley
=-(i D
(g BN

% [ratabasze Connections
-- Geocoding Services
-Eal Intemet Servers
ﬁ Search Results

Exploration de la connexion de dossier
Greenvalley

Vous pouvez maintenant consulter les données du didacticiel
gue vous avez gjoutées.

1. Cliquez sur ledossier ArcGIS\ArcTutor\Getting_Started\
Greenvalley pour afficher son contenu sur le cété droit
de la fenétre ArcCatalog.
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2. Cliquez sur le signe plus pour dével opper laconnexion
dans I’ arborescence Catalogue. Cette branche de
|" arborescence contient un dossier, des cartes et
une couche.
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Ledossier Greenvalley auneicone spéciale qui signale
qu’elle contient des données SIG. Par défaut, ArcCatal og
reconnait de nombreux types de fichiers en tant que
données SIG, notamment les fichiers de formes, lesimages
raster, les TIN, les géodatabases, les fichiers de projection,
etc. Par défaut, tous les types de fichiers disponibles sont
affichés, y compris les fichiers de métadonnées ayant pour
extension .xml. Si laliste des types de fichiers reconnus
n’inclut pas un type de fichier que vous utilisez en analyse
SIG, vous pouvez personnaliser ArcCatalog afin qu’il
reconnaisse des types de fichiers supplémentaires - par
exemple, desfichiers texte - en tant que données SIG.
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Pour obtenir une vue plus claire de I’ arborescence
ArcCatalog, désélectionnez I’ option d’ affichage des

extensions.xml.

1. Danslemenu Ouitils, cliquez sur Options.
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2. Cliquez sur I’onglet Général et désélectionnez |’ option
concernant les documents de métadonnées dans le
second panneau, puis cliquez sur OK.
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La carte de Greenvalley est une carte générale de laville.

La couche Utilisation des eaux montre un jeu de parcelles
de Greenvalley dont lacombinaison de couleursindique
I’ utilisation relative des eaux pour chague parcelle.

Cartes et couches

Les cartes et les couches sont importantes pour vous
permettre d’ organiser et d’ afficher des données
dans ArcGIS.

Des cartes, telles que des cartes papier ordinaires peuvent
contenir une riche variété de données. Les données d' une
carte sont structurées en couches, ces derniéres sont
dessinées sur la carte dans un ordre particulier. A chague
carte est associée une mise en page qui organise les
éléments graphiques tels que les |égendes, les fleches du
Nord, les barres d' échelle, le texte et d autres graphiques.
Lamise en page affiche la page telle qu’ elle est imprimée.

L es couches définissent comment un ensemble d’ entités
géographiques est dessiné lorsgu’il est gjouté a une carte.
Elles servent également de raccourcis jusqu’ al’ endroit ou
les données sont stockées (endroit qui peut différer de celui
ou le fichier de couches est stocké). Dans ce cas, la carte
et la couche se référent aux données qui sont stockées dans
le dossier Données.

Si vous stockez vos données géographiques dans une base
de données centrale, vous pouvez créer des cartes et des
couches qui se référent a la base de données. Cela permet
de partager facilement des cartes et des couches au sein
d’ une méme entreprise et élimine le besoin d’ établir des
duplicatas de vos données.
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Affichage de la miniature de la carte Ouverture de la carte de Greenvalley

de Greenvalle .
v La carte de Greenvalley vous sert de contexte pour insérer

Le panneau de droite d’ ArcCatalog affiche des jeux de lesinformations demandées par le Conseil municipal.
données de nombreuses manieres différentes. Vous pouvez

1. Dansl’arb Catal , double-cli
cliguer sur un objet du panneau de gauche pour I’ afficher ans | arborescence ogue, double-cliquez SUr

. - Greenvalley.
dansle panneau de droite. Laminiature est I’ un des %
affichages qui peut s avérer utile pour sélectionner une %]
carte particuliere. B Catalog
1. Cliquez sur lebouton Miniaturesdelabarred outils - i

E@ CHarcgisiarcTubor Getting_Started)

| -] Data

5 GreenvalleyDE

Bjfreenvalley 0
@ Waker Use

a o

- Database Connections

Standard.

Vous pouvez visualiser une miniature de lacarte. Si vous double-cliquez sur une carte de |’ arborescence,

vous ouvrez la carte dans ArcMap.

Contents | Preview | Metadata | Vous pouvez éventuellement vouloir lancer ArcMap sans
pour autant ouvrir une carte existante. Vous pouvez

Name:  Greenvalley.mxd démarrer ArcMap en cliquant sur le bouton Démarrer

Type: Map Document , N . \
ArcMapArcMapdémarrer a partir d’ ArcCatalog
d’ ArcCatal og.
QB

Bouton Démarrer ArcMap

Gresmvalley mid Vous pouvez également démarrer ArcMap comme tout
autre programme de votre systeme, que I’ arborescence
Catalogue soit ouverte ou non.
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Présentation d’ArcMap

ArcMap est I’ outil qui permet de créer, d’ afficher, d’interroger,
de modifier, de composer et de publier des cartes.

La plupart des cartes présentent d’ emblée plusieurs types
d’informations sur un secteur. Cette carte de Greenvalley
contient trois couches qui montrent les batiments, les rues et
les parcs publics.

La table des matiéres répertorie les couches de cette carte
Chague couche a une case a cocher qui vous permet de
I’ activer ou de la désactiver.

s—Table des matiéres d’ArcMap

CHE=TE -
e ————Fntités ponctuelles

Y .

]

.. I

w

m ]

&

L]

L .

- = —————Entités linéaires

; -— - Entités surfaciques
i<
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Dans une couche, les symboles sont utilisés pour dessiner la
représentation des entités. Dans ce cas, les bétiments sont
représentés par des points, les rues par des lignes et les
parcs par des zones. Chague couche contient deux types

d informations. Lesinformations spatiales décrivent
I’emplacement et 1a forme des entités géographiques. Les
informations sur | attribut vous signalent d’ autres
caractéristiques des entités.

Dans la couche parc, toutes les entités sont dessinées avec
un seul symbole de remplissage vert. Le symboleisolé
permet d’identifier les zones qui sont des parcs, maisil ne
vous renseigne pas sur la différence entre les parcs.

Dans la couche rue, les entités sont dessinées avec des
symboles de ligne différents en fonction du type de rues
représentées par les lignes. Cette combinaison de symboles
permet de différencier les rues de tous les autres types

d entités et vous renseigne également sur les différences
entre les entités.

Dans la couche batiments, |es entités sont dessinées avec
des symboles de points différents. Les formes et les
couleurs des symboles vous permettent de différentier les
institutions qu'’ il s représentent. Toutes les écoles sont
regroupées et dessinées avec un symbole particulier, vous
pouvez ainsi facilement différentier lesécolesdel” hbpital
ou de laMairie. Chague symbole d’ école est dessiné dans
une couleur différente, ce qui permet de différentier une
école élémentaire d’ un lycée de Greenvalley.
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Utilisation de cartes

ArcMap propose de nombreuses maniéres d’ intervenir sur
des cartes.

Exploration

L es cartes vous permettent de voir et d’interpréter les
relations spatial es entre les entités. Vous pouvez utiliser la
carte que vous venez d ouvrir pour trouver laMairie,
identifier les parcs qui sont aproximité d’ écolesou
chercher les noms des rues proches de la bibliothéeque.

Analyse

L’ ajout de couches a une carte vous permet de créer de
nouvelles informations et de trouver des modeles cachés.
Ainsi, si vous gjoutez une couche d’ informations
démographiques alacarte de Greenvalley, vous pouvez
utiliser lacarte ainsi obtenue pour définir les zones scolaires
ou chercher des clients potentiels. Si vous gjoutez des
couches de géologie et de pente du sol, vous pouvez utiliser
la carte pour identifier les zones présentant des risgques de
glissement deterrain.

Présentation des résultats

ArcMap permet de mettre facilement en page les cartes
pour I’impression, | imbrication avec d' autres documentsou
lapublication électronique. Vous pouvez rapidement établir
des cartes remarquables a partir de vos données. Lorsgque
Vous enregistrez une carte, tout votre travail de mise en
page, les symboles, le texte et les graphiques sont préserves.

ArcMap dispose d' une large pal ette d' outils pour créer et
utiliser des cartes. Dans le reste de ce chapitre, vous
utiliserez certains de cesoutils.

28

Personnalisation

Les cartes sont des outils qui permettent d’ effectuer une
tache. Vous pouvez créer des cartes qui disposent des outils
nécessaires pour vous aider a effectuer rapidement votre
travail. Vous pouvez facilement personnaliser I’ interface
ArcMap en gjoutant des outils aux barres d’ outils existantes
ou en les supprimant, ou encore en créant des barres

d’ outils personnalisées. Vous pouvez enregistrer ces
changements sur I’ interface avec une carte particuliére ou
pour chague carte que vous ouvrez.

Vous pouvez également utiliser le langage de
programmation Visual Basic® pour Applications (VBA)
inclus dans ArcMap pour créer de nouveaux outils et de
nouvelles interfaces. Vous pouvez, par exemple, créer un
outil VBA pour dresser une table des adresses des maisons
dans une zone particuliére. Unefois|’ outil créé, vous
pouvez I’ associer aune barre d outils personnalisée et

I’ enregistrer avec une carte ; il pourra désormais étre utilisé
par tout le monde.

Programmation

Vous pouvez créer des interfaces totalement nouvelles pour
intervenir sur vos cartes et créer des classes d entités
nouvelles, spécialisées. ArcGIS est construit en utilisant le
composant Component Object Model (COM) de

Microsoft ; les dével oppeurs peuvent faire appel atousles
composants COM en utilisant une langue de programmation
compatible COM.
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Utilisation de cartes

Vous avez plusieurs manieres d explorer une carte. Labarre
d outilsOutils contient les outils fréquemment utilisés qui
vous permettent de naviguer dans une carte, de trouver les
entités et d’ obtenir des renseignements aleur sujet.

Zoom avant et affichage d’informations

Si vousvoulez voir plus en détail une zone d’ une carte, vous
pouvez faire un zoom avant.

1. Cliquez sur le bouton Déplacement et zoom outils
Zoom avant.

2. Dessinez un cadre en faisant glisser le curseur autour de
I"un des parcs pour effectuer un zoom avant sur ce
dernier.

L orsque vous dessinez un cadre sur la carte aprés avoir
cligué sur le bouton Zoom avant, la carte effectue un
zoom sur lanouvelle zone. Vous pouvez cliquer sur le
bouton Revenir au cadrage précédent pour revenir ala
vue précédente de la carte.

3. Cliquez sur le bouton Identifier des entités et cliquez sur
le parc.

?

J@@nx@@«»@ﬁingi

Lorsque vous cliguez sur une entité avec I’ outil I dentifier
Entités, lafenétre Résultats d’ identification s affiche. Vous
pouvez, a partir de cette fenétre, inspecter les attributs
del’entité.

ExpLoRrATION D’ ARCCATALOG ET D’ ARcMAP

Si I’ outil trouve plusieurs entitéslaou vous avez cliqué,

il répertorie chaque entité sur le coté gauche de la fenétre.
Vous pouvez cliquer sur les entités de cette liste pour
afficher leurs attributs sur la droite de |a fenétre.

4. Fermez lafenétre Identifier les résultats.
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Zoom sur la vue générale de la carte

Si vous avez zoomé sur la carte et que vous voulez lavoir
dans son ensembl e, vous pouvez rapidement effectuer un
zoom arriere et visualiser la carte dans son ensemble.

1. Cliquez sur le bouton Vue du bloc de données Générale.

@@z @E» 1Bk 0 M7

Vous pouvez ainsi visualiser lavue générale de lacarte.

L’ échelle de la carte est d’ environ 1/95 000 (en fonction du
paramétrage de |’ écran et de lataille de la fenétre

d’ ArcMap), comme vous pouvez le voir sur labarre d outils
Standard. (Si | échelle de la carte n’ est pas d’ environ
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1/95 000, modifiez-la en cliquant sur la zone de texte,
remplacez le texte par « 1/95 000 », puis appuyez
sur Entrée.)

A I P L

Ici, rendu dépendant de 1’échelle, les symboles des
batiments ne sont pas visibles. La propriété Echelle visible
maximale de cette couche a été définie a 1/70 000.

Vous modifierez certaines des propriétés d’une couche plus
loin dans ce chapitre.

Recherche d’une entité

Le bouton Rechercher vous permet de rechercher les
entités d’une carte qui correspondent a vos critéres de
recherche. La zone que vous voulez représenter sur la carte
se situe autour de la mairie de Greenvalley, vous devez
donc trouver la Marie et faire un zoom sur cette dernicre.

1. Cliquez sur le bouton g Rechercher.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Rechercher, la boite de
dialogue Rechercher s’affiche.Vous pouvez rechercher les
entités d’une couche particuliére ou de toutes les couches

de la carte.

2. Tapez « Mairie » dans la zone de texte Rechercher.
Cliquez sur la fleche déroulante Dans, puis cliquez sur
buildings point. Cliquez sur Dans les champs, sur la
fleche de la liste déroulante, puis sur NOM.

30

Cliquez sur Rechercher.

. Find HER

Find:  [City Hal = Stom

Features | Foute Locationsl Addlessesl

In: Ibuildings_point j Mew Search

¥ Find features that are similar to or contain the search sting

Search; Al fields

® fiLL

& |n fields:

€ Each layer's primary display field

Cancel

elelt =lFimlle = emren e exlbmonn emmrelimod} mmmrenn

La Mairie s’affiche dans la liste des entités que I’outil
a trouvées.

3. Cliquez sur le bouton droit de la souris sur Mairie, puis
sur Zoom sur des entités.

Right-click a row to shaw contest menu,

Walue | Layer | Field I

City Hall buildings_point MAME
Flash feature

|dettify feature(z)
Set Bookmark

One object found.

BN

Select feature(z)

Ungzelect feature]z)

La carte effectue un zoom sur la Mairie. Comme 1’échelle
est maintenant supérieure au seuil de 1/70 000, les entités
batiment s’affichent sur la carte et vous distinguez le
triangle bleu de la Mairie.

Prise EN mAIN D’ARcGIS




4. Cliquez sur Annuler pour fermer laboite de dialogue
Rechercher.

La carte affiche une partie des zones dont vous avez besoin
pour établir votre carte destinée alamunicipalité.

Lorsque vous avez sélectionné Zoom sur entités, laliste
proposait une autre option, Définir un géosignet. Un
géosignet spatial préserve une étendue géographique
particuliere, de sorte que vous puissiez y revenir en zoom
arriére chague fois que vous le voulez.

Les géosignets spatiaux sont enregistrés avec une carte,
ainsi, toute personne qui ouvre une carte peut rapidement
zoomer sur une zone particuliere marquée par un géosignet.

Zoom sur une zone désignée par un géosignet

Comme vous utilisez cette carte pour donner un contexte
ad' autres informations, vous avez créé certains géosignets
spatiaux pour les zones dont vous faites fréquemment

des cartes. Le centre de Greenvalley est I’ une de ces zones.

1. Cliquez sur Affichage, puis amenez votre curseur sur
Géosignets.

ExpLoRrATION D’ ARCCATALOG ET D’ ARcMAP

2. Cliquez sur Centre de Greenvalley.

Eiew|1nserl Selection Tool: Window Help

ﬁ D ata View
EQ Layout i
Zoom D ata »
Zoom Layout 3
Bookmarks 1 B Create..
Toolbars b tanage...
E Table OF Contents Diownbovn Greervalley
,T Status Bar Greenhills

Dvverflaw Labels... MHarth Greenwalley

|dentify Fezults.

E Scrollbars
% Efers

B-T- [mLides
E

D ata Frame Properties. .

L’ affichage correspond maintenant & un zoom de la zone du
centre. L’ étendue et I’ échelle de cette carte ont dgja été
utilisées pour des cartes précédentes du centre-ville de
Greenvalley. Les membres du Conseil pourront facilement
comparer votre carte avec d’ autres cartes de la zone du
centre-ville.
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ArcMap assure une excellente interface pour I’ exploration
interactive de cartes existantes.\Vous pouvez utiliser les
mémes outils que précédemment, ainsi que d’ autres pour
répondre aux questions concernant des entités particuliéres,
trouver des entités et afficher vos cartes dans des échelles
différentes.

Vous pouvez modifier lesinformations qui sont affichées sur
les cartes en retirant des couches et en modifiant les
couches qui sont affichées.

Dans |la partie suivante de ce chapitre, vous gjouterez des
données a votre carte et modifierez les propriétés
d’ une couche.

32
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Ajout d’une couche a une carte

Maintenant que vous avez ouvert une carte de Greenvalley
et défini |’ étendue au centre, il est temps de passer ala
réalisation de la carte dont vous avez besoin. Le Conseil
municipal veut que lacarte comporte |’ utilisation del’ eau en
centre-villeainsi quel’ emplacement et lataille des
canalisations d’ eau existantes. Vous commencez par gouter
avotre carte la couche Utilisation des eaux.

1. Positionnez les fenétres ArcMap et ArcCatal og pour les
visualiser simultanément.

2. Cliguez sur lacouche Utilisation des eaux dans
ArcCatalog et faites-la glisser sur la carte. Vous pouvez
cliguer sur une couche quelconque et lafaire glisser de
I"arborescence d' ArcCatalog sur une carte ouverte dans
ArcMap.

x|
1 Catalog -
- T
E@ CharcGIS e T uborsG etting_Starl
ElCl Data

a GreenvaleyDB

=@ D
@ E
. Natahaze rfnnnﬁr:iinlm

|

il

La couche représente les parcelles dessinées par un
dégradé de couleurs. Tout comme les routes et les
immeubles étaient dessinés avec des symboles
prédéterminés lorsque vous avez ouvert la carte de

ExpLoRrATION D’ ARCCATALOG ET D’ ARcMAP

Greenvalley, cette couche est dessinée avec un ensemble
de symbol es spécifiques.

Une couche sert de raccourci vers des données. Cela
indique également a ArcMap comment dessiner les
données. Vous pouvez stocker les couches dans un endroit
gui est accessible atous ceux qui, dans votre organisation,
ont besoin d' un ensemble particulier de données, les
données s affichent alors de la méme maniére pour tout

le monde.

Malgré leur utilité, les couches ne sont parfois pas
accessibles. Heureusement, vous avez la possibilité

d ajouter des données géographiques brutes tout aussi
facilement que vous gjoutez une couche.
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Ajout d’entités a partir d’'une base de données

Lorsque vous ajoutez des entités directement a partir d une
couverture, d' un fichier de formes ou d’ une base de
données, elles sont dessinées avec un seul symbole.

Vous allez maintenant gjouter a votre carte les principales
entités de I’ eau.

1

Positionnez les fenétres ArcMap et ArcCatalog pour les
visualiser simultanément.

. Cliguez sur le signe plus qui se trouve a coté du dossier

Données dans I’ arborescence Catalogue pour afficher le
contenu du dossier.

. Cliquez sur le signe plus a coté de GreenvalleyDB.

GreenvalleyDB est une géodatabase qui contient le reste
des données que vous alez utiliser. Les données de cette
géodatabase sont organisées en cing jeux de données

d entités : Hydrologie, Parcs, Bétiments publics,

Services publics et Transports.

. Cliguez sur le signe plus a coté de Services publics.
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5. Cliquez sur watermains_arc et faites-le glisser sur
votre carte.

=

I' I

& Catalog

- T

E@ CoharcGISharcTutorGetting_Starte
=1 Data

Elg GreervealleyDB

[]--@ Hudrology

-4 Parks

-4 Public Buildings
= Public Utility (i
‘B parcels_polygon
watermaing_arc
El watermaing_nodes
[]--@ Tranzportation

@ Donwntown YWater -

1| | 3

Watermains_arc est une classe d’ entités — un ensemble
d’ entités représentées par la méme géométrie (forme).
Dans ce cas, |es entités sont des formes polylignes qui
représentent les conduites du réseau de distribution

des eaux.
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Les géodatabases contenant des classes jeux de données
et classes d’entités sont la maniére dont les applications
ArcGIS gerent les informations géographiques.

Le chapitre 3 vous en apprendra plus a ce sujet et au sujet
d’autres types de données SIG.

ExpLorATION D’ ARCCATALOG ET D’ARCMAP
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Modification de la maniére de tracer les entités

Le Conseil veut connaitre |es cotes approximatives des

canalisations du réseau d’ adduction d’ eau du centre-ville,

vous devez donc affecter de nouveaux symboles

a ces entités.

1. Cliquez avec le bouton droit sur watermains_arc dansla
table des matieres ArcMap, puis cliquez sur Propriétés.

Copy
. FRemove
Open Attribute T able

Joing and Relates b

@2 Zoom To Layer

% chooks Yizible Scale Range 3

Fir Elemertar Selection b

Label Features
Greenvallep E
[Earwert Labels b Annatatian..

&
&
|J_-|> Laurel Middls <=2 Convert Features to Graphics. .
19
L

Dok Midde s Data ’
Save Az Layer File...

Fine Element

=] street_arc
Type
b jor Fload
— Primary Street

— Secandam ?tleet i
3

|

Dizplay I Source I
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La boite de dialogue Propriétés s affiche. Vous pouvez
utiliser cette boite de dial ogue pour inspecter et modifier
une large variété de propriétés de couches.

Laclasse d entités de canalisations d’ eau comporte
plusieurs attributs des canalisations maitresses. Comme le
Conseil veut connaitre lestailles des canalisations du
réseau, vous les grouperez en cing classes, en fonction de
leur diametre.

2. Cliquez sur I’ onglet Symbol ogie dans|aboite de dialogue
Propriétés..

Genesd | Soasce | Seleckon | Diipls Smbokogy | Fiekts | Dedrstion Qs | Labste | ke & Ressst |
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My L DN
Ty | R | .
r/f",_r-.l"L Akl desriphon Ll rst o thes el inyaa wap' kged
l‘.ﬂ—"'_‘q.‘__:':'
I T

Vous pouvez, apartir de cet onglet, modifier lacombinaison
de symboles de la couche ainsi que son aspect dans la table
des matieres.
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3. Cliguez sur Quantités. Le panneau se modifie et vous
donne la possibilité de dessiner avec des
couleurs graduées.
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4. Cliquez sur Symboles gradués. Le panneau se modifie et
vous donne la possibilité de dessiner avec des
symbol es gradués.
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5. Cliquez sur lafléche deliste déroulante Valeur, puis sur
DIAMETRE. ArcMap affecte les données a cinq
classes en utilisant laclassification par seuils naturels
(méthode de Jenks).

Lalargeur des symboles deligneindique désormaisle
diamétre de la canalisation maitresse d’ eau. Vous voulez
que la canalisation maitresse soit bleue, pour cefaire, vous
allez changer le symbole de base.

6. Cliquez sur lebouton Modéle.
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Lorsque vouscliquez sur Modéle, laboite de dialogue
Sélecteur de symboles s affiche. Ici, vous pouvez choisir
des symboles prédéfinistels que le symbole deligne

d’ autoroute ou VOUS pouvez CoNCevoir VOS propres
symboles.

7. Cliquez sur Couleur. Laboite de dialogue Sélecteur de
couleurs s affiche. Vous pouvez sélectionner |’ une des
couleurs prédéfinies a partir de cette palette ou cliquer
sur Couleurs supplémentaires pour mélanger vos propres
couleursen utilisant un modéle parmi les modéles de
couleurslesplusutilisés.

Espmnzrvag Rarg M Fasd dgunal Shant ik |-
Colsind Biwsst  Fsaidentinl ieed Fughiad
— — P, |
Arm B curadan Erondap. S latn Hornd rabuie 'l
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8. Sélectionnez une nuance foncée de bleu, puis cliquez
sur OK.

Mo Color |
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Maintenant, toutes |es canalisations maitresses d’ eau sont
dessinées avec des lignes bleu foncé, lalargeur delaligne
représentant |e diamétre de |a canalisation maltresse.

9. Cliquez sur OK danslaboite de dialogue Propriétés pour
voir votre carte s afficher avec les nouveaux symboles
deligne.

Comme vous|’avez déavu, ArcMap propose un jeu riche
de sélections de symboles de lignes et d’ outils de
modification. Cesoutils, ains que d’ autres, fonctionnent
avec les symboles ponctuels et polygonaux.

Lorsgue vous avez défini lasymbol ogie pour une
Couchepréservation de la symbol ogiecouche et que vous en
étes satisfait, vous pouvez la conserver en vue d’' une
utilisation ultérieure en enregistrant lacarte (voir plusloin
dans ce chapitre) ou en enregistrant la couche comme son
propre fichier couche, comme dans le cas de la couche
Utilisation des eaux que vous avez gjoutée (voir Utilisation
d’ ArcMap pour des instructions pas a pas).
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Ajout d’étiquettes a une carte

La carte montre désormais certains axes de rue et des
canalisations maitresses avec des symboles similaires.
Pour éviter d’ induire en erreur le lecteur, vous allez gjouter
les noms de rue ala carte et modifier le symbole d’ axe de
larue.

1. Cliquez sur le bouton droit sur street_arc danslatable
des matieres.

2. Cliguez sur Etiqueter des entités.

Copy
. FRemove
Open Attribute T able

DIAMETER Joing and Relates b
—0-3
— 3 ooogoogt - 5 < Zoom To Layer
= £ 00000001 - 8 Yizible Scale Range 3
= 5 00000001 -1z .
Selection »

w1 2 OO00007 - 20
street_arc
Type
b ajor Road
— Primary Street fé' Conwvert Features to Graphics...
— Secondary Stre

Label Features

[Earwert Labels b Annatatian..

= parcels_polygon JEE y
B LISE_CLASS Save Az Layer File...
0
( [ IS | Froperties. ..

Dizplay I Source I

ArcMap ajoute les noms des rues a la carte.
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Modification du symbole d’axe de chaussée

1. Cliquez avec le bouton droit sur street_arc danslatable
des matiéres, puis cliquez sur Propriétés.

2. Cliquez sur I’ onglet Symbologie.
3. Cliquez sur Entités, puiscliquez sur Symbole unique.
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Les axes des chaussées sont maintenant dessinés avec un
symbole unique. Vous allez modifier lacouleur deligne par
défaut pour un gris clair de sorte que les axes soient visibles
sans géner.

4. Cliquez sur lebouton Symbole.

39



La boite de dialogue Sélecteur de symboles s affiche. 6. Cliquez sur OK dans laboite de dialogue Propriétés de

la couche.
s L es axes sont maintenant dessinés en gris clair, on ne peut
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5. Cliquez sur Couleur. Cliguez sur un grisclair, puis

sur OK.
[ Mo Color
L] I o Y
|m|

| kore Colars...
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Travail sur la mise en page des cartes

Toutes les données nécessaires sont maintenant sur la carte
et sont dotées de symboles. La carte que vous préparez
pour la réunion du Conseil sera imprimée en couleur sur une
feuille de papier 8,5" x 11" et distribuée a chacun des
membres du conseil.

1. Cliquez sur Affichage, puis sur mode Mise en page.

Wiew |nzert Selection Toolz ‘Window Help

m D ata Wiew
@ Layout

Zoom Data b

Zoom Lapout

Bookmarks

Vous pouvez maintenant visualiser la carte sur une page
virtuelle. Les couches de données s’affichent dans un bloc
de données sur la page. Les blocs de données sont une
maniére d’organiser les couches que vous voulez voir
ensemble sur une carte.
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Data frame

Page

= |
|
20 &4 | ]
Il y a toujours au moins un bloc de données sur une carte.
Ce dernier est appelé Couches ; vous pouvez voir son nom
en haut de la table des matieres d’ ArcMap.

E £F Layers -
= buildings_pairt
Adminiztrative
Ak City Hall
Other
Pozt Office
Public Library
Public Stage
Public S aftety

Fire Station
Greervalley Haozpital
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Vous pouvez gjouter certains blocs de données
supplémentaires a une carte pour comparer des zones, cote
a cbte ou pour montrer des vues générales ou des encarts
détaillés.

Vous pouvez voir tous les blocs de données sur la carte en
mode Mise en page. Si vous revenez au mode Données,
vous voyez les couches qui sont dans |e bloc de données
actif. le bloc de données actif s affiche en gras dans la
table des matieres.

En mode Mise en page, vous pouvez modifier laforme et la
position des blocs de données dessinés sur la page, gjouter
d’ autres éléments cartographiques, tels que des barres
d’échelle et des |égendes et modifier le format et

I’ orientation delapage.

Labarre d’ outils Mise en page est gjoutée al’interface
ArcMap lorsgque vous sélectionnez |le mode Mise en page.

Vous pouvez utiliser lesoutils de labarre d’ outils Mise en
page pour modifier lataille et laposition de lapage virtuelle
avotre écran ou pour faire un zoom avant ou arriére sur la
pagevirtuelle.

L ayout = |

@ @ | BB L@ =6

Vous pouvez également utiliser labarre d’ outils Outilsen
mode Mise en page pour modifier I’ étendue des couches
qui s affichent dans e bloc de données.
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2. Cliquez avec le bouton droit danslapage et cliquez sur
Mise en page et configuration de I'impression.
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3. Cliquez sur Paysage dans la zone Papier et la zone Page
pour modifier I’ orientation delapage, puiscliquez sur OK.
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La page est désormais en orientation paysage.

IJ
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Vous allez gjouter une barre d’ échelle, lafleche du Nord,
une légende et le titre de la page pour aider les membres du
Conseil autiliser lacarte.

Pour ce faire, vous allez commencer par dégager de la
place sur la carte pour ces autres ééments en réduisant la
taille du bloc de données.

4. Cliquez sur le bouton Sélectionner les éléments.

Ik O #h e
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Cliquez sur le bloc de données pour le sélectionner.

Le bloc de données est maintenant délimité par uneligne
en pointillé et les descripteurs de sélection s affichent
sur les bords et aux angles.

ja

[N L]

LN

@[ = | _‘-Iﬂ

Cliquez au centre du bloc de données et faites-le glisser
dans |e coin supérieur gauche de la mise en page.

7. Amenez votre curseur sur le descripteur de sélection du
coin inférieur droit du bloc de données. Le pointeur dela
souris se transforme en une fléche de redimensionne-
ment a deux pointes. Cliquez sur le coin et déplacez le
vers le haut et vers la gauche.
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Ajout d’une barre d’échelle

1. Dansle menu Insérer, cliquez sur Barre d’ échelle.
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[ Picture...
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La boite de dialogue Sélecteur de barre d' échelle

s affiche.

2. Cliquez sur I’une des barres d’ échelle, puis sur OK.
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3. Cliquez sur labarre d' échelle et faites-la glisser vers
I’ espace vide situé dans la partie inférieure gauche du

bloc de données.
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Ajout d’une fleche du Nord

1. Cliquez sur le menu Insérer, puis sur Fléche du Nord.
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La boite de dialogue Sélecteur de fleche du Nord

s affiche.

2. Cliquez sur I’une des fléches du Nord, puis sur OK.
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3. Cliquez sur lafléche du Nord et faites-la glisser dans
I’ espace vide situé sous le bloc de données et a droite de
labarre d’ échelle.
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Ajout d’une Iégende

1. Cliquez sur le menu Insérer, puis sur Légende.

=% DataFrame

frg] T itle

A Text

£y Meatline...
Q Legend...
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== Sicale Bar..

G Scale Text.
PFicture...
Object...
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L’ assistant de |égende s ouvre.
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Lamodification des paramétres de |’ Assistant de |égende
modifie I’ aspect de lalégende sur votre carte. L’ Assistant
de légende vous présente cing boites de dialogue qui vous
permettent de modifier les couches de lalégende, |’ aspect
du titre de lalégende, I’ aspect du cadre de lalégende, l1a
taille et laforme des gabarits de symbol es utilisés pour
représenter les entitésligne et polygone, ainsi que

I’ espacement entre les ééments de |égende.

Dans ce cas, |les paramétres par défaut de la |égende sont
appropriés a votre carte. Toutefois, les parameétres de
|égende peuvent étre modifiés atout moment en cliquant
sur le bouton droit de la souris sur lalégende en mode Mise
en page et en sélectionnant les Propriétés a partir du menu

qui s affiche.

2. Cliquez sur Suivant plusieursfois pour vous déplacer
dans |’ assistant et accepter les paramétres de |égende
par défaut. Cliquez sur Terminer lorsque vous avez fini.
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Lalégende s affiche sur la carte.

3. Cliquez sur lalégende et faites-la glisser vers|’ espace
vide situé adroite du bloc de données.

.

e

IJ

o

Vous pouvez cliquer sur les descripteurs de sélection bleus
pour redimensionner lalégende de sorte qu’ elletienne sur le
coté droit de la page.

*opa g

Ajout d’un titre

1. Cliquez sur le menu Insérer, puis sur Titre.
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ExpLoRrATION D’ ARCCATALOG ET D’ ARcMAP

Untitre partiel, « Greenvalley », s affiche en mode Mise
en page.
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Greenvalley est le nom de la carte, mais vous aurez besoin
d’untitre plus explicite sur la carte.

2. Cliguez sur letitre et tapez « Réseau d’ adduction d’ eau
et dedistribution du centre-ville de Greenvalley et
utilisation ». Appuyez sur Entrée, puiscliquez sur letitre
et déplacez-le en haut de la page, puis centrez-le.
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Enregistrement d’'une carte

Vous avez apporté de nombreuses modifications a cette 2. Accédez au dossier Greenvalley.

carte.Comme vous voulez conserver lanouvelle carte que 3. Tapez « Eaux centre-ville ». Cliquez sur Enregistrer.
vous avez créée tout en conservant I’ ancienne carte, vous
utilisez la commande Enregistrer sous pour enregistrer cette

carte sous un nouveau nom. Sovel |3 Ganarealar 2 = =3 s |
1. Cliquez sur Fichier enregistrer sous. Dada
1] 5 by
FEile Edit “iew Inzert Selection Tools ‘Window Help
D;H MNew... Chl+M | + |
=[Z Open... Chl+0 ==
& Save Chil+5
Sawve bz Flepame r[lw--"-'-'#el ILI
& 4ddData.. Bares 8 bt | fuchlap Diocursant . rad] =l Cooed |
Add Drata from [ntermet 3
] Page andFint Setup.. Vous étes maintenant prét aimprimer un exemplaire de
[ Piint Preiew.. cette carte pour le Conseil municipal.
% Frint...
Map Properties. .
Impart from Arciew project...
Export Map...
E it Alt+F4
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Impression d’'une carte

Vous pouvez facilement imprimer les cartes que vous avez
composées dans ArcMap. Le mode Mise en page permet
d organiser sur la page les éléments cartographiques tels
que les blocs de données, les fléches de Nord, les barres
d échelle, exactement comme vous voulez lesimprimer.

Vous pouvez imprimer vos cartes en utilisant n’ importe
quelle imprimante du réseau et vous pouvez lesimprimer en
utilisant Windows®, PostScript® ou des moteurs

d impression ArcPress™.

1. Cliguez sur Fichier imprimer.

File Edit “iew |nzert Selecton Tool: Window Help

"1 Mew. Ttk | + |

= Open... Ctrl+0 r—
[H Save Chl+5
Save Az

& Add Data.

Add Data from Internet »

[] Page and Print Setup...

& Print Presiew. ..
% FErint...

Map Properties. .

Import from Arciiew project...
Export kap...
Exit Al+F4

ExpLoRrATION D’ ARCCATALOG ET D’ ARcMAP

La boite de dialogue Imprimer s affiche. Vous pouvez
modifier I'imprimante Configuration.

2. Cliquez sur OK.

7=

ks
M TPl e |
S ToelLow

Trpe HP Lumdat HDOFS

Whes  Byeriw

Cowaranir

Ewdm Engna E‘.d\:m:ﬁ-iﬁ =| Propsties DPIIIIP‘IHIIIMHMPIM

D ioges Chaaly I i [ ] MerFucn (Pags Laparsi

7] | B sestmtioms
L Hiasd I

F Best

Ak 1: |3

7 T s b Prinksr Faped

]
~ Tig i = 4 =
7 Egslm Map ko i Fantm Papar
b of Copiz: i 5.

=

Vous étes prét a soumettre la carte au Conseil municipal .
Fermez ArcMap et ArcCatalog

3. Cliquez sur Fichier puissur Fermer, ou cliquez
simplement sur le bouton Fermer (X) danslecoin
supérieur droit de lafenétre d’ ArcMap. Procédez de la
méme maniére pour ArcCatal og.
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Et ensuite ?

En faisant votre premiére carte, vous avez appris a lancer
et utiliser deux applications SIG : ArcCatalog et ArcMap.

Dans le chapitre suivant, vous en apprendrez plus sur les
données SIG et sur le travail avec différents types de
données. Letravail dansle domaine del’analyse SIG
signifieimmanguablement I’ utilisation de données
géographiques qui ont différents formats.Comprendre les
avantages et les limites de chacun de ces formats est un
premier pas important dans tout projet essentiel pour le
projet que vous allez commencer au chapitre 4,

« Planificationd’un projet SIG ».

50
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Exploration des données SIG

DANS CE CHAPITRE

* Modéles de données
géographiques

* Formats de données d’entité

Dans le chapitre 2, « Exploration d’ArcCatalog et d’ArcMap », vous avez
utilisé une carte et des couches. Les couches d’une carte dépendent des
données SIG. En ajoutant des canalisations sur la carte, vous avez ajouté les
données provenant d une classe d’entités stockée dans une géodatabase.
D’autres formats de données SIG sont disponibles tels que les fichiers de
formes, les couvertures et les rasters. Les formats de données SIG peuvent
varier, mais elles stockent toutes des informations spatiales et attributaires.

Beaucoup de données comportent un composant spatial qui peut ne pas étre
visible immédiatement. Par exemple, les bases de données de clients
incluent souvent des adresses. Avec un jeu de données de rue approprié,
ces adresses peuvent étre tracées sous forme de points ou géocodées.

De la méme fagon, les tables des chiffres de ventes peuvent Etre liées par
une instruction de requéte a une classe d’entités des secteurs de vente, puis
affichées sur une carte.

11 est important de connaitre les différents types de données SIG et modeles
de bases de données lorsque vous dirigez un projet d’analyse. Ce chapitre
contient une courte introduction aux principaux types de données SIG et
modeles de bases de données.
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Modeles de données géographiques

ArcGIS stocke et gere les données géographiques dans
plusieurs formats. Les trois modeles de données de base
utilisés par ArcGIS sont les suivants : vecteur, raster et
TIN. Vous pouvez également importer des données
tabulaires dans un mode¢le SIG.

Modeéles vectoriels

Une des méthodes de représentation d’ un phénomene
géographique consiste a tracer des points, des lignes et des
polygones. Ce type de représentation du monde est
généralement appelé vecteur modéle de données.

Les modeles vectoriels s’averent treés utiles pour
représenter et stocker des entités discretes telles que les
batiments, les canalisations ou limites de parcelles.

£

Les points représentent des paires de coordonnées X,y.

Les lignes représentent des jeux de coordonnées définissant
une forme. Les polygones représentent des jeux de
coordonnées définissant des limites entourant des zones.
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10
(7,8) (15,9)

Les coordonnées sont souvent indiquées par paires (X,y) ou
triplets (x,y,z, ou z désigne une valeur telle que I’altitude).

Les valeurs des coordonnées varient selon le systéme de
coordonnées géographiques ou sont stockées les données.
Pour de plus amples informations concernant les systémes
de coordonnées, reportez-vous chapitre 6, « Préparation des
données pour analyse ».

ArcGIS stocke les données vectorielles dans des classes
d’entités et des ensembles de classes d’entités
topologiquement associces. Les attributs associés aux
entités sont stockés dans des tables de données.

001101

001102

TRACT FPOP1930 AREA PERIMETER
0056 3433 5205840 9508.022
00s? 1775 17330714 17017.602
0o1102 1331 13391034 15832.158
001202 3245 10128278 12933.502
001302 2834 8226478 11463.996
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ArcGIS utilise trois méthodes différentes d implémentation
du mode¢le vectoriel représentant les données d’entités :
couvertures, fichiers de formes, et géodatabases.

Modeéles raster

Dans un modele raster, le monde est représenté¢ comme
une surface divisée en une grille de cellules régulicre.

Les coordonnées x,y d’au moins un angle du raster sont
connues et peuvent donc étre localisées dans I’espace
géographique.

Les modeles raster sont utiles pour stocker et analyser les
données continues d une zone. Chaque cellule contient une
valeur pouvant représenter une association dans une classe
ou catégorie, une mesure ou une valeur interprétée.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les données raster incluent les images et les grilles.

Les images, une photographie aérienne par exemple,
une image satellite ou une carte numérisée, sont souvent
utilisées lors de la création de données SIG.

Les grilles représentent des données dérivées, souvent
utilisées lors de I’analyse et de la modélisation.

Elles peuvent étre créées a partir d’échantillons de points
tels qu une surface de concentrations chimiques dans le sol,
ou selon une classification d une image telle qu une grille de
couverture de terrain. Les grilles peuvent également étre
créées en convertissant des données vectorielles.
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Les grilles peuvent stocker des valeurs continues pour une
surface en altitude par exemple.
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Elles permettent également de stocker des catégories, pour
des types de végétation par exemple.
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Les grilles contenant des informations catégorielles peuvent
stocker des attributs supplémentaires concernant chaque
catégorie. Par exemple, une grille de types de végétation
peut stocker, pour chaque catégorie, un code numérique,

le nom du type de végétation, un niveau d’aptitude des sites
fauniques fréquentés par certaines espeéces d’animaux
sauvages, et un code de type général. Ainsi, ces grilles
différent des données d’entités dont les attributs sont
stockés pour chaque entité individuelle.
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Value Count Name
2 30672 | Cropland and pastureland 4
3 3339|Urhan and industrial 5
10 212|Clearings and brushfields 5| Cleared
21 1383 | Cottonwood 4| Riparian
463 142 | Ash-Cottonwood 3Woodland
3
2
3
1

Suitability Type
Agriculture
Urban

476 7205|0ak ‘Woodland
505 1112 |Douglas fir Foragt
510 6567 | Mixed evergreen-broadlest Foragt
02 7943 | Douglas fir-Hemlock-Cedar Foragt

Plus la cellule de la couche raster est petite, plus la
résolution et les détails de la carte sont ¢levés. Cependant,
¢tant donné que les cellules constituent une grille régulicre
couvrant toute la surface, la diminution de la taille de la
cellule pour stocker des données avec une résolution
supérieure augmente sensiblement le volume total des
données a stocker.

ArcGIS peut reconnaitre et utiliser les rasters a partir de
fichiers image dans différents types de fichiers et a partir
de grilles stockées dans des espaces de travail. Vous
pouvez ajouter des jeux de données raster a une carte
comme s’il s agissait d’entités, et vous pouvez les consulter
et les organiser dans ArcCatalog.

Modeéles TIN

Dans un modéle de réseau triangulé irrégulier (TIN),
le monde est représenté sous forme d’un réseau de
triangles reliés tracés entre des points situés a différentes
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distances avec des valeurs x, y et z. Les réseaux TIN
constituent une méthode efficace de stocker et d’analyser
des surfaces.

N

Les surfaces hétérogeénes qui varient beaucoup dans
certaines zones et moins dans d’autres peuvent étre
modélisées avec plus de précision, pour un certain volume
de données, dans une surface triangulée que dans un raster.
Cela s’explique par le fait que de nombreux points peuvent
étre placés dans la zone ou la surface présente une forte
variation, et que quelques points peuvent étre placés dans la
zone ou la surface varie peu. ArcGIS stocke les surfaces
triangulées sous forme de jeux de données du TIN. Comme
pour les rasters, vous pouvez ajouter des jeux de données
TIN a une carte dans ArcMap et les gérer avec
ArcCatalog.

Pour de plus amples informations concernant les données
raster et les réseaux TIN, reportez-vous a la rubrique
Modélisation de notre monde : Le guide ESRI de
création d’une géodatabase.

Données tabulaires

GIS représente une sorte de base de données capable de
reconnaitre une géométrie. A I'instar des autres bases de
données, ArcGIS vous permet de lier des tables de

EXPLORATION DES DONNEES SIG

données. Vous pouvez pratiquement joindre n’importe quelle
table de données a une classe d’entités ou a un jeu de
données raster existant si ces ¢léments partagent un méme
attribut. Par exemple, un fichier de formes avec des
secteurs de recensement peut contenir un champ de
numéro de secteur, et un fichier tabulaire de données de
recensement supplémentaires peut également comporter un
champ de numéro de secteur. Vous pouvez lier les données
de recensement a la table attributaire du fichier de formes
et apparier les données supplémentaires.

people per household

[ ]13-18
[ ]16-2

[ 20-24
42
B :z-z0

TRACT POF1990 AREA
0056 3433 5205840
0057 1775 17330714
001102 1331 13391034
001202 3245 10129278
00130z 2839 G226478

PERIMETER
9508.022
17017.602
15832.158
124933.602
11463.996

TRACT
0056 14
00&7 15
no1102 2.1
no1202 2.2
no13nz 24

PER _HOUSE

La géolocalisation est une autre méthode permettant de
représenter des données tabulaires sur une carte.
L’exemple le plus simple de géolocalisation consiste

a tracer des points a partir de tables de coordonnées
géographiques. Vous pouvez, par exemple, tracer les
positions de parcelles de sol en fonction des valeurs de
latitude/longitude obtenues a partir du récepteur GPS
(global positioning system). Vous pouvez ¢également tracer
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des points en effectuant une géolocalisation des tables
d’adresses sur un réseau routier existant. Cette opération
est souvent appelée géocodage d’adresses.
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Formats de données d’entité

ArcGIS prend en charge les modeles d’entités fichiers et les
modeles d’entités DBMS (database management system).

Les deux modéles fichiers sont les couvertures et les
fichiers de formes. Les couvertures et les fichiers de
formes utilisent un modéle de données géorelationnelles.
Ils stockent les données vectorielles des entités dans des
fichiers binaires et utilisent des identifiants uniques pour lier
les entités aux attributs stockés dans les tables attributaires
d’entités situées dans d’autres fichiers.

Le mode¢le d’entités DBMS pris en charge par ArcGIS est
le modele de données de géodatabase. Dans ce modéle,
les entités sont stockées dans les lignes d’une table de base
de données relationnelles. Les lignes de cette table
contiennent a la fois les coordonnées et les informations sur
les attributs des entités.

Couvertures

Les couvertures représentent le format généralement utilisé
pour le géotraitement, la construction de jeux de données
géographiques de grande qualité et ’analyse spatiale
sophistiqué.

Les couvertures regroupent les types d’entités primaires,
composites et secondaires. Les entités primaires des
couvertures représentent des points labels, des arcs et des
polygones. Les entités composites (routes/sections et
régions) sont construites a partir de ces types d’entités
primaires.

Les couvertures peuvent également contenir des entités

secondaires : tics, liens et annotations. Les tics et les liens
ne représentent aucun objet géographique, mais ils servent
a gérer les couvertures. Les annotations sont utilisées pour

EXPLORATION DES DONNEES SIG

fournir des informations concernant les entités
géographiques sur les cartes.

Entités primaires dans les couvertures

Les points labels peuvent représenter des entités de point
individuelles, telles que des puits. Dans le diagramme
ci-dessous, le point situé dans I’angle supérieur gauche de
I’écran représente le puits numéro 57.

57
o

59

58
([

Les points labels lient é¢galement les attributs aux polygones.
Chaque polygone d’une couverture comporte un point label
unique, avec un ID d’entité, situ¢ généralement pres du
centre du polygone. Le diagramme ci-dessous affiche les
points labels des polygones 102 et 103.

102

103

57



Les arcs sont connectés aux ensembles de segments de
ligne, avec des neceuds aux extrémités. Un arc unique peut
exister de fagon autonome, comme une ligne de faille sur
une carte géologique ; plusieurs arcs peuvent étre organisés
en réseaux de ligne, tels que des réseaux hydrographiques
ou de distribution.

Les arcs peuvent également €tre organisés en polygones
représentant des zones, telles que des types de sol.

+ +

+
-+

+ +

Les neeuds représentent les extrémités et les connexions
entre les arcs.

N o

~
e

58

Les noeuds peuvent avoir des attributs et ainsi représenter
des entités ponctuelles, telles que des valves dans un réseau
de canalisations d’eau.

Les neeuds s’averent importants pour suivre la connexion
entre les entités des couvertures ; il s’agit de la fopologie.
D’autres informations concernant la topologie d une
couverture sont disponibles ultérieurement dans

cette section.

Les polygones représentent des zones. Ils sont délimités
par des arcs dont certains définissent des polygones
représentant des iles. Les polygones d’une couverture
peuvent partager des arcs (voir les exemples B et C
ci-dessous), mais ils ne peuvent pas se superposer. Chaque
point d’une zone se situe exactement dans un polygone et
par conséquent, un point dans le polygone A se trouve

a I’extérieur du polygone B.

aIRYs
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Entités composites dans les couvertures

Les routes et les sections représentent des entités linéaires
compos¢es d’arcs et de parties d’arcs. Les routes
définissent des voies dans un réseau linéaire, telles que la
route reliant une maison a un aéroport dans un

réseau routier.

Les points d’intérét d’un réseau n’étant pas toujours situés
au niveau des noeuds, les sections identifient les arcs
partiels. Ils déterminent la distance qui sépare I’arc du
début ou de la fin d’une route.

section |

Les régions représentent des entités surfaciques
composées de polygones. Contrairement aux polygones,
les régions peuvent &tre discontinues. Par exemple, le
continent et une ile peuvent €tre apparic¢s comme deux
polygones tout en appartenant a la méme région.

Dans le diagramme ci-dessus, les polygones A et D
appartiennent a la région R1.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les régions d’une couverture peuvent ¢galement se
superposer. Par exemple, dans une couverture de polygones
de forét, deux régions représentant différents feux de forét
peuvent se superposer si une zone briilée une année

a également été brilée une autre année.

Dans le diagramme ci-dessus, les régions R2 et R3
partagent le polygone C.

Entités secondaires dans les couvertures

Les entités annotations représentent des chaines de texte
décrivant une entité lorsqu’une carte est affichée ou
imprimée. Les annotations peuvent étre positionnées au
niveau d’un point, entre deux points ou le long d’une série
de points. Les annotations sont utilisées pour faciliter la
lecture et la compréhension des cartes.

well 57 Main o
*—
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Les annotations sont stockées dans des coordonnées
géographiques afin de conserver la position et I’échelle par

rapport aux autres entités de couverture lors de ’affichage.

Les tics sont des points de controle géographiques.

Ils représentent des positions connues au sol et sont utilisés
pour inscrire et transformer les coordonnées d’une
couverture.

EE/\_)EE
> 19

Les tics permettent aux entités numérisces a partir d une
carte papier d’étre transformées avec précision par
conversion des unités du digitaliseur (centimetres ou
pouces) en unités du monde réel (kilometres ou miles).

11 est conseillé d’utiliser les mémes positions de tics lorsque
vous numérisez des jeux d’entités a partir d’une carte en
différentes couvertures afin qu’elles se chevauchent
correctement.

h%
N
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Les liens représentent des vecteurs de déplacement utilisés
pour ajuster la forme des couvertures afin, par exemple,
d’apparier les contours de couvertures adjacentes. Les liens
se composent d’un point d’origine et d un point -de
destination.

Topologie de couverture

La topologie est une procédure permettant de définir et
d’utiliser les relations spatiales inhérentes a la géométrie
des entités. Les couvertures gerent trois principales
relations topologiques : connectivité, définition de zone et
contiguité.

Les couvertures implémentent la topologie et inscrivent de
manicre explicite ces relations spatiales dans des fichiers
spéciaux. Le stockage de la connectivité permet d utiliser
les couvertures pour modéliser et tracer des flux dans des
réseaux linéaires. Le stockage des informations concernant
la définition de zone et la contiguité permet de rechercher
ou de fusionner des polygones adjacents, et de combiner
des entités géographiques a partir de différentes
couvertures avec des opérations de superposition.

Les couvertures stockent les informations de connectivité
en inscrivant les nocuds marquant les extrémités des arcs.
Les arcs partageant un nocud sont connectés. Cette
opération est appelée topologie arc—nceud. Chaque arc est
connecté aux jeux de sommets par un nceud d’origine et un
nceud de destination.
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L illustration ci-dessous affiche trois arcs intitulés 1, 2 et 3.
L’arc 1 commence au nceud 10 et se termine au noeud 20.
La forme est définie par les sommets a, b, ¢ et d. L’arc 2
est connecté a I’arc 1 au niveau des nceuds 10 et 20.

Nceud partagé

Arc

Sommet

Les couvertures définissent les zones a 1’aide d une liste
des arcs connectés formant les bords de chaque polygone.
Cette opération est appelée topologie polygone—arc.

Dans I'illustration, le polygone A est défini par les arcs 1 et 2.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les couvertures stockent les informations de contiguité
a I’aide d’une liste des polygones situés a gauche et a droite
de chaque arc. Cette opération est appelée topologie
gauche—droite. Les polygones partageant un arc sont
contigus. Dans I'illustration, les polygones A et B sont
contigus car A est situ¢ a gauche et B a droite de 1’arc 2.

Arc partagé

tures

j t stockées dans des espaces de travail.
est un dossier du systéme de fichiers.
te de travail contient un sous-dossier

ous-dossiers portant le nom de chaque

10 g
=] & workspace i
1 a coverage
1 b_coverage
1 info

Espace de travail dans le
systéeme de fichiers

Dans le cas présent, ’espace de travail s appelle

a_workspace, et les couvertures a_coverage et
b _coverage.
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Un dossier de couverture contient un ensemble de fichiers
stockant les informations concernant les entités de la
couverture (coordonnées, topologie, etc.). Les attributs des
entités de couverture sont stockés dans des tables
attributaires d’entités gérées par une base de données
INFO™, Le dossier info contient les fichiers de données
INFO et les définitions de table pour chaque couverture.

Dans ArcCatalog, un espace de travail de couverture
correspond a un dossier de données SIG. Vous pouvez
identifier la géométrie d une couverture (point, ligne,
polygone, etc.) grace a son icéne. Vous pouvez ¢galement
visualiser les classes d’entités d une couverture.

5]
-l TN
+H-g D
- BN
=g & waorkspace
- /5] a_coverage
=] arc
= label
&l polygon
23] tic
--FEp b_coverage
=] arc
23] tic -
4 »

Espace de travail dans ArcCatalog

Dans le cas présent, I’espace de travail a_workspace
contient deux couvertures : a_coverage et b_coverage.
a_coverage regroupe une classe d’entités arcs et une
classe d’entités tics. Cette couverture possede une
topologie de polygone, ¢’est-a-dire qu’elle contient une
classe d’entités polygones ainsi qu une classe d’entités
étiquettes. Le jeu de données b_coverage correspond a une
couverture linéaire, ¢’est-a-dire qu’il comporte des classes
d’entités arcs et tics.
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Vous pouvez ¢galement visualiser des tables de données
supplémentaires dans un espace de travail de couverture si
d’autres tables sont stockées dans la base de données
INFO, telles que des tables de données liées ou des tables
de correspondance de symboles.

Fichiers de formes

Les fichiers de formes sont utiles lors de la cartographie et
de certains types d’analyse. Un grand nombre de données
géographiques sont présentées dans des fichiers de formes.

Les fichiers de formes sont plus simples a utiliser que les
couvertures car ils ne stockent pas les associations
topologiques complétes dans les différentes entités et
classes d’entités. Chaque fichier de formes stocke les
entités appartenant a une classe d’entités unique.

Entités dans les fichiers de formes

Les fichiers de formes comportent deux types d’entités de
point : les points et les multipoints. IIs possedent des entités
linéaires sous forme de lignes simples ou de polylignes
multi-parties. Ils comportent également des entités
surfaciques simples ou multi-parties appelées polygones.

Les formes de point représentent simplement des entités
de point uniques, comme des puits ou des monuments.
Dans le cas présent, le puits numéro 57 est sélectionné.

a7

as
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Les formes multi-points symbolisent des ensembles de
points représentant tous une entité. Un groupe d’ilots peut
&tre représenté par une forme multi-points unique. Dans le
cas présent, ’entité multipoints 22 est sélectionnée.

Les formes /inéaires peuvent correspondre a de simples
lignes continues, comme une ligne de faille sur une carte.
Elles peuvent également symboliser des polylignes, comme
une riviere, par exemple. Les formes lin¢aires peuvent
¢galement comporter des parties discontinues.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les formes polygonales peuvent correspondre a de
simples zones (une ile, par exemple). Elles peuvent
¢galement symboliser des zones en plusieurs parties,
comme un archipel constituant un seul état.

Co O

Les formes polygonales peuvent se superposer mais le
fichier de formes ne stocke pas les relations topologiques
entre elles. Les zones de chalandise de deux magasins
peuvent étre représentées par des formes polygonales se
chevauchant.

Stockage de fichiers de formes

Les fichiers de formes sont stockés dans des dossiers.

Un fichier de formes se compose d’un ensemble de fichiers
de données vectorielles et d’un fichier dBASE® .dbf
contenant les attributs des entités. Chaque fichier constitutif
partage le méme nom de fichier de formes.

Dossier avec un fichier de formes dans

zhapefile
—J s le systeme de fichiers

2] a_lineshapefile. dbf
[8] a_lineshapefile. shp
[#] a_lineshapefile. she

— Fichiers constitutifs d'un
fichier de formes linéaire
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Un fichier de formes contient les formes d’une seule
géométrie : point, multi-points, ligne ou polygone.

Lorsque vous ouvrez un dossier de fichiers de formes dans
ArcCatalog, les fichiers de formes apparaissent comme des
classes d’entités autonomes.

@ s

+- L TN 3

+- (g DN

=L BN

—I-igg Folder Dossier dans ArcCatalog

=] & line
52 a_paint Fichiers de formes dans
=1 a_palygon - ArcCatalog

. o

Géodatabases

Les géodatabases permettent d’ implémenter un modele de
données GIS orienté objet, le modéle de données de
géodatabase. Une géodatabase stocke chaque entité dans
une ligne de table. La forme vectorielle de ’entité est
stockée dans le champ Shape de la table, avec les attributs
d’entités dans les autres champs. Chaque table stocke une
classe d’entitésstockage sous forme de table dans des
géodatabasesclasse d’entités.

Outre les entités, les géodatabases peuvent également
stocker des rasters, des tables de données et des
références vers d’autres tables. Les géodatabases sont des
dépots pouvant contenir toutes les données spatiales en un
seul endroit. Elles reviennent a ajouter des couvertures, des
fichiers de formes et des rasters dans un SGBD.
Cependant, les géodatabases offrent d’ importantes
nouvelles fonctionnalités absentes des modeles de données
a base de fichiers.
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La géodatabase offre I’avantage de pouvoir contenir des
entités avec un comportement intégré ; les entités de
géodatabase sont enticrement stockées dans une seule base
de données, et les grandes classes d’entités de géodatabase
peuvent ctre stockées de fagon uniforme et non pas en
mosaique.

Outre les entités génériques, telles que les points, les lignes
et les zones, vous pouvez créer des entités personnalisées,
telles que des transformateurs, des canalisations et des
parcelles. Les entités personnalisées peuvent avoir un
comportement particulier afin d’améliorer la représentation
des objets du monde réel. Vous pouvez utiliser ce
comportement pour effectuer une mod¢lisation sophistiquée
de réseaux, empécher les erreurs de saisie de données,
obtenir un rendu personnalisé d’entités et des formes
personnalisées pour vérifier ou saisir des attributs d’entités.

Entités dans les géodatabases

Etant donné que vous pouvez créer vos propres objets
personnalisés, le nombre potentiel de classes d’entités est
illimité. Les géométries de base (formes) des classes
d’entités de géodatabase sont les points, les multipoints,

les jonctions de réseau, les lignes, les trongons de réseau et
les polygones. Vous pouvez également créer des entités
avec de nouvelles Géométriecréation d’entités avec une
nouvellegéométries.

Toutes les classes d’entités point, ligne et polygone peuvent :
+ ¢&tre multi-parties (comme, par exemple, des formes
multipoints ou des régions d une couverture),

* avoir des coordonnées X,y ; X,y,Z OuU X,y,z,m
(la coordonnée m représentant une valeur de distance,
telle que la distance entre les bornes kilométriques d une
autoroute),

» ¢étre stockées sous forme de couches continues au lieu
d’une mosaique.
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Les entités de géodatabase point et multi-points sont
similaires aux types d’entités correspondants dans les
fichiers de formes.
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Les entités point génériques peuvent, par exemple,
représenter des positions de batiments dans une ville.

Les entités de point personnalisées peuvent ¢galement
symboliser des batiments, mais elles peuvent inclure une
interface qui indique le propriétaire, la zone et la valeur
estimée du batiment, ou afficher une photographie ou une
vue schématique de 1’édifice.

Les entités de jonction de réseau représentent des points
jouant un role topologique dans un réseau, un peu comme
les noeuds d’une couverture. Il existe des entités de jonction
de réseau simples et complexes.

Une entité de jonction simple peut étre utilisée pour
représenter un dispositif reliant deux canalisations. L’entité
peut avoir un comportement de validation garantissant que
le diametre et les matériaux des canalisations reliées

sont corrects.

@

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Une entité de jonction complexe joue un role plus
complexe dans un réseau. Elle peut comporter des parties
internes jouant un réle logique et topologique dans un plus
grand réseau.

Par exemple, une entité de jonction complexe peut étre
utilisée pour représenter un commutateur d’un réseau
¢lectrique. Dans une position, le commutateur connecte le
point A au point B, et dans une autre position, il connecte le
point A au point C.

Le commutateur peut également avoir des regles de
validation de modification gérant les types de lignes
¢lectriques auxquelles il peut étre connecté. 11 peut
¢galement avoir un comportement personnalisé
représentant le commutateur sous différents symboles en
fonction de son ¢état (ouvert ou fermé, par exemple).

Les entités linéaires représentent des lignes construites a
partir des trois types d’éléments suivants : segments de
ligne, arcs circulaires et splines Bézier. Une ligne unique
peut Etre construite a partir des trois éléments

(voir illustration de droite ci-dessous).

/ /\/)
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Les lignes peuvent étre utilisées pour représenter des
entités géographiques linéaires, telles que des routes ou des
lignes de contour. Les entités linéaires peuvent avoir un
comportement de tragage personnalisé qui généralise la
ligne en fonction de 1’échelle de la carte ou qui gere la
position des annotations le long de la ligne.

Les entités de trongon de réseau sont des lignes jouant un
role topologique dans un réseau. Elles peuvent étre utilisées
lors du tragage et de I’analyse du flux.

Dans le cas présent, le réseau entre les points A et B a été
tracé. Le réseau comporte des entités de trongons de
réseau simples et complexes.

A

Une entité de trongon simple est une entit¢ de réseau
linéaire connectée a des entités de jonction au niveau des
extrémités. De ce point de vue, les entités de trongon
simples sont similaires a des arcs comportant des nocuds
aux extrémités. Une entité de trongon simple peut étre
utilisée pour représenter une canalisation d’un réseau de
distribution d’cau.

o o

’_@_1
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Les entités de trongon simples peuvent comporter des
régles de connectivité ; par exemple, une canalisation d’un
diamétre de 10 cm doit €tre connectée a un raccord de
méme diametre. Elles peuvent également avoir des
méthodes de classe spéciales ; une entité de canalisation
peut ainsi calculer la baisse de pression d’un liquide entre
deux extrémités en fonction du diamétre, de la solidité et de
la longueur de la canalisation. Elles peuvent avoir des
interfaces spéciales pour les requétes, la mise a jour et la
saisie des données.

Une entité de trongon complexe est une entit¢ de réseau
linéaire pouvant comporter une ou plusieurs jonctions tout
en restant une entité simple. Dans 1’exemple ci-dessous,
la ligne de A a B constitue une entité de trongon
complexe unique.

A

Une ligne électrique peut Etre représentée par une entité de
trongon complexe. Cette ligne peut avoir des entités de
jonction aux extrémités et d’autres jonctions aux endroits ou
d’autres lignes se connectent. A 1’instar des entités de
trongon simples, les entités de trongon complexes peuvent
comporter des méthodes de classe et des interfaces
spéciales.

Prise EN MAIN D’ARcGIS



Les entités polygonales représentent des zones.

Leurs limites peuvent étre composées d une ligne, d’un arc
circulaire et de segments splinés Bézier (les mémes objets
géométriques utilisés pour créer des entités linéaires).

Il peut s agir de formes fermées simples, ou elles peuvent
comporter des parties discontinues. Les entités polygonales
peuvent également contenir des iles et des lacs imbriqués.

O

Vous pouvez utiliser des entités polygonales pour
représenter des entités géographiques, telles que des
batiments, des ilots de recensement ou des peuplements
forestiers. A I'instar des autres entités de géodatabase, les
entités polygonales peuvent avoir un comportement et des
interfaces personnalisés. Un polygone de batiment
personnalisé peut étre dessiné sous forme d’un plan a une
¢chelle, d’un tracé de batiment généralisé et d’un symbole
ponctuel tous deux a une autre échelle. 11 peut également
avoir une interface personnalisée pour la mise a jour et
’affichage des attributs.

Vous pouvez créer vos propres géodatabases
personnalisées, ou modifier des ¢léments d’une
géodatabase existante. Pour de plus amples informations
concernant la conception de géodatabases et la création
d’entités personnalisées, reportez-vous a Modélisation
de notre monde : Le guide ESRI de conception et
Manuel de construction d’une géodatabase.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Topologie d’'une géodatabase

La topologie d’une géodatabase permet de représenter une
géométrie partageée entre des entités d une méme classe
d’entités et entre différentes classes d’entités. Vous pouvez
organiser les entités d’une géodatabase afin de créer des
topologies planaires ou des réseaux géométriques.

Les classes d’entités peuvent partager la géométrie avec
d’autres classes d’entités d’une topologie planaire.

Par exemple, vous pouvez définir une relation topologique
entre des rues, des ilots, des groupes d’ilots et des secteurs
de recensement. Les segments de rue constituent la limite
des quartiers qu’elles entourent. Des groupes de quartiers
peuvent étre regroupés dans d’autres groupes, et des
groupes dans des secteurs.

Une topologie planaire se compose d un ensemble de
nceuds, de trongons et de faces. Lorsque vous mettez a jour
la limite d’une entité, les limites partagées sont ¢galement
mises a jour.

@7 QJ@ y

input features
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Les entités de trongon et de jonction liées topologiquement
au sein d’un jeu de données peuvent étre associ¢es a un
réseau géométrique. Cela s avere utile lorsque les entités
doivent étre interconnectées sans espace. Par exemple, vous
pouvez organiser des canalisations, des valves, des pompes
et des conduites dans un réseau de distribution d’eau.

junction

Stockage d’entités de géodatabase

Les entités de géodatabase résident dans les géodatabases.
Une géodatabase multi-utilisateurs et versionnée peut étre
implémentée a I’aide du logiciel ArcSDE dans 1’une des
bases de données enticrement relationnelles disponibles sur
le marché. Les géodatabases destinées a un seul utilisateur
(personnelles) sont mises en ceuvre sous forme d’un
fichier.mdb (Microsoft Access).

A Dossier avec une géodatabase dans le

systéme de fichiers
%E:E:Z:E::HbfFichiers de base de données

Vous accédez a la base de données via les applications
ArcMap et ArcCatalog d’ArcGIS.

Les classes d’entités de géodatabase contiennent toutes un
type d’entité géométrique. Les classes d’entités reliées
peuvent étre organisées en jeux de classes d’entités.

Les jeux de classes d’entités sont utiles pour organiser des
classes d’entités avec une topologie partagée. Elles peuvent
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également servir a organiser des classes d’entités de fagcon
thématique. Par exemple, vous pouvez avoir trois classes
d’entités dans un jeu de classes d’entités d’étendues d’eau :
des points représentant des ¢tangs ; des lignes représentant
des rivieres ; et des polygones représentant des lacs.

=

[ Catalog -
+- [ TN
=1L D
=4 Folder
-7 Geodatabase
—I-5{l Feature D ataset
=] a_featureclazs_point
=I-5{l Feature D ataset(2]
=] a featureclazs_line
=] a featureclazs rnode
= a_featureclass_polygonzl

Lorsque vous consultez une géodatabase dans ArcCatalog,
vous visualisez les tables de la base de données comme des
ensembles de jeux de classes d’entités et de classes
d’entités, ou simplement comme des classes d’entités
autonomes.

Les classes d’entités dune géodatabase sont stockées avec
des index spatiaux, ce qui permet de travailler efficacement
avec des zones réduites ou de grandes bases de données
homogenes. Cela vous évite de devoir diviser de grands
jeux de données complexes en fichiers séparés.

Obtenir plus d’informations

Chaque format de données vectorielles comporte de
nombreuses facettes, et plusicurs points doivent étre
examings lorsque vous choisissez un type de format pour
concevoir une base de données spécifique. Pour plus de
détails, reportez-vous a Modélisation de notre monde :
Le guide ESRI de conception et de construction d’une
géodatabase.
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Modeles de données geéographiques

ArcGIS stocke et gere les données géographi ques dans
plusieurs formats. Les trois modéles de données de base
utilisés par ArcGI S sont les suivants : vecteur, raster et
TIN. Vous pouvez également importer des données
tabulaires dansun modéle SIG

Modeéles vectoriels

Une des méthodes de représentation d’ un phénomeéne
géographique consiste atracer des points, des lignes et des
polygones. Ce type de représentation du monde est
généralement appel é vecteur modéle de données.

Les modéles vectoriels s averent tres utiles pour
représenter et stocker des entités discrétes telles que les
bétiments, les canalisations ou limites de parcelles.

L es points représentent des paires de coordonnées x,y.

Les lignes représentent des jeux de coordonnées définissant
une forme. Les polygones représentent des jeux de
coordonnées définissant des limites entourant des zones.
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L es coordonnées sont souvent indiquées par paires (x,y) ou
triplets(x,y,z, ou z désigne unevaleur telle quel’ atitude).

Les valeurs des coordonnées varient selon le systeme de
coordonnées géographiques ou sont stockées les données.
Pour de plus amples informations concernant |es systémes
de coordonnées, reportez-vous chapitre 6, « Préparation des
données pour analyse ».

ArcGIS stocke les données vectorielles dans des classes
d’ entités et des ensembles de classes d’ entités

topol ogiquement associées. Les attributs associés aux
entités sont stockés dans des tables de données.

[+

[ TRACT | PoFlss | AREA, [ FERIMETER |

e D06 [3433 205690 [sE0:2

|Das? [1775 [17330714 [1707 602
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[omizee [z [10125278 (EEEEH
O EE] E2EAATE 11483596
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ArcGISutilisetroisméthodes différentes d’ implémentation
du modéle vectoriel représentant les données d’ entités :
couvertures, fichiers de formes, et géodatabases.

Modeéles raster

Dans un modéle raster, le monde est représenté comme
une surface divisée en une grille de cellules réguliére.

Les coordonnées x,y d’au moins un angle du raster sont
connues et peuvent donc étre localisées dans | espace

géographique.

Les modéles raster sont utiles pour stocker et analyser les
données continues d’ une zone. Chaque cellule contient une
valeur pouvant représenter une association dans une classe
ou catégorie, une mesure ou une valeur interprétée.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les données raster incluent lesimages et les grilles.
Lesimages, une photographie aérienne par exemple,
une image satellite ou une carte numérisée, sont souvent
utiliséeslors de la création de données SIG.

Les grilles représentent des données dérivées, souvent
utiliséeslorsdel’ analyse et delamodélisation.

Elles peuvent étre créées a partir d' échantillons de points
tels gu’ une surface de concentrations chimiques dans le sol,
ou selon uneclassification d’ uneimagetellequ’ unegrille de
couverture de terrain. Les grilles peuvent également étre
créées en convertissant des données vectorielles.
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Lesgrilles peuvent stocker des valeurs continues pour une
surface en altitude par exemple.

-

Elles permettent également de stocker des catégories, pour
des types de végétation par exemple.
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Lesgrilles contenant desinformations catégorielles peuvent
stocker des attributs supplémentaires concernant chaque
catégorie. Par exemple, une grille de types de végétation
peut stocker, pour chaque catégorie, un code numérique,

le nom du type de végétation, un niveau d’ aptitude des sites
fauniques fréquentés par certaines espéces d’ animaux
sauvages, et un code de type général. Ainsi, cesgrilles
différent des données d’ entités dont |es attributs sont
stockés pour chaque entitéindividuelle.
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Pluslacellule de la couche raster est petite, plusla
résolution et les détails de la carte sont élevés. Cependant,
étant donné que les cellules constituent une grille réguliére
couvrant toute la surface, ladiminution delatailledela
cellule pour stocker des données avec une résolution
supérieure augmente sensiblement le volumetotal des
données a stocker.

ArcGIS peut reconnaitre et utiliser les rasters a partir de
fichiers image dans différents types de fichiers et a partir
de grilles stockées dans des espaces de travail. Vous
pouvez gjouter des jeux de données raster a une carte
commes'il s agissait d entités, et vous pouvez les consulter
et les organiser dans ArcCatal og.

Modeéles TIN

Dans un modéle de réseau triangulé irrégulier (TIN),
le monde est représenté sous forme d’'un réseau de
triangles reliés tracés entre des points situés a différentes
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distances avec des valeurs x, y et z. Les réseaux TIN
constituent une méthode efficace de stocker et d’ analyser
des surfaces.

Les surfaces hétérogénes qui varient beaucoup dans
certaines zones et moins dans d’ autres peuvent étre
modeélisées avec plus de précision, pour un certain volume
de données, dans une surface triangul ée que dans un raster.
Celas explique par le fait que de nombreux points peuvent
étre placés dans la zone ou la surface présente une forte
variation, et que quelques points peuvent étre placés dansla
zone ou la surface varie peu. ArcGI S stocke les surfaces
triangul ées sous forme de jeux de données du TIN. Comme
pour les rasters, vous pouvez gjouter des jeux de données
TIN a une carte dans ArcMap et les gérer avec
ArcCatalog.

Pour de plus amples informations concernant les données
raster et les réseaux TIN, reportez-vous ala rubrique
Modélisation de notre monde : Le guide ESRI de
création d' une géodatabase.

Données tabulaires

GIS représente une sorte de base de données capable de
reconnaitre une géomeétrie. A I’instar des autres bases de
données, ArcGI S vous permet de lier des tables de

EXPLORATION DES DONNEES SIG

données. VVous pouvez pratiquement joindre n’importe quelle
table de données a une classe d’ entités ou a un jeu de
données raster existant si ces éléments partagent un méme
attribut. Par exemple, un fichier de formes avec des
secteurs de recensement peut contenir un champ de
numero de secteur, et un fichier tabulaire de données de
recensement supplémentaires peut également comporter un
champ de numéro de secteur. Vous pouvez lier les données
de recensement alatable attributaire du fichier de formes
et apparier les données supplémentaires.

people per household
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Lagéolocalisation est une autre méthode permettant de
représenter des données tabulaires sur une carte.

L’ exemplele plussimple de géolocalisation consiste
atracer des points a partir de tables de coordonnées
géographiques. Vous pouvez, par exemple, tracer les
positions de parcelles de sol en fonction des valeurs de
latitude/longitude obtenues a partir du récepteur GPS
(global positioning system). Vous pouvez également tracer
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des points en effectuant une géol ocalisation des tables
d adresses sur un réseau routier existant. Cette opération
est souvent appelée géocodage d’ adresses.
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Formats de données d’entité

ArcGIS prend en charge les modéles d’ entités fichiers et les
modéles d’ entités DBM S (database management system).

Les deux modeéles fichiers sont |es couvertures et les
fichiers de formes. Les couvertures €t les fichiers de
formes utilisent un modéele de données géorelationnelles.
Ils stockent les données vectorielles des entités dans des
fichiersbinaireset utilisent desidentifiants uniques pour lier
les entités aux attributs stockés dans les tables attributaires
d’ entités situées dans d’ autres fichiers.

Le modéle d entités DBMS pris en charge par ArcGI S est
le modéle de données de géodatabase. Dans ce modéle,
les entités sont stockées dans les lignes d’ une table de base
de données relationnelles. Les lignes de cette table
contiennent alafoisles coordonnées et lesinformations sur
les attributs des entités.

Couvertures

Les couvertures représentent le format généralement utilisé
pour le géotraitement, la construction de jeux de données
géographiques de grande qualité et |’ analyse spatiale
sophistiqué.

L es couvertures regroupent les types d’ entités primaires,
composites et secondaires. Les entités primaires des
couvertures représentent des points labels, des arcs et des
polygones. Les entités composites (routes/sections et
régions) sont construites a partir de ces types d’ entités
primaires.

L es couvertures peuvent également contenir des entités

secondaires : tics, liens et annotations. Lestics et les liens
ne représentent aucun objet géographique, maisils servent
agérer les couvertures. Les annotations sont utilisées pour

EXPLORATION DES DONNEES SIG

fournir desinformations concernant les entités
géographiques sur les cartes.

Entités primaires dans les couvertures

Les points labels peuvent représenter des entités de point
individuelles, telles que des puits. Danslediagramme
ci-dessous, le point situé dans |’ angle supérieur gauche de
I” écran représente le puits numéro 57.

57

59

58
(

Lespointslabelslient également les attributs aux polygones.
Chaque polygone d’ une couverture comporte un point label
unique, avec un ID d’entité, situé généralement presdu
centre du polygone. Le diagramme ci-dessous affiche les
points label s des polygones 102 et 103.

102

103
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Les arcs sont connectés aux ensembles de segments de
ligne, avec des noauds aux extrémités. Un arc unique peut
exister de fagon autonome, comme une ligne defaille sur
une carte géologique ; plusieurs arcs peuvent étre organisés
en réseaux de ligne, tels que des réseaux hydrographiques
ou dedistribution.

Les arcs peuvent également étre organisés en polygones
représentant des zones, telles que des types de sol.

L es noauds représentent les extrémités et les connexions
entre les arcs.

58

Les noauds peuvent avoir des attributs et ainsi représenter
des entités ponctuelles, telles que des valves dans un réseau
de canalisations d’ eau.

Les noauds s averent importants pour suivre laconnexion
entre les entités des couvertures ; il s agit de latopologie.
D’ autresinformations concernant latopologie d’ une
couverture sont disponibles ultérieurement dans

cette section.

Les polygones représentent des zones. |Is sont délimités
par des arcs dont certains définissent des polygones
représentant desiles. Les polygones d’ une couverture
peuvent partager des arcs (voir les exemples B et C
ci-dessous), maisils ne peuvent pas se superposer. Chague
point d’ une zone se situe exactement dans un polygone et
par conséquent, un point dans le polygone A setrouve

al’ extérieur du polygone B.

A
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Entités composites dans les couvertures

Les routes et les sections représentent des entités linéaires
composees d’arcs et de parties d'arcs. Les routes
définissent des voies dans un réseau linéaire, telles que la
route reliant une maison a un aéroport dans un

réseau routier.

Les points d’intérét d’ un réseau n’ étant pas toujours situés
au niveau des noauds, les sections identifient les arcs
partiels. [1s déterminent la distance qui sépare |’ arc du
début ou de lafin d’ une route.

L )

section

Les régions représentent des entités surfaciques
composees de polygones. Contrairement aux polygones,
les régions peuvent étre discontinues. Par exemple, le
continent et unefle peuvent étre appariés comme deux
polygones tout en appartenant ala méme région.

@ n
B R4

Dans le diagramme ci-dessus, les polygonesA et D
appartiennent alarégion R1.

C
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Les régions d' une couverture peuvent également se
superposer. Par exemple, dans une couverture de polygones
de forét, deux régions représentant différents feux de forét
peuvent se superposer si une zone brdlée une année

a également été brllée une autre année.

A A4
AN

Dans le diagramme ci-dessus, les régions R2 et R3
partagent |e polygone C.

Entités secondaires dans les couvertures

Les entités annotations représentent des chaines de texte
décrivant une entité lorsgu’ une carte est affichée ou
imprimée. L es annotations peuvent étre positionnées au
niveau d’ un point, entre deux pointsou lelong d' une série
de points. Les annotations sont utilisées pour faciliter la
lecture et la compréhension des cartes.

well 57 M ain o
*—>
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L es annotations sont stockées dans des coordonnées
géographiques afin de conserver laposition et I’ échelle par

rapport aux autres entités de couverture lors de I’ affichage.

Lestics sont des points de contréle géographiques.

IIs représentent des positions connues au sol et sont utilisés
pour inscrire et transformer les coordonnées d’ une
couverture.

EE/\_)EE
> 1S

Les tics permettent aux entités numérisées a partir d’ une
carte papier d’ étre transformées avec précision par
conversion des unités du digitaliseur (centimétresou
pouces) en unités du monde réel (kilométres ou miles).

Il est conseilléd’ utiliser les mémes positions deticslorsque
vous numeérisez des jeux d entités a partir d’ une carte en
différentes couvertures afin qu’ elles se chevauchent
correctement.

hs
R
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Les liens représentent des vecteurs de déplacement utilisés
pour gjuster laforme des couvertures afin, par exemple,

d’ apparier les contours de couvertures adjacentes. Les liens
se composent d'un point d’ origine et d’ un point -de
destination.

1.
L

Topologie de couverture

Latopologie est une procédure permettant de définir et

d' utiliser lesrelations spatialesinhérentes ala géométrie
des entités. Les couvertures gérent trois principales
relationstopologiques : connectivité, définition de zone et
contiguiité.

L es couverturesimplémentent latopol ogie et inscrivent de
mani ére explicite ces relations spatiales dans des fichiers
spéciaux. Le stockage de la connectivité permet d’ utiliser
les couvertures pour modéliser et tracer des flux dans des
réseaux linéaires. Le stockage des informations concernant
la définition de zone et la contiguité permet de rechercher
ou de fusionner des polygones adjacents, et de combiner
des entités géographiques a partir de différentes
couvertures avec des opérations de superposition.

Les couvertures stockent les informations de connectivité
en inscrivant les nocauds marquant les extrémités des arcs.
Les arcs partageant un nceud sont connectés. Cette
opération est appel ée topologie arc—noceud. Chaque arc est
connecté aux jeux de sommets par un noaud d’ origine et un
noeud de destination.
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L’illustration ci-dessous affiche troisarcsintitulés 1, 2 et 3.
L’arc 1 commence au noaud 10 et se termine au noaud 20.
Laforme est définie par lessommetsa, b, cet d. L'arc 2
est connecté al’arc 1 au niveau des noauds 10 et 20.

——— Noeud partagé

—— Arc

—— Sommet

Les couvertures définissent les zones al’ aide d’' une liste
des arcs connectés formant les bords de chaque polygone.
Cette opération est appel ée topol ogie polygone—arc.

Dans!’illustration, le polygoneA est défini par lesarcs 1 et 2.

—— Polygone

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les couvertures stockent les informations de contiguité
al’aide d’ une liste des polygones situés a gauche et a droite
de chaque arc. Cette opération est appel ée topologie
gauche—droite. Les polygones partageant un arc sont
contigus. Dans!’illustration, les polygonesA et B sont
contigus car A est situé a gauche et B adroite de |’arc 2.

@

Arc partagé

Stockage de couvertures

Les couvertures sont stockées dans des espaces de travail.
Un espace de travail est un dossier du systéme de fichiers.
Ledossier de |’ espace de travail contient un sous-dossier
«info » et d'autres sous-dossiers portant le nom de chague
couverture.

“1 a_coverage
0 b_coverage

E|{:| a_workspace

Espace de travail dans le
systeme de fichiers

Dans le cas présent, |’ espace de travail s appelle
a workspace, et les couvertures a_coverage et
b _coverage.
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Un dossier de couverture contient un ensemble de fichiers
stockant les informations concernant les entités de la
couverture (coordonnées, topologie, etc.). Les attributs des
entités de couverture sont stockés dans des tables
attributaires d’ entités gérées par une base de données
INFO™, Ledossier info contient les fichiers de données
INFO et les définitions de table pour chaque couverture.

Dans ArcCatalog, un espace de travail de couverture
correspond a un dossier de données SIG. Vous pouvez
identifier lagéométrie d’ une couverture (point, ligne,
polygone, etc.) gréce a son icbne. Vous pouvez également
visualiser les classes d’ entités d’ une couverture.
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Espace de travail dans ArcCatalog

Dans le cas présent, |’ espace de travail a_workspace
contient deux couvertures: a_coverage et b_coverage.
a_coverage regroupe une classe d’ entités arcs et une
classe d’ entités tics. Cette couverture possede une
topologie de polygone, ¢’ est-a-dire qu’ elle contient une
classe d entités polygones ainsi qu’ une classe d’ entités
étiquettes. Le jeu de données b_coverage correspond a une
couverture linéaire, ¢’ est-a-dire qu’il comporte des classes
d entités arcs et tics.
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Vous pouvez également visualiser des tables de données
supplémentaires dans un espace de travail de couverture si
d autres tables sont stockées dans |a base de données
INFO, telles que des tables de données liées ou des tables
de correspondance de symboles.

Fichiers de formes

Lesfichiers de formes sont utiles lors de la cartographie et
de certains types d' analyse. Un grand nombre de données
géographiques sont présentées dans des fichiers de formes.

Lesfichiers de formes sont plus simples a utiliser que les
couvertures car ils ne stockent pas les associations
topologiques completes dans les différentes entités et
classes d’ entités. Chague fichier de formes stocke les
entités appartenant a une classe d’ entités unique.

Entités dans les fichiers de formes

Les fichiers de formes comportent deux types d’ entités de
point : les points et lesmultipoints. ||s possedent des entités
linéaires sous forme de lignes simplesou de polylignes
multi-parties. I|s comportent également des entités
surfaciques simples ou multi-parties appel ées polygones.

Les formes de point représentent simplement des entités
de point uniques, comme des puits ou des monuments.
Dans le cas présent, le puits numéro 57 est sélectionné.
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L es formes multi-points symbolisent des ensembles de
points représentant tous une entité. Un groupe d'ilots peut
étre représenté par une forme multi-points unique. Dans le
cas présent, |’ entité multipoints 22 est sélectionnée.

Les formes linéaires peuvent correspondre & de simples
lignes continues, comme une ligne defaille sur une carte.
Elles peuvent également symboliser des polylignes, comme
uneriviére, par exemple. Lesformes linéaires peuvent
également comporter des parties discontinues.

EXPLORATION DES DONNEES SIG

Les formes polygonales peuvent correspondre a de
simples zones (uneile, par exemple). Elles peuvent
également symboliser des zones en plusieurs parties,
comme un archipel constituant un seul état.

Co o

Les formes polygonales peuvent se superposer mais le
fichier de formes ne stocke pas |es relations topol ogiques
entre elles. Les zones de chalandise de deux magasins
peuvent étre représentées par des formes polygonales se
chevauchant.

Stockage de fichiers de formes

Les fichiers de formes sont stockés dans des dossiers.

Un fichier de formes se compose d’ un ensemble de fichiers
de données vectorielles et d’ un fichier dBASE® .dbf
contenant les attributs des entités. Chaque fichier constitutif
partage le méme nom de fichier de formes.

Dossier avec un fichier de formes dans
le systeme de fichiers

b} shapefils
a_lineshapefile.dbf

a_lineshapefile.shp— Fichiers constitutifs d’'un
a_lineshape[ile ohi fichier de formes linéaire
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Un fichier de formes contient les formes d’ une seule
géométrie : point, multi-points, ligne ou polygone.
Lorsque vous ouvrez un dossier de fichiers de formes dans

ArcCatalog, les fichiers de formes apparaissent comme des
classes d’ entités autonomes.

Dossier dans ArcCatalog

:E| a_puint ————Fichiers de formes dans
= a_palygon - ArcCatalog
1] | 3

Géodatabases

L es géodatabases permettent d’implémenter un modéle de
données GI S orienté objet, le modél e de données de
géodatabase. Une géodatabase stocke chague entité dans
uneligne detable. Laforme vectorielle del’ entité est
stockée dans le champ Shape de la table, avec les attributs
d’entités dans les autres champs. Chague table stocke une
classe d’ entitésstockage sous forme de table dans des
géodatabasesclasse d’ entités.

Outre les entités, les géodatabases peuvent également
stocker des rasters, des tables de données et des
références vers d’ autres tables. Les géodatabases sont des
dépbts pouvant contenir toutes les données spatiales en un
seul endroit. Elles reviennent a gjouter des couvertures, des
fichiers de formes et des rasters dans un SGBD.
Cependant, |les géodatabases offrent d’importantes
nouvelles fonctionnalités absentes des modél es de données
a base de fichiers.
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La géodatabase offre I’ avantage de pouvoir contenir des
entités avec un comportement intégré ; les entités de
géodatabase sont entierement stockées dans une seule base
de données, et les grandes classes d’ entités de géodatabase
peuvent étre stockées de fagon uniforme et non pas en
mosaique.

Outre les entités génériques, telles que les points, leslignes
et les zones, vous pouvez créer des entités personnalisees,
telles que des transformateurs, des canalisations et des
parcelles. Les entités personnalisées peuvent avoir un
comportement particulier afin d’ améliorer lareprésentation
des objets du monde réel. Vous pouvez utiliser ce
comportement pour effectuer une modélisation sophistiquée
de réseaux, empécher les erreurs de saisie de données,
obtenir un rendu personnalisé d’ entités et des formes
personnalisées pour vérifier ou saisir des attributs d’ entités.

Entités dans les géodatabases

Etant donné que vous pouvez créer vos propres objets
personnalisés, le nombre potentiel de classes d’ entités est
illimité. Les géométries de base (formes) des classes

d’ entités de géodatabase sont les points, les multipoints,
lesjonctions de réseau, les lignes, les trongons de réseau et
les polygones. Vous pouvez également créer des entités
avec de nouvelles Géométriecréation d’ entités avec une
nouvellegéométries.

Toutesles classesd’ entités point, ligne et polygone peuvent :

e étre multi-parties (comme, par exemple, desformes
multipoints ou des régions d’ une couverture),

» avoir descoordonnéesx,y ; X,y,Z 0uXx,y,z,m
(la coordonnée m représentant une valeur de distance,
telle que ladistance entre les bornes kilométriques d’ une
autoroute),

 étre stockées sous forme de couches continues au lieu
d’ une mosaique.
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Les entités de géodatabase point et multi-points sont
similaires aux types d’ entités correspondants dans les
fichiers de formes.

»
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L es entités point génériques peuvent, par exemple,
représenter des positions de bétiments dans une ville.

L es entités de point personnalisées peuvent également
symboliser des batiments, maiselles peuvent inclure une
interface qui indiquele propriétaire, lazone et lavaleur
estimée du batiment, ou afficher une photographie ou une
vue schématique de |’ édifice.

Les entités de jonction de réseau représentent des points
jouant un role topol ogique dans un réseau, un peu comme
les noauds d’ une couverture. || existe des entités de jonction
de réseau simples et complexes.

Une entité de jonction simple peut étre utilisée pour
représenter un dispositif reliant deux canalisations. L’ entité
peut avoir un comportement de validation garantissant que
le diamétre et les matériaux des canalisations reliées

sont corrects.

*

{0
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Une entité de jonction complexe joue un role plus
complexe dans un réseau. Elle peut comporter des parties
internesjouant un rélelogigue et topol ogique dansun plus
grand réseau.

Par exemple, une entité de jonction complexe peut étre
utilisée pour représenter un commutateur d’ un réseau
électrique. Dans une position, le commutateur connecte le
point A au point B, et dans une autre position, il connecte le
point A au point C.

B E

Le commutateur peut également avoir des regles de
validation de modification gérant lestypesdelignes
électriques auxquellesil peut étre connecté. 11 peut
également avoir un comportement personnalise
représentant |le commutateur sous différents symboles en
fonction de son état (ouvert ou fermé, par exemple).

Les entités linéaires représentent des lignes construites a
partir des trois types d' é éments suivants : segments de
ligne, arcscirculaires et splines Bézier. Uneligne unique
peut étre construite a partir des trois é éments

(voir illustration de droite ci-dessous).

/ /\/)
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Les lignes peuvent étre utilisées pour représenter des
entités géographiques linéaires, telles que des routes ou des
lignes de contour. Les entités linéaires peuvent avoir un
comportement de tragage personnalisé qui généralise la
ligne en fonction de |’ échelle de la carte ou qui gérela
position des annotationslelong delaligne.

Les entités de troncon de réseau sont des lignes jouant un
role topol ogique dans un réseau. Elles peuvent étre utilisées
lors du tragage et de |’ analyse du flux.

Dans le cas présent, le réseau entre les points A et B a été
tracé. Le réseau comporte des entités de trongons de
réseau simples et complexes.

A

Une entité de troncon simple est une entité de réseau
linéaire connectée a des entités de jonction au niveau des
extrémités. De ce point de vue, les entités de troncon
simples sont similaires a des arcs comportant des nceuds
aux extrémités. Une entité de troncon simple peut étre
utilisée pour représenter une canalisation d'un réseau de
distributiond’ eau.

e o
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Les entités de trongon simples peuvent comporter des
régles de connectivité ; par exemple, une canalisation d’ un
diamétre de 10 cm doit étre connectée & un raccord de
méme diamétre. Elles peuvent également avoir des
méthodes de classe spéciaes ; une entité de canalisation
peut ainsi calculer labaisse de pression d’ un liquide entre
deux extrémités en fonction du diamétre, de lasolidité et de
lalongueur de lacanalisation. Elles peuvent avoir des
interfaces spéciales pour les requétes, lamise ajour et la
saisie des données.

Une entité de trongon complexe est une entité de réseau
linéaire pouvant comporter une ou plusieursjonctionstout
en restant une entité simple. Dans |’ exempl e ci-dessous,
laligne de A B constitue une entité de trongon
complexe unique.

A

Une ligne éectrique peut étre représentée par une entité de
trongon complexe. Cette ligne peut avoir des entités de
jonction aux extrémités et d’ autres jonctions aux endroits ou
d’autres lignes se connectent. A I'instar des entités de
troncon simples, les entités de trongon compl exes peuvent
comporter des méthodes de classe et des interfaces
spéciales.
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Les entités polygonales représentent des zones.

Leurs limites peuvent étre composées d’ uneligne, d’un arc
circulaire et de segments splinés Bézier (Iles mémes objets
géométriques utilisés pour créer des entités linéaires).

Il peut s agir de formes fermées simples, ou elles peuvent
comporter des parties discontinues. Les entités polygonal es
peuvent également contenir desles et des lacs imbriqués.

O

Vous pouvez utiliser des entités polygonal es pour
représenter des entités géographiques, telles que des
bétiments, desilots de recensement ou des peuplements
forestiers. A I'instar des autres entités de géodatabase, les
entités polygonal es peuvent avoir un comportement et des
interfaces personnalisés. Un polygone de bétiment
personnalisé peut étre dessiné sous forme d’'un plan a une
échelle, d’'un tracé de bétiment généralisé et d’ un symbole
ponctuel tous deux a une autre échelle. Il peut également
avoir une interface personnalisée pour lamise ajour et

I affichage des attributs.

Vous pouvez créer vos propres géodatabases
personnalisées, ou modifier des élémentsd’ une
géodatabase existante. Pour de plus amples informations
concernant la conception de géodatabases et la création
d entités personnalisées, reportez-vous a Modélisation
de notre monde : Le guide ESRI de conception et
Manuel de construction d’une géodatabase.

ExPLORATION DES DONNEES SIG

Topologie d’'une géodatabase

Latopologie d une géodatabase permet de représenter une
géométrie partagée entre des entités d’ une méme classe

d entités et entre différentes classes d’ entités. Vous pouvez
organiser les entités d’ une géodatabase afin de créer des
topologies planaires ou des réseaux géométriques.

Les classes d’ entités peuvent partager la géométrie avec

d autres classes d’ entités d’ une topol ogie planaire.

Par exemple, vous pouvez définir une relation topol ogique
entre des rues, deslots, des groupes d’ilots et des secteurs
de recensement. Les segments de rue constituent la limite
des quartiers qu’ elles entourent. Des groupes de quartiers
peuvent étre regroupés dans d’ autres groupes, et des
groupes dans des secteurs.

Une topologie planaire se compose d’ un ensemble de
nceuds, de trongons et de faces. Lorsgue vous mettez a jour
lalimite d' une entité, leslimites partagées sont également
misesajour.
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Lesentités de troncon et de jonction liées topol ogiquement
au sein d’'un jeu de données peuvent étre associées aun
réseau géométrique. Cela s avére utile lorsgue les entités
doivent étre interconnectées sans espace. Par exemple, vous
pouvez organiser des canalisations, des valves, des pompes
et des conduites dans un réseau de distribution d’ eau.

Stockage d’entités de géodatabase

L es entités de géodatabase résident dans les géodatabases.
Une géodatabase multi-utilisateurs et versionnée peut étre
implémentée al’ aide du logiciel ArcSDE dans|’ une des
bases de données entiérement relationnelles disponibles sur
le marché. Les géodatabases destinées a un seul utilisateur
(personnelles) sont mises en cauvre sous forme d' un
fichier.mdb (Microsoft Access).

A Dossier avec une géodatabase dans le

systeme de fichiers
Geodstabsseldb Fichiers de base de données
@ Geodatabase

Vous accédez ala base de données via les applications
ArcMap et ArcCatalog d’ ArcGIS.

Les classes d' entités de géodatabase contiennent toutes un
type d’ entité géométrique. Les classes d’ entités reliées
peuvent étre organisées en jeux de classes d’ entités.
Lesjeux de classes d entités sont utiles pour organiser des
classes d’ entités avec une topologie partagée. Elles peuvent
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également servir a organiser des classes d’ entités de facon
thématique. Par exemple, vous pouvez avoir trois classes
d’entités dans un jeu de classes d’ entités d’ étendues d’ eau :
des points représentant des étangs ; des lignes représentant
desriviéres; et des polygones représentant des lacs.

=

1 Catalog -
- T
=g D
E@ Falder
Ea Geodatabase
: EEF Feature [ atazet
5] a_featureclass_paint
EEP Feature D atazet[2]
2] & featureclass_line
EI a_featureclazs_node

a_featureclass_polygonz‘

L orsgue vous consultez une géodatabase dans ArcCatal og,
vous visualisez les tables de |a base de données comme des
ensembles de jeux de classes d’ entités et de classes
d’entités, ou simplement comme des classes d’ entités
autonomes.

Les classes d' entités d’ une géodatabase sont stockées avec
desindex spatiaux, ce qui permet de travailler efficacement
avec des zones réduites ou de grandes bases de données
homogenes. Celavous évite de devoir diviser de grands
jeux de données complexes en fichiers séparés.

Obtenir plus d’informations

Chague format de données vectorielles comporte de
nombreuses facettes, et plusieurs points doivent étre
examinés lorsque vous choisissez un type de format pour
concevoir une base de données spécifique. Pour plus de
détails, reportez-vous a Modélisation de notre monde :
Le guide ESRI de conception et de construction d une
géodatabase.
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Gestion d’un projet SIG

Section 2






Planification d’un projet SIG

DANS CE CHAPITRE
e Qu’est-ce qu’une analyse SIG ?
e Etapes d’un projet SIG

¢ Planification de votre projet

Dans ce chapitre et tout au long de ce manuel, vous allez réaliser a titre
d’exemple un projet d’analyse SIG. Les taches exécutées ont pour objectif
de vous faciliter I’apprentissage des méthodes permettant d’exécuter vos
propres projets SIG. Vous apprendrez les différentes techniques d’analyse
SIG, mais aussi, ce qui est sans doute plus important, a planifier et a mener
a terme un projet SIG.

Ce chapitre présente une vue générale de I’analyse SIG et les différentes
¢tapes nécessaires a la conduite d’un projet SIG. Ensuite, vous accédez a la
premiere étape : planification du projet.

Le scénario du projet comprend la recherche du site le micux adapté a
I’implantation d’une usine de traitement des eaux usées dans la ville fictive
de Greenvalley. Pour trouver un site appropri€, vous devez connaitre les
criteres de sélection du site. Il vous faut ensuite identifier les données
nécessaires correspondant a ces critéres et les utiliser pour trouver des
sites adaptés a Iusine. Ce sont les éléments fondamentaux d’un projet
d’analyse SIG.
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Qu’est-ce qu’une analyse SIG ?

Laphrase « analyse SIG » englobe un large éventail

d' opérations que vous pouvez effectuer avec un systéme
d'information géographique. Celavadu simple affichage des
entités aux modél es anal ytiques multi étapes, complexes.

Affichage de la répartition géographique
des données

Laformelaplus simple d une analyse SIG consiste peut-
étre a présenter |a distribution géographique des données.
Sur le plan de la conception, cette méthode est équivalente
acelle consistant a épingler des punaises sur une carte
murale: il s agit lad’ une méthode simple mais performante
pour détecter des modeles.

r
-

Dans ce cas, la carte est I’ analyse. Un service de police
peut analyser les modéles des vols en positionnant sur la
carte les adresses des effractions enregistrées. Le service
pourrait encore créer une carte beaucoup plus détaillée en
affichant les incidents avec différents symboles pour
représenter | heure du jour, laméthode d’ effraction utilisée
ou les types d’ objets de valeur ayant été volés.
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Requéte sur des données SIG

Un autre type d analyse SIG consiste a effectuer une
requéte ou une sélection dans une base de données.

L es requétes vous permettent d'identifier et de vous
concentrer sur un jeu d’ entités spécifique. Il existe deux
types de requétes SIG, les requétes attributaires et

d’ emplacement.

L es requétes attributaires, également appel ées requétes
thématiques, recherchent des entités a partir de leurs
attributs. Les services de police mentionnés ci-dessus
pourraient effectuer une requéte attributaire sur leur base
de données pour obtenir une table des délits correspondant
a une catégorie donnée.
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Voici les résultats d' une requéte sur le champ CRIM_CAT,
indiquant les enregistrements pour lesguelslavaleur de ce
champ est 9. La carte présente les résultats de cette requéte.
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Les requétes d’ emplacement, galement appel ées requétes
géographiques, recherchent des entités en fonction de leur
emplacement. Le service de police pourrait effectuer une
requéte d’emplacement sur la base de données pour trouver
les crimes s’ étant produits dans une zone donnée.
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L’ une des méthodes permettant d’ effectuer une requéte

d emplacement, consiste a tracer un rectangle sur la carte.
Dans ce cas, le service de police a sélectionné uniquement
les crimes s étant produits al’intérieur de ce rectangle.
Ces crimes peuvent étre étudiés ensemble pour déterminer
S'il existe desliens entre eux.

Les services de police pourraient également effectuer des
requétes géographiques plus complexes al’ aide d entités
surfaciques telles que des secteurs de recensement
sélectionnés a partir d’ une autre couche. L’ une des
caractéristiques les plus utiles d’ un SIG est de pouvoir
visualiser les résultats des requétes géographiques et
thématiques sur la carte.

PLANIFICATION D’UN PROJET SIG

Identification des abords

Un troisieme type d’ analyse SIG consiste atrouver les
éléments a proximité d’ une entité. L’ une des méthodes pour
ce faire, consiste a créer une zone tampon autour de I’ entité.

Une commission de planification urbaine pourrait identifier
la zone située a 1 000 métres d’' un futur aéroport en créant
une zone tampon autour de I’ entité aéroport. Ce tampon
peut ensuite étre utilisé avec d’ autres couches de données
pour afficher les écoles ou les hdpitaux a proximité du
nouvel aéroport.

Une des performances de la fonction d’ une analyse SIG
résidedanslapossibilité d' utiliser lesrésultatsd’ une
procédure dans une autre. Dans ce cas, |a zone tampon
autour de |’ aéroport est utilisée dans une requéte

d emplacement. Deux écoles et un hopital situés
al’intérieur de la zone tampon ont été sélectionnés. L’ école
implantée al’ extérieur de la zone tampon n’a pas été
sélectionnée.
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Superposition des différentes couches

Un quatriéme type d’ analyse SIG consiste a superposer
différentes couches d’ entités. Vous pouvez créer de
nouvellesinformationslorsque vous superposez un jeu

d entités sur un autre. |1 existe plusieurs types d’ opérations
de superposition maistoutes consistent aunir deux jeux

d’ entités existants afin de disposer d’ un seul jeu d’ entités
nouveaul.

Par exemple, un fermier souhaite connaitre la superficie des
terres disponibles pour ensemencer une nouvelle culture.

La culture ne peut étre plantée sur les coteaux et nécessite
des sols hautement perméables.

Le fermier combine deux couches existantes de données
concernant laferme et les regroupe en une superposition de
type union : des polygones de la surface du sol classés par
pentes et des polygones de |a perméabilité des sols.

Le fermier peut maintenant sélectionner les nouveaux
polygones ayant pour caractéristiques des faibles pentes et
une grande perméabilité.

Pente et
perméabilité

Pente Perméabilité
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Il existe plusieurs superpositions spatial es différentes et
plusieurs opérations de mani pul ation spatiales applicables
aux couches, notamment, union, intersection, combinaison,
fusion et découpage.

Réalisation d’'une analyse complexe

Vous pouvez combiner entre elles toutes ces techniques et
de nombreuses autres afin d’ obtenir une analyse SIG
complexe. Un SIG permet de créer des modeles détaillés
du monde pour résoudre des problémes compliqués. Parce
gu’'un SIG peut effectuer ces opérations rapidement, il est
possible de répéter une analyse en utilisant chaque fois des
parameétres |égerement différents et de comparer les
résultats. Ainsi vous pouvez affiner vos techniques

d analyse.

Certains des types les plus courants d’ analyses SIG vous
ont été présentés dans cette section. Pour plus
d'informations sur ces analyses ou sur d’ autres, que vous
pouvez réaliser avec un SIG, consultez le Guide ESRI des
analyses SIG.

L a section suivante a pour objectif de vous faire connaitre
les différentes étapes d' un projet d' analyse SIG type.
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Etapes d’un projet SIG

Dansun projet d’ analyse SIG type vousidentifiez les
objectifs du projet, vous créez une base de données
spécifique au projet et contenant les données nécessaires
alarésolution du probléme, vous utilisez desfonctions SIG
pour créer un modele analytique permettant de résoudre e
probleme et vous présentez les résultats de I’ analyse.

Etape 1 : Identification de vos objectifs

La premieére étape de la procédure consiste aidentifier
I’ objectif de |’ analyse. Vous devez prendre en compte les
guestions suivantes afin de définir vos objectifs:

* Quel est le probléme arésoudre ? Comment est-il résolu
actuellement ? Existe-t-il d’ autres solutions pour leré
soudreal’aided un SIG ?

* Quelssont les produits de fin du projet : rapports, cartes
d’ étude, cartes de présentation — qualité ?

* A qui sont destinés ces produits : public, techniciens,
planificateurs, personnalitésofficielles ?

» Cesdonnées seront-elles utilisées a d’ autres fins ?
Quelles sont les conditions requises dans ce cas ?

Cette étape est importante car les réponses apportées a ces

guestions définissent les objectifs du projet ainsi quela

maniére dont I’ analyse est mise en cauvre.

PLANIFICATION D’UN PROJET SIG

Etape 2 : Création d’une base

La deuxiéme étape consiste a créer une base de données
pour le projet. La création d’ une base de données du projet
est une procédure en trois étapes. Les étapes permettent de
concevoir labase de données, d’ automatiser et de
rassembler des données qui lui sont destinées et de gérer
cette base de données.

La conception de la base de données comporte
I”identification des données spatiales nécessaires en
fonction desbesoinsdel’ analyse, ladéfinition des attributs
requis pour les entités, le paramétrage des limites des zones
d étude et le choix du systéme de coordonnées a utiliser.

L’ automatisation des données impligue la numérisation ou
la conversion de données a partir d’ autres systemes et
formatsdans un format utilisable, ainsi que lavérification
des données et la correction des erreurs.

La gestion de la base de données comporte la vérification
des systémes de coordonnées et la réunion de deux
couches adjacentes.

La création de la base de données du projet est capitale et
prend une grande partie du temps consenti au projet.

Le caractére complet et précis des données utilisées dans
votre analyse détermine la précision des résultats.

Etape 3 : Analyse des données

Latroisiéme étape consiste a analyser les données. Comme
vous|’avez vu, I’ analyse des données d'un SIG vadela
simple réalisation de cartes ala création de modeles
spatiaux complexes. Un modéle est une représentation de la
réalité utilisée pour simuler un processus, prédire un résultat
ou analyser un probléme.
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Un modele spatia implique !’ application d’ une ou plusieurs
de ces trois catégories de fonctions SIG a certaines
données spatiaes. Ces fonctions sont les suivantes :

« fonctions de modélisation géométrique— calcul des
distances, création de zones tampons, calcul de zones et
de périmétres,

« fonctions de modélisation de coincidence— superposition
de jeux de données pour trouver des emplacements ou
|lesvaleurscoincident,

 fonctions de modélisation de contiguité—allocation,
recherche de chemin et redécoupage en secteurs.

Avec un SIG, vous pouvez effectuer rapidement des
analyses qui seraient extrémement longues, voire
impossibles aréaliser alamain. Vous créez des scénarios
de rechange en changeant de méthode ou de paramétres et
en exécutant a nouveau I’ analyse.

Etape 4 : Présentation des résultats

La quatriéme étape consiste a présenter les résultats de
votre analyse. Votre produit final doit communiquer
efficacement les résultats de votre recherche a votre
public. Danslaplupart des cas, les résultats d' une analyse
SIG s affichent plus aisément sur une carte.

L es diagrammes et les rapports des données sélectionnées
sont d’ autres méthodes permettant de présenter des
résultats. Vous pouvez imprimer les diagrammes et les
rapports séparément, les incorporer dans des documents
créés par d’ autres applications ou les placer sur la carte.
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Et ensuite ?

Aprés avoir révisé les étapes d’ un projet SIG, vous voila
prét a commencer la planification de votre propre projet.
La section suivante décrit dans les grandes lignes les
différentes étapes du projet d’ implantation d’ une usine de
traitement des eaux usées a Greenvalley. La premiére
étape, qui consiste aidentifier les objectifs du projet, est
traitée dans ce chapitre. Les étapes suivantes
correspondent chacune aux différents chapitres de

ce manuel.
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Planification de votre projet

Laplanification est une étape essentielle dans tout projet
SIG ; elle vous permet a terme d’ économiser du temps et
des efforts, lorsque vous abordez |es étapes de création de
la base de données, d’'analyse et de représentation sur la
carte. Pendant la phase de planification, vousidentifiez les
objectifs du projet, vous définissez les critéres d' analyse et
identifiez les données nécessaires a la prise en charge de
I"analyse. Vous devez également décider de la méthode
retenue pour I’ analyse et des produits de fin de projet
souhaités. Aprés avoir effectué cela, vous pouvez passer
alacréation de la base de données du projet.

Tout au long de ce manuel, vous allez travailler sur un petit
projet d’ analyse SIG. Dans ce cadre, vous allez apprendre
comment planifier un projet SIG et comment utiliser
conjointement ArcMap et ArcCatalog pour le mener abien.
Lorsque vous allez effectuer un type d’ analyse donné —
recherche d'un site pour la nouvelle usine —, les étapes que
VOUS aurez a suivre dans ce projet ainsi que de nombreuses
taches spécifiques, sont également applicables aun large
éventail de projets SIG. Le scénario du projet consiste
atrouver un site adapté pour I’implantation d’ une nouvelle
usine de traitement des eaux usees.

Lavillede Greenvalley est en plein dével oppement.

Pour faire face a cette croissance, la municipalité prévoit de
construire une nouvelle usine de traitement et de recyclage
des eaux usées. Lamunicipalité prévoit d' utiliser une
installation de collecte et de recyclage des eaux usees pour
satisfaire a ses besoins en eau conformément aux prévisions.
Le diagramme de droite met en évidence les étapes

d unprojet SIG et présente la maniéere dont chaque étape
est analysée dans les autres chapitres du manuel.

Dans ce chapitre, vous allez effectuer I’ étape 1 :
identification des objectifsdu projet. Vous allez également
réaliser une partie de la planification nécessaire aux étapes
suivantes.

PLANIFICATION D’UN PROJET SIG

Etapes d’un projet SIG

Etape 1 : Identification des objectifs du projet — Chapitre 4

CRITERIA Dara seT ATTRIBUTES

Etape 2 : Création d’une base de données du projet

Assemblage des
données — Chapitre

2 a projec

. @ . \/

Préparation des données
pour I'analyse — Chapitre 6

TG

Etape 3 : Analyse des données — Chapitre 7

Etape 4 : Présentation des résultats — Chapitre 8

LI
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Etape 1 : Identification des objectifs du projet

L’ objectif d'une analyse SIG est de trouver un site
approprié pour lanouvelle usine de traitement des eaux
uséesdelaville. Lamunicipalité n’ajamaisutilisé de
modéle SIG Modéle d' adéquationpour localiser lesited’ une
usine de traitement des eaux useées. L’ usine existante a été
crééeil y ade nombreuses années a partir du découpage
d’une carte, de superpositions de transparents et de la
connaissance de larégion qu’ avait le Conseil municipal en
collaboration avec lesingénieursen géniecivil dela
municipalité. Cette méthode convenait mais elle était tres
longue et excluait le public de la procédure.

Le probléme est devenu beaucoup plus difficile au fur et
amesure du développement de la zone et du durcissement
des réglementations sanitaires en matiére de santé publique
et d environnement. Le Consell municipal aopté pour

I utilisation d’un modéle SIG afin d’ accélérer laprocédure
et de garantir le respect des réglementations applicables.

Danslamesure oul le Conseil municipal reconnait que le
choix d’un site pour une usine de ce type peut étre sujet
acontroverse, il veut quel’ analyse identifie toutesles
parcelles susceptibles d’ étre utilisées pour implanter |’ usine,
puis les parcelles les mieux adaptées en fonction de chacun
des criteres spécifiques. Les sites possibles feront I’ objet
d’unediscussion lorsd’ une réunion publique. Lacarte
acréer pour cette réunion devrait mettre clairement en
évidence les parcelles nettement adaptées, celles qui le sont
moins et celles qui ne le sont pas du tout.

Lamunicipalité vous afourni uneliste des criteres
correspondant a un site susceptible de convenir.
Les parcelles choisies pour ce site doivent étre :

e amoinsde 365 métresd’ atitude pour minimiser les
co(ts de pompage
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» al’extérieur delaplaineinondable pour éviter des
déversements lors des orages,

» amoinsde 1 000 métresdelariviere pour minimiser la
construction d’ une conduite acheminant |es eaux traitées
qui y sont déversées,

» 150 metres au moins deslieux d’ habitation et des
parcs afin de minimiser I'impact de |’ usine pour les
habitantsdelaville,

e suUr une zone vide pouvant étre mise en exploitation afin
de minimiser les colts d’ acquisition du terrain et de
construction.

En outre, pour réduire davantage encore les codts de
construction, lamunicipalité préfére que le site soit situé :

e amoinsde 1 000 métres du raccordement principal des
ealx usées (a moins de 500 metres serait encore mieux),

* amoins de 50 metres d’ une route existante.

L’ usine nécessite également une superficie totale d’ au
moins 150 000 métres carrés.

Une étude préliminaire des cartes papier existantes a
montré que I’ emplacement le plus probable pour cette usine
setrouvait au nord-ouest de laville, prés du fleuve, dans
une zone de faible altitude. Cette zone est retenue comme
zone d’ éude pour ce projet. L' analyse SIG doit vous
permettre de combiner ces criteres pour identifier les
parcelles spécifiques qui sont des sites adaptés.

Etape 2 : Création de la base de données du projet

La création de la base de données de ce projet se fait en
deux étapes. Tout d’ abord, vous devez regrouper les
données existantes et |es étudier. Ensuite vous devez
préparer les données pour I’ analyse. Certaines données
sont utilisables telles quelles tandis que certaines couches
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nécessitent un traitement supplémentaire. Vous devez aussi
automatiser certaines données. Vous n’ assemblerez les
données qu’ au chapitre 5, « Assemblage de la base de
données » et vous les préparerez pour |’ analyse au chapitre
6, « Préparation des données pour |’ analyse ». A ce stade
toutefois, vous pouvez planifier cestaches en identifiant les
couches de données nécessaires ainsi que les sources

de données.

Assemblage des données du projet

Plusieurs servicesdelamunicipalité de Greenvalley
disposent de données SIG et ont établi des accords de
partage des données pour les projets municipaux. Certaines
de ces données sont déja stockées dans |a base de données
delamunicipalité de Greenvalley. Lamunicipalité possede
également des accords de partage avec plusieurs bureaux
nationaux et régionaux.

Dans la mesure ou une base de données contenant la
plupart des données dont vous avez besoin existe déja, vous
N’ avez pas besoin de passer trop de temps a concevoir et
automatiser la base de données de votre projet comme vous
le feriez autrement. Toutefois, vous devez effectuer les
taches de conception qui sont spécifiques ala base de
données de votre projet. Vous devez identifier le jeu de
données et tous les attributs nécessaires a chaque critere.
Vous devez ensuite effectuer une recherche des données
disponibles pour voir quelles sont les couches susceptibles
de satisfaire vos besoins.

PLANIFICATION D’UN PROJET SIG

Chacun des critéres de la municipalité nécessite une couche
de données pour I’ analyse. Voici laliste des critéres avec
les jeux de données et |es attributs correspondants.

CRITERIA

DataAseT

ATTRIBUTES

LEss THAN BGD METERS ELEVATION

ELEVATION

ELEVATION IN METERS

OUTSIDE THE FLOODPLAIN

FLOODPLAIN

N/A

WitHIN 1,000 METERS OF THE RIVER River, N/A
AT LEAST 150 METERS FROM

PARCELS LAND UsE
RESIDENTIAL PROPERTY
AT LEAST 150 METERS FROM PARKS Parks N/A
ON VACANT LAND PARrceLs LAND USE
WitHIN 1,000 METERS OF THE WASTEWATER WA
WASTEWATER JUNCTION JUNCTION
WITHIN 50 METERS OF A ROAD Roaps N/A

AT LEAST 150,000 sq. METERS

PARCELS

AREA IN SQUARE METERS

Notez que les jeux de données des parcelles sont utilisés
pour plusieurs criteres.

Vous pouvez maintenant faire’ inventaire des données dont
vous disposez et déterminer |es couches correspondant aux
jeux de données. Vous pouvez également identifier d autres
couches que vous souhaitez obtenir ou créer.

Afin de trouver des zones situées en dessous de 365 métres
d altitude, vous devez disposer d’ une source de données

d atitude. Un collégue du Département des transports
(DOT) vous afourni une grille d' atitude. Danslamesure
ou vous avez simplement besoin de savoir si une parcelle
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est ou non située en dessous de 365 métres, vous devez
utiliser un polygone des surfaces inférieures a 365 metres
gue votre collégue du DOT acréé a partir delagrille.
Ces données sont dans un format de fichier de formes.

Pour trouver des parcelles situées al’ extérieur de la plaine
inondable, vous utilisez |acouche des zonesinondables
numerisee du Service de planification urbaine archivée en
tant que classe d’ entités dans la géodatabase
GreenvalleyDB delamunicipalité.

Pour identifier les zones a moins de 1 000 métres du fleuve,
vous devez disposer d' une couche du fleuve. Le service
des ressources hydrol ogiques de la région posséde un
fichier de formes du fleuve.

Vous avez besoin d'un jeu de données des parcelles
correspondant & votre zone d’ éude. Le cadastre possede
une base de données en mosaiques des parcelles archivée
en tant que fichier de formes. Deux de ces mosaiques
couvrent votre zone d’ étude. La base de données des
parcelles comprend un attribut occupation des sols qui vous
permettrad’ identifier les parcellesrésidentielles (afin que
VOUS puissiez les mettre en zone tampon a 150 métres) et
lesparcelleslibres. Utilisez I’ attribut zone du fichier de
formes de la parcelle pour identifier des sites possibles sur
une superficie d au moins 150 000 métres carrés.

Pour trouver des zones a plus de 150 métres des parcs,

il vous faut une couche parcs. Le Service d’ aménagement
des parcs et desloisirs de laville possede une classe
d’entités des parcs existants, qui est archivée dansla
géodatabase GreenvalleyDB.

Il'y aégalement un site historique découvert récemment sur
lazone d’ étude du projet. La municipalité projette de créer
un parc autour de ce site, maisles limites proposeées pour ce
parc n’ont pas encore été placées dans la classe d’ entités
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des parcs. Vous devez tenir compte de ces informations
dans la base de données de votre projet en numérisant
apartir d’ une image scannée la carte des limites du projet
de parc.

Pour trouver les parcelles a moins de 1 000 métres du
raccordement principal des eaux usées, vous devez avoir
une couche présentant ce raccordement. Le Département
des services publics municipaux a une couverture des
principales canalisations d’ eaux usées et de leurs
raccordements.

Pour identifier les parcelles qui sont 250 métres d’ une
route, utilisez les classes d’ entités des rues existantes dans
la géodatabase GreenvalleyDB.

Latable ci-dessous énumere les couches a assembler pour
créer la base de données du projet en fonction des données
disponibles. La source et le format de chague couche font
également |’ objet d’ uneliste.

LAYER SOURCE FormAT
ELEVATION STATE DEPT. OF TRANSPORTATION GRID

ELEVATION < 365 M STATE DEPT. OF TRANSPORTATION SHAPEFILE
FLoODPLAIN CITY PLANNING DEPT. (GEODATABASE
River COUNTY WATER RESOURCES DEPT. SHAPEFILE
PARCELS CITY TAX ASSESSOR SHAPEFILES (TILED)
Parks CITY PARKS AND RECREATION DEPT. (GEODATABASE
HisTorIC PARK CITY PARKS AND RECREATION DEPT. SCANNED IMAGE
WASTEWATER JUNCTION | CITY UTILITIES DEPT. COVERAGE
STREETS CiTY STREETS DEFT. (GEODATABASE
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Labase de données doit également comprendre I’image
scannée du parc historique que vous utiliserez pour
numériser le nouveau parc. Vous devez également inclure la
grilled atitude danslamesure ou vous souhaiterez

peut-étre |’ afficher sur votre carte finale.

Vous allez assembler des données et les classer de maniére
alesrendre facilement accessibles al’intérieur d’ un seul
dossier du projet comme décrit au chapitre 5, « Assemblage
de la base de données ». Vous étudierez a nouveau les
données pour identifier les couches nécessitant un
traitement supplémentaire.

Préparation des données pour I’analyse

En fonction de votre étude des données, déterminez les

couches actuellement utilisables et celles nécessitant un

traitement supplémentaire pour pouvoir étre utilisées dans

I"analyse. Parmi les taches nécessaires a la préparation des

donnéesd’ analyse, il faut citer :

» Contréle de laqualité des données : s assurer que les
données sont exactes et ajour

» Conversion des données entre formats

» Automatisation des données par numérisation, scannage,
conversion ou géopositionnement

 Définition des systémes de coordonnées

* Projection des couches sur le nouveau systéme de
coordonnées

» Fusion des couches adjacentes

Vous devez exécuter certaines de ces taches pour la base
de données de votre projet. Vous savez déja par exemple
que leslimites du futur parc entourant le site historique
doivent étre numérisées. Vous disposez d’ une carte
numerisée des limites proposées que vous allez enregistrer

PLANIFICATION D’UN PROJET SIG

dans |la géodatabase de la municipalité et numériser en
utilisant la couche parcelles en toile de fond. L’ entité
nouveau parc est gjoutée a la classe d’ entités des parcs
existants dans la géodatabase GreenvalleyDB.

Vous allez devoir également fusionner les deux mosaiques
des parcelles pour votre zone d’ étude afin de faciliter
I"exécution del’ analyse.

Aprés avoir étudié les données existantes, au chapitre 5
(Assemblage de |a base de données), vous serez capable de
repérer les couches nécessitant un traitement
supplémentaire.

Laplupart des données du projet sont déja dans une
couverture, un fichier de formes, une géodatabase ou un
format raster, et donc toutes utilisables simultanément par
ArcGIS. Il existe certaines situations toutefois, ou vous
devrez convertir des données dans un format différent (par
exemple conversion d' un format vectoriel en format raster
ou d’un fichier de formes en une classe d’ entités d’ une
géodatabase, pour |’ archivage dans une géodatabase
existante).

ArcGIS peut afficher et superposer des couches dans
différents systémes de coordonnées aussi longtemps que le
systeme de coordonnées de chaque couche est défini. Vous
devez donc effectuer cette vérification, particuliérement
pour les données obtenues a partir d’ autres sources.

Vous exécuterez les taches de traitement de données
nécessaires comme décrit au chapitre 6, « Préparation des
données pour I’ analyse ».
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Etape 3 : Analyse des données

Pendant |a phase de planification du projet, vous devez
décider delaméthodologie d’ analyse et lister les principal es
étapes de la procédure. De cette fagon, vous étes certain
d’avoir identifié tous lesjeux de données dont vous aurez
besoin et de pouvoir lesinclure lors de la création de la base
de données du projet. Vous voudrez peut-étre créer un
schéma de la procédure atitre de guide.

L e diagramme de droite montre la procédure a suivre dans
le cadre de I’ analyse de la recherche d'un site pour I’ usine
de traitement des eaux usées.
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L’ analyse se divise en trois phases.

Pendant la premiére phase, vous créez une couche des
zones al’ extérieur desguelles |’ usine doit se situer et une
autre couche des zones sur lesquelles |’ usine peut étre
implantée.

Dans la phase deux, vous utilisez ces couches pour
sélectionner un sous-ensembl e de parcelles situées dans un
emplacement adapté. Vous sélectionnez ensuite le sous-
ensemble constitué par les couches libres pour créer une
couche de parcelles adaptées.

Danslatroisiéme phase, vous étudiez les critéres
supplémentairesdelamunicipalité qui identifient les
parcelles particulierement adaptées. Vous recherchez les
parcelles adaptées situées a 50 métres d' une route et celles
situées a 500 et 1 000 métres du raccordement des eaux
usées, puis vous les identifiez avec les codes appropriés de
maniére a pouvoir lesidentifier ensuite sur la carte.

Vous sél ectionnez également | es parcell es suffisamment
grandes pour la création de I’ usine.

Alors que le schéma montre les principales étapes de la
procédure, il existe un certain nombre d’ étapes
intermédiaires a effectuer pour chaque phase. Vous allez
mettre au point la méthodol ogie détaill ée et exécuter
I"analyse comme décrit au chapitre 7 « Exécution de
I"analyse».

Etape 4 : Présentation des résultats

Pendant laplanification du projet, vous devez tenir compte
des abjectifs et du public auquel vous destinez vos produits
finalisés. Pour ce projet, vous allez présenter les résultats
de I’ analyse sur une carte de qualité — présentation qui
affiche les parcelles correspondant a des sites adaptés ou
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trés adaptés. La carte est destinée a un public général
auquel elle seraprésentéelors d’ une réunion publique.

Méme si a ce stade vous n’ avez pas besoin de concevoir la
mise en page de la carte, vous devez néanmoins identifier
les couches a afficher sur la carte. En plus des couches

d’ analyse, vous souhaiterez peut-étre inclure d’ autres
couches afin de fournir un contexte aux résultats de
I’analyse et faciliter lalecture et lacompréhension de

la carte.

Pour ce projet, en plus des couches utilisées et créées
pendant I’ analyse, vous souhaitez afficher lagrille d’ altitude
en toile de fond, de sorte que les lecteurs de la carte
puissent voir leszones de laville afaible ou a haute atitude,
danslamesure ou |’ altitude a un impact majeur sur
I’emplacement de |’ usine de traitement des eaLix usées.

Vous allez concevoir et créer la carte de présentation
comme décrit au chapitre 8, « Présentation des résultats ».

Et ensuite ?

Aprés avoir pris connaissance des étapes d' un projet SIG,
identifié les objectifs du projet et vous étre engagé dans la
planification du projet, il est temps de démarrer.

Vous allez assembler les données du projet et lesrevoir au
prochain chapitre.
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Assemblage de la base de données

DANS CE CHAPITRE

¢ Organisation de la base de
données du projet

¢ Ajout de données au dossier du
projet

¢ Prévisualisation des données
d’ArcCatalog

e Examen des données d’ArcMap

* Nettoyage de I’arborescence du
Catalogue

Les données dont vous aurez besoin pour le projet sont disponibles dans des
endroits différents et dans des formats divers. Afin de conduire votre
analyse, vous devez rechercher les données, vous renseigner sur celles-ci et
les copier dans 1’espace de travail approprié. ArcCatalog vous permet
d’explorer et d’organiser vos données de manicre efficace.

Dans ce chapitre, vous organisez la base de données de votre projet de
fagon a ce qu’elle conserve les données que vous obtenez ou que vous
créez. Vous utilisez ArcCatalog pour prévisualiser des données et les copier,
pour créer des dossiers afin de conserver des données, et pour créer des
couches représentant les données distantes. L’organisation de la base de
données de votre projet en une seule branche de 1’arborescence du
Catalogue rend la recherche des données dont vous avez besoin plus facile,
vous devez donc créer une connexion au dossier de projet.

Vous utilisez également ArcMap pour afficher les jeux de données dans la
base de données de votre projet, de fagon a voir les relations géographiques
entre les différents jeux de données que vous utilisez au cours de

cette analyse.

Grace a I’apergu des données dans ArcCatalog et ArcMap, vous pouvez
voir les couches qui requicrent un traitement supplémentaire pour étre
utilisables dans [’analyse.
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Organisation de la base de données du projet

Il existe plusieurs fagcons d’ organiser une base de données
de projet. Une bonne stratégie consiste a créer un dossier
de projet unique, puis des sous-dossiers pour conserver les
jeux de données en entrée, et un autre sous-dossier
contenant les jeux de données que vous créez au cours de
I"analyse.

Comme avec de nombreux projets SIG, les données de
votre projet proviennent de plusieurs sources différentes.
Certaines de ces données arrivent dans différents formats
de données ou dans différents systémes de coordonnées.
La plupart des données ont déja été rassemblées pour vous.
Voici ou se trouvent les données actuelles :

LAYER NAME FormAT CURRENT LocATioN
ELEVATION ELEVATION GRD STATE_SHARE FOLDER
ELEVATION < 265 M LOWLAND SHAPEFILE STATE_SHARE FOLDER
FLooDPLAIN FLOOD_POLYGON | GEODATABASE GreenvaeDB

GEODATABASE

River RIVER SHAPEFILE COUNTY_SHARE FOLDER
PARCEL_T,
PARCELS - SHAPEFILES (TILED) | CITY_SHARE\LAND FOLDER
PARCEL_2
GREENVALLEYDB
PArks PARKS_POLYGON | GEODATABASE

GEODATABASE

HisTorIC PARK HISTORIC.TIF SCANNED IMAGE CITY_SHARE\IMAGE FOLDER

WASTEWATER JUNCTION | JUNCTION COVERAGE CITY_SHARE\UTILITY FOLDER

GREENVALLEYDB
GEODATABASE

STREETS STREET_ARC GEODATABASE
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Copiez les données (pour conserver les originaux atitre de
sauvegarde) et organisez-les dans un dossier de projet
unique afin de les rendre plus accessibles. Créez également
un nouveau dossier pour stocker |es données que vous
produirez au cours de cette analyse.

Il existe plusieurs fagons de structurer une base de données
de projet ; cela dépend en partie de vos préférences
personnelles. L’ objectif est de minimiser laduplication des
jeux de données et d' avoir des données bien organisees et
facilement accessibles. Vous éviterez ainsi toute
désorganisation pendant le projet et lorsque vousle
consulterez le cas échéant ultérieurement. Avant de
commencer a créer les dossiers sur disque et a déplacer les
jeux de données, veillez a préparer dans les grandes lignes
I” organisation des dossiers de projet.

PROJECT FOLDER

— ANALYSIS FOLDER
— CITY_LAYERS FOLDER
— CITY_SHARE FOLDER

IMAGE FOLDER
LAND FOLDER
UTILITY FOLDER

— COUNTY_SHARE FOLDER
— STATE_SHARE FOLDER

— WATERPROJECT GEODATABASE

Les dossiers City_share, County_share, et State_share sont
stockés localement sur votre ordinateur, maisils peuvent
également représenter des dossiers partagés auxquels vous
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accédez par réseau. Vous pouvez utiliser ArcGIS pour
gérer et afficher les données SIG sur n’importe quel lecteur
partagé de votre réseaul.

Vous devez penser également alafagon dont vous allez
nommer les nouveaux jeux de données que vous créez, et
établir desréeglesde dénomination. L’ utilisation de noms
significatifs peut vous aider avoir tout de suite de quel jeu
de donnéesil s agit. Par exemple, si vous combinez deux
jeux de données de parcelles, vous pouvez nommer le
résultat parcel01com pour indiquer qu’il s agit du premier
jeu de données de parcelles créé et que |’ opération est une
combinaison. Si vous modifiez par lasuite cejeu de
données, vous pouvez nommer laversion modifiée

parcel 02mdf, et ainsi de suite.

Utilisez ArcCatal og pour copier le dossier contenant les
données partagées vers un autre emplacement pour pouvoir
les exploiter, tout en conservant les données originales.
Créez ensuite lanouvelle géodatabase personnelle pour
conserver plusieurs des nouvealx jeux de données que vous
créez. Créez également les deux nouveaux dossiers
suivants : un dossier destiné a contenir les couches de la
géodatabase GreenvalleyDB de lamunicipalité et un autre
destiné a contenir les couches que vous créerez au cours de
I’analyse. Voici les étapes asuivre :

* Copiezledossier du projet.
* Créez une connexion au dossier du projet.

* Créez la géodatabase personnelle du WaterProject dans
le dossier du projet.

* Créezledossier City layersdansle dossier du projet.

* Créezledossier Analyse dans le dossier du projet.

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES

Si vous n’ avez pas déja exécuté le didacticiel du chapitre 2,
« Exploration d’ ArcCatalog et d’ ArcMap », vous devez
consulter votre administrateur systéme pour savoir ou les
données du didacticiel sont installées. Avant de commencer
le projet, vous devez créer dans ArcCatalog un dossier de
connexion au dossier Greenvalley (suivez lesinstructionsdu
chapitre 2).

Copie du dossier du projet

Ledossier du projet contient des données que d’ autres
organisations partagent avec vous. Copiez latotalité du
dossier sur votre propre disque.

1. Cliquez sur Démarrer, pointez sur Programmes, pointez
sur ArcGIS, et cliquez sur ArcCatalog.

2. Naviguez jusgu’ au dossier
ArcGIS\ArcTutor\Getting_Started. Double-cliquez sur le
dossier Getting_Started pour en afficher le contenu.
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3. Cliquez sur le dossier du projet, maintenez latouche Ctrl
enfoncée, faites glisser le dossier de son emplacement
actuel, et déposez-le dans votre lecteur C:\ ou dans tout
autre lecteur ou dossier local.
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Remplacez C:\ par votre lecteur ou dossier local jusgu’ ala
fin de ce chapitre.

Le glissement d’ un dossier vers un autre lecteur

(par exemple, du lecteur C:\ au lecteur D:\) copie le dossier
et son contenu dans le nouvel emplacement. Le glissement
vers un autre emplacement sur le méme lecteur déplace le
dossier. Pour copier un dossier dans un autre emplacement
sur le méme lecteur, maintenez la touche Ctrl enfoncée
pendant que vous faites glisser ce dossier.
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4. Quand ArcGIS afini de copier les données, cliquez sur
C:\ dans|’ arborescence du Catalogue pour visualiser le
contenu du lecteur C:\ dans |a partie droite de |la fenétre
du Catalogue.

Ledossier du projet y apparait.

Cortants | Fraviw | Maisdes |

Fama | Tvpes
= el Foddar
R projed Folder

Aprésavoir copié le dossier du projet, vous pouvez
travailler sur votre copie des données sans modifier les
donnéesoriginales.

Connexion au dossier du projet

Si vous avez plusieurs dossiers sur un lecteur, il peut

s avérer fastidieux de défiler jusqu’ a un dossier que vous
utilisez fréguemment. L’ établissement d’ une Connexion
aun dossierfacilité d’ acces aux données avec Connexion
facilité d’ acces aux données avecconnexion vous permet
d'avoir ce dossier a portée de main. Créez une connexion
pour le dossier du projet.

Dansledidacticiel, vous avez créé une connexion aun
dossier en cliquant sur Connexion aun dossier et en
recherchant le dossier. Voici une méthode plus rapide :

1. Cliquez sur le bouton Liste &%= . Ouvrez le dossier du

projet de la partie droite de lafenétre du Catalogue
(sélectionnez I’ onglet Contenu).
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2. Cliquez sur ledossier du projet, puisfaites-le glisser et
déposez-le dans |e Catalogue en haut de |’ arborescence
du Catalogue.
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Laconnexion au nouveau dossier—C:\projet—est
désormais répertoriée dans I’ arborescence du
Catalogue.
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Cette connexion est un raccourci vers le dossier du projet.
Jusqu’ alafin de ce projet, vous pouvez accéder aux
données du dossier du projet en utilisant cette connexion.

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES

Création d’une géodatabase personnelle

Créez ensuite une géodatabase personnelle al’intérieur du
dossier du projet pour stocker plusieurs des jeux de données
mis ajour ou créés au cours de ce projet. L’ utilisation d’ une
géodatabase permet de stocker, de gérer des données et

d'y accéder de maniere efficace.

1. Cliquez sur laconnexion au dossier du projet que vous
venez de créer pour visualiser son contenu dans la partie
droite de lafenétre du Catalogue.

Cormianta | Prasiaw ]| Matndeis |

e | Typa |
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& oty logo Fimedey Chmtm et

2. Cliquez avec le bouton droit delasourissur la
connexion au dossier de projet, pointez sur Nouveau,
puis cliquez sur Géodatabase personnelle.
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Group Layer
Shapefile
dBASE Tahle

Des options supplémentaires apparaissent si vous utilisez
ArclInfo.
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Lanouvelle géodatabase apparait sélectionnée dans la
partie droite de lafenétre du Catalogue (Nouvelle
géodatabase personnelle).

Gormiarts | Prasso | hades |

Hams | Typa |
al Cikyt_si hein Fibhar
3l Counky_pham Folder
B chinna Fiibohar
Persorel Geeocisinhnss
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. Renommez |a géodatabase en tapant « WaterProject »
sur le texte sélectionné. Appuyez sur Entrer.

Coments | Presiss| ketnrms |
Hams | Tvpe
=] ik bomrs Folder
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;Slule chars Folder

S e T
ﬂl:ll:.r ll:lql:l Fmeter Cistrmet
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Création des dossiers City_layers et Analysis

A présent, créez deux nouveaux dossiers dans le dossier du
projet pour conserver les couches de la géodatabase
GreenvalleyDB delamunicipalité et |es nouvelles couches
créées au cours de cette analyse.

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le dossier de
projet, pointez sur Nouveau, puiscliquez sur Dossier.

l =-@ T '\,pI’DIF'I'“T
- O Eafy, il
=08 Datab I pocie (Bt
= & Interne 8 Disconnect Folder
Befresh
B\ Search... Eersonal Geodatahase
Froperies... Layer..
Group Layer
shapefile...
dBASE Tahle

Le nouveau dossier apparait sélectionné dans la partie
droite de lafenétre du Catalogue (Nouveau dossier).

Corients | Preview | Metsca |

[dmme |TEE I
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2. Renommez le dossier en tapant « City_layers» sur le
texte sélectionné. Appuyez sur Entrer.

Contents | Priew | Metacain |
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Créez le dossier Analyse en procédant de la méme fagon.

3. Cliquez avec |le bouton droit de lasouris sur le dossier de
projet, pointez sur Nouveau, puiscliquez sur Dossier.
Renommer le dossier « Analyse ».

Carnians | Froview | Mawsdan |

Fdama | |
[T %|

__l':*y_la-:.-'!l-.- Fdde

iy shinn Foldar
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Si vous faites une erreur et créez le dossier ala mauvaise
place ou si vous faites une faute de frappe, cliquez
simplement sur le dossier avec le bouton droit de lasouris,
puis cliquez sur Supprimer ou Renommer et
recommencez tout.
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Ajout de données au dossier du projet

Trois des sources de données dont vous avez besoin : les
parcs, les rues et les zones inondables, se trouvent dansla
base de données GreenvalleyDB de lamunicipalité, qui est
déjasur votre lecteur local. Puisque vous allez modifier la
classe d’ entités des parcs en gjoutant le nouveau parc
historique, copiez-la dans |a géodatabase WaterProject que
vous venez de créer. De cette fagon, vous conservez les
données originales en sauvegarde. Vous n’ avez pas
amodifier les deux autres classes d’ entités — elles vous
serviront seulement pour I’ affichage et I’ analyse. Plut6t que
de les copier, créez des couches dans le dossier du projet
qui pointent vers les données original es dans |a géodatabase
GreenvalleyDB. Ainsi, vOUS pouvez avoir acces aux
données en passant par le dossier du projet sans créer de
jeux de données en double. Cette possibilité s avéere
particuliérement utile lorsque vous accédez aux données par
un réseau. Voici les étapes a suivre :
e Copiez laclasse d’ entités des parcs de la géodatabase
GreenvalleyDB vers la géodatabase WaterProject.

e Créez lacouche rues dans le dossier City_layers.
e Créezlacoucheflood zonedansledossier City layers.
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Copie de la classe d’entités des parcs dans la
géodatabase WaterProject

1. Cliquez sur le signe plus situé en regard du dossier du
projet dans |’ arborescence du Catalogue pour agrandir
son contenu.
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2. Double-cliquez sur laconnexion au fichier Greenvalley
dans |” arborescence du Catal ogue.

Le contenu apparait dans |la partie droite de la fenétre du
Catalogue.

n
0 oy Ciorarts | Prasiow | kst
il T M
B 1A A Tuin Geting Sherindb G e i o Dais
7L Deis ) O crverviceem et
&) Do Wit ) Grmaralay
& Greermley WstnrLise
& \etmr e
Bl Chprojedt
#-E3 Anmbyrie
7L City | mers

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Dansledidacticiel du chapitre 2, vous avez créé une
connexion au fichier Greenvalley. Si laconnexion n’ est plus
active, localisez le dossier Getting_Started, affichez son
contenu et cliquez sur le dossier Greenvalley.

3. Dans!’ arborescence du Catal ogue, double-cliquez sur
Données, double-cliquez sur GreenvalleyDB, puis
double-cliquez sur le jeu de classes d entités des parcs.
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La géodatabase GreenvalleyDB est organisée selon des
jeux declasses d’ entitéstellesquel” hydrologie et les
transports. Les jeux de classes d’ entités sont utiles pour
regrouper les classes d’ entités reliées dans une
géodatabase. Par exemple, vous pouvez inclure des classes
d’ entités, commeles canalisations d’ eau, les conduites
secondaires, les raccordements et les pompes dans un jeu
de classes d’ entités appel € WaterSystem. Toutes les
classes d’ entités regroupées dans un jeu de classes

d entités ont la méme étendue géographique. En outre, les
classes d’ entités conservent quel ques rel ations topol ogiques
en commun. Ainsi, par exemple, s vousmodifiez laclasse
d entités des raccordements et déplacez I’ emplacement
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d'un raccordement hydraulique, les lignes rattachées aux
classes d’ entités des canalisations d’ eau et conduites
secondaires sont modifiées en conséquence.

Puisque la géodatabase WaterProject que vous avez créee
ne contient que quelques classes d’ entités, il n’est pas
nécessaire d' utiliser des jeux de classes d’ entités.

4. Cliquez sur laclasse d’ entités parks_polygon et faites-la
glisser dans la géodatabase WaterProject de
I’ arborescence du Catalogue. Si la géodatabase
WaterProject n’ est pas visible, faites défiler |’ écran vers
le bas.
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5. Cliguez sur OK dans la boite de dialogue Transfert de
données qui apparait.
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6. Lorsqueletransfert est terming, cliquez sur le signe plus
situé en regard de la géodatabase WaterProject dans
I’ arborescence du Catalogue.

Laclasse d entités parks_polygon apparait.
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Création des couches streets et zone inondable

Contrairement ala classe d’ entités des parcs, vous n’ avez
pas amodifier les données des rues et des zones inondables:
vous ne faites qu’ utiliser ces données dans | e processus

d analyse. Ainsi, plut6t que de copier les données dansle
dossier du projet, créez des couches qui servent de
raccourcis aux données. De cette facon, vous conservez
une seule copie des données dans la géodatabase
GreenvalleyDB, mais vous pouvez accéder aux données en
passant par le dossier du projet.

L e contenu de la géodatabase GreenvalleyDB doit toujours
étre visible dans I’ arborescence du Catalogue. Si ce n’est
pasle cas, double-cliquez sur le dossier Greenvalley pour
afficher son contenu, double-cliquez sur Données, puis
double-cliquez sur GreenvalleyDB.

1. Double-cliquez sur Transports.
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2. Cliquez sur street_arc avec le bouton droit de la souris,
puis cliquez sur Créer une couche.
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3. Danslaboite de dialogue Enregistrer la couche sous,
localisez le dossier City _layersdansledossier du projet
et tapez « streets » pour attribuer ce nom ala couche.
Cliquez sur Enregistrer.
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La couche rues est créée dans le dossier City_layers.
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Répétez |a procédure pour créer une couche pour les
donnéesrelatives aux zones inondables.

1. Double-cliquez sur lejeu de classes d’ entités Hydrologie
dans |’ arborescence du Catal ogue, cliquez sur la classe
d’entitésflood_polygon avec le bouton droit delasouris,
puis cliquez sur Créer une couche.

2. Localisez ledossier City_layers dans votre dossier du
projet et tapez « flood_zone » pour attribuer ce nom ala
couche. Cliquez sur Enregistrer.

3. Cliquez sur le dossier du projet dans I’ arborescence du
Catalogue, puisdouble-cliquez sur ledossier City_layers.
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Les deux couches apparaissent (cliquez éventuellement
sur Actualiser dans le menu Affichage pour les
visualiser).
Les couches streets et flood_zone sont a présent stockées
dans les données de votre projet. Les données réelles de
chaque couche sont stockées dans la base de données
GreenvalleyDB. Dans ce cas, cette base de données se
trouve sur votre lecteur local, maisil peut aussi s'agir d' une
base de données distante alaguelle vous accéderiez par
un réseaul.
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A ce stade, vous avez organise toutes les données
existantes de votre projet. Vous pouvez avoir acces a toutes
les données en passant par le dossier du projet. Votre
dossier de projet doit ressembler aceci :
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Vous devez ouvrir chaque dossier, ainsi que la géodatabase,
pour visualiser toutes les couches.
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Prévisualisation des données d’ArcCatalog

Jusgqu’ a présent, vous avez organisé les données du projet
en copiant des dossiers et des fichiers de données. I est
recommandé de passer en revue chague jeu de données
afin de voir aquoi ressemblent les données spatiales et
quels attributs elles ont. De cette maniére, vous pouvez
vérifier que vous avez assemblé tous les jeux de données
dont vous avez besoin. Vous étes également en mesure de
déterminer si I’ une des données requiert un traitement
supplémentaire afin d’ étre utilisable pour |’ analyse.

Vous disposez de plusieurs options pour examiner les
données. ArcCatalog vous permet d’ afficher un apercu des
entités et des attributs dans chaque jeu de données
individuel. ArcMap vous permet d’ afficher lesjeux de
données ensembl e, de changer ladisposition de |’ affichage,
et d’ effectuer un zoom avant pour les examiner de plus
prés. Utilisez ArcCatalog ainsi qu’ ArcMap pour passer en
revue vos donneées.

Apercu des couches streets et flood_zone

1. Naviguez et cliquez sur la couche flood zone dans
I"arborescence du Catalogue.
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La partie droite de la fenétre du Catalogue affiche le
nom de la couche, son type ainsi qu’ un carré gris
contenant une icone représentant les polygones de
flood_zone.

= ] Ihl-l-l—l |

< Waad sawmeip

2. Cliquez sur I’ onglet Apergu.
Les polygones de flood_zone s affichent.

[ p"""-"""'ll-“ll
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Vous pouvez en profiter pour créer une vue miniature de la
coucheflood_zone. Ainsi, vous pouvez voir rapidement a
quoi ressemble la couche quand vous naviguez dans
I"arborescence du Catalogue. Puisque vous venez de créer
les couches, les miniatures n’ existent pas encore.

3. Cliquez sur le bouton Créer une miniature danslabarre
d outils.

J ) =) &M O| (] ] |@~—Créaﬁon d’une

miniature

Rien n’ apparait sur I’ écran, mais la miniature est créée
et stockée avec la couche flood_zone.

4. Cliquez sur I’ onglet Contenu.

Aulieu du carré grisqui s affichait auparavant, vous
voyez laminiature représentant les polygones actuels de
flood_zone.
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Affichez a présent un apercu de la couche rues et créez
uneminiature.
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5. Cliguez sur la couche rues dans I’ arborescence du
Catalogue et cliquez sur I’ onglet Apercu.
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Les rues s affichent.

6. Cliquez sur le bouton Créer une miniature dans labarre

d' outils.

7. Cliquez sur I’ onglet Contenu pour visualiser laminiature.
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8. Cliquez sur ledossier City_layers dans|’ arborescence
du Catalogue, puiscliquez sur le bouton Miniatures dans
labarred outils.

S E[E B e QW
Miniatures

Les miniatures que vous venez de créer pour ces
couches s affichent.

| — |Farre | ibsnstuns|

Les miniatures sont utiles pour afficher un apercu rapide de
toutes les données spatiales dans un dossier ou une
géodatabase particulier.

Exploration des autres dossiers de données

Vous pouvez prévisualiser les autres jeux de données en
regardant le contenu des autres dossiers dans la base de
données du projet. Les miniatures de ces jeux de données
existent déja.

1. Cliquez sur le signe plus situé en regard du dossier
City_share dans I’ arborescence du Catal ogue pour
afficher son contenu.
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2. Cliquez sur le dossier image.

Puisque I’ onglet Contenu est sélectionné et que le bouton
Miniatures danslabarre d outils |’ est également, la
miniature pour lefichier TIFF du parc historique
apparait.

3. Cliquez sur ledossier land pour visualiser les deux
fichiers de formes des parcelles avec lesquels vous allez
travailler, puiscliquez sur ledossier utility pour visualiser
la couverture des raccordements hydrauliques.

4. Cliquez sur ledossier State_share pour afficher les
miniatures de lagrille d’ altitude et desfichiers de formes
lowland.

gy j --llrlllr—--tlur\.'ul

Ledossier State_share contient également un fichier appelé
state_dot.prj qui contient ladéfinition du systeme de
coordonnées pour les données du Ministére des Transports.
Votre collégue du Ministére des Transports I’ ainclus ajuste
titre au cas ou vous auriez des questions a propos du
systéme de coordonnées des jeux de données concernant

I’ altitude. Puisqu’il ne s’ agit pas d’ un jeu de données
géographique, il 'y apas de miniature.
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Apercu du fichier de formes river

Ledossier County_share contient le fichier de formes river
créé par le Service des ressources hydrologiques.

1. Double-cliquez sur le dossier County_share pour en
afficher le contenu, si nécessaire.
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Laminiature fluviale apparait. Le fichier de formes ne
contient qu’ un seul fleuve. Vous pouvez I’ examiner plus
attentivement pour vous assurer que vous disposez du
bon fichier de formes.
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2. Cliquez sur I’ onglet Apercu.
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Un message indiquant « Apercu de la sélection impossible »
apparait. Ce message est di au fait que le dossier
County_share est toujours sélectionné.

L’ onglet Apercu ne peut afficher I’ apercu d’un seul jeu de
données alafois. En revanche, I’ onglet Contenu affiche
tous les jeux de données dans un dossier ou dans une
géodatabase (sous forme de miniatures, de liste ou d’icones
représentant les jeux de données). L’ onglet Contenu peut
également afficher le contenu d'un seul jeu de données.
Pour les fichiers de formes, les classes d’ entités ou les
fichiersimage, il affichele nom et le type du jeu de données
ainsi qu'uneminiature. Pour les couvertures, I’ onglet
Contenu affiche laliste des fichiers composant la
couverture.
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3. Cliquez sur lefichier de formesriver dans

I" arborescence du Catalogue.
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A présent, le fleuve apparait. Vous pouvez vérifier ses

attributs pour vous assurer qu’il s'agit bien du

bon fleuve.

e Prisbies | bigiucions |

4. Cliquez sur lafleche de laliste déroulante Apercu et

cliguez sur Table.
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A présent, vous pouvez voir latable des entités
correspondant au fichier de formesriver. La zone de
votre projet se situe lelong de la Green River. Il s agit
du bon fichier de formes.
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Vous avez maintenant fini de visualiser les données dans
ArcCatalog.

5. Cliquez sur I’ onglet Contenu.
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Examen des données d’ArcMap

Les onglets Contenu et Apercu d’ ArcCatal og vous donnent
un apercu rapide de I’ aspect de vos données. Cependant,
les images miniatures ne sont pas dessinées al’ échelle et
ne se trouvent pas dans |’ espace géographique correct.

En outre, chague jeu de données est affiché séparément.
Pour voir comment les jeux de données sont reliés
géographiquement les uns aux autres, vous devez les
afficher dans ArcMap. Cela vous permet de confirmer que
tous les jeux de données recouvrent votre zone d’ éude.

Ouverture d’une nouvelle carte

1. Cliquez sur le bouton Démarrer ArcMap dans
ArcCatalog pour lancer ArcMap.
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Démarrez ArcMap

2. Si laboite de dialogue Démarrage apparait, cliquez sur
I” option Un nouveau document vide et cliquez sur OK.

ekl gy S Tl T
'ﬂ_'l 5k g ey

" o s

iy
A 4 R IO

-+

L 1 i geining reg

1wl ek cicein
I [ i v i o mgsn

[= 1

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES

Si laboite de dialogue Démarrage n’ apparait pas,
ArcMap ouvre automati quement une nouvelle carte.
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Vous pouvez considérer qu’ ArcMap vous propose deux
fonctions: (1) un plan detravail, ou un bureau, dans|equel
vous pouvez visualiser, interroger, modifier et combiner des
données géographiques ; (2) une trame, ou une page, dans
laquelle vous composez (mise en page) des cartes pour

I’ affichage. Vous travaillez généralement en mode Données
sur le bureau et en mode Mise en page sur la page (mais
vous pouvez également travailler avec les données en mode
Mise en page). Le mode Données est sélectionné par
défaut lorsgue vous commencez une nouvelle carte.
Laplupart du travail réalisé pour votre projet se fait en
mode Données. Vous utilisez |e mode Mise en page dans le
chapitre 8, intitul € « Présentation des résultats ».
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Ajout des couches de parcelles sur la carte

Les deux couches de parcelles fournies par le bureau du
cadastre constituent la zone sur laquelle vous baserez votre
recherche du site d’ implantation d’ une station d’ épuration
des eaux usées. VVous combinerez les deux couches dans le
chapitre suivant, mais pour |le moment, vous pouvez les
afficher ensemble de fagon & mieux connaitre la zone dans
laquellevoustravaillez.

Il existe deux fagons d’ ajouter des données sur une carte.
Vous pouvez utiliser le bouton Ajouter des données dansla
barre d'outils d’ ArcMap et naviguer vers |’ emplacement du
jeu de données, ou vous pouvez faire glisser les jeux de
données d’ ArcCatalog vers la carte. Le résultat final est le
méme : vous pouvez donc utiliser laméthode que vous
préférez. Vous aurez |’ opportunité d’ utiliser les deux
méthodes dans cette section.

1. Cliquez sur le bouton Ajouter les données dans la barre
d’ outilsd’ ArcMap.

=R R [

Ajouter
des
données
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2. Ouvrez ledossier City_share sous le dossier de projet.
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3. Double-cliquez sur ledossier land.

4. Cliquez sur lefichier deformesparcel_1, puis maintenez
latouche Mg enfoncée tout en cliquant sur le fichier de
formes parcel_2 pour que les deux soient sélectionnés.

5. Cliquez sur Ajouter.
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L es parcelles apparaissent dans la table des matiéres et
sur la carte. Vous pouvez constater qu’ elles sont
contigués.

Lorsque vous gjoutez un jeu de données sur une carte,
ArcMap utilise une couleur de son choix. Les couleurs de
votre carte peuvent étre différentes de celles montréesici.
Vous pouvez changer les couleurs et les symboles des
couches sur votre carte, comme vous pourrez le voir un peu
plusloin dans ce chapitre.
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Ajout du reste des données de la ville sur la carte

A présent, gjoutez sur la carte les couches streets et
flood_zone apartir du dossier City_layers, la classe

d’ entités des parcs a partir de la géodatabase WaterProject
et la couverture des collecteurs d’ eaux usees depuis le
dossier City_share. Pour gjouter des données sur une carte
sans utiliser le bouton Ajouter des données, vous pouvez
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simplement faire glisser lesjeux de données a partir
d’ ArcCatalog.

1. Assurez-vous que les fenétres d’ ArcCatalog et
d’ ArcMap sont toutes les deux visibles.

2. Dans |’ arborescence du Catalogue, ouvrez le dossier du
projet.

3. Double-cliquez sur City_layers, le cas échéant, pour
afficher son contenu.

4. Cliquez sur flood_zone et faites-le glisser sur la carte.
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La classe d'entités flood_zone est dessinée sur la carte.
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7. Enfin, ouvrez la géodatabase WaterProject, le cas
échéant, et cliquez sur la classe d’ entités parks_polygon
et faites-la glisser sur la carte.
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5. Cliquez sur la couche rues et faites-la glisser sur la carte.

6. Dans|’ arborescence du Catalogue, ouvrez le dossier
utility dansledossier City_share. Cliquez sur la
couverture des raccordements et faites-la glisser sur
la carte.

A présent, vous avez affiché sur la carte la plupart des
jeux de données du projet, stockés dans plusieurs
dossiers de formats différents.
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Par défaut, ArcMap dessine des points (collecteurs)
par-dessus les entités linéaires (rues). 11 dessine les entités
polygonales sous |es autres entités. Dans chague type,

I’ ordre du dessin dépend de I’ ordre oul les données ont été
ajoutées sur la carte, I’ gjout le plus récent se trouvant sur le
dessus. Vous pouvez modifier I’ ordre du dessin en cliquant
sur des couches et en les faisant glisser vers le haut ou vers
le bas dans |a table des matiéres. Vous pouvez également
choisir vos propres couleurs et symboles pour les couches.

Puisque la couche flood_zone est dessinée par-dessus les
parcelles, elles sont en partie cachées. Affichez les
contours des parcelles par-dessus les flood_zone pour que
Vous puissiez les voir en transparence.

8. Danslatable des matieres d’ ArcMap, cliquez sur la
couche flood_zone et faites-la glisser versle bas.
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9. Cliquez sur le symbole de |égende avec |e bouton droit

de la souris sous parcel 1.

10. Cliquez sur Aucune couleur en haut de la palette des
couleurs.
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Procédez de la méme maniére pour parcel 2.
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11. Cliquez sur le symbole de | égende avec |e bouton droit
dela souris sous parcel_2 et cliquez sur Aucune couleur
dans la palette des couleurs.

Les contours des parcelles s affichent, et vous pouvez
voir les zones inondables en transparence.
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Vous étes toujours en zoom avant dans la zone d’ étude
tracée par les couvertures de fichiers de formes. Pour
obtenir I’image entiére, effectuez un zoom sur lavue
générale des jeux de données.
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12. Cliquez sur le bouton Vue générale dans la barre
d outilsOutils.
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A présent, I’ étendue de lacarte inclut les jeux de
données supplémentaires que vous avez ajoutés sur la
carte. Vous pouvez voir comment les parcelles
auxquelles vous vous intéressez se situent par rapport au
reste delaville.
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Ajout du fichier de formes river sur la carte

Vous alez gjouter lefichier de formesriver, provenant du
Service des ressources hydrologiques, sur la carte.

1. Cliquez sur le bouton Ajouter les données dans labarre
d’outils standard d’ ArcMap.

2. Naviguez versle dossier County_share dans le dossier
du projet.

3. Cliquez sur river.shp, puissur Ajouter.

Lockin [ Coue_shere B S Y |

= rmsh]

e il-\.ﬁ shp Add I
Show oihpe IDulasrlsanUstl:'w j Cancal

ArcMap affiche un message indiquant que lefichier de
formes river posséde un systéme de coordonnées
géographiques différent des autres données de la carte.
Tousles jeux de données que vous avez gjoutés jusqu’ a
présent proviennent de lamunicipalité et utilisent tousle
méme systéeme de coordonnées géographiques
(Transverse Mercator). Apparemment, le fichier de
formesriver utilise un systeme de coordonnées différent
decelui utilisé pour les donnéesdelamunicipalité.
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Chaque jeu de données utilise un systéme de coordonnées
géographiques pour lier les coordonnées stockées dansle
SIG a des emplacements réels sur la surface de la terre.

L e systéme de coordonnées permet au SIG de déterminer
ou les entités géographiques sont situées les unes par
rapport aux autres. De nombreux systémes de coordonnées
sont utilisés avec des données géographiques. Vous pouvez
afficher le systeme de coordonnées d’ un jeu de données
dans ArcCatalog. ArcToolbox vous permet de définir ou de
changer le systéme de coordonnées d' un jeu de données.
Vous aurez |’ opportunité de le faire dans |e chapitre suivant,
ou vous en apprendrez davantage sur un systeme de
coordonnées.

Lorsque vous créez une nouvelle carte dans ArcMap, le
systeme de coordonnées utilisé par le premier jeu de
données que vous gjoutez sur la carte, dans ce cas le fichier
de forme parcel_1, définit le systeme de coordonnées pour
toutelacarte. Si vous gjoutez un jeu de données qui n’ utilise
pas le méme systeme de coordonnées, ArcMap essaye de
le transformer alavolée pour qu'il s affiche correctement
avec les autres données.
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4. Cliquez sur OK pour fermer la boite Message
d avertissement.

ArcMap transforme le fleuve pour qu’il ait le méme
systéme de coordonnées que les autres jeux de données
de fagon a ce qu'il puisse étre affiché.

Vous pourriez laisser le fichier de formes dans son systéme
de coordonnées original, mais puisqu’il vaétre gjoutéala
géodatabase GreenvalleyDB, il est préférable de le mettre
dans le méme systeme de coordonnées que les autres
données de lamunicipalité. C est ce que vous ferez dansle
chapitre suivant.
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Ajout des données d’altitude sur la carte

Vousallez visualiser lesdonnées d’ altitude fournies par le
Ministére des Transports.

1. Cliquez sur le bouton Ajouter des données, puislocalisez
le dossier State share.

2. Cliquez sur Altitude, puissur Ajouter.

P - 7] | ol € mige|
e

Hame: feivation Add I
Show ol ype: |Dula-slrlsanustl,"w :I Cancal I
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Tout comme pour lefichier de formesfluviales, ArcMap
vous avertit que ce jeu de données possede un systéme

de coordonnées différent des autres données de la carte.

Apparemment, les données d’ altitude sont également
dans un systéme de données différent du systéme utilisé
par lamunicipalité pour stocker ses données.

3. Cliguez sur OK pour fermer la boite Message
d’ avertissement. ArcMap gjoute lagrille d altitude sur
la carte.

Puisque la grille est composée de données raster, affichées
comme une couche continue, elle est gjoutée alafin dela
table des matiéres et dessinée sous les autres couches.
Vous pouvez constater que lagrille n’ apparait pas sur la
totalité de laville mais correspond & votre zone d’ éude.

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES

A présent, gjoutez le fichier de formes lowland sur la carte.

4. Cliquez sur le bouton Ajouter des données, sur
lowland.shp, puisenfin sur Ajouter.

ArcMap vous avertit que la couche manque
d’informations de référence spatiale et qu’ elle ne peut
étre projetée.

T ey o
rrmras fn s oy e m e e e b

| !

ArcMap ne peut transformer immédiatement |es données
quesi ellessont indiquées en latitude/longitude

(ce qu’ ArcMap peut reconnaitre) ou si le systéme de
coordonnées des données a été préal ablement défini,
comme c'est le cas pour lagrille d atitude.

Apparemment, le systeme de coordonnées n’a pas été
défini pour lefichier de formeslowland lorsqu’il a été créé
apartir delagrille d atitude. 1l s agit certainement du
méme systéme de coordonnées que pour lagrille d altitude,
mais ArcMap I’ignore a ce stade.

5. Cliquez sur OK pour fermer |a boite d’ avertissement.

ArcMap gjoute les données. VVous constatez que le
fichier de formes|lowland apparait dans latable des
matiéres mais que ce n’est pas le cas sur la carte

(il devrait apparaitre par-dessus |les couches affichées
dans laliste ci-dessous de la table des matiéres). En fait,
il s'agit d'un autre systéme de coordonnées (encore
inconnu a ce stade) qui ne peut donc pas étre affiché
correctement avec les autres données.
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6. Cliquez sur I’ outil Vue générale. 7. Cliquez sur lowland avec |e bouton droit delasouris
danslatable des matiéres, puis cliquez sur Zoom sur

®a la couche.
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A présent, vous pouvez voir lefichier de formes|owland
mais pas |e reste des données. Vous définirez le systéme
de coordonnées pour lefichier de formeslowland dans
le chapitre suivant afin de I’ afficher et de le superposer
aux autres données.

8. Cliquez deux foissur I outil Revenir au cadrage
précédent.
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Revenir au
cadrage
précédent
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Les autres jeux de données doivent étre affichés.

Création d’une couche a partir de la grille
d’altitude

Par défaut, la grille d atitude est affichée avec des niveaux
de gris. Vous afficherez la grille d atitude sur la carte
définitive plustard dans e projet, tant qu’ afaire profitez-en
pour créer une nouvelle couche avec la symbologie que
vous souhaitez utiliser.
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1. Cliguez avec le bouton droit sur Altitude danslatable Par défaut, ce dégradé est orange pour les valeurs faibles
des matieres et cliquez sur Propriétés. et bleu pour les valeurs élevées. Inversez ce dégrade de
couleurspour lagrilled altitude.
' E':m' o ” 4. Cochez la case Inverser.
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L es couleurs sont moinsintenses et vous pouvez voir
plus facilement les autres couches affichées par-dessus
lagrille.

6. Cliquez sur OK. Lagrille est affichée selon la

configuration du dégradé de couleurs et de la
transparence que vous avez spécifiée.

Jusgqu’ a présent, laconfiguration del’ affichage pour lagrille
d altitude est seulement valide pour la carte en cours.

Pour vous assurer que lagrille est affichée ainsi lorsdela
création de la carte définitive, enregistrez-laen tant que
fichier de couche.

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES

7. Cliguez sur Altitude avec |e bouton droit de lasouris, puis
cliquez sur Enregistrer comme fichier de couches.
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Laboite de dialogue Enregistrer la couche apparait.

8. Ouvrez ledossier City_layers, nommez la couche
« elevation_grid », puiscliquez sur Enregistrer.
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A présent, a chague fois que vous voulez afficher lagrille
d atitude, gjoutez simplement lacouche elevation _grid sur
la carte et elle sera dessinée avec |les paramétres

d’ affichage que vous avez spécifiés.

L es couches enregistrent un raccourci vers une source de
données et éventuellement des informations sur lafagon
dont les données doivent étre affichées sur la carte. Chague
fois que vous gjoutez un jeu de données & une carte dans
ArcMap, vous créez une couche puisque la carte stocke la
source de données et la symbologie qui |ui sont associées.
Lorsque vous enregistrez la carte, la couche d' informations
est également enregistrée.

Comme vous |’ avez déavu, vous pouvez également créer
des couches sur des fichiers séparés. Ces fichiers de
couche peuvent étre utilisés pour stocker la symbologie et
d’autres informations, de fagon a ce que les données soient
affichées de la méme maniére a chaque fois qu’ elles sont
gjoutées sur la carte (comme vous venez de le faire pour la
couche elevation_grid). Ils peuvent étre également utilisés
pour accéder a une source de données sans avoir a
naviguer vers |’ emplacement réel des données (comme
vous |’ avez fait précédemment pour les couches streets et
flood_zone).

Enregistrement de la carte

La carte que vous avez utilisée pour assembler la base de
données de votre projet est une carte de travail. Vous
afficherez et utiliserez certaines de ces couches dans le
chapitre suivant. Enregistrez la carte maintenant pour
pouvoir I’ utiliser dans e chapitre suivant sans devoir ajouter
les couches a nouveau.
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1. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer.
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2. Naviguez jusqu’ au dossier de projet.

3. Saisissez « wastewater data » dans la zone de texte
Nom du fichier.
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4. Cliquez sur Enregistrer.
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La carte est enregistrée en tant que fichier de carte.
Remarquez que le nom de la carte apparait a présent
dans la barre des titres.

Vousavez fini d' utiliser ArcMap pour le moment, vous
pouvez e fermer.

5. Cliquez sur Fichier puissur Fermer, ou cliquez
simplement sur |e bouton Fermer (X) danslecoin
supérieur droit de lafenétre d’ ArcMap.

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES
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Nettoyage de I'arborescence du Catalogue

A ce stade, vous savez faire des connexions de dossier,
créer et copier des dossiers, et créer des couches pour
organiser la base de données de votre projet.

L arborescence du Catalogue d’ ArcCatalog commence a
étre encombrée. Avant de commencer atravailler avec les
données dans le chapitre suivant, nettoyez |’ arborescence
du Catalogue. Ainsi, vous pouvez retrouver plusfacilement
les données en cas de besoin.

Laconnexion au dossier du didacticiel que vous avez créée
dans le chapitre 2 n’ est plus nécessaire, puisque vous avez
copiéledossier de projet et lesfichiers fournis par la
municipalité, le département et I’ état. La suppression de
cette connexion libére de la place dans I’ arborescence.

1. Cliquez sur laconnexion au dossier
ArcGIS\ArcTutor\Getting_Started\ Greenvalley avec e
bouton droit delasouris, puis cliquez sur Déconnexion
d' un dossier.

B Cainiog
B TN
o b A B A Tutnr Getng_Sterted\ Greemaley
EHi Chprojed B paca (i I
7 Anakme B roo o+
o S e 8] Disconnect Fokicr |
sreshion_gnd
& o _gpore Briesh
# mirmate Hew b
-l iy e
AL Cownky_share b i
7L Simie_share B Propesries_
-1 Weste (Project

La connexion au dossier est supprimeée de |’ arborescence
du Catalogue.
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A présent, le Catal ogue affiche uniquement les données
dont vous avez besoin pour le projet. Vous devez peut-étre
cliquer sur Affichage et sur Actualiser ou fermer et rouvrir
ArcCatalog pour voir la couche elevation_grid et lacarte
wastewater que vous avez créées, puisque vous avez utilisé
ArcCatalog en dernier.
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Dans ce chapitre, vous avez assembl é les données
disponibles dans une base de données de projet organisée et
vous avez examiné les données. Certaines des données
nécessiteront un traitement supplémentaire avant de pouvoir
étre utilisées dans I’ analyse. Les deux dalles de parcelles
adjacentes doivent étre combinées en une seule couche. Le
fichier de formesriver doit étre transformé pour qu'il ait le
méme systeme de coordonnées que le reste des données de
lamunicipalité, étant donnéqu’il vafaire partie de labase
de données permanente de celle-ci. Puisgue les données

d altitude ne seront utilisées que dans ce projet, vous n’ avez
pas besoin de transformer ces données ; en revanche, vous

devez définir le systeme de coordonnées pour le fichier de
formeslowland. Enfin, rappelez-vous que vous devrez
mettre &jour la couche des parcs pour y inclure le nouveau
parc historique, commele montrait laplanification du projet
dansle chapitre 4, intitulé « Planification d’ un projet SIG ».
Voici uneliste des couches avec lesquelles vous travaillerez,
leur nouvel emplacement dans e dossier du projet et le
traitement nécessaire a chacune d'elles.

Vous entreprendrez les taches de préparation des données
dansle chapitre suivant. Si vous continuez, laissez
I’ arborescence du Catalogue ouverte.

NAME FormAT LocATioN PROCESSING

ELEVATION GriD STATE_SHARE FOLDER None

LOWLAND SHAPEFILE STATE_SHARE FOLDER DEFINE COORDINATE SYSTEM

FLOOD_ZONE LAYER FILE (FROM GEODATABASE) | CITY_LAYERS FOLDER NoNE

- SHAPEFILE COUNTY._SHARE FOLDER DEFINE COORDINATE SYSTEM; PROJECT TO CITY's
COORDINATE SYSTEM; EXPORT TO GEODATABASE

PARCEL_1,

PARCEL 2 SHAPEFILES (TILED) CITY_SHARE\LAND FOLDER MERGE TILES INTO GEODATABASE FEATURE CLASS

PARKS_POLYGON GEODATABASE WATERPROJECT GEODATABASE UPDATE WITH NEW HISTORIC PARK

HISTORIC.TIF SCANNED IMAGE CiTY_SHARENIMAGE FOLDER DIGITIZE INTO PARKS FEATURE CLASS

JUNCTION COVERAGE CITY_SHARE\UTILITY FOLDER NONE

STREETS LAYER FILE (FROM GEODATABASE) | CITY_LAYERS FOLDER None

ASSEMBLAGE DE LA BASE DE DONNEES
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Préparation des données

pour analyse

DANS CE CHAPITRE

e Taches de préparation des
données

e Qu’est-ce qu’un systéme de
coordonnées ?

e Définition du systéme de
coordonnées pour les données
d’altitude

e Préparation de I’environnement
de script

* Projection du fichier de
formes river

e Exportation du fichier de formes
river dans la géodatabase

¢ Numérisation du parc historique

e Combinaison des couches parcel

Maintenant que vous avez recueilli et organis¢ les données disponibles, vous devez
préparer les données destinées a 1’analyse. Certaines de vos données sont
utilisables sans modification, d’autres doivent subir un autre traitement. Le fait de
rendre vos données utilisables implique la réalisation de plusieurs taches diverses.

Sauf si les données GIS sont définies dans le méme systeme de coordonnées, elles
ne s’afficheront ni ne seront superposées correctement. ArcMap est capable de
faire correspondre les systémes de coordonnées de deux différentes sources de
données. Cela vous permet de les afficher simultanément, pourvu que les
systemes de coordonnées soient définis pour les deux sources. En revanche, si les
données sont destinées a faire partie d’une base de données GIS permanente,
vous devez vous assurer qu’elles sont définies dans le méme systéme de
coordonnées et le méme format de données que le reste de la base de données.

Vous serez probablement amené a mettre a jour ou a modifier les entités existantes
en fonction d’informations plus récentes. Cette mise a jour inclut la modification ou
I’ajout d’entités spatiales ou de valeurs dans la table attributaire d’un jeu de données.

Les entités sont parfois stockées sous formes de jeux de tuiles contigués, telles
que des feuilles de carte faisant partie d’une séric. Pour I’analyse, il est plus facile
de joindre les jeux de données adjacentes dans un seul jeu d’entités afin de pouvoir
travailler avec toutes les entités simultanément.

De plus, il vous faudra peut-Etre obtenir de nouvelles données pour votre projet, en
fonction des besoins de I’analyse. Dans certains cas, vous pouvez obtenir des
données, dans un format utilisable, a partir d’une autre société sur un réseau local
ou sur Internet (a titre gratuit ou a titre onéreux si les données sont issues d’une
source commerciale). Dans d’autres cas, il vous faut créer les données par
numérisation d’une carte papier ou par conversion des données provenant d’une
table ou d’une liste (par exemple, une liste d’adresses de clients).
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Taches de préparation des données

Dans le cadre de ce projet, vous devez effectuer plusieurs
taches visant a préparer les données pour analyse. Vous

Voici les étapes de traitement vous permettant de préparer
les données pour analyse :

travaillez avec les données issues de diverses sources et .
dans des formats différents : fichiers de formes, classes
d’entités de géodatabase, couvertures et rasters. ArcGIS
vous permet d’ afficher et de regrouper les données dans
ces formats sans avoir besoin de les convertir. Vous
définissez d’ abord |e systéme de coordonnées pour le

Définition du systeme de coordonnées pour |es données
d dtitude

e Projection du fichier de formes river dans e systeme de
coordonnéesdelamunicipalité

e Exportation du fichier de formesriver dansla

fichier deformes|lowland pour pouvoir I’ afficher et le geodal\tébaée WaterPrOJ.ect _ o
combiner avec d' autres données. Ensuite, vous projetez le y NU'll‘ef isation du parc historique dans la classe d’ entités
parks

fichier de formes river dans le méme systéme de
coordonnées que celui des données existantes de la .

municipalité et vous I’ exportez dans |a géodatabase Vous utilisez principalement lesfichiers de formes puisque
WaterProject pour qu'il soit prét a étre inséré dans la vous avez obtenu la plupart des données dans ce format.
géodatabase de la municipalité. La section « Qu’ est-ce Cependant, vous travaillez également avec les données de
gu’ un systéme de coordonnées », qui setrouve plusloin la géodatabase personnelle WaterProject. Une géodatabase
dans ce chapitre, donne une vue d"ensemble des systémes | personnelle vous permet de traiter, sur un ordinateur local,
de coordonnées et des projections cartographiques. les données destinées a faire partie d’ une géodatabase
volumineuse, pour plusieursutilisateurs.

Combinaison des couches parcel

En outre, vous mettez a jour la classe d’ entités parks en
fonction du nouveau parc historique pour qu’ elle soit préte a
étre réinsérée dans la géodatabase de la municipalité. Enfin,
vous combinez les deux couches parcel constituant votre
zone d’ étude.
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Qu’est-ce qu’un systéme de coordonnées ?

ArcGIS stocke les entités au moyen de coordonnées x, .
Ces coordonnées sont liées aux emplacements réels par un
systéme de coordonnées. Le systéme de coordonnées
spécifie un datum et une projection cartographique.

Datum

Un datum est une représentation mathématique de la forme
de la surface de laterre. Un datum est défini par un
ellipsoide qui se rapproche de laforme de laterre et par la
position de I’ ellipsoide par rapport au centre de laterre.
Plusieurs ellipsoides représentent laforme de laterre et
davantage de datums sont basés sur ces ellipsoides.

Un datum horizontal fournit un cadre de référence
permettant de mesurer des emplacements sur la surface de
laterre. Il définit I’ origine et I’ orientation deslignesde
latitude et delongitude. Un datum local aligne son ellipsoide
de facon al’ gjuster précisément ala surface de la terre,
dans une zone particuliére. Son point d origine se situe sur
la surface de laterre. Les coordonnées du point d origine
sont fixes, et tous les autres points sont calculés d aprés ce
point de contréle. L’ origine du systéme de coordonnées
d’un datum local ne se trouve pas au centre de la terre.

Le NADZ27 et le datum européen de 1950 sont des

datums locaux.
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Systeme de
coordonnées du
datum local

’l\
V4

Systéme de
coordonnées du datum
centré sur la terre

— Surface de la Terre
— Datum centré sur la terre (WGS84)

m——— Datum local

Au cours des quinze derniéres années, les données de
satellite ont fourni aux géodésiens (des mathématiciens
préoccupés par la mesure précise de laforme et de lataille
de laterre) de nouvelles mesures permettant de définir

I’ ellipsoide e mieux adapté alaterre, qui relieles
coordonneées au centre de masse de la terre. Contrairement
aun datum local, un datum centré sur laterre ou
géocentrique ne posséde pas un point d’ origineinitial.

Dans un sens, le centre de masse de laterre est I’ origine.
Le datum le plus récemment développé et le plus
fréquemment utilisé est |e Systéme géodésique mondial de
1984 (WGS84). |l sert de cadre pour les mesures des
emplacements au niveau international. Les mesures GPS
sont établies a partir du datum WGS84.
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Projection cartographique

L es projections cartographiques sont des transformations
systématiques de laforme ellipsoidale de laterre, de sorte
gue laforme courbée en trois dimensions d’ une zone
géographique de laterre soit représentée en deux
dimensions, sous forme de coordonnéesx, y.

Les cartes sont planes mais les surfaces qu’ elles
représentent sont courbées. La transformation d’un espace
en trois dimensions sur une carte en deux dimensions est
appel ée une projection. Les formules de projection sont des
expressions mathématiques qui convertissent les données

d’ un emplacement géographique (latitude et longitude),

sur une sphere ou un ellipsoide, en un

emplacement représentatif sur une surface plane.

Surface

de la D
Terre /¢ B ¢\

Surface de la carte

projection
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Ce processus déforme inévitablement au moins|’ une des
propriétés suivantes : lasurface, laforme, ladistance ou la
direction. En ce qui concerne les petites surfaces, telles
gu’ uneville ou une municipalité, ladistorsion n’ est pas
assez importante pour avoir une incidence sur votre carte
ou vos mesures. Si voustravaillez au niveau national,
continental ou mondial, il est préférablede choisir une
projection cartographique qui minimise ladistorsion, selon
les besoins de votre projet.

Pour plus d’informations sur les systémes de coordonneées,
les datums et les projections cartographiques, reportez-vous
aux documents Compréhension des projections
cartographiques et Modélisation de notre monde :

Le guide ESRI de création d’'une géodatabase.
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Définition du systeme de coordonnées pour les données d’altitude

Lagrilled atitudeet lefichier lowland sont définis dansun
systéme de coordonnées différent de celui des autres
données. Cela ne constitue pas un obstacle pourvu que le
systéme de coordonnées soit défini pour ces jeux de
données. Sans ces informations, ArcMap est cependant
incapable de réaliser une transformation géographique et les
données ne sont ni affichables ni superposables avec les
autres données du projet. Bien que le systeme de
coordonnéesdelagrilled atitude soit défini, les
informations du systéme de coordonnées n’ ont pas été
incluses au moment de la création du fichier de formes
lowland & partir de lagrille. Vous devez définir le systéme
de coordonnées pour le fichier de formes.

Si vous avez fermé ArcCatalog alafin du chapitre 5,
« Assemblage de |la base de données », rouvrez-le
mai ntenant.

Vérification des informations du systéeme
de coordonnées

Avant de définir le systeme de coordonnées du fichier de
formeslowland, vous devez contr6ler lesdéfinitionsdu
systeme de coordonnées pour les données de la municipalité
et pour lagrille d atitude. Pour cefaire, examinez les
métadonnées des jeux de données.

1. DansArcCatalog, haviguez vers la géodatabase
WaterProject située sous le dossier de projet, dans
I"arborescence du catalogue.

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE

2. Ouvrez la base de données pour en afficher le contenu,
puiscliquez sur laclasse d’ entités parks_polygon.

-l Coiprojact
Z i T Y
-l Ty _levsais
Al Cry_shiima
Aol oy _a g
-l Sieta g hera
= 4 wekerPro ot
Ell parks_pohaoon
B ity by

| wastowsiorcain

Cette classe d’ entités, que vous avez copiée a partir de la
géodatabase GreenvalleyDB delamunicipalité, utilisele
méme systeme de coordonnées que le reste des données de
celle-ci.

3. Cliquez sur |’ onglet M étadonnées.
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4. Cliquez sur lafléche déroulante delaliste Modéle,

puis sur FGDC ESRI.

Lacation: ID:'\prniect\WaterF’roiect.mdb\parks_

Styleshest  |FEOCESRI [ EE

FGDC
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& Catalog

FGEOC Clazsic

=[G D:\prof FGDC FAD
E-ET An FGDC Geography Metwork,

150
13 I:!t 150 Geoaraphy Metwork
72 Citt s
7-_1 Courty_share
q-_7 State_share
-5 waterProject

[
[
[
[

- city_logo

@ wastewater data

B E:n

(i Ex\arcGIShaeT utorGetting_Started
[]—-% Database Connections
[-A¥8 Address Locators
[#-{8 Coordinate Systems
£
£
£
£

f-{58) GIS Servers

+-fedy Scalar References
f-fE, Search Results

i-{{% Tracking Connections

5. Cliguez sur I’ onglet Spatial danslevolet des
métadonnées.

Confants | Fravios Maisdss |
B
parks_pelygen
Personal OpoDatabase Featens Class
CETIITT  spatial,, | Attributes
M [
& = d d
a o®
T .
Keywords
Thenme: city parks —
Description
Ab=tract
City of Greanvalley parks and recreation
fecilities,
Iﬂjrpn:r
anning and facilities mansgement
|
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| &

parks_polhygon

Parsonal Goolatabass Fosture Class

Description Attributes

Horizontal coordinate system
Profected coordinate sysiam Namme!
M5 Transverse_Marcabor
Geogiaphic ceordinale system name:
GCS_North_smerican_1983
Dretadls

Vous constatez que le systéme de coordonnées de la classe
d entités parks_polygon utilise une projection
Transverse_Mercator.

L es métadonnées contiennent des informations sur chague
jeu de données. Certaines des informations sont attribuées
et gérées automatiquement par ArcGIS ; les autres, vous
les gjoutez interactivement. Les métadonnées sont
indispensables dans e partage des jeux de données et la
documentation des projets SIG.

Dans ce projet, vous utilisez des métadonnées pour obtenir
desinformations dont vous avez besoin au cours des
différentes étapes. Les métadonnées vous permettent de
stocker bon nombre d’informations sur un jeu de données :
source, traitement, état, qualité des données, valeurs des
attributs etc. Pour plusieurs des jeux de données, vous
disposez d’informationsimportantes dont vous aurez besoin
pour e projet.
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Dansun projet SIG réel, vous utiliseriez des métadonnées
pour effectuer le suivi des modifications que vous apportez
aux jeux de données existants et pour documenter les
nouveaux jeux de données au cours du projet. L’ gjout ou la
mise ajour des métadonnées d’ un jeu de données vous
prend un peu plus de temps. Malgré tout, cette mise ajour
est avantageuse si vous devez réutiliser le jeu de données,
le partager avec un autre service ou une autre organisation,
ou bien reconstruire les étapes du traitement.

Vérifiezlagrilled altitude du systéme de coordonnées.

6. Localisez le dossier State share dans |’ arborescence du
Catalogue, ouvrez-le, puiscliquez sur Altitude.

<[ Chproject

Bl SAresbyen s

b ';*!-'_lb!-?ﬂ-

FEHal Ly share

-l Couahy_m hemre

Bl Sislm i besre

- i ISR

Bl lcewisnd
B stmie_dot

B WmlerPmjec
Sl parks_pobygon
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7. Cliquez sur I’onglet Spatial . Lorsgue vous sél ectionnez
un nouveau jeu de données, ArcCatal og affiche par
défaut |es métadonnées dans |’ onglet Description.

Cantants | Fravios  Maisdss |

elevation
Ra=zter at sepet - ESRI QRID

LT

Horizontal coordinate system
Frofected comwdinagle sysbem name:
User_Defined _Lambert_szimuthal_Equal_srea
Geographic coordinate syslam name!
G5 LUser_Dafined

Detall=s

Vous constatez que lagrille d’ altitude est définie dans un
systéme de coordonnées qui utilise une projection
Lambert_Azimuthal _Equal_Area.

Enfin, vérifiez lefichier deformeslowland dansles
informations du systéme de coordonnées.

8. Dansledossier State_share, cliquez sur lowland.
9. Cliquez sur I’ onglet Spatial.

L es métadonnées répertorient les coordonnées limites
correspondant au fichier de formes, mais ne répertorient
pas |e systéme de coordonnées car il est inconnu.
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Lorsgue vous aviez obtenu un apercu des données dans e
chapitre 5 « Assemblage de |a base de données », ArcMap
pouvait transformer lagrille d’ atitude alavol ée et

I afficher avec les autres données du projet, le systéme de
coordonnées étant défini et stocké avec le quadrillage.
Puisque le systéme de coordonnées correspondant au
fichier de formeslowland est inconnu, ArcMap n’apas pu
le transformer.

Définition du systeme de coordonnées pour le
fichier de formes lowland

Hypothétiquement, |e systéme de coordonnées pour le
fichier de formeslowland est le méme que celui delagrille
d’ altitude puisque le fichier de formes aétéinitialement
créé a partir de cette grille. Mais vous n’en étes pas sir.

L’ analyste du service des transports qui vous afait parvenir
les données a pensé ainclure un fichier de référence
spatiale qui définit le systéme de coordonneées utilisé par le
service pour toutes ses données. Pour définir le systeme de
coordonnées correspondant au fichier de formes dans
ArcCatalog, vous utilisez lefichier state_dot.pr;j.
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1. Cliquez avec le bouton droit sur lowland dans
I"arborescence du catalogue, puis cliquez sur Propriétés.

@ Simis phame
B =l omtion
H loedend
& si=te_cd BB Copw (e P
33 WateiProje 3 pcioie
l peorkes._| Pename FZ

74 ot _iogo
& wosbewmie  Cmme Loy

Y Cimtmbmees Cov ari »
EHER Intemrmest Senes Ex

B P Dsrmwdrh Lolslre e

=

Laboite de dialogue Propriétés du fichier de formes
apparait.
2. Cliquez sur I’ onglet Champs.

Shapefile Properties EH

General  Fields ||nde:-c I

Field hame Data Type Iﬂ
FIC: Cihject 10
Shape Geometry
IC Double
GRIDCCDE Double

=l

Les champs de latable attributaire du fichier de formes
sont répertoriés. Le champ Forme contient les
informations de coordonnées du fichier de formes.
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3. Danslaliste Nom du champ, cliquez sur laligne
contenant Forme.

Les propriétés du champ Forme s affichent en dessous
de laliste Propriétés du champ. Vous constatez que la
propriété Référence spatiale est répertoriée comme
étant Inconnue.

4. Cliquez sur le bouton avec lesellipses(...) situé adroite
de Référence spatiale.

Shapesis Hroperes

Gonarsl Fislds |ndae |

| Field Name | [irta Tupe H
_El[- Chject 1D
hapsi | |G-iD|||i‘|| '] 9
. Double
GRDCOO0E [Dmbe
=l
Click arvy Meadd to e it phopsrtiees.
—Fiukd Propsitis
(Faomeiry Type |Poligon
By M Poins o
(i 1 1000
Grid 2 |
Grid 3 0
Comain X valuas [Ho
(ommire b vl o
Dafeask Shapa isid [¥es
Srrinl Aeferance Lirkrawn _= o
| ot I

T Bl o & e e . s s FesaTi s o iy P | Pkl MBS 004 LT 1y,
click in thea Dierka Typ e cobumn o chocea the: deia bype, hen adikthe Fiedd

Propsitics.

=]

Cancal I £aniy |

La boite de dialogue Propriétés de référence spatiale
s affiche.
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Vous définissez le systeme de coordonnées en sél ectionnant
un systéme de coordonnées prédéfini, plus précisément
celui contenu danslefichier state_dot.prj qui accompagnait
les données elevation et les données lowland.

5. Cliquez sur Séectionner.
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6. Naviguez versle dossier State_share sous la branche du
dossier de projet, cliquez sur state_dot.prj, puiscliquez
sur Ajouter.

Le nom du systéme de coordonnées apparait dans la
boite de dialogue Propriétés de référence spatiale et les
détails sont répertoriés. Vous constatez qu’ils sont
identiquesaceux delagrille d’ atitude.
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7. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Vous constatez que le systéme de coordonnées du fichier
Propriétés de référence spatiale. deformeslowland est défini.

Le nom du systeme de coordonnées apparait alors dans
laliste des Propriétés du champ.

Comarts | Fraview Matndais |

loweland
Click aivy Meald o e it propssitees.
— ; Shapefile
Capmetry Type |Polygon 1§
Mﬂ":um Froirts 'I|]|:|:|:| ! Description Attributes
=T [o 1
nd3d [0 Horizontal coordinate system
Coniang I valuas [Mo || Prafected coordinate system name!
o Ml [Fo | Usar_Defined _Lambart_Azimuthal_Equal_Area
Diadait Shapa Tuld [Ho [ s .
Spatl irferares User_Drimed_Lomberi i [ Geograpic oo Lo systedn name:
GCS_Usar_Defined
Dretalls
8. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue

Propriétés du fichier de formes. N o o o
L e systéme de coordonnées étant defini, le fichier de

Vous pouvez vérifier le rlouveau,systéme de formes lowland doit maintenant apparaitre correctement
coordonnées dans les metadonnées. avec les autres données du projet et peut étre utilisé dans

9. Cliquez sur Affichage, sur Actualiser, puis sur les opérations de superposition au cours de I’ analyse. Vous
I’onglet Spatial. pouvez le vérifier dans ArcMap.

10. Cliquez sur le bouton Démarrer ArcMap de la

File Edit|%iew Go Tools Help barre d outils
Toolbars »
|7 Status Bar
— 3
'7 Catalog Tree ﬁ | @ ﬁ | h.‘-
[dentify Eesults
Eefresh 5 Démarrez
ArcMap
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11. Danslaboite de dialogue de démarrage, cliquez sur La couche lowland apparait désormais dans le méme
« wastewater data.mxd », puis sur OK. Si laboite de espace géographique que les autres données du projet.
dialogue de démarrage n’ apparait pas, cliquez sur
Fichier danslabarre d’ outilsArcMap, puis sur
wastewater data.mxd.
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12. Cliquez sur lowland danslatable des matiéres, puis
faites glisser la couche versle bas pour qu’'elle
apparaisse en dessous de lagrille d' atitude.

Vous voyez lacouche en dessous de lagrille d’ atitude
et vous constatez qu’ elle englobe les atitudes les moins
élevéesdelaville.

13. Fermez ArcMap. Vous ' utiliserez plus cette carte.
Cliquez donc sur Non lorsgue vous étesinvité
aenregistrer les modifications de la carte.
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Préparation de I’environnement de script

Avant de continuer, vous devez vous assurer gu’ un
environnement de script est installé. Les outils de
géotraitement d’ ArcGI S peuvent étre utilisés dans un
certain nombre d’ environnements de script, comme
VBScript, JScript et Python. Dans ce didacticiel, vous
utilisez Python. Par conséquent, commencez par |’ installer
sur votre systéme si ce n’est pas dégja fait. (Par défaut,
ArcGISinstalle automati quement Python et PythonWin.)

1. Rendez-vous sur le site http://www.python.org et
téléchargez le programme d’ instal lation de Python pour
saversion actuelle.

2. Exécutez le programme en question pour installer
Python. Cette opération crée un dossier Python a
I’ endroit que vous spécifiez, ainsi qu’ un raccourci
Python dans le menu Programmes.

3. Pour installer PythonWin, rendez-vous sur le site http://
starship.python.net/crew/mhammond/win32/
Downloads.html et tél échargez laversion win32all
correspondante.

4. Exécutez le programmed’ installation win32all pour
installer PythonWin. Ce dernier est gouté au dossier
Python al’ endroit spécifié.

Il est possible d’installer des versions plus récentes de

Python. Pour cefaire, il suffit d’installer laversion

correspondante del’ application PythonWin. Vous pouvez

savoir quelleversion del’ application PythonWin installer en
fonction de la version de Python présente en vous rendant
sur le site http://starship.python.net/crew/mhammonad/
win32/Downloads.html.
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Projection du fichier de formes river

Latache suivante consiste a projeter le fichier de formes Définition du systéme de coordonnées pour le
river dans e méme systéme de coordonnées que celui des fichier de formes river

données de la géodatabase de lamunicipalité
GreenvalleyDB. D’ aprés votre collegue du Service des
ressources hydrologiquesdelamunicipalité, lefichier de
formesriver est défini en coordonnées géographiques
(latitude et longitude). Les autres données de |a base de =N | Q ﬂ| n2
donnéesdelamunicipalité utilisent le systeme de
coordonnées Transverse Mercator, qui est un systéme de
coordonnées projetées. Tant qu’ un jeu de données est en
coordonnées géographiques, ArcMap peut le transformer
alavolée de facon a I’ afficher et & le superposer avec les Lafenétre ArcToolbox apparait.
autres données (comme vous |’ avez constaté dans le
chapitre précédent).

1. DansArcCatalog, cliquez sur le bouton Afficher/
Masquer ArcToolbox de labarre d’ outils.

Afficher/Masquer ArcToolbox

Cependant, les données fluviales peuvent étre placées dans
labase de données GreenvalleyDB de lamunicipalité. Par
conséguent, par souci de cohérence, il vous faut les projeter
dans le méme systéme de coordonnées que le reste des
donnéesdelamunicipalité.

La projection du fichier de formes est un processus en deux
étapes : d abord, vous définissez |e systeme de coordonnées
correspondant au fichier de formes, puis vous définissez le
systéme de coordonnées de sortie et projetez le fichier.
Vous effectuez ces deux étapes dans ArcTool box.
ArcToolbox contient plusieursoutils et assistants de gestion
et de conversion des données.
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2. Double-cliquez sur Outils de gestion des données dans
I"arborescence d’ ArcToolbox, puis sur Projections et
transformations, et enfin sur I’ outil Définir une
projection. Si vous utilisez Arcinfo, vousverrez
apparaitre d’ autres outils qui ne sont pas affichésici.

@ ArcToolbox

- 30 Analyst Toolks

-§5f Analysis Tools

& Conversion Tools

I_——_la Data Management Tools
& Database

% Disconnected Editing
% Domains

% Feature class
& Features

% Fields

% General

% Generalization
-8 Indexes

% Joins [—
% Layers and Table Wiey
E& Projections and Trans

¢ -8 Feature

% Raster

-

I #* Define Projection
% Raster -
4 I I 4

Farvarites I Index I Searchl

Laboite de dialogue Définir une projection apparait.

Vous avez défini le systéme de coordonnées du fichier de
formes lowland dans |a boite de dial ogue Propriétés, dans
ArcCatalog. ArcToolbox permet de définir un systéme de
coordonnées d’ une autre maniére.
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3. Cliguez sur le bouton Jeu de données ou classe d’ entités
en entrée et localisez le dossier County_share situé en
dessous du dossier de projet.

R |

& Wil Dl i =L Fhbi H
=

w Dbl Redes

|

|l | B | =t |

4. Cliguez sur river.shp, puissur Ajouter.

Irizut Dabaset or Feaboreclass

Lok ke ) Courdy_share = =1 [= Im|==
Marsa frucp Akl |
Shosofippe [Geoprple duyieh: = | Canosl

Le fichier de formes apparait. Le systéme de coordonnées
est appelé GCS_Assumed_Geographic_1. ArcGIS tente de
déterminer le systeme de coordonnées du fichier de formes
en fonction des valeurs de coordonnées du jeu de données.
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Dans ce cas, ArcGIS détermine que le fichier de formes est
au format de coordonnées géographiques (latitude/
longitude). Toutefois, vous devez définir de maniére
explicite le systéme de coordonnées géographiques avant

de pouvoir projeter |es données.

5. Cliguez sur le bouton a c6té de Systéme de coordonnées.

1| Wil DRl W Rl Tl

e el i

—T T o

|

I L |

La boite de dialogue Propriétés de référence spatiale
s affiche.
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Pour définir un systéme de coordonnées, vous avez trois
options: utiliser un systéme de coordonnées prédéfini
stocké en tant que fichier.prj, faire correspondre le systéme
de coordonnées d' un jeu de données existant en spécifiant
le nom du jeu de données ou spécifier interactivement une
projection et un datum ainsi que les parameétres associés.
Dans cet exercice, vous spécifiez un systéme de
coordonnées prédéfini.

6. Cliquez sur Sélectionner danslaboite de dialogue
Propriétés de référence spatiale.

Le dossier Rechercher un systéme de
coordonnées s ouvre.

Hrorsmee inr Conpsdesabe Sesiem
Lok in |.-":I:II:III‘.|I|B|E'S}H-|!'“5 j EI _J_I_Ji"". o [E_J_|=g
|51 Geogmphic Cooncdinste Syslems
20 Frojactad Coomdin ke Systan
Hames | &dd I
Ehow ol type |Sp-allal refamnces j Cancal

ArcGI S vous propose plusieurs systemes de coordonnées
prédéfinis, stockés en tant que fichiers.prj. Lesfichiers
renferment tous les paramétres des systémes de
coordonnées, y compris le type et les paramétres de
projection cartographique, les unités de mesure etc.

En outre, vous pouvez définir des systemes de coordonnées
personnalisés et les enregistrer en tant que fichiers.prj

(par exemple, lefichier state_dot.prj).
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7. Double-cliquez sur Geographic Coordinate Systems, puis

double-cliquez sur North America. Cootdinate System | %47 Domain| 2 Domain| M Damein
8. Cliquez sur North American Datum 1983.prj, puis |
; Mame:  [GCS_Morth_American_ 1983
sur A]OUter. AME: _Marth_American_
Details:
e S | Pl =
& bbreviation:
Lok el rorth ewice = EI _"glglgl E .lﬁl Remarks:
= - = - = Angular Uit Degree [(0.017453292513343235)
Abskn benpd MNAD 1527 L5 0T Caregg Prime Mesidiar: Gresmwich [0.000000000000000000]
16 Araican Sarsan 162 i A5 MAD 157 Diafrdion 1508} TE4L_Buesza |z Draturme O Morth_American_1983
Bars 19774 £ A Wichigeen oej 51_Lasamos Spheid GRS 1980
i Bubdar i 15 M frmarican 1980 5P S8 b S0_Pd 1dm Semimajor &xiz B378137.000000000000000000
o B ewmada 1T | 2 ko trwricn 199 HAFRL L4 Semiminor Sxiz B306752, 31 41403567 00000000
15 Cupn Carawmal py 159 hharh Srwarican Diatun 1257, p4 Inverze Flattening: 298, 267222101000020000
A2 e 156 e}
0w 197G 508 Hamsaiarip
15 aarasion 1959 14 0 P o 4 =l
| | JLl|
Harse | T E—— e ] 9. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue
ST e — = coved | Propriétés de référence spatiale.

10. Cliquez sur OK.

Lesinformations du systeme de coordonnées sont
affichées dans |la fenétre Détails.
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11. Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de dialogue
Définir une projection.
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L e systeme de coordonnées du fichier de formes river est
défini. Pour le vérifier, dansArcCatalog, naviguez versle
dossier County_share, cliquez sur river, sur I’ onglet

M étadonnées, puissur I’ onglet Spatial. Le systéme de
coordonnées GCS_NorthAmerican_1983 s affiche (il vous
faut peut-étre fermer ArcCatalog et le redémarrer pour voir
le nom du systéme de coordonnées).

Projection du fichier de formes

L orsque vous définissez un systeme de coordonnées, vous
indiquez aArcGlSlaprojection quelejeu de données utilise
et les unités dans lesguelles les coordonnées sont stockées.
Par contre, lorsque vous projetez un jeu de données,
ArcGIS crée un nouveau jeu de données avec les
coordonnées transformees a partir des unités de
coordonnées existantes (dans notre exemple, les degrés

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE

décimaux) en un nouveau systéme de coordonnées

(dans notre exemple, les métres de Transverse Mercator).
Vous spécifiez le jeu de données d’ entrée et |e systéme de
coordonnées dans lesquel s doit s effectuer la projection,

et ArcGIS crée le nouveau jeu de données.

Puisgue certaines des données définies dans le systéme de
coordonnées UTM sont déja utilisées par la base de
donnéesdelamunicipalité, il vous suffit de spécifier unjeu
de données auquel les faire correspondre. L’ outil de
projection récupere les paramétres du systéme de
coordonnées a partir du jeu de données existant et crée un
nouveau fichier de formes river dans ce systéme de
coordonnées.

1. DansArcToolbox, double-cliquez sur Entité sous
Projections et transformations dans les Outils de gestion
des données, puis sur Projet.
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2. Cliquez sur le bouton Jeu de données ou classe d’ entités
en entrée et localisez le dossier County_share situé en
dessous du dossier de projet.

3. Cliquez sur river.shp, puissur Ajouter.
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Vous devez spécifier un nom pour lefichier de formes
projeté et un emplacement de stockage. Stockez-le dansle
dossier City_share puisqu’il peut faire partie de la base de
donnéesdelamunicipalité. Nommez-leriver02prj puisqu’il
s agirade la deuxiéme version du jeu de donnéesriver et
aura été projeté.

4. Cliquez sur le bouton Jeu de données en sortie ou Classe
d entitéset localisez |e dossier de projet. Double-cliquez
sur City_share, puis tapez « river02prj » danslazone de
texte Nom.
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5. Cliquez sur Enregistrer.

Le dossier City_share correspond al’ emplacement de
stockage du fichier de formes projeté river02prj.
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6. Cliquez sur le bouton a cbté de Systéme de coordonnées
en sortie.

La boite de dialogue Propriétés de référence spatiale
s affiche.

Il s'agit de laboite de dialogue que vous avez utilisée pour
définir le systeme de coordonnées du fichier de formes
lowland et du fichier de formes river. Dans ces cas, vous
avez spécifié un fichier de référence spatiale (.prj). Cette
fois-ci, vous spécifiez un jeu de données existantes d’ oul les
informations de coordonnées doivent étre extraites. Vous
savez que la classe d’ entités parks est définie dans le bon
systeme de coordonnées, car vous |’ avez copiée a partir de
la géodatabase de la municipalité existante.

7. Cliquez sur Importer et naviguez vers la géodatabase
WaterProject, située sous la connexion au dossier
de projet.

8. Cliquez sur parks_polygon, puissur Ajouter.
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Laboite de dialogue affiche le systéme de coordonnées
et vous constatez qu'il est correct: Mercator_Transverse.
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9. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

10. Cliquez sur OK.

11. Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue Projet.

L outil Projet projette le fichier de formesriver de facon
ace qu'il corresponde au systéme de coordonnées de la
base de données de la municipalité. Le fichier de formes
projeté, river02prj, est enregistré dansle dossier City_share.
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Exportation du fichier de formes river dans la géodatabase

Lejeu de donnéesriver projeté peut, le cas échéant,

se trouver dans la géodatabase de la municipalité.

Vous exportez le jeu de données vers une classe d entités
de la géodatabase WaterProject pour qu’ elle soit dans le
bon format, avant de pouvoir la copier dans la géodatabase
delamunicipalité.

1. Dans|’arborescence du Catalogue, localisez le dossier
City_share, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
riverO2prj, pointez sur Exporter, puiscliquez sur Versune
géodatabase (multiple).
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La boite de dialogue Classe d’ entités vers géodatabase
(multiple) apparait.
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2. Cliquez sur le bouton Géodatabase en sortie et |ocalisez

votre dossier de projet.
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3. Cliguez sur WaterProject.mdb, puis sur Ajouter.
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8.

Cliquez sur OK.

Une boite de dialogue s affiche et indique la progression
du script.

Lorsgue le script est terminé, cliquez sur Fermer.

Localisez la base de données WaterProject, puis double-
cliguez dessus pour en afficher le contenu.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur river02prj et
cliguez sur Renommer.

Tapez « river03exp » et appuyez sur Entrée.

La prochaine téche consiste a mettre a jour la couche parks
en fonction du nouveau parc historique.

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE
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Numeérisation du parc historique

Vous devez gjouter le nouveau parc historique ala couche
parks pour pouvoir I’inclure dans la zone tampon autour des
parcs que vous allez créer, au cours de I’ analyse.

Le Service des espaces verts n’a pas encore gjouté le
Homestead Historic Park prévu ala classe d entités parks
delabase de données de lamunicipalité, bien qu’il en ait
établi leslimites. Vous numérisez lalimite du parc apartir

d’ une image scannée de la limite dessinée sur une carte.

Vous numeérisez le nouveau parc dans la copie de la classe
d’entités parks stockée dans la géodatabase WaterProject.
Lefichier misajour varemplacer ultérieurement le fichier
initial danslabase de données delamunicipalité, unefois
gue le Service des espaces verts aura vérifié |’ gout du
nouveau parc.

Aprés avoir ouvert une nouvelle carte dans laquelle
procéder alanumérisation, vousinscrivez I'image scannée
dans la couche streets. Ensuite, vous numérisez les limites
du parc et gjoutez les attributs du nouveau parc.

Ouverture d’une nouvelle carte

Vous humérisez le nouveau parc dans une nouvelle carte,
dans ArcMap. Vous devez ajouter quatre jeux de données a
lacarte : laclasse d’ entités parks existantes a laguelle vous
gjouterez le nouveau parc ; I'image scannée de lalimite du
parc (stockée sous forme de fichier TIFF) que vous
utiliserez comme repére lors de lanumérisation ; la couche
streets que vous utiliserez pour inscrire I’ image scannée ;

et lefichier de formes parcel _2 qui vous serviraaaligner la
limitedu parc, laquelle s’ aligne sur leslimitesde laparcelle.
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. Cliguez sur le bouton Démarrer ArcMap de la barre

d’outilsArcCatal og.

Si la boite de dialogue de démarrage d’ ArcMap apparait,
cliquez sur I’ option correspondant al’ gjout d’ une
nouvelle carte, puis cliquez sur OK.

Organisez ArcMap et ArcCatalog de fagon a voir
les deux.

. Dans ArcCatalog, localisez |a géodatabase WaterProject

située sous la branche du dossier de projet, puis ouvrez-
laen double-cliquant dessus ou en cliquant sur lesigne
plus situé en regard, si nécessaire.

. Cliquez et faites glisser la couche parks_polygon sur la

carte dans ArcMap.

. Ajoutez lefichier de formes parcel_2 alacarte en

ouvrant le dossier City_share\land dans ArcCatalog, en
cliquant sur lefichier de formes parcel_2 et en le faisant
glisser sur la carte.

Les couches parks_polygon et parcel_2 s affichent dans
la carte.
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5. Cliquez sur le bouton Vue générale dans la barre d’ outils
Outils pour voir les deux couches.
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6. Ajoutez la couche streets a la carte en ouvrant le dossier
City_layers, en cliquant sur la couche streets et en la
faisant glisser sur la carte.
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7. Puisouvrez ledossier City_sharelimage, cliquez et faites
glisser la couche historic sur la carte.

Vous recevez un avertissement indiquant que la couche ne
contient pas toutes les informations de référence spatiale,
son systéme de coordonnées n’ étant pas défini.

Cen'’est pas grave car vous alez inscrire I'image de fagon
interactive pour la placer dans |’ espace géographique
approprié. Cliquez sur OK pour fermer la boite Message
d avertissement.
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Vous remarquez que I’image n’ est pas affichée, bien qu’ elle
ait été gjoutée ala carte. En effet, elle est dans un format
d’unités de scanner (en pouce) et non de coordonnées

géographiques.
8. Cliquez sur le bouton Vue générale dans la barre
d outils Outils.

Une fois la carte redessinée, vous voyez apparditre les
couches de données de la municipalité sous laforme d’ un
petit point, au centre supérieur de |’ affichage. L’ image
scannée est en fait dessinée dans le centre inférieur, mais
elle est trop petite pour pouvoir ladistinguer. Le cas était
similaire dans le chapitre 5 « Assemblage de |a base de
données » lorsgue vous avez gjouté le fichier de formes
lowland ala carte.

L’ éendue de I’'image en pouces, est comprise entre O et 13

environ, dans les directions x et y. L’ étendue des autres

données, qui est un espace géographique réel représenté
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en metres UTM, est comprise entre environ 478 000 et

490 000 dansladirection x et environ 3 765 000 et

3772 000 dansladirection y. ArcMap tente de dessiner
toutes les données sur la méme page ; I’ é&endue de page

est donc comprise entre 0,0 dans e coin inférieur gauche de
la page et des valeurs supérieures & 490 000 dans la
direction x et a3 772 000 dansladirection y. L'image et les
données sont dessinées dans leurs parties respectives de la
page et sont tres petites. Vous devez inscrire I’ image pour
gu’ elle soit stockée dans |le méme espace géographi que que
les rues, les parcelles et les parcs.

9. Cliquez avec le bouton droit sur historic.tif danslatable

des matiéres d’ ArcMap et cliquez sur Zoom sur
la couche.
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Vous pouvez voir I'image.
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Avant d'inscrire I’image, enregistrez la carte dans le cas ou
vous devriez interrompre le processus ou faire une pause.

10. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer.

11. Naviguez jusgu’ au dossier de projet. Nommez la carte
«water project », puis cliquez sur Enregistrer.
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Vous utiliserez cette carte pour le reste du projet.
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Recherche du parc sur la couche streets

Le service des parcs a gjouté plusieurs reperes d’ inscription
alaconstruction, au niveau des intersections des rues. Vous
inscrivez |’ image dansles rues en gjoutant interactivement
des liens entre la couche d’image et de rues — en pointant

d abord sur lerepére d’inscription del’image, puis sur
I"intersection correspondant de la couche de rues. Vous
devez d'abord rechercher la zone sur la couche streets
correspondant &la zone couverte par I’image. Pour vous
faciliter latache, ouvrez d' abord lafenétre Vue d’ ensemble
pour pouvoir afficher I'image et les rues simultanément.

1. Cliquez sur le menu Fenétre, puis sur Vue d’ ensemble.

YWiew [nsert Selection Tools |Mindow Help |

Magnifier...

Une petite fenétre apparait et affiche I’image.
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La fenétre Vue d’ ensemble présente les couches affichées
dans |afenétre principale au moment ou vous |’ avez
ouverte (bien que vous puissiez modifier cette disposition
une fois la fenétre créée). De plus, |a fenétre ombre, par
défaut, lazone visible sur I’ écran principal. Puisquela
fenétre principale et lafenétre Vue d ensemble affichent la
méme zone, I’ ombrage couvre toute I'image dans la fenétre
Vue d’ ensemble. Lorsque vous zoomez sur lesrues, la
fenétre Vue d’ ensemble continue a afficher |’image pour
guelesdeux soient visibles.

Vous pouvez alors rechercher le parc sur la couche streets
et effectuer un zoom.

Dans|’image, plusieurs rues avoisinant le parc sont
marquées, notamment Robin Lane, Peacock Lane et
Sparrow Drive. Vous pouvez rechercher |’ une de ces rues
dans la couche streets pour trouver la zone dans laguelle le
parc se trouve.

2. Cliquez sur le menu Edition, puis sur rechercher.

Bl |t iew neert Selscion Toole SWhinckow Help |

Br Copy Wep To Ciphoend

3. Dans la zone de texte Rechercher, tapez « Peacock ».
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4. Cliquez sur lafleche déroulante Dans, faites défiler la 8. Cliguez sur Annuler pour fermer laboite de dialogue

liste, puiscliquez sur streets. Rechercher.
5. Cliguez sur Dansles champs, cliquez sur lafléche Pour vérifier que vous étes dans la bonne zone, étiquetez
déroulante, puis sur NOM. les rues.

9. Danslatable des matiéres, cliquez avec |le bouton droit
sur la couche streets, puis cliquez sur Etiqueter

Festast | Fosss Locabors | 2ekdesses | _ A | des entités.
. 1
IF"* = I 3 Vous constatez que vous étes effectivement dans la zone
= By i renfermant le parc.
' Firsd bagtuass thasl s sinslay i o cuomniasin ths seaol sing oy . . .
o e b . i , 10. Utilisez I’ outil Zoom avant delabarre d’ outils Outils
1 7 | —© pour dessiner un cadre autour de I’ intersection des
1 Enohlagets privesy dipiy bd quatre rues, qui correspondent aux points de contréle
Carcel_| sur I’image scannée. Utilisez I'image affichée dansla
s fenétre Vue d’ ensemble pour vous repérer.

6. Cliquez sur Rechercher.
[* et et e _____________________ W=C]

Peacock apparait dans la liste des entités trouvées. B Bt i bk B o e ey
DFEs b e T R 7 [
7. Cliquez avec le bouton droit sur Peacock, puiscliquez e — B
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La carte affiche la zone comprenant Peacock Lane. La o |
fenétre Vue d’ ensemble continue a afficher I’'image. Vous .. . i L it S

pouvez agrandir lafenétre VVue d’ ensemble pour mieux voir —

I"image—il vous suffit de cliquer et defaire glisser I’ un des 11. Fermez la fenétre Vue d’ ensemble.

coins de la fenétre. Vous pouvez également déplacer la
fenétre Vue d ensemble pour faciliter I’ affichage des rues.
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L’ affichage est alors zoomé sur la zone correspondant
al’image.

Bqpoas -

it Lo

12. Inutile d’ afficher la couche parcel_2 pour lasérie
d’ étapes suivantes. Désactivez la case de la couche
pour mieux visualiser lesrues.

1 |
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Inscription de I'image numérisée

Vous étes prét ainscrire I’image dans la couche de rues.
Pour cefaire, gjoutez lesliens entre les points de contréle
sur I’image et les intersections de rues correspondantes de
la couche streets. Ce processus est désigné sous le nom de
géotraitement. ArcMap nécessite, au minimum, trois liens
pour transformer I'image — larotation, lamise al’ échelle et
ladéformation nécessaires pour inscrire complétement
I’image dans la couche de rues.

1. Cliquez sur le menu Affichage, pointez sur Barres
d outils et sélectionnez Géotraitement.
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Labarre d outils Géotraitement s affiche.
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2. Cliquez sur lafléche déroulante Couche, puis sur
historic.tif.

Geomlerenong =  Leyer |I|m:-ur.|l j = =i

3. Cliquez sur lafléche delaliste déroulante
Géoréférencement, puis sur Ajuster al’ affichage.
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ArcMap met I'image a1’ échelle de fagcon al’ gjuster ala
fenétre active.
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Puisque la fenétre est actuellement zoomée sur les
intersections & quatre rues qui correspondent aux reperes
d'inscription sur I'image, lesrueset I’ image s affichent

sel on approximativement laméme échelle. Vous pouvez
voir, cependant, que les points de contréle ne sont pas
localisés exactement auix intersections. Vous gjoutez
troisliens pour inscrire I’image. Pour vousfaciliter latache,
vous pouvez utiliser une fenétre Loupe. Vous pouvez
gjouter des points de contrdle dans la fenétre L oupe.

4. Cliquez sur le menu Fenétre, puis sur Loupe.

Yiew Insent Selection Tools |Mindow Help |

Une petite fenétre apparait avec un facteur
d  agrandissement par défaut de 400 pour cent.

b

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Lorsque vous faites glisser la fenétre et relachez le bouton
delasouris, elle agrandit, de 400 pour cent, la partie de
I" affichage sur lequel elle setrouve actuellement.

5. Cliquez sur le bouton Ajouter des points de contréle dans
la barre d’ outils Géoréférencement.

=
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Ajouter des points de
controle

Le pointeur de la souris se transforme en croix lorsgu’il
Se trouve sur la carte.

6. Déplacez et centrez la fenétre Loupe sur le repére
d’inscription dansle coin supérieur droit, étiqueté 602,
puis reléchez le bouton de lasouris. Si nécessaire,
repositionnez lafenétre pour pouvoir afficher le repére
d’inscription et I’ intersection des rues correspondante
(Robin et Sparrow) al’intérieur de lafenétre.
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Remarquez que les positions du repére d’ inscription et de
I"intersection peuvent étre |égérement différentes sur
votre carte.

7. Centrez lacroix sur lerepéred’inscription, puis cliquez.

Un point de contréle vert est gjouté al’image. Eloignez
le pointeur de la souris du point de contréle, sans
toutefois cliquer dessus.

Un trait s étend a partir du point de contréle a mesure
gue vous déplacez | e pointeur de la souris. Il s agit du
lien dont vous connecterez |’ autre extrémité a
I"intersection des rues correspondante.

8. Centrez |le pointeur de la sourissur I’intersection de
Robin et Sparrow, dans |a couche rues (vous pouvez voir
lelien seprolonger), puiscliquez.

Puis cliquez ici.

Vous avez gjouté |’ autre extrémité du lien. Le deuxieme
point de contrdle est représenté est une croix rouge.
L’image est déplacée pour que le coin supérieur droit de
I"image soit au bon endroit (I’ angle de Robin et Sparrow).
Cependant, tous les repéres d’inscription sont situés
exactement au niveau des intersections. Vous gjoutez deux
autresliens pour réaliser une meilleureinscription.

Avant d g outer lelien suivant, examinez latable deliens.
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9. Cliquez sur Visualiser latable desliens danslabarre 11. Déplacez et centrez la fenétre Loupe sur le repére
d’ outils Géoréférencement. d’inscription dansle coin supérieur droit, étiqueté 601,
puisrelachez le bouton de la souris.

Si nécessaire, repositionnez lafenétre pour pouvoir afficher

st E e le repére d’inscription sur I’image et |’ intersection des rues
| correspondante.

Visualiser la table

des liens e
T
Pour chaque lien, latable répertorie les coordonnées x et y [
de la source (I’image numérisée) et les coordonnées B
correspondantes de la carte (la couche rues). A ]]
Si vous commettez une erreur et devez supprimer un lien, .
sélectionnez-le et cliquez sur le bouton Supprimer, qui | ) — —
ressemble a une croix.
}

Lok | Wioece [ Yiores | Sim [ ¥Han | Aeshdl x|
1 1z 12T BTN EI 020 —+ = 1 fH T
[ I ) == 3 n
an o) 1 i
[ Rl R ] T | [ S S

W b, e

12. Centrez lacroix sur lerepéred’inscription, puis cliquez.

7 [Auda 2ol Trorafoenstion: [£12 Choces Pobrowasd (kna) ¥ TORIPNEERa: [
e | s |

10. Cliquez sur OK pour fermer latable de liens.
Ensuite, vous gjoutez les deux autresliens.
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13. Centrez lacroix sur I’ intersection, puiscliquez dessus
pour gjouter le deuxiéme point de controle.

=]

Hobn

s ligud

ici.

Cliquez
d’abord ici.

L'image s ajuste |égérement. Ensuite, gjoutez le
troisiémelien delaméme maniére.

14. Faites glisser lafenétre Loupe sur le repére d'inscription
danslecoininférieur droit, étiqueté 473.

15. Cliquez sur lerepere d’ inscription, puissur
I”intersection.
L’image est & nouveau déplacée.

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE

EaTOe

473

Désormais, les points de contréle correspondent strictement

aux intersections. VVous pouvez gjouter un quatriemelien,

mais a ce stade, I inscription est acceptable pour I’ usage

gue vous en ferez.

16. Cliquez sur lafléche déroulante Géoréférencement, puis
sur Mettre ajour le géoréférencement afin d’ enregistrer
lanouvelleinscription.

Georefomncng = Lever: [faroncn s e A=

FAlachy -

Fiip or Foists ¥

Vous n' avez plus besoin des points de controle.

17. Cliquez sur lafléche déroulante Géoréférencement, puis
sur Effacer les points de contrdle. Ensuite, fermez la
barre d’ outils Géoréférencement

Laissez lafenétre Loupe ouverte car vous pourriez en avoir
besoin lorsde lanumérisation delalimite du parc.
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Affichage de la limite du parc et des parcelles 2. Danslevolet Options de laboite de dialogue Sélecteur
de symboles, cliquez sur lafléche delaliste déroulante

Lorsdelanumérisation, vous devez pouvoir afficher : A
Couleur deremplissage, puiscliquez sur Sans couleur.

I’image située en dessous des parcelles. Par conséquent,
dessinez les contours des parcelles.

Preview
1. Cliquez sur le symbole de légende qui figure en dessous
de la couche parcel_2 dans latable des matiéres.
F
4 & Lywars Cption:
= e Fil Color | :|:|
- . [ To Codor |
& 0O parcel_f oWimith: LOOOOOOOOOOO
ZZIEIZZ;;EIEIDDIII
5 B parks_pokgan LT B E::EI:IE:E::::
EEEENEEEEEEE
EEEEEEEEEEER
EEEO00O000ONEENE
EEEONO0O0ONEENE
EENNOODNEEEN
Foparia: I AN BN EEEEER
e Svmk Ml:rnl:tli:ﬂ..
goe | Basa |
o | cancal |
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3. Cliquez sur lafléche deliste déroulante Couleur du
contour, puis définissez lacouleur sur rouge.

ko
Fil Color .
Dutrewian: 40 3;
ouinaCaior: -
o Color
] EEE
1] BOEEEN
m ] BIEEEN
Properiet L
] '- EEEEE
— L] ===y
borw Syt o EEEE

Hmem | EEEN IEEERE
0¥ |

= o Colors

4. Cliquez sur OK.

5. Activez la case a cocher en regard de la couche
parcel_2 pour dessiner les parcelles.

A ce stade, il est inutile d’ afficher les rues ou les noms de
rues. En revanche, conservez la couche sur la carte pour
I’ utiliser lors de la phase d’ analyse du projet.

6. Cliquez avec le bouton droit sur lesrues de latable des
matiéres, puis cliquez sur Etiqueter des entités (la case
est actuellement cochée) pour désactiver les étiquettes
de noms de rues.

7. Désactivez la case a cocher de la couche streets pour
que lesrues ne s affichent plus.

8. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur lacouche
historic.tif, puiscliquez sur Zoom sur lacouche.

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE

Votre affichage doit présenter uniquement les limites des
parcelles, de couleur rouge, en haut del’image.

LF’:" I I I

]

=l moT e

9. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.

Vous constatez que les limites des parcelles de la couche
parcel_2 correspondent bien (mais pas strictement) aux
limites des parcelles sur I'image. Puisque vousallez aligner
lalimite alacouche parcel_2 et vous servir del’'image
uniquement comme repere pour lanumeérisation delalimite
du parc, cette inscription est acceptable. Pour effectuer une
numérisation uniquement par tracage a partir del’image,

il faut s'assurer que I'image est inscrite dans les rues avec
le plus d' exactitude possible. Pour ce faire, vous pouvez
gjouter d autresliens. Danstous les cas, I’ inscription ne
peut jamais étre exacte en raison de facteurs comme la
distorsion de I’image numérisée, le placement des reperes
d'inscription sur I'image et les |égeres différences dans
I”’emplacement des rues sur I’image (créée a partir d’'une
carte papier) et dans la base de données SIG.
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Préparation a la numérisation de la limite du parc 3. Cliquez sur lebouton delabarre d’ outils Editeur.

Vous alignez lalimite du parc exactement sur leslimites de : 9
laparcelle étudiée en I’ alignant sur la couche parcel_2. | e | & | h?
D’ abord, vous devez configurer | environnement de
numérisation. Barre d'outils

. . Editeur
1. Effectuez un zoom avant du parc al’ aide del’ outil Zoom
avant de labarre d’ outils Outils, pour dessiner un cadre

- 4. Cliquez sur Editeur, puis sur Ouvrir une session de mise
autour delalimite du parc.

ajour.
iﬁm I I — Bz
- B
= | N R
= L omnEding |

Laboite de dialogue Ouvrir une session de mise ajour
apparait. Vous alez gjouter une entité alaclasse

d entités parks_polygon que vous avez copiée dansla
géodatabase WaterProject. Par conséquent,
sélectionnez-la comme base de données a partir de
. miow i laquelle effectuer lamise ajour.

I
E!
I-wlhﬁji

Profitez-en pour ajouter un signet a utiliser lorsque vous
lancerez lanumérisation de lalimite.

2. Cliquez sur lemenu Affichage, pointez sur Géosignets,
puis cliquez sur Créer. Nommez le signet « Park
Boundary », puiscliquez sur OK.
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5. Cliquez sur project\WaterProject.mdb, puis sur OK.

Sitmel EdsSag

Whichiclder or detabese donyou want i ek dets om T |II

ChsmE S A Tunn Getng_Sterted) Gres sl ey Cete Greer.
Chproject) City_sbersijand Cancal |

1 | L

Thee ke mnd ekl me:wil bes it e for ecking

fesshis_pokagon =l
L]

Labarre d outils Editeur vous indique que lacouche
cible (celle gue vous modifiez) est parks_polygon et que
la téche de mise ajour active est Créer une

nouvelle entité.

Eciior = | & | & = Tesk |Crosic How Fosum 'l Target [parka_potvoon : peks_p 2]

Ensuite, définissez I’ environnement de capture pour que la
limite du nouveau parc s aligne exactement sur leslimites
des parcelles existantes.

6. Cliquez sur Editeur, puissur Capture.
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7. Activez la case a cocher dans la colonne Sommet de la
couche parcel_2.

Snapping En¥ironment B
Laver | '\.-'ertexl Edge | End |
streets O O O
parks_polygon O O |
parcel_2 O O

=[] Edit Sketch

¢ e[ Edit skekch vertices
[ Edit sketch edges

[ Perpendicular to sketch
=[] Topology Elements

| Topology nodes

Cette opération aligne le pointeur de lasouris de mise
ajour sur les sommets des parcelles.

8. Fermez la boite de dialogue Environnement de capture.

Latolérance de capture définit la proximité du pointeur de
lasouris par rapport a un objet, avant de s aligner sur cet
objet. Vous pouvez modifier latolérance de capture en
sélectionnant Options dans le menu Editeur. Dans cet
exercice, il est inutile de modifier latolérance de capture.
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Démarrage de la numérisation de la limite

1. Cliquez sur |’ outil Construction.

Edicr = |k .!IIP"'
|

Outil Construction

Cet outil peut vous aider a effectuer un zoom avant de
I"angle nord-est du parc. Vous pouvez utiliser lesoutils
Déplacement et zoom lors de lanumeérisation. Il vous suffit
decliquer sur I’ outil Zoom, defaire glisser un rectangle
autour de lazone a afficher, puis de cliquer de nouveau sur
I’ outil Créer une nouvelle entité pour reprendrela
numérisation. Puis, utilisez le signet que vous avez créé
pour réafficher lalimite detout le parc. Ou bien, utilisez la
fenétre Loupe. Vous pouvez déplacer la fenétre — et
insérer/retirer le pointeur de lafenétre—lors de la
numérisation.

Si vous commettez une erreur lors de lanumérisation,
cliquez sur le bouton Annuler dans labarre d outils Standard
d' ArcMap.

BX |~ |&

Annuler

2. Déplacez le pointeur dela souris de mise ajour sur
I’angle nord-est de lalimite de Homestead
Historic Park.

158

Les limites des parcelles existantes sont dessinées sous
forme detraits rouges, et lalimite du parc est un trait noir
épais. Vous|’ alignez sur lalimite des parcelles existantes.
Le pointeur de la souris de numérisation est un point bleu
avec une croix. Lorsgue le pointeur de la souris entre dans
la tolérance de capture de I’ angle des parcelles, le point
bleu s aligne sur le sommet.

3. Cliguez sur I’angle Nord-Est du parc pour démarrer
votre construction.

T | |

1iMLS

Homestead
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4. Déplacez le pointeur de la souris vers|’angle sud-est du 5. Déplacez le pointeur de lasouris vers|’ angle sud-ouest
parc. Il y adeux sommets dans le cas présent. Assurez- du parc. Il y adeux sommets dans |e cas présent.
vous que le pointeur de lasouris s aligne sur le sommet Cliquez sur le sommet e plus au sud.
le plusau sud. Cliquez sur le sommet.

Aprés avoir gouté le second sommet, une ligne est
de maniére a créer un polygone qui s étireamesureque | de |a distance

vous déplacez |e pointeur de lasouris. ) o
Lalongueur du segment suivant de lalimite du parc n’ est

. | | ] gue lamoitié de celledelalimite delaparcelle.
EOE I LN

_ L’image scannée inclut les dimensions de chague segment.
003/ Vousallez utiliser |es dimensions pour placer les deux
sommets suivants al’ aide de I’ angle et de la distance.

i
A

Homestead
Hiztarie
Park
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1. Positionnez le pointeur delasourisprésdutrait delimite 3. Cliguez dans lazone de texte Direction et tapez « 90 »,

delaparcelle, dans|’angle du parc. Cliquez avec le puis cliquez dans |a zone de texte Longueur et tapez
bouton droit, puiscliquez sur Paralléle. « 98 ». Appuyez sur Entrer.
| -a-;npmm b @
g Diesction ., Chia
Desfbsction. rHF .. . -
— — Lalongueur dece segmerjt delalimite du parc affichée
] Thargs Langh dansI’image est de 98 metres.
e - Un sommet est placé sur laligne coincidant avec la
[es 3 ¥ i ] . N N sz
Dractiorylngh... UG limite de la parcelle 2 98 métres du sommet précédent
EEETE que vous avez gjouté dans |’ angle de la parcelle.
Farpardiodar OrE
Segaeni el F? _ | l l
sl RIOG IN LM

Le pointeur delasourisdevient paralélealalimitedela
parcelle existante.

2. Cliquez de nouveau sur le bouton droit delasouris, puis
cliquez sur Angle/Longueur.

196

Hormestead

L aboite de dialogue Angle/L ongueur apparait. Historic
Parl,
S o
Dbt (it
e Legth
Bk, Y, o
i 2 A itk
| Orecionflangth..._ ik ]
Furadai (a2 N1}
Furpanchiouar == ¥ ]
Eaganind el F?
Rl S ichi
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4. Déplacez le pointeur de mise ajour ami-chemin dela
limite nord delaparcelle. Cliquez avec le bouton droit,
puiscliquez sur Paralléele.

Srap Ta Fastum w[
Dwraction... Chikd
Daflaction... == T
Lo il
Charga Langth

ok, ¥. -]

[ T . Chb-n
Desctionflawgti., <G

TR S

Feiperaioly CrHE
sagrari Cufletion...  F7
Faplsca Dalch

L e segment suivant que vous goutez seraparaleleala
limitenord delaparcelle.

5. Cliguez de nouveau sur le bouton droit delasouris, puis
cliquez sur Angle/Longueur.

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE

6. Cliquez danslazone de texte Direction et tapez « 360 »,

puis cliquez dans |a zone de texte Longueur et tapez
«100,5 », avant d’ appuyer sur Entrée.

T Q) s

Le nouveau segment est gjouté ala construction ; sa
longueur est de 100,5 métreset il est parallélealalimite
nord de la parcelle.

—_— | l ]
EOE N LN

196

Homestead
Hiztaric

Park,

207
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Ajout d’une ligne perpendiculaire

Le segment suivant est perpendiculaire au segment que
vous venez d g outer.

1. Déplacez e pointeur delasourislelong delaligne
verticale, ami-chemin delalimite nord delaparcelle,
cliquez avec lebouton droit, puiscliquez sur
Perpendiculaire.

Le pointeur delasouris devient perpendiculaire au
segment précédent.

162

2. Cliquez pour gjouter un sommet ami-chemin dela
limite nord.

196

Homestead
Hiztairic:

Park,

93

Ajout d’un point a I'intersection des lignes

1. Cliquez sur lafléche déroulante de |’ outil Créer une
nouvelleentité, puissur |’ outil I ntersection.

Bt |
Bl b Tk foe
] & ,ﬁ'—ﬁ:mtersection
i
&8 4

Intersection vous permet de placer le point suivant de votre
construction al’intersection des deux lignes.
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Positionnez |e pointeur de la souris prés du segment que

vous venez de créer. Une ligne temporaire se prolonge le
long du segment. Elle correspond alapremiére ligne
dintersection. Cliquez pour définir laligne

d'intersection.

—_ l |

Premiére ligne

EOE N L

605

1005

Hormestead
Hiztaric
Park,

d’intersection

3. Positionnez le pointeur delasouris présdelalimite nord
delaparcelle. Elle correspond ala seconde ligne
d'intersection. Cliquez pour définir laligne d’ intersection.

Seconde ligne

d’intersection

— | | |
EOIA I 1K _
05
1005
;SL.-
- Homestead ™
a0 Histonc
Park,
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Le nouveau sommet apparait al’ intersection des deux
lignes, dans|’angledelalimite.

Sommet ajouté
| a l'intersection

—_ | l

EOE N LN

1005

Horestead
Hiztoric
Parl,

20

Fin de la numérisation

1. Cliquez sur I angle nord-est du parc, cliquez avec le
bouton droit, puiscliquez sur Terminer laconstruction.

"'lﬂﬂlﬁ Rodte Fewrra Eding *

Piees
Ficami Ta...

ﬂ Galsba Shatch  ChiliDalaba
Firssh Pawit
B Propesties
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L e nouveau polygone du parc est terminé. Salimite
prend lacouleur bleu clair pour indiquer qu’ elle est
sélectionnée, puisrevét la couleur des autres polygones
de parc.

1005

i i i i

o
o
‘ 201

2. Fermez la fenétre Loupe, e cas échéant.

196

Modification des attributs de I’entité

Unefoislanumérisation du parc terminée, vous pouvez
mettre & jour les attributs de la nouvelle entité dans la base
de données.

1. Cliquez sur bouton Attributs delabarre d’ outils Editeur.
=2o]m|

Attributs

Targek: Iparksjolygnn

164

2. Cliquez enregard du Nom danslacolonne Valeur, puis
tapez « Homestead Historic ».

3 parks_pobegon Progesty | el e

i FI ]
FaREEAD shhully
Heme |Homesiead Histone 49
Wanananoe  suly
Shape_Length P35 MGEIEEEED
Ehapa_sma  CSI57F.EIERIEAZISS

|1‘HI.I’H 1] i ll.I

Le parc étant géré par lamunicipalité, vous devez par
conséguent mettre a jour le champ Maintenance.
3. Tapez « City » comme valeur du champ Maintenance,

puis appuyez sur Entrée. Fermez la boite de dialogue
Attributs.

= parles_pohygon Properhy el
= Homeeieed Histonc FIO a0
FAREEAD il
Heme Homesrlesd Hislonc
Manianencs (G 4O

Chape Length P15 M) EIEAEA TG
Ehapo_gLiua b Ll 1 [ b fe |2

1 fmmtureey 1l | lIll

Prise EN mAIN D’ARcGIS



4. Cliquez avec le bouton droit sur parks_polygon dansla Enregistrement de vos mises a jour

table des matieres, puis cliquez sur Etiqueter desentites. | Enregistrez les modifications que vous avez apportées ala
classe d’ entités park dans la base de données.

=
= & Layeds 1. Cliquez sur Editeur, puis sur Enregistrer lesmisesajour.
= O etreeis
-
3 B parcs_2 Editor = | [ 3 ||? 7 ‘ Task:
T StatEdiing
top Editing
|G et bt Stop Edif
[ En Lopy =
¥ Famive
E m'f;:,,: ] Cpsan Adribasia Tabla
Hn':i | Join & and Ralstos F
1 . . . .
. Zoom To Layer 2. Cliquez sur le menu Editeur, puis sur Fermer une session
Whibla Scala Range k de mise ajOUI'.
Sakecion b i X i
Lo 0 [ lobelFemuree ] Bien que cet exemple soit assez simple, vous avez pu
L p— constater que |’ Editeur propose une variété d’ outils d’ aide
¥ Corean Faskinsio Graghics alaconstruction d’ entités.

Avant de poursuivre, nettoyez la table des matiéres.
Vous n’ avez plus besoin de lacouche historic.tif, supprimez-
| , I lade la carte.

Le nouveau parc porte une étiquette avec son nom.

EOB NN 3. Cliquez avec le bouton droit sur I’ entrée historic.tif dela
table des matiéres, puis cliquez sur Supprimer.

1005 #o4 H copy
o b 7
E: T OpenAtnbuts Table
I_ Joins mnd Pl mies k

201
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4. |l estinutile d afficher les parcs pour I’ instant, désactivez
leur case a cocher.

5. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer
votre carte a ce stade des opérations.

Laderniére téche, avant de lancer I’ analyse, consiste
acombiner les deux couches parcel.

166
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Combinaison des couches parcel

Parfois, les données dont vous avez besoin sont stockées
dans deux jeux de donneées adjacents ou plus, en raison du

mode de création des données et de leur mode de stockage.

Par exemple, plusieurs jeux de données peuvent étre créés
par numérisation des feuilles de cartes adjacentes en
fichiers de formes distincts. Dans certains cas, les données
relatives a des zones vastes sont stockées dans des jeux de
tuiles distinctes pour faciliter lagestion et lamise ajour des
entités.

Lesdonnées parcellaires que vous allez utiliser pour
I"analyse sont stockées sous formes de tuiles de fichiers de
formes adjacents. Vous disposez de deux tuiles a combiner
dans une seule couche. Ainsi, vous pourrez sélectionner les

parcelles appropriées plus facilement, au cours de I’ analyse.

Afin defusionner les deux couches contigués, vous allez
créer une classe d’ entités dans la géodatabase
WaterProject, puis charger les deux couches de parcelles
existantes dans la couche de la nouvelle classe d’ entités.

Création de la nouvelle classe d’entités

1. Cliquez avec le bouton droit sur la couche parcel_2, puis
cliguez sur Zoom sur la couche.

Ensuite, vous gjouter I’ autre couche parcel ala carte.

PREPARATION DES DONNEES POUR ANALYSE

2. Cliguez sur le bouton Ajouter les données, naviguez vers
le dossier City_share\land situé en dessous du dossier de
projet, cliquez sur parcel_1, puissur Ajouter.

= =___________________________ 0O
—_ ] ] g | IT ]
TR

T

LR m I
- S I
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Vous voyez apparéitre les deux couches de parcelles 4. Attribuez-lui le nom « parcel 01mrg », cliquez sur Suivant,
contigués. La couche parcel_1 a une couleur de puis encore sur Suivant.

remplissage pleine par défaut, tandis queleslimitesdela
T

couche parcel_2 sont de couleur rouge.
== |P-n|:l1ng
o [ ghem myert Dt Dol s ey s |
A e R R il =
I - ':. meﬂnum:ﬁmmmm.m
Ty [l (T T R ——
- L T e T R TE
T B | g
& L 5. Cliguez sur Géométrie sous Type de données et vérifiez
""" gue le type de données indiqué sous Propriétés du
i HE NSNS = champ est Polygone. Si tel n’est pasle cas, cliquez dans
ettt | L TTHT lazone, puis sur lafleche déroulante qui apparait et enfin
""" Gy ' sur Polygone.
6. Cliquez sur le bouton représentant des points de
e o —_ U o A suspension, situé en regard de la zone de texte

# T T s Référence q)atlale.

3. Assurez-vous qu’ ArcCatalog est ouvert, puis cliquez | |
. . , Vi i =
avec |le bouton droit de la souris sur |a geodatabase o - .f'“"—'j=
WaterProject, pointez sur Nouvelle et cliquez sur Classe
d entités.
=l
.4 P ik g i 1 e i e
 rre = -
e —
g -
i SR e T
o - e
L I 5 e —— -
g e g B
e Ve i i, ol e e e 0 ol N I by
R e —— dnd e Cona T el e e e v s i e P
i Fagaap
larrremidie ®
-y N |
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L’a bplte de dialogue Propriétés de référence spatiae D Sl [
s affiche. - SES

a

k1., =
[ il
T
e el |
B Hame p—r il I
La boite de dialogue Propriétés de référence spatiale est
e affichée avec le systéme de coordonnées de parcel_2.
e e 9. Cliquez sur Appliquer, puissur OK.
Bpe o] e e cempren e wn
T 10. Cliquez sur le bouton Importer dans|aboite de dialogue
B Nouvelle classe d entités. Cette opération permet
| b — d’importer des champs a partir d une classe d’ entités
e existante.

7. Cliquez sur Importer dans|aboite de dialogue Propriétés | 11. Dansledossier de projet City_sharelland, sélectionnez
de référence spatiale pour importer un systéme de parcel _2, cliquez sur Ajouter, puis sur Terminer.
coordonnées a partir d’ une géodatabase existante. T —

L’ éendue spatiale du systéme de coordonnées importé I |

pour créer laclasse d’ entités doit inclure toutes les

données qui seront chargées. Dans la mesure ou 1

I’ étendue spatiale de parcel_2 englobe parcel_1, e — .
e, N , Pl Frapamas

parcel _2 sera utilisée comme systéme de coordonnées 5 i

de référence en entrée pour cette nouvelle classe

d entités.

8. Dansledossier City_share\land, sélectionnez parcel_2
et cliquez sur Ajouter. : |

bty
T

Parcel01mrg est gjouté en tant que classe d’ entités
d’ une géodatabase personnelle.
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Chargement des données de parcel_1

Bien que lanouvelle classe d’ entités ait été créée al’ aide
de I’ étendue spatiale et des noms de champs de parcel_2,
elle reste vide. Vous devez charger les fichiers de formes

de parcel_1 et parcel_2 pour finaliser lafusion de la classe

d’ entités.

1. Cliquez sur parcel01mrg dansArcCatal og avec |e bouton

droit delasouris, pointez sur Charger, puis cliquez sur
Charger les données.

------

¥ LA T b ol g i

2. Cliquez sur Suivant danslaboite de dialogue Chargeur
de données simples.
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3. Cliquez sur le bouton Parcourir a cété du champ

Données en entrée, sélectionnez parcel_1 dansle
dossier project\City_share\land, puiscliquez sur Ouvrir.

dwim
e ol ey e b e

Il-hl [ ] jJ

[ ]

AT wEa

II-I:—I

. Cliquez sur Ajouter, sur Suivant et anouveau sur Suivant.

Le chargeur de données tente de faire correspondre le
champ source (parcel_1) au champ cible (défini par
parcel_2). Dans la mesure ou les noms de champs de la
nouvelle classe d entités ont été créés en fonction de
parcel_2, vous devez préciser les champs de parcel_1
qui correspondent aux mémes données, mais avec des
noms différents.
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5. Cliguez sur la premiére zone nommeée Aucun sous Chargement des données de parcel_2
Champ source correspondant. Cliquez sur . ,

. e 1. Cliquez sur Parcel01mrg avec le bouton droit dela
Parcel_1 [double] dans|a zone déroulante qui S affiche. souris, pointez sur Charger, puis cliquez sur Charger les

T | données.

i 4 g el R e e b b e = ]

— 2. Cliquez sur Suivant danslaboite de dialogue Chargeur

AL [rar

de données simples.

3. Cliquez sur le bouton Parcourir situé en regard du champ
Données en entrée, cliquez sur parcel_2 dans e dossier
-l project\City_share\land, puissur Ouvrir.
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6. Cliquez sur lazoneAucun juste en dessous, puis sur
PARCEL_1 I[double] dans|e menu déroulant.
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4. Cliquez sur Ajouter, sur Suivant et a nouveau sur
Suivant.

(o T |

7. Cliguez sur Suivant, anouveau sur Suivant, puis sur
Terminer.

Vous devez ensuite répéter cette procédure pour gjouter
parcel_2 alaclasse d entités parcel 01mrg.
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Cettefois, le contenu du Champ source correspondant
est d§arempli car vous avez utilisé parcel_2 comme
modele de cette classe d’ entités.
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5. Cliguez sur Suivant, anouveau sur Suivant, puis sur
Terminer.

Cliquez sur I’ onglet Apercu de la classe d’ entités
parcel 01lmrg. Vous constatez que les deux parcelles ont
été fusionnées pour former une seule classe d’ entités.

Gonterks Prowiess | atecuia |

172

6. Cliquez sur lanouvelle classe d’ entités parcel 01mrg dans
ArcCatalog et faites-la glisser en haut de la table des
matiéres de votre carte.

7. Vous n'avez plus besoin des couches parcel 1 et
parcel 2, supprimez-les de la carte en cliquant dessus
avec le bouton droit, puisen cliquant sur Supprimer.

8. Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.

Dans ce chapitre, vous avez préparé vos données en vue de
I"analyse et complété la base de données Project.

La préparation des données, qu’il s agisse de les convertir,
de modifier leur systéme de coordonnées, de gérer leurs
attributs ou de mettre ajour leurs entités, est une phase
cruciale d’un projet SIG. Laqualité del’ analyse et de la
carte dépend de la qualité des données. Outre son
personnel, I'investissement |e plusimportant d’ une soci été
dansun projet SIG est habituellement ses données.

Dans le chapitre suivant, vous procéderez al’ analyse afin
de rechercher des parcelles répondant aux critéres de la
municipalité, et localiser e futur site del’ usine de traitement
des eaux usées.

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Exécution de Panalyse

DANS CE CHAPITRE
e Préparation de I'analyse

¢ Délimitation de la surface propice
au site d’implantation

¢ Délimitation des surfaces a éviter
pour le site d’implantation de
I’usine

¢ Recherche des parcelles répondant
aux criteres d’emplacement
¢ Recherche des parcelles libres

¢ Recherche de parcelles proches
d’une route et du collecteur
d’eaux usées

¢ Recherche de parcelles adaptées
correspondant a la surface totale
nécessaire

e Examen des résultats de I’analyse

Dans la phase de planification, vous avez décidé des données nécessaires
pour répondre aux critéres. Vous avez ensuite assembl¢ ces données et les
avez préparées pour ’analyse. A présent, vous étes prét a effectuer ’analyse.

11 existe souvent plusieurs méthodes différentes d’exécution. L’ approche est
choisie en partie en fonction du probléme a résoudre, en partie en fonction
des données utilisées et enfin en fonction des préférences personnelles.

Dans cette analyse, les parcelles retenues pour accueillir un site de
retraitement des eaux usées doivent Etre libres et correspondre a certains
criteres d’emplacement.

Les criteres d’emplacement sont de deux ordres : les entités dont le site doit
étre ¢loigné ou situé a ’extérieur (¢loigné des parcs et résidences,

a ’extérieur de la zone inondable) et les entités dont le site doit étre voisin
ou situé a I’'intérieur (voisin du fleuve, a I'intérieur de la zone faible en
altitude). Les surfaces ainsi définies sont celles qui sont acceptables ou
inacceptables pour I'installation.

Vous devez donc rechercher les parcelles situées hors des surfaces
inacceptables puis, dans le sous-ensemble résultant, celles qui sont situées
dans des surfaces acceptables. En dernier lieu, vous chercherez parmi les
parcelles résultantes celles qui sont libres.

De plus, la municipalité souhaite que le site soit proche d’une route et du
collecteur d’eaux usces. Vous allez donc rechercher et étiqueter les
parcelles situées a moins de 50 metres d’une route. Vous allez également
rechercher et étiqueter les parcelles situ¢es a moins de 500 et 1 000 métres
du-collecteur d’eaux usées. Enfin, vous allez rechercher les parcelles
suffisamment grandes pour accueillir I’installation, c¢’est-a-dire d’au moins
150 000 metres carrés.

173



Préparation de I'analyse

Si vous avez fermé ArcCatalog et ArcMap lorsque vous
avez terminé le chapitre 6 (« Préparation des données pour
I"analyse »), il est nécessaire de lesrouvrir et de rouvrir la
carte du projet hydrologique. Cette carte doit comprendre
les couches parks_polygon, rues (streets) et parcelOlmrg ;
de plus, les parcelles doivent étre affichées.
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Au cours de I’ analyse, vous aurez a gjouter des données
provenant de plusieurs emplacements. Aussi, recherchez et
ouvrez dans I’ arborescence du catalogue le dossier du
projet afin de voir les sous-dossiers City_layers, City_share
et State_share ainsi que la géodatabase WaterProject.
Ouvrez ces sous-dossiers et cette géodatabase afin d’en
voir le contenu.
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Vous étes prét a commencer le processus d’ analyse.

L approche générale de cette analyse est présentée dans le
diagramme du chapitre 4, « Planification d’ un projet SIG ».
A ceniveay, il est nécessaire de développer les étapes
spécifiques de chaque phase de I’ analyse. Chaque section
de ce chapitre commence par une présentation d’un
diagramme détaillé. Lamise en oauvre de |’ analyse se fait
al’aide d ArcMap.

La combinaison de lazone tampon du fleuve avec la
couche des basses terres et celle des zones de tampon de
parcs et de résidences avec la couche des zones inondables
permettent de réduire le nombre de sélections nécessaires
pour arriver & des parcelles répondant aux critéres.
Puisqu’il est plus facile d effectuer toutes les sélections ala
fois, vous allez d’ abord créer les deux couches délimitant
les surfaces acceptables et les surfaces inacceptables, puis
procéder aux trois étapes de sélection.
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Délimitation de la surface propice au site d’'implantation

Ce stade de I’ analyse consiste a entourer de zones tampons
et acombiner les entités pour délimiter les zones dans
lesquelles |’ usine de traitement des eaux usees doit se situer
(amoins de 1 000 métres du fleuve et dans un espace a
basse altitude). Vous allez donc créer une zone tampon de
1 000 métres autour du fleuve, puis combiner cette zone
tampon avec la couche des basses terres (lowland). Voici
les étapes a suivre :

e Création d’ une zone tampon de 1 000 métres autour
du fleuve.

* Superposition de lazone tampon du fleuve et dela
couche lowland (basses terres).

Voici le diagramme du processus avec les noms des couches :

BUFFER
RIVEROSEXP 1000 RIVERO4BUF
— LOW_RIVER

Mise en zone tampon du fleuve

INTERSECT

Vousallez utiliser I outil de création de zone tampon

d’ ArcToolbox pour créer un tampon de 1 000 m autour de
river03exp et créer riverO4buf. L outil de création de zone
tampon fait partie des nombreux outils de géotraitement
proposés par ArcToolbox. Tous ces outils de géotraitement
peuvent étre exécutés a partir d’ ArcToolbox, de laligne de
commande, par I’ intermédiaire du Model Builder™ ou
encore d un script. Ces outils seront présentés plus en détail
au fil de cette section. Aprés avoir terminé ce didacticiel, si
vous souhaitez obtenir plus d’informations sur les méthodes
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de géotraitement, reportez-vous a Geotraitement
dans ArcGIS.

1. Décochez la couche parce 101mrg puisgue vous n’ aurez
pas besoin de I’ afficher.

2. Dans |’ arborescence du Catalogue, cliquez sur
riverO3exp dans la géodatabase WaterProject et faites-le
glisser sur le document ArcMap.
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3. Cliguez sur le bouton Vue générale dans labarre d’ outils
Outilspour voir lefleuve.
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4. Cliquez sur le bouton Afficher/Masguer ArcToolbox de

labarred’ outils.

&9 0K

. Double-cliquez sur Outils d’ analyse dans |’ arborescence
d’ ArcToolbox, puissur Proximité, et enfin sur I outil
Zonetampon.

|
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]--a Spatial Analyst Tools
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La boite de dialogue Zone tampon apparait.

. Cliguez sur le bouton Entités en entrée, localisez
WaterProject.mdb dans le dossier du projet et cliquez
dessus, cliquez sur river03exp, puissur Ajouter.

. Danslazone Classe d’ entités en sortie, tapez le chemin
du dossier Analysis, puis « riverO4buf.shp » comme nom
de couche.
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Pour le reste de I’ analyse, les couches en sortie que
vous alez créer sont des fichiers de formes situés dans
ledossier Analysis.
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8. Tapez « 1000 » dansle champ Unitélinéaire, puis cliquez

dans le menu déroulant pour changer les Unités
inconnues en Métres et créer un tampon de
1 000 métres autour du fleuve.

9. Cliquez sur lafléche déroulante de la zone Type de

fusion et sélectionnez ALL. Le fleuve est compose de
cing segments linéaires, dont chacun est entouré d’ une
zone tampon ; en fusionnant les barriéres, vous créez
une seule zone tampon autour du fleuve. Conservez les
valeurs proposeées par défaut pour les champs Type de
coteé et Type d extrémite.

10. Cliquez sur OK.

Lafenétre Zone tampon apparait automatiquement et la
zone tampon est créée.
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11. Fermez la fenétre Zone tampon. La couche riverO4buf
s affiche dans votre carte. (Dans le cas contraire,
cliquez sur Outils, Options, puisdans|’ onglet
Géotraitement, cochez la case pour ajouter |es résultats
a |’ affichage.)

12. Faites glisser la couche riverO3exp au-dessus de la
couche riverO4buf dans latable des matiéres, afin
gu’ elle soit affichée au premier plan.
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Superposition de la zone tampon du fleuve et de
la zone a faible altitude

L’ étape suivante consiste a fusionner la couche de la zone a
faible altitude (lowland) avec lazone tampon du fleuve a
I’aide del’ outil Intersecter pour créer finalement low_river,
qui délimitelasurface danslaquellel’ usine doit se situer.

1. Ajoutez lefichier de formeslowland alacarteenle
faisant glisser depuis le dossier State_share dans
I"arborescence du catalogue.

Bl Sislm_m hesre
A8 el=mion
B wtwim_
- WeterProje
£l parkes_pobygon
Bl rmemiiliesp

ArcMap vous avertit que le fichier de formes lowland
releve d’ un systéme de coordonnées différent de celui
des autres données de la carte. Ceci ne pose pas de
probléme : étant donné que vous avez défini le systeme
de coordonnées des basses terres (au chapitre 6,

« Préparation des données pour I’ analyse »), il se
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superpose correctement aux autres données. Cliquez sur
OK pour fermer la boite Message d’ avertissement.

-

i

2. Double-cliquez sur I’ outil Intersecter sous Superposition
danslesOutilsd analyse.
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L a boite de dialogue Intersection apparait.
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3. Cliquez sur le bouton Parcourir dans lazone Entitésen
entrée, localisez lowland, puiscliquez sur Ajouter.
Procédez de méme pour river04buf.shp.
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4. Danslazone Classe d entités en sortie, assurez-vous

que le chemin du dossier Analysis est affiché et tapez le
nom de couche « low_river ». Si le chemin du dossier
Analysis n’ apparait pas, saisissez-le ou recherchez-le a
I’ aide du bouton Parcourir, puis saisissez lenom dela
nouvelle couche

5. Cliquez sur lafléche déroulanteAttributs de jointure, puis

sur ALL.

6. Conservez les valeurs par défaut des autres champs et

cliquez sur OK.

. Fermez lafenétre lorsgue I’ intersection est terminée.
Faites glisser low_river du dossier Analysis en haut dela
table des matieres de la carte. Ce n’est pas grave si

VOus recevez un message d’ avertissement sur le
systéme de coordonnées.
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Lanouvelle couche s affiche. Elle ne contient que la
surface couverte alafois par la zone tampon du fleuve
et par la couche lowland (basses terres). Les couches
de basses terres et de tampon de fleuve sont visibles
sous lanouvelle couche low_river, qui représente leur
intersection.

- -

e

8. Décochez lesvaleurslow_river, river03exp, lowland et
riverO4buf : vous n’ avez pas besoin de les afficher pour
la prochaine étape. Gardez-les toutefois dans la carte,
car vous pouvez avoir alesréutiliser pour vérifier le
résultat final de!’ analyse.

9. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.
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Délimitation des surfaces a éviter pour le site d’'implantation de l'usine

Vous devez maintenant rechercher les surfaces hors
desquelles|’ usine doit étre implantée (surfacesinondables
et surfaces situées a moins de 150 métres des parcs et des
zonesrésidentielles). Ensuite, vous allez créer une zone
tampon de 150 métres autour des parcs, puis sélectionner
les parcelles résidentielles dans la couche de parcelles et les
entourer d’ une zone tampon de 150 métres. Vous
combinerez alors les deux couches tampons et vous
fusionnerez le résultat avec la couche des zones inondables.
La couche résultante délimitera les surfaces a éviter pour
I"implantation del’ usine. Voici le diagramme du processus :

Voici les étapes asuivre :
* Bufferisation des parcs a une distance de 150 metres.
o Sélection desparcellesrésidentielles.

* Bufferisation des parcelles résidentielles a une distance
de 150 métres.

e Superposition des zones tampon des parcs et des zones
résidentielles.

e Superposition de la couche des zonesinondables
ala couche combinée des zones tampons des parcs et
des résidences.

SELECT
RESIDENTIAL  |[—
PARCELS

SELECTED BUFFER

PARCELOIMRG )— PARCELS /) | 1B0M

Parks_porvoon) | PYTER 1 parkozeur
150 M
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Mise en zone tampon des parcs

Vous allez d abord créer une zone tampon de 150 métres
autour des parcs.

1. Cochez parks_polygon dans la table des matiéres pour
afficher les parcs.

Ils sont étiquetés par leur nom.

2. Cliquez al’ aide du bouton droit sur parks_polygon, puis
cliquez sur Etiqueter des entités (déa coché en principe)
pour désactiver I’ étiquetage.

. NI —
. - Bn Copy l
¥ Famowa
] Cpan ddribaia Tebla
Joiiig and Falstas k
{7 Towom To Liysed
Whiblo Scala Ranga k
Sakacion ]

P -
i il Liskssl e 4 Anreoteiinn
Drawing = M Corm
] F Corvad Faskimes o Graphics
Lomicend Hrem b s e e Citn .

Sevs A Lmger Film
% Froparias

Dans cette section, vous allez utiliser laligne de
commande pour mettre les parcs en zone tampon.

3. Cliquez sur le bouton Afficher/Masquer laligne de
commande de labarre d’ outilsd’ ArcMap si laligne de
commande n’est pas déja affichée.

£sEx
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4. Lafenétre delaligne de commande apparait dansle

document ArcMap. Cliquez et déplacez la barre située
en haut de lafenétre de laligne de commande vers le
bas du document afin qu’ elle soit affichée
horizontalement.
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. Cliquez en haut de lafenétre de laligne de commande et

tapez « Buffer ». Buffer apparait en surbrillance. Cela
VOus convient, par conséguent, appuyez sur la barre

d’ espacement. L’ utilisation delaligne de commande
concernant « Buffer » apparait.

. Dés que vous commencez ataper « parks_polygon »,

il est automatiquement sélectionné danslaliste
déroulante. Appuyez sur la barre d’ espacement pour
gjouter parks_polygon alaligne de commande.
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Vous devez préciser la classe d entités en sortie, le nom
et le répertoire du fichier a créer.

. Tapez « c:\project\Analysis\park02buf » et appuyez sur

labarre d’ espacement. Si le dossier du projet se trouve
sur un lecteur autre que C, indiquez-le.

. Tapez « 150 » comme distance pour la zone tampon et

appuyez sur la barre d’ espacement.
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9. Précisez FULL pour line_side, ROUND pour
line_end_typeet ALL pour dissolve_option, en appuyant
sur la barre d’ espacement pour vous déplacer d’ une
commande a une autre.
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A ce stade, vous n’ avez pas besoin de préciser de
champ de fusion.

10. Appuyez sur Entrée pour exécuter |la commande.

L es zones tampons de parc sont automati quement
gjoutées au document ArcMap.

11. Fermez lafenétre de la ligne de commande.

12. Faites glisser la couche parks_polygon au-dessus de la
couche park02buf dans la table des matieres pour
I" afficher.
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Sélection des parcelles résidentielles

Vous avez précédemment créé des zones tampons pour une
couche a une seule entité (le fleuve) et une couche
aplusieurs entités (les parcs). Cettefois, vous allez
bufferiser des entités sélectionnées dans une couche : les
parcelles résidentielles — et elles seules — de la couche
parcel01mrg. Vous devez connaitre e code d’ exploitation

du sol pour sélectionner les parcelles résidentielles. Ce code
se trouve dans les métadonneées.

1. DansArcCatalog, cliquez sur parcel_1 dansle dossier
City_share\land, puiscliquez sur I’ onglet M étadonneées.

2. Cliquez sur lafléche déroulante delaliste Feuille de
style, puis sur FGDC FAQ.
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Le format des métadonnées change.

La présentation des métadonnées dans le catal ogue dépend
delafeuille de style (modéle) utilisée pour les afficher.
Lesfeuilles de style sont semblables aux requétes des
bases de données : elles définissent lesinformations
extraites des métadonnées et leur formatage.

Prise EN mAIN D’ARcGIS



ArcGI S comporte plusieurs feuilles de style prédéfinies:
par défaut, il S'agit delafeuille de style ESRI, que vous
avez dga utilisée. Vous pouvez aussi créer vos propres

feuillesdestyle.

Lafeuille de style FGDC FAQ, développée par e Federal
Geographic Data Committee, présente |es métadonnées

sous forme de jeu de questions fréquentes. Ce format
permet de voir les valeurs des différents attributs des

couches (a condition que ceux-ci aient été définis dans les

métadonnées).

3. Cliquez dansla premieére section sur « 7. Comment le jeu

de données définit | es entités géographiques ».

Ciambents | Freviow Metadia |

parcel 1
Frequenthy-asked questions:

o Wheat does this data et describe?
1. How should thiz dafa set be cited?
2 Wihat geographic srea does fhe data set cover?
3. What does it loak like?
4. Does the data set describe conditions daring &
particular time period?
5. What is dlwe general form of this data sed?

6. How does the dats set represent geograplic
feabires?

» Who prodoced dw data set?
1. Who are the originabors of the data sei?
2 Who also contrilned to the dafa set?

dada®
» Why was the dats sef creafed?
» How weas the data set created?
1. Where did the dats come from?
2 What chanees have Peen meade?

sl

3. To wisom should nsers address guestion: shout the

]

7. How does the dafa set describe ggl:-ggﬁ!.h —e
features? o

o]

EXECUTION DE L’ANALYSE

Lesvaleursdéfinies pour I’ attribut d’ occupation du sol
sont répertoriées (il peut étre nécessaire de faire défiler

laliste pour lesvair). Vous voyez que les parcelles

résidentielles ont pour valeur 510. Notez également que

les parcelleslibres ont pour valeurs 713, 723 et 732.

Vous serez amené ales utiliser dans |’ analyse.

Cantants | Fraview Maisdsin |

- Featare geometry. {Soarce: ESEL ) e

Chandirates deflning the fEatures

AEER
PERINETER
PRECEL 1 _
PRECEL 1 T
AEN
LANDUSE
Walng Defindtion
14 Insfitational - Education
15 In=fimtional - Health J
11%  Imfustrial

310 Comamercial

510 Residential

TI3  Wacand - Undeveloped
723 Vacant - Cleared

T3 Wacand - Smechires

’ | e

Avant de sélectionner les parcelles résidentielles, faitesun
zoom avant sur la couche « parcel » (parcelles).
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4. Cliguez al’ aide du bouton droit sur parcel O1lmrg dansla
table des matiéres d’ ArcMap, puis cliquez sur Zoom sur

la couche et cochez la couche pour afficher les parcelles.

= i e— |
. Bn Copy

— ¥ Famove
B O ahesis ] s Advibaria Tabla
Jokis ded Relstes
BB perke_pobgy _
=) “ible Soala Rangae
Subkacion 3
Lebel Fesumee

Vous voyez également la zone tampon entourant le parc
historique.

5. Cliguez sur le menu Sélection, puis sur Sélectionner par
attributs.

Ela EdE 'Y Lrﬂnrllﬂdnnl:im Jook Yndow Haolp

Gy Smiect By Locstion .
Bl Soicct Bytreniiice
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6. Danslaboite de dialogue Sélectionner par attributs,
cliquez sur lafleche déroulante située prés de lazone
Couche, puis sur Parcel01mrg (la couche dont vous
voulez extraire des sélections).

La méthode par défaut consiste & Créer une nouvelle
sélection, ce que vous voulez faire.

Vous allez utiliser le générateur de requétes pour créer une
requéte simple.

7. Double-cliquez sur LANDUSE danslaliste Champs.
8. Cliguez sur le bouton représentant un (=) signe égal.

9. Cliquez sur Liste compléte et double-cliquez sur 510
(code résidence) dans laliste des Valeurs uniques.

Sl By Abinbebos

L [pescenineg =0
T Dk show sebockable bavess i i bl
Mattod Dl na sdsoiion = |
FRRCEL 2 ) =
FERCEL 2|
L]
LANDUSE]
[AHAFE_Langh -
[RHEFE_dusy] i
0—_- il e[ B
age | |mm
434%
2 u] waffen =
| - o
SELECT * FROM pareailfirag WHERE:
LA = 510 o |
=
Dew [ twr | b | o | S |
o | wook | e |
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L’ expression de la requéte que vous avez creée est
visible danslazone de texte. Elle doit présenter |” aspect
suivant :

[LANDUSE] = 510

10. Cliquez sur Appliquer. Les parcellesrésidentielles sont
mises en évidence par un trait bleu. Fermez la boite de
dialogue Sélectionner selon lesattributs.

Vous étes désormais en mesure de créer des zones tampons
autour des parcelles afin de les éloigner suffisamment des
résidences.

Mise en zone tampon des parcelles sélectionnées

Pour terminer la mise en zone tampon des parcelles
sélectionnées et la superposition des zones tampons du parc
et des zones résidentielles, vous avez besoin de créer un
model e graphique dans M odel Builder, une autre fagon de
procéder au géotraitement dans ArcGIS.

EXECUTION DE L’ANALYSE

L es model es automatisent le processus qui consiste
aexécuter une série de téches de géotraitement sur vos
données. Vous pouvez répéter le méme modele par
I"intermédiaire d’ un simpleclic, ce qui permet de changer
rapidement les valeurs des paramétres pour expérimenter
d autrespossibilités.

Vous pouvez également exporter un model e créé dans un
script, ce qui permet de créer facilement de nouveaux
scripts, puisdelesmodifier.

Bien que plusieurs opérations d’ un modél e puissent étre
intégrées alafois, puis exécutéesalafin, vousallez
procéder par étape, afin d’examiner le résultat de chague
étape du traitement.

1. Vérifiez quelafenétre ArcToolbox est ouverte dansle
document ArcMap. Sinon, cliquez sur le bouton Afficher/
Masquer ArcToolbox de labarre d outils Standard.

&[F 0K

2. Cliquez sur ledossier ArcToolbox avec le bouton droit de
lasouris, puiscliquez sur Nouvelle boite aoutils.

1

E-@9 ¢ AddToohbox...

A
b5 C
: & Environments...

Save Setkings...

Load Settings...
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3. Cliguez avec le bouton droit sur lanouvelle boite aoutils Une nouvellefenétre Model Builder s affiche ; elle
et cliquez sur Renommer. Saisissez « Mes outils » permet de commencer a élaborer le modéle.
comme nom delanouvelle boite aoutils, puis appuyez
sur Entrée. e ———

4. Cliguez avec le bouton droit dela sourissur Mesoutils, Bl sl dloim #f Wzl ginials] e -

pointez sur Nouveau et cliquez sur Modéle.

| %

@ ArcToolbo:

a Analysis Tools

& Conversion Tools

a Coverage Tools

& Data Management Tools
a Geocoding Tools

& Linear Referencing Tools

: LE TP R

a Copy —
& paste J| |

b BEemave
Rename Labarre d’ outils permet d’ accéder rapidement ala

plupart desfonctions disponibles dansles menus
ModelBuilder et a d’ autres é éments.

Add 4

Eelp Il existe plusieurs fagons d’ ajouter des données et des

outilsaun modéle. Cliquez sur le bouton Ajouter des
FPBERL= _ données et des outils, ou faites glisser des données en
entrée a partir de |’ arborescence ArcCatalog ou des
couches a partir de latable des matieres d’ une
application ArcGI S Desktop quelconque avec un
affichage. Vous pouvez également fournir les valeurs de
parametre de données en entrée dans la boite de
dialoguedel’ outil.

Edit Documentation. ..

5. Cliquez sur parcel 01lmrg dans la table des matieres et
faites-le glisser danslafenétre Model Builder.
Parcel01mrg est automatiquement affiché sous forme
d’unovalebleu, cequi signifiequ’il s agitd unevariable
en entrée. Faites glisser I’ ovale versla gauche de la
fenétre.
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6. Double-cliquez sur Outilsd analyse dansArcToolbox,

puis sur Proximité, et faites glisser I’ outil Zonetampon
danslafenétre du ModelBuilder.

e M
Fodel Edé Ve Windoss  Halp
o 8| & |m(m #| g5lo)l] sleal= xle v

i L} —t [ ]

".l. - -,
. 1 e ol e

\___h __f_.-'
" L] " u

Lorsquevousinsérez |’ outil Zone tampon, il crée
automatiquement un éément de données dérivé, en

I’ occurrence la classe d’ entités en sortie. L’ outil, aussi
bien que les ééments de données dérivés, restent en
blanc, ce qui signifie que !’ outil n’est pas en état d’ étre
exécuté tant qu’il n’est pas connecté aux données

en entrée.

. Cliquez sur le bouton Ajouter une connexion dansla
barre d’ outilsModéle.

“ W Wi Hep —
= L - B e e e s ) LY P

. Cliquez sur uneligne de parcel O1lmrg et faites-laglisser
vers|’outil Zone tampon. Tous les é éments du modéle
doivent désormais étre affichés en couleur. L’ € ément en
entrée est affiché sous forme d’ ovale bleu, I’ outil, sous
forme de rectangle jaune, et I’ élément en sortie, sous
forme d’'ovale vert.

EXECUTION DE L’ANALYSE

9. Double-cliquez danslemodélesur I’ outil Zonetampon.
Laboite de dialogue de I’ outil Zone tampon apparait.
La case Entités en entrée est déja remplie.

10. Dans la zone de texte Classe d’ entités en sortie, tapez le
chemindu dossier Analysis (ou localisez-1€), puistapez
le nom de couche « resO1buf.shp ».

11. Tapez « 11 » dans le champ Unité linéaire et cliquez sur
le menu déroulant des unités pour passer de Inconnu &
Métres.

12. Cliquez sur lafléche déroulante Type de fusion, puis sur
ALL, en enfin sur OK.

Bt P il =
0 G | ﬂ
(e TepErwiin

g ﬂ
Cwiarar [naken o Srid]
F reass

[ - E |

"o
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13. Cliquez sur le menu déroulant Modéle de la barre
d outils, puissur Exécuter.

TR g———
slei=)e] Srieial sl v
rebips fnne b
-
s bnmadps o Fa
[T s .
el P
L]
(S -
PR P B i il
[ E
[eeee .
[

Pendant le processus, I’ outil Zone tampon clignote en
rouge. L’ outil Zone tampon et I’ éément en sortie
res01buf.shp disposent maintenant d’ ombres portées,

ce qui signifie que le processus a été exéecuté et que des
données dérivées ont été générées.

B e G

el o (e Rl an] Slriege) v

@&

£l |

Lafenétre de géotraitement apparait automati quement
dans ArcMap et affiche un journal des processus
exécutés. Fermez-laalafin de |’ opération.

|
e =

| 5:1 E:mcuiing H o} Bufler parcs

] Trm W o Ot 27 [
A Crrzabang

L) Emsoutud (Bufler| succard
Erd T Man Oci 27 01
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14. Cliquez avec le bouton droit sur les ééments de données
resO1buf.shp, puis cliquez sur Ajouter alacarte.

Mokl Edé Vew Window Help

Sl 8| sl o) gz Solsls] vl
@ - &
E— Opan....

T o

Les parcelles sélectionnées et |es zones tampons
correspondantes s’ affichent.

Maintenant que la premiére partie du modéle est
construite, il convient delarenommer pour mieux
identifier son contenu. 11 est judicieux également
d’enregistrer le modéle en cours d’ éaboration.
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15. Cliquez sur le menu Modéle, puis sur Propriétés
du modéle.

Laboite de dialogue Propriétés du modéle s ouvre.

16. Cliquez sur I’ onglet Général et tapez « Site_ Analysis»
dans la zone de texte Nom et « Site Analysis » dans la
zone de texte Etiquette, puis cliquez sur OK.

Hodd Progestes |
Gormal | Fuarsatare | Emicerartc| Haks |
Flaes
|Sde_ﬂ--s;.-u:
Labat
|5n Aralpc
Desiisphion

d
St

| =

™ Siarw rmkadrvn psth rasrm frusiesd of sbeokis pathe]

0 | Corcnl | de |

EXECUTION DE L’ANALYSE

17. Cliquez sur le menu Modele, puis sur Enregistrer.

Site Analysis est désormais enregistré comme nom de
modéle dans Mes outils et comme étiquette de lafenétre
ModelBuilder.

Superposition des zones tampons des parcs et
des zones résidentielles

Vous devez a présent combiner les zones tampons des
parcs et des résidences pour délimiter les surfaces situées a
moins de 150 métres de ceux-ci. Pour ce faire, vous devez
les gjouter au modéle SiteAnalysisal’aidedel’ outil Union.

1. Cliquez sur parkO2buf et faites-le glisser apartir dela
table des matiéres vers lafenétre du Model Builder,
directement sous I’ élément de données res01buf.
Elargissez lafenétre du Model Builder si besoin est.

o P
Podel [t Yaw W Hep

o &)zl + o]zl aojais ale] )

e

al |"|-.ﬁ
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2. Double-cliquez sur lesoutils de superposition sousla
boite Outilsd’ analyse. Cliquez sur I’ outil Union et faites-
le glisser apartir de la boite a outils vers la fenétre du
ModelBuilder.

%

@ ArcToolbox

L——_la Analysis Tools
-8 Extract
E& Crverlay

..... é& Erase
@ Identity
----- #* Intersect
@ symmetrical Differen
----- }" LInian
[ é& Update
[]—-& Procimity
&8 sStatistics

3. Cliguez sur le bouton Ajouter une connexion sur labarre
d outils pour tracer une connexion entre parkO2buf et
I"outil Union et entreresO1buf et I’ outil Union.

[ = ——yr

= B IL T B H R e B L . BT T
@ -] =
e
UL |
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4. Double-cliquez sur I’ outil Union. Laboite dedialogue

Union s affiche ; les entités sont dgaremplies.

Inpast Fegiures:

| o
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5. Assurez-vous que le chemin du dossier Analysis est bien
spécifié pour la classe d' entités en sortie et tapez «
respark_buf » comme nom de la couche résultante.

6. Cliquez sur OK.

Pour exécuter e processus d’ un modéle, vous pouvez
également cliquer sur le bouton Exécuter de labarre
d outilsdu ModelBuilder.

7. Cliquez sur le bouton Exécuter delabarre d’ outils.

=T LR A - I EH B o e TET Y I

Sachez que le modeéle n’ exécute que les processus qui
n’ont pas encore été exécutés. Lorsgue vous avez
terminé, fermez la boite de dialogue processus Site
Analysis.
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8. Cliquez avec le bouton droit sur les & éments de données
respark_buf.shp, puis cliquez sur Ajouter alacarte.

FLAE| | _I:ll

9. Enregistrezlemodéle.

Vous avez mis en zone tampon les parcelles résidentielles
sélectionnées et superposé sur ces parcelles les zones
tampon des parcs al’ aide de |’ outil Union. Vous devez
ensuite superposer le résultat de cette union avec la zone
inondable pour délimiter |les surfaces a éviter pour
I"'implantation de |’ usine de retraitement des eaux.

Superposition des zones tampons de parcs/
résidences et de la zone inondable

1. Faitesglisser lacoucheflood zone située dansle dossier
City_layers depuis |’ arborescence du Catalogue vers
la carte.

2. Cliquez sur lacouche flood zone dans latable des
matieres et faites-la glisser sur votre modéle Site
Analysis, directement sous |’ éément de données

EXECUTION DE L’ANALYSE

respark_buf, en élargissant lafenétre du Model Builder si
besoin est.

il ol e S—

Sl S A glaioie| Elriege el k]
——
= e
. I e
twrn I -.
Vousdevez utiliser I’ outil Union puisque vousvoulez créer
une couche des surfaces situées soit dans les zones

tampons des parcs et résidences, soit dans la zone
inondable, soit dansles deux.

3. Cliquez sur I’ outil Union dansArcToolbox et faites-le
glisser dansvotre modéle. Le nouvel outil s appelle
Union2 car Union existe déjadans le modele.

et e e
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4. Cliquez sur I’ outil Ajouter une connexion et tracez une

connexion derespark_buf et flood_zoneal’ outil Union2.

[

1]

5. Double-cliquez sur I’ outil Union2. Laboite dedialogue
Union s affiche, et les entités sont dgaremplies.
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6. Vérifiez quelechemin du dossier Analysisest bien
affiché et tapez « respark_flood » comme nom de la
couche résultante.

7. Cliquez sur OK.
8. Cliquez sur le bouton Exécuter de labarre d outils.
9. Fermez la boite de dialogue de processus Site Analysis.
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10. Dans le menu Modéle, sélectionnez Enregistrer.

11. Cliquez avec le bouton droit sur I’ élément du modéle
respark_flood, puis cliquez sur Ajouter alacarte.

12. Désactivez toutes les couches, sauf respark_flood, en
les désélectionnant au niveau de |a table des matiéres de
la carte.

Jusque-13, vous avez effectué une série de mises en zones
tampons et de superpositions pour créer les deux couches
délimitant les surfaces acceptables et inacceptables pour
I’implantation de |’ usine de traitement des eaLix usées,
conformément au cahier des charges de la municipalité.
Vous voyez que méme les analyses SIG les plus simples
impliquent le chainage d’ un ensemble d’ opérations, avec
parfois une répétition de laméme opération sur différents
jeux de données. Ces opérations successives finissent par
produire une ou plusieurs couches. A |’ occasion de ce
processus, il y acréation de couches intérimaires. Certaines
de ces couches doivent étre conservées car elles sont
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utilisées dans la vérification finale des résultats de I’ analyse.

Les autres peuvent étre supprimeées de la carte.

13. Cliquez dans la table des matiéres sur respark_buf,
appuyez sur latouche Ctrl et, en la maintenant
enfoncée, cliquez sur resD1buf et parkO2buf. Lestrois
couches sont sélectionnées.

14. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I’ une des
couches sél ectionnées, puis cliquez sur Supprimer.

|
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- % Zoom To Leyer

Avant de passer ala suite, vous allez enregistrer |a carte.
15. Dansle menu Fichier, cliquez sur Enregistrer.

Bien souvent, les taches de géotraitement a effectuer
apparai ssent comme étant répétitives. Vous pouvez
efficacement automatiser ces taches gréace a des scripts.

Méme si les langages de script ne vous sont pas familiers,
vous N’ avez pas besoin d’ étre chevronné en programmation
pour créer et utiliser des scripts. Vous pouvez créer un
modeéle dans |afenétre du Model Builder et I’ exporter dans
un script, qui peut ensuite étre exécuté ou modifié.

EXECUTION DE L’ANALYSE

L a section suivante vous guide tout au long du processus de
création d'un script apartir du modéle Site Analysis
récemment créeé.

Génération d’un script a partir d’'un modele

1. Dansle menu déroulant Modéle, pointez sur Exporter,
puis sur Vers un script et sélectionnez votre langage de
script favori (Python, par exemple).

L aboite de dialogue Enregistrer sous apparait.
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2. Cliquez sur lafléche déroulante de la zone Enregistrer
danset localisez le dossier Analysis, puistapez
« gite_analysis » comme nom de script avant de cliquer
sur Enregistrer.

Erva e | 0 Arcdei = = mef -

il i e Eava I
E] b v Earigis [* - Carvod
wmarhpe |Potvon Soripis o =l .

Vous alez ensuite gjouter le script qui vient d' étre
exporté dans |aboite a outils Mes outils.

3. Cliquez avec le bouton droit de lasouris sur Mes outils,
pointez sur Ajouter, puiscliquez sur Script.

T

I pate
* Rarove
Azrege
flew b
I
Hedp & Tool

i D i,
E5! Propertiss,

Laboite de dialogue Ajouter un script apparait.
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4. Tapez « Site_Analysis » danslazone du nom et « Site
Analysis» danslazonedel’ étiquette, puiscliquez
sur Suivant.

Lubet
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Dlazapsian
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5. Cliguez sur le bouton Parcourir pour sélectionner un
fichier script.

Eoyd Fim
] =
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6. Localisezledossier Analysis, cliquez sur
site_analysis.py, puissur Ouvrir.

(]
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7. Cliquez sur Suivant, puis sur Terminer. Le script a été
gjouté alaboite aoutils Mes outils.

8. Cliquez le bouton droit delasourissur le script
Site_Analysis, puiscliquez sur Modifier.

EXECUTION DE L’ANALYSE

Lescript Python s ouvre dans|’ application PythonWin
pour que vous puissiez levisualiser ou en modifier le
contenu.

ORGP Rd 2 - IBRS W T

Si1 FYE, SIDIEG. oF, SIAAISES.ALIRAC

B Camaie dke dsspresraser sos
WP SOKI GO, I LEEL . B LIREC N |
B Lous seguiae
- BRI ¢

mecruiiisrg =
el Ll _wigy =
PATECINAT - pacE
rETwEE_baf_ g =
[

CERATE_TES_EEE

[ ——

WP P AL YW LS (oS O D, ERECOE_ ENR. L " . . S |

§ Fewsmm: Sese

- TR TP ' EREREIE_pSOE_SNE. “LLLT, =§

WH TR Pras | B_BAT £ TR SRR "L, 7T

9. Fermezlescript Site_Analysiset |’ application

PythonWin.

10. Le modéle Site Analysis est maintenant terminé et vous

I’ avez exporté avec succes vers un script. Vous pouvez
donc enregistrer le modele et le fermer.

195



Dansles deux prochaines sections, vous utiliserez les
couches intérimaires (low_river et respark_flood) dans
une série de sélections pour éliminer les parcelles
inadaptées et créer une couche des parcelles adaptées.
Voici le diagramme de ce processus :

PARCELOIMRG

SELECT
(INTERSECT)

PARCELS
INSIDE

RESPARK_FLOOD —

RESPARK_FLOOD

SWITCH
SELECTION

PARCELS
OUTSIDE
RESPARK_FLOOD

|
SELECT
(CENTERS WITHIN)
|

PARCELS
MOSTLY INSIDE
LOW_RIVER

|
SELECT
VACANT
PARCELS
|

SUITABLE
PARCELS

ExPORT
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Recherche des parcelles répondant aux criteres d’emplacement

A ce stade, vous avez deux couches a utiliser pour
sélectionner les parcelles répondant aux critéres définis
pour |’ usine de retraitement des eaux. Vous allez d' abord
sélectionner les parcelles situées en dehors des polygones
respark_flood, puis sélectionner |e sous-ensemble de ces
parcelles situé dansle polygonelow _river.

Sélection des parcelles situées hors des zones
tampons de parcs et de résidences et hors des
surfaces inondables

Vousallez utiliser I option Sélectionner selon I’ emplacement
pour sélectionner les parcellesintersectant la couche
respark_flood. Ces parcelles se trouveront entiérement ou
partiellement dans|azone inondable ou dans une zone
tampon de parcs ou de résidences. Vous devez donc
inverser ce jeu de parcelles de fagon a sélectionner celles
qui se trouvent hors de ces surfaces. Les parcelles

sél ectionnées seront hors de lazone inondable et & plus de
150 métres d’un parc ou d’ une résidence.

EXECUTION DE L’ANALYSE

1. Cochez la case correspondant a la couche parcel01mrg
pour lafaire apparaitre.

—_

Vous voyez que certaines parcelles sont situées dans la
surface respark_flood.

2. Cliquez sur Sélection, puissur Sélectionner selon
I”’emplacement dans ArcM apSélectionner selon
I”emplacement.

T -
Eib= Ecll %iew et [Selscion Tools Window Help
Bh Select By Atvibutes, ‘

ky

Laboite de dialogue Sélectionner selon I’ emplacement

s affiche. Cette boite de dialogue permet de sélectionner
al’aide de toutes sortes de requétes les entités d’ une
couche en fonction de leur emplacement par rapport
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acelles d' une autre couche. Le type de sélection se
spécifie dans la partie supérieure. La méthode par
défaut consiste a créer un ensemble sélectionné, ce que
vousvoulez faire. Dansla partie suivante de la boite,
vous pouvez sélectionner la couche source.

3. Faites défiler laliste et cochez la case correspondant
aparcel0lmrg.

Ensuite, vous allez préciser larelation entre les couches.
Par défaut, il s'agit d’ uneintersection : les entités

sél ectionnées sont |es entités recouvertes partiellement ou
totalement par les entités de la couche de sélection. Cette
option convenant bien en I’ occurrence, acceptez-la. Enfin,
spécifiez la couche de sélection.

4. Cliquez sur lafléche de déroulement, puis sur
respark_flood.
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5. Cliquez sur Appliquer au bas de laboite de dialogue, puis

sur Fermer pour fermer |a boite de dial ogue Sélectionner
selon |’ emplacement.

ArcMap sélectionne les parcelles situées partiellement
ou entiérement dans | es polygones de respark_flood et
les présente en surbrillance sur la carte.
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Puisque vous cherchez les parcelles situées hors des
polygones de respark_flood (et non dedans), vous devez
inverser e jeu de parcelles sélectionné.

6. Cliquez sur parcel01lmrg dans la table des matieres avec
lebouton droit delasouris, sélectionnez Sélection, puis
cliquez sur Inverser laséection.
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Les parcelles maintenant sélectionnées sont hors de la
zone inondable et a plus de 150 métres d’ un parc ou
d une résidence.
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Sélection des parcelles situées dans la surface
fusionnée de la zone tampon du fleuve et de la
zone a faible altitude

L’ étape suivante consiste a sélectionner parmi les parcelles
retenues celles qui sont dans des surfaces de basses terres
et amoins de 1 000 métres du fleuve. Vous allez réutiliser

I’ option Sélectionner selon I’ emplacement, cettefoisafin de
sélectionner des parcelles du jeu en cours.

1. Cochez la case correspondant a la couche low_river
pour afficher celle-ci.

2. Cliquez sur Sélection, puissur Sélectionner selon
I”emplacement dans ArcMapSél ectionner selon
I”emplacement.

3. Cliquez sur lafleche déroulante de lazone du hautt, puis sur
I" option « Sélectionner a partir des entités courantes dans ».

EXECUTION DE L’ANALYSE

4. Si cen'est dé§jafait, cochez la case de sélection d’ entités
de parcel01mrg.

5. Cliquez sur lafléche de laliste déroulante des types de
relations, puis sur « ont le centre dans ».

Ceci entraine la sélection des parcelles ayant au moins la
moitié de leur surface al’intérieur du polygone
low_river.

6. Cliguez sur lafleche de déroulement, faites défiler la
liste et cliquez sur low_river comme couche de
sdlection.
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7. Cliquez sur Appliquer, puis sur Fermer pour fermer la
boite de dial ogue Sélectionner selon I’ emplacement.

ArcMap sélectionne les parcelles qui sont pour

I’ essentiel al’ intérieur du polygonelow_river. Vous
voyez que les parcelles sélectionnées sont hors de la
surface respark_flood et dans la surface low_river.

Jusque-13, vous avez ramené le nombre de parcelles
éventuellement adaptées a celles qui sont hors zone
inondable et & plus de 150 metres d’ un parc ou d’ une
résidence. VVous avez ensuite affiné la sélection en ne
retenant que celles de ces parcelles dont au moins lamoitié
de la surface se trouve en région de basses terres (atitude
égale ou inférieure a 365 métres) et qui sont a moins de

1 000 métres du fleuve. L’ étape suivante consiste
aidentifier celles de ces parcelles qui sont libres.
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Recherche des parcelles libres

Pour rechercher les parcelles qui répondent aux critéres de
lamunicipalité pour I'implantation d’ une usine de traitement
des eaux usées, vous allez sélectionner, parmi les parcelles
retenues, celles qui sont libres.

Sélection des parcelles libres a I’'aide du code
d’occupation des sols

Lors des deux précédentes sélections, vous avez recherché
les parcelles d’ apres leur emplacement. Cette fois, vous
allez les sélectionner en fonction d’ un attribut, le code

d’ occupation des sols. Vous avez vu a propos des
métadonnées que les terrains libres, dans la base de
données du cadastre, sont codés a |’ aide de valeurs situées
de latranche des 700. Vous alez donc créer une expression
de requéte sélectionnant les parcelles dont le code

d’ occupation des sols est compris entre 700 et 799.

1. Cliquez sur Sélection, puissur Sélectionner selonles
attributs.

Eila Ecki ierw j‘lnﬂtlﬂnh:lnn Tocls Winckos Help |
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K EolpotH St

Laboite de dialogue Sél ectionner selon les attributs
s affiche.

2. Cliquez sur lafleche déroulante de la zone Couche, puis
sur parcel01mrg.

3. Cliquez sur lafleche déroulante de lazone M éthode, puis
sur Sélectionner dans la sélection courante.

EXECUTION DE L’ANALYSE

Vous allez a présent créer | expression de la requéte.
4. Double-cliquez sur « LANDUSE » danslaliste Champs.

5. Cliguez sur le signe « supérieur ou égal a» (>=) et
saisissez « 700 ».

6. Cliquez sur And.
7. Double-cliquez sur LANDUSE danslaliste Champs.

8. Cliquez sur le signe « inférieur ou égal a» (<=) et
Saisissez « 799 »,
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L’ expression de larequéte doit avoir |’ aspect suivant :
[LANDUSE] >= 700 AND [LANDUSE] <= 799

9. Cliquez sur Appliquer.

ArcMap sélectionne les parcelles ayant un code
d’ occupation des sols dans la tranche des 700 (parcelles
libres) et les met en surbrillance.
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10. Fermez laboite de dialogue Sélectionner selon les

atributs.

Lejeu de parcelles sélectionné ne contient que les é éments
répondant aux critéresde lamunicipalité:

Horszoneinondable

Situé & 150 métres au moins de tout parc ou résidence
Situé a une atitude inférieure ou égale a 365 métres
Situé amoins de 1 000 métres du fleuve

Libre
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Exportation des parcelles sélectionnées dans un

nouveau fichier de formes

Afin defaciliter le travail sur les parcelles adaptées, vous
alez les exporter dans un nouveau fichier de formes.

1. Cliquez avec le bouton droit sur parcel01mrg dansla
table des matiéres, pointez sur Données, puis cliquez sur

Exporter des données.
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La boite de dialogue Exporter des données apparait. Lanouvelle couche ne contient que les parcelles
Puisqu’il y ades entités sélectionnées dans la couche adaptées.

parcel01mrg, laboite de dial ogue propose par défaut
Entités sélectionnées.

2. Assurez-vous que le chemin du dossier Analysis est
affiché dans la boite de classe d’ entités en sortie.

Laboite de dialogue donne par défaut au nouveau fichier
de formes |e nom Export_Output.shp.

3. Mettez le texte en surbrillance et saisissez
« parcel02sel » ala place du nom de classe d’ entités.
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e et e 5. Cliquez sur Sélection, puis sur Désélectionner les entités
™ toe frohr By et Lriemad e gy pif sélectionnées pour annuler |a sélection des parcelles de
| et e e | A e e e d Feest i e g e fetues IaCOUChe parcelo:l_mrg
Chapad huigmsfile oF g QLSS
[ eiinshsinrelize dy EI__Q
ITI Carmal I Fla Edi 'yiew [rﬂnnlﬂdm:lﬂl Took ¥Window Haolo
By Sabaci By Advikariar...
B Selecd By Logation. .
4. Cliquez sur OK, puis sur Oui quand le systeme vous " St by Craplice
propose d’ gjouter les données exportées a la carte. 42 Zoom To Sakecied Fagkns
E Sk,
Sl Exdactabbe Ly
i) Cieer Seiecied Featr=s |
Indamethe Sakacion Mathod  »
Opion s -

6. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer.
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Recherche de parcelles proches d’une route et du collecteur d’eaux usées

Pour poursuivre e processus de prise de décision concernant
I’emplacement de |’ usine de traitement des eaux usees, le
consell municipal veut connaitre les parcelles susceptiblesde
convenir qui se trouvent a moins de 50 métres d’ une route et
amoinsde 1 000 metres du collecteur principal des eaux
usées. Les parcelles qui sont dans ce cas seront considérées
comme hautement adaptées.

Vous allez sélectionner les parcelles proches de ces entités
et les étiqueter avec un code. Ainsi, vous pourrez les
afficher avec une couleur codée sur la carte finale.

Voici les étapes que vous alez suivre :

1. Ajoutez deux champs alatable attributaire parcel 02sel
pour y inscrire les valeurs de distance : ROAD_DIST et
JUNC_DIST.

2. Déclarez la distance par rapport aux routes.

e Sélectionnez les parcelles situées amoins de
50 métres d’ une route.

o Attribuez une valeur de « 50 » au champ
ROAD_DIST pour les parcelles sélectionnées dans
latable attributaire parcel 02sel.

3. Déclarez la distance par rapport au collecteur d’ eaux
usées.

» Bufférisez le collecteur a des distances de 500 et
1 000 metres.

» Sélectionnez lazone tampon de 1,000 metres puis
utilisez-la pour sélectionner les parcelles situées a
moins de 1 000 métres du collecteur.

e Attribuez lavaleur 1 000 au champ JUNC_DIST
pour les parcelles sélectionnées dans latable
attributaire parcel 02sel .table.
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» Sédectionnez lazone tampon de 500 métres puis
utilisez-lapour sélectionner les
parcelles situées a moins de 500 métres du collecteur.

e Attribuez lavaleur 500 au champ JUNC_DIST pour
les parcelles sélectionnées.

Voici le diagramme du processus:

|
ADD
DISTANCE
FIELDS

SELECT
T (WITHIN B0 M)
7
7

ASSIGN
ROAD_DIST
VALUE

CLEAR
SELECTED
SET

BUFFER SELECT 1,000 M SELECT
—| SO0O0AND |- ( JUNCTIONOZBUF) ~| 1,000-METER | — BUFFER 7| (CENTER WITHIN)
1000 m BUFFER

SWITCH ASSIGN
SELECTED JUNC_DIST
BUFFER VALUE

|
CLEAR
SELECTED
SET

|
500-METER Y __ SELECT
BUFFER (CENTER WITHIN)

i
ASSIGN

JUNC_DIST
VALUE

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Ajout de champs a la couche de parcelles

Avant de rechercher les parcelles proches d' une route et du
collecteur d' eaux usées, vous devez ajouter deux champs a
latable attributaire parcel 02sel, dans lesquel s vous
indiquerez les distances a prendre en compte.

1. Cliquez sur parcel02sel al’ aide du bouton droit dela
souris, puis cliquez normalement sur Ouvrir latable

attributaire.

n — =]

By Capy
* Femove
B B raspei Ao Il_
1] Jone and Anlsee
B B feed_pore 48 Zoom To Lmer
1 Wimble Scale Pange
B B lors_ikawi S
. Labal Fagkims

2. Cliquez sur le bouton Options de latable, puissur

Ajouter un champ.

La boite de dialogue Ajouter un champ apparait.
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3. Saisissez « ROAD_DIST » comme nom de champ.

Vous pouvez accepter e type entier court proposé
par défaut.

e FDNZIJ:!E-T
Type: |5'm:|r| Integer j
Fimid Propes s
Precs an o
[ ] camal |

Ce type de valeur numérique admet les entiers de
0a32 768, ce qui est suffisant pour le champ
ROAD_DIST puisgu'’il est destiné & prendre les
valeurs 50 ou 0.

4. Cliquez sur OK.

Ajoutez le champ JUNC_DIST en procédant de la
méme facgon.

5.
6.

Cliquez sur Options, puis sur Ajouter un champ.

Saisissez le nom de champ « JUNC_DIST » et cliquez
sur OK.

Faites défiler I écran vers ladroite de la boite de
dialogueAttributs pour voir les nouveaux champs.
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Pour le moment, les deux colonnes ne contiennent
aucune valeur (ou contiennent des z€ros) puisgue vous
venez de créer les champs. Lors des prochaines étapes,
vous allez sélectionner les parcelles proches de routes et
du collecteur d’eaux usées et leur affecter des valeurs.

APN LANDUSE | ROAD DIST | JUNC DIST |

023204402 732

023204408 732

029204407 732

029204406 732

0292044049 732

029204410 732

029204411 732

o e o o e s
e )

naaandatn 70

Fermez latable attributaire dans|’immédiat en cliquant
sur le bouton Fermer.

Recherche de parcelles situées a moins de
50 métres d’une route

Lamunicipalité préfére quelaparcelle choisie pour la
nouvelle usine soit a moins de 50 métres d’ une route
existante. Vous allez utiliser la couche streets (rues) pour
sélectionner les parcelles qui se trouvent dans ce cas et
attribuer la valeur 50 au champ ROAD_DIST.

1

Avant de poursuivre, décochez les cases de toutes les
couches de latable des matiéres a |’ exception de
parcel02sel, afin de n’ afficher que les parcelles
adaptées.

Cochez la couche streets (rues).

Cliquez sur le menu Sélection, puissur Sélectionner
selon |’ emplacement.
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Vous avez déja utilisé cette boite de dialogue. Cettefois,
elle va vous permettre de sélectionner les entités d’ une
couche (parcelles) situées a une certaine distance de
celles d’ une autre couche (rues).

4. Cliquez sur lafléche déroulante de la zone « Je veux »,
puis sur « Sélectionner les entités par rapport a».

5. Cochez la case de parcel 02sel.

6. Cliquez sur lafléche déroulante des deux zones de texte
suivantes puis, respectivement, sur « se trouvent a une
distance de » et sur « streets ».

L’ option Appliquer une zone tampon aux entités de streets
est automatiquement cochée.
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7. Tapez « 50 » dans la zone de texte et cliquez sur la
fléche déroulante, puis sélectionnez Métres pour prendre
en compte |les parcelles avec une zone tampon de
50 metres.
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8. Cliquez sur Appliquer.

Les parcelles situées a moins de 50 métres des rues sont
sél ectionnées.
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L’ utilisation d’ une zone tampon pour sélectionner lesentités
est un moyen pratique de cibler les entités en fonction de
leur proximité avec d’ autres. Cette méthode est plus rapide
guel’ utilisation del’ outil Zone tampon (que vous avez
découverte avec les fleuves, les parcs et les parcelles
résidentielles), lorsqu’il n’est pas nécessaire de créer une
couche tampon distincte a fusionner avec d’ autres couches.

9. Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de dialogue
Sélectionner selon I’ emplacement.

\ous pouvez maintenant attribuer une valeur au champ
ROAD_DIST des parcelles sélectionnées et les étiqueter
comme étant & moins de 50 métres d’ une route.

Attribution d’une valeur au champ ROAD_DIST

Pour attribuer ou modifier lesvaleurs d unetable
attributaire, il est nécessaire d’ ouvrir la couche en mode
édition. Vous pouvez modifier les attributs soit al’ aide du
bouton Attributs de la barre d’ outils Editeur, comme vous
I"avez fait pour le parc historique, soit en modifiant
directement latable attributaire, commevous allez le faire
maintenant. Pour affecter des valeurs de table attributaire,
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il faut créer une expression de calcul. Les valeurs sont
affectées aux parcelles sélectionnées ou, si rien n'est
sélectionné, atoutes les parcelles.

1. Danslabarre d outils Editeur, cliquez sur lafléche dela
liste déroulante Editeur et sur Ouvrir une session de
mise ajour (si labarre d’ outils est absente, commencez
par cliquer sur le bouton Barre d’ outils Editeur).

2. Cliquez sur ledossier Analysis, qui est celui dont vous
voulez modifier lesdonnées, puiscliquez sur OK.
Cliquez sur Ouvrir une session de mise ajour pour
fermer le message indiquant que vous vous apprétez
aeffectuer une mise ajour dans un autre systéme de
coordonneées.
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3. Cliquez sur lafleche delaliste déroulante Cible, puis sur
parcel02sel, qui représente la couche a modifier.

Y |
Target fecallzsal H & & I
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4. Cliquez al’ aide du bouton droit sur parcel02sel dansla

table des matiéres, puis cliquez (normalement) sur
Ouvrir latable attributaire.

Les parcelles sélectionnées — celles situées a moins de
50 métres d’' une route — sont mises en surbrillance.

P o :
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. Faites défiler lafenétre Attributs versladroite, cliquez

al’aide du bouton droit sur le champ ROAD_DIST
(lorsque e pointeur de la souris est sur le nom de champ,
il setransforme en fléche déroulante), puis cliquez sur
Calculer lesvaleurs.

LANDUSE | _BROAD DIST Tl

737 i £ SortAscending

732 0 F SZartDescending

;gg g & Summarize..

732 0 Calculate Values. .

732 1] Statistics...

;gg g Freeze/lUnfreeze Column
732 1] Delete Field
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La boite de dialogue Cal cul ateur de valeurs de champs
apparait. Du fait que vous avez cliqué sur le champ
ROAD_DIST, ArcMap présente une expression de
calcul commengant par ROAD_DIST =.

6. Cliguez danslazone d expression et saisissez « 50 »
pour compléter I expression.

Fenslid Calculaior
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7. Cliguez sur OK.

ArcMap attribue la valeur 50 au champ ROAD_DIST
de toutes les parcelles sélectionnées (celles situées
amoins de 50 métres d’ une route). Le champ
ROAD_DIST de toutes les autres parcelles prend la
valeur 0. Ces valeurs serviront (avec lavaleur
JUNC_DIST) pour attribuer une couleur codée aux
parcelles hautement adaptées sur la carte finale.
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8. Cliquez sur lafleche déroulante Editeur danslabarre
d’outils Editeur, puis sur Quitter lasession de misea
jour. Cliquez sur Oui en réponse alaproposition
d enregistrement des mises ajour.
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Lorsque vous enregistrez les modifications, ArcMap efface
le jeu d’ entités sélectionné, ce qui permet de passer

al’ étape suivante (recherche des parcelles proches du
collecteur d' eaux usées) avec un jeu complet des parcelles
adaptées.
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Laissez latable attributaire parcel 02sel ouverte ; elle sera
nécessaire a la prochaine étape. Toutefois, vous pouvez la
déplacer, laredimensionner ou laréduire pour mieux voir
la carte.

Mesure et affectation de la distance par rapport au
collecteur d’eaux usées

Lamunicipalité préfére que I’ usine soit située amoins de

1 000 métres du collecteur actuel des eaux usées.

Le conseil municipal est disposé a accepter des parcelles
S étendant |égérement au-dela de cette zone tampon de

1 000 métres a condition que I’ essentiel de leur surface soit
dansla zone. Les parcelles situées a moins de 500 metres
sont encore plus adaptées.

Vous devez donc rechercher les parcelles situées

a500 métres et 1 000 métres du collecteur principal d eaux
usées et leur adjoindre une distance. Pour cela, vous allez
utiliser bon nombre d’ outils connus: les zonestampons
(bufferisation), les sél ections et lamodification d’ attributs.
Plut6t que de vous donner des instructions pas a pas, nous
VOus proposons une liste des étapes principal es pour vous
permettre de mener les opérations vous-méme. Vous
pouvez consulter les sections précédentes si vous avez
besoin d’ aide pour des étapes spécifiques.

Ajout de la couverture du collecteur d’ eaux usées ala carte
(cette couverture se trouve dans le sous-répertoire utility du
dossier City_share). La couverture « junction » (collecteur)
contient le point principal de raccordement au réseau des
eaux usées. Il s'agit du point de raccordement de I’ usine au
collecteur existant.

Vous alez créer un nouveau modéle pour mettre en zone
tampon le point de raccordement au collecteur des eaLix
usées. Commencez par créer une nouvelle boite a outils,
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nommeée Mes outils, si tel N’ est pas déjale cas. Créez un
nouveau modeél e dans laboite aoutils Mes outils.

Ajoutez lacouche du collecteur au modéle. Ajoutez I’ outil
Zone tampon au modél e et créez une connexion entre la
couche du collecteur et lazone tampon. Spécifiez une zone
tampon de 500 metres. Vérifiez que le chemin du dossier
Analysis est défini et nommez la classe d entités en sortie
junctionbuf500. Sélectionnez ALL pour letypedefusion.

Ensuite, g outez un autre outil Zone tampon et créez une
connexion entre la couche du collecteur et cet outil.
Spécifiez une zone tampon de 1000 métres. Vérifiez quele
chemin du dossier Analysis est défini et nommez la classe
d’ entités en sortiejunctionbuf 1000. A nouveau, sélectionnez
ALL pour letype defusion.

Cliquez sur I’ outil Union et faites-leglisser d’ ArcToolbox au
modéle. Créez une connexion apartir de junctionbuf500 et
dejunctionbuf1000 vers|’ outil Union. Vérifiez quele
chemin du dossier Analysis est défini et nommez la classe
d’ entités en sortie Union junction02buf.

Exécutez le modéle et gjoutez junction02buf alacarte.
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Enregistrez |le modéle sous e nom « Junction Buffer », puis
fermez-le.

L es zones tampons apparaissent sur la carte mais occultent
le collecteur et les parcelles. Modifiez lasymbologie de la
couche junction02buf de sorte que les zones tampon ne
soient pas ombrées (sélectionnez « aucune » pour la couleur
de remplissage).

Vous voyez maintenant |es parcelles qui se trouvent &

500 meétres ou moins du collecteur et celles qui en sont
aplus de 500 metres et moins de 1 000 métres. Vous alez
ensuite sélectionner les deux jeux de parcelles ety
adjoindre les distances respectives.

EXECUTION DE L’ANALYSE

A l'aidedel’ outil Sélectionner des entités, sélectionnez la
zone tampon de 500 & 1 000 métres en pointant, puisen
cliquant dessus. Ensuite, al’ aide de Sélectionner par entités,
sélectionnez les parcelles de parcel 02sel dont le centre se
trouve dans | es entités sél ectionnées de junction02buf.
Ainsi, toutes les parcelles situées a plus de 500 métres et
moins de 1 000 metres du collecteur sont sélectionnées.
Lorsque vous avez terming, fermez |a boite de dialogue
Sélectionner par entités.
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Utilisez labarre d’ outils Editeur pour commencer amodifier
parcel02sel (assurez-vous que cette couche est |a couche
cible). Ouvrez latable attributaire de parcel 02sel (si elle est
réduite, rétablissez-laal’ aide du bouton Restaurer) et
affectez la valeur 1 000 au champ JUNC_DIST des
parcelles sélectionnées. Enregistrez provisoirement les
modifications, mais ne fermez pas la session de mise ajour
tout de suite. Vous pouvez constater que certaines des
parcelles susceptibles de convenir sont alafoisamoins de
50 metres d’ une route et a moins de 1 000 métres du
collecteur ; quelques-unes sont a plus de 50 métres d’ une
route et a moins de 1 000 métres du collecteur, et le reste
est alafoisloin desroutes et loin du collecteur, les deux
champs ayant alorslavaleur 0.
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APN LANDUSE | ROAD DIST | _JUNC DIST.
023204402 732 1] 1000
029204408 732 50 1000
023204407 732 0 1000
023204406 732 1] a
029204409 732 50 1000
023204410 732 50 1000
023204411 732 50 I
Hz32044912 732 50 1]
0232041145 732 50 a
azazndiia 737 = m

Inversez & présent les entités sélectionnées de
junction02buf de sorte que la zone tampon 0 a 500 métres
soit sélectionnée. Vous pouvez aussi, Si vous le préférez,
sélectionner lazonetampon intérieureal’ aide del’ outil
Sélectionner des entités. Faites ensuite une sélection par
emplacement des parcelles dont |e centre se trouve dans les
entités sél ectionnées de junction02buf (c.-a-d. lazone
tampon 0-500 metres). Vous n’ avez plus maintenant que les
parcelles situées a moins de 500 métres du collecteur.

NS y
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Donnez la valeur 500 au champ JUNC_DIST des parcelles
sél ectionnées.

APN LANDUSE | ROAD DIST § JUNC DIST
nz9z04402 732 a 1000
n29204408 732 50 1000
n29204407 732 I 1000
029204406 732 I} 500
029204409 732 50 1000
n2az04410 732 &0 1000
n23z04411 732 &0 500
n29z04412 732 &0 500
n292041148 732 50 500
noasndiio =T R Enn

Fermez la session de mise ajour et enregistrez les
modifications puis enregistrez la carte.

Vous avez attribué une distance relative aux parcelles
situées a moins de 500 métres et moins de 1 000 métres du
collecteur d'eaux usées. Sur la carte finale, les parcelles
seront codées par couleur en fonction de leur proximité des
routes et du collecteur d’ eaux usées, ce qui permettra de
présenter au conseil municipal et au public les parcelles
susceptibles de convenir particuliérement.

Vous auriez également pu sélectionner les parcelles proches
du collecteur en utilisant Sélectionner par entités avec une
distance de zone tampon, mais la création de la couche
junction02buf permet d’ afficher les anneaux sur la carte, ce
qui facilite lalecture de la distance rel ative par rapport au
collecteur d’ eaux usees.

EXECUTION DE L’ANALYSE
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Recherche de parcelles adaptées correspondant a la surface totale

nécessaire

L’ étape finale de |’ analyse consiste a rechercher les
parcelles susceptibles de convenir et suffisasmment grandes
pour accueillir I’ usine de traitement des eaux usées.

La surface minimum nécessaire pour la construction de
I’usine est de 150 000 metres carrés. Vous allez rechercher
dans latable attributaire parcel 02sel |es parcelles présentant
au moins cette surface.

Tri des parcelles par surface (AREA)

Latable attributaire parcel 02sel est en principe encore

affichée.

1. Si nécessaire, faites défiler I écran vers la gauche afin
devoir le champ AREA.

2. Cliquez al’ aide du bouton droit sur AREA, puiscliquez
normalement sur Tri décroissant.

AREA i NCRMICTCERY
18743 94634 = SortAscending
38233.8468 Bl Sort Descending
40484 20606 3
40834 BEDGE 2 Summarize... e
271 4449 Calculze Yalues..
3834025769 Statistics...
ggggg?ggi; Freeze/lUnfreeze Column —
1880267008 Delete Field I
JEAE4. 35396
14R7.35622 [288.44957

Les parcelles les plus grandes sont en téte de liste.
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ABEA PERIMETER

B1280.43249 1274.63154
A476.83105 B37.99145
41162.43451 839.65045
40634.56085 B08.30515
40819.3695 832.83905
40766.1 2503 §31.6554

40539.97483 830.42319
40538.89616 §30.45689

Aucune des parcelles adaptées ne présente une surface de
150 000 metres carrés. De fait, la plus grande d’ entre elles
ne représente qu’ un peu plus de 60 000 métres carrés

(il peut étre nécessaire de faire défiler latable vers le haut
pour qu’ elle apparaisse). Lamunicipalité vadonc devoir
assembler lesitede |’ usine a partir de plusieurs parcelles
ou, a défaut, revoir son cahier des charges en envisageant
des criteres plus souples. Vous alez chercher s'il existe des
parcelles contigués représentant au total

150 000 metres carrés.

Recherche de parcelles contigués représentant au
total 150 000 meétres carrés

Vous allez commencer par identifier la surface de plusieurs
parcelles, puisvous allez en sélectionner un certain nombre
pour voir si, aellestoutes, elles représentent

150 000 metres carreés.
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1. Cliquez al’ aide du bouton droit sur parcel02sel dansla
table des matiéres, puis cliquez normalement sur Zoom
sur lacouche ; ensuite, décochez junction02buf puisque
cet élément n’est plus affiché. Si nécessaire, déplacez la
tabl e attributaire pour mieux voir les parcelles.

2. Cliquez sur I’ outil Identifier.

Identifier

EXECUTION DE L’ANALYSE

3. Cliquez sur lafléche déroulante Couches dans la boite
dedialogue Résultatsd’ identification et cliquez sur
parcel 02sel.

|dentify Results

Layers: |<Top-most layer> j

<Top-most layer> N
junction0Zbuf
unction point

parcellZsel

respark_flood
flood_zone
|otwy_rineer
riverl3exp
lovwdland
riverddbuf
parcelllmrg
streets
parks_pobygon

4]

Cette opération définit parcel02sel comme la couche dans
laquelle rechercher les entités. Laissez la boite de dialogue
Résultatsd’ identification ouverte.

4. Cliquez sur laparcelle contigué située al’ ouest du
collecteur d’ eaux usees.

——

0|
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Vous constatez que la surface de la parcelle représente 6. Cliquez sur le bouton Sélectionner des entités.

un peu moins de 37 000 metres carres. 7. Faites glisser un cadre autour de |’ intersection de

| quatre parcelles contigués.
Layers: | - |

B paca il Zaal I.u:uiurl:i-l?ﬂﬂ&[l.ﬁl]?ﬂﬁ VA B ) |—~"‘—’

5 [RSRIE [Fietd Wake | -
F_1 7
Ehaga Fukgan
O 56 —
AFES, JE959 e
=l

FERMETER 7EA00311
F&RCEL_1_ 0
FARCEL 11 0
AFH =2

LeHDUSE 72

Feee T

5. Cliquez sur la parcelle située a gauche de la précédente.

Les parcelles sont en surbrillance sur la carte et dans la
a— tableattributaire.

o | |

Cette parcelle représente environ 38 500 métres carrés.
Vous voyez que la plupart des parcelles adaptées proches
du collecteur sont detaille approximativement égale.

Il apparait qu'il y aquatre parcelles contigués dont la
somme représente environ 150 000 métres carrés. Fermez
laboite Identifier lesrésultats. varay

o

‘ |
LSS I e | thm|nM oot cd 17 Sabaiand |
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8. Cliguez al’aide du bouton droit sur AREA danslatable,
puiscliquez sur Statistiques.

! PERRETER
EI A0 4740 ke Sortdecending
d1 476 1105 F EotCescending
[41 16 434561 T &,
EEE HIELES
A1E| & 355 1l ]
O —
A1515 57 493 -
..*]5]35-3“5 Freeze/Unieeze Colimn
41414 AIEIB
2151 12545 Diolkedn Fakd

Laboite de dialogue Statistiques sur la sél ection apparait.

ArcMap calcule des statistiques récapitul atives sur les
parcelles sélectionnées et présente un diagramme de
valeurs réparties. Larépartition des valeurs ne vous
intéresse pas en |’ occurrence, mais les statistiques sont
utiles. Vous voyez le nombre de parcelles sélectionnées, la
taille delaplus petite et de laplus grande parcelle, la
surface totale et la taille moyenne des quatre parcelles.

Frogquipsdy gl igidian
Cwmrsm

La somme des surfaces des quatre parcelles dépasse
[égérement 158 000 métres carrés. Ceci suffit pour
I’installation de |’ usine. En examinant les choses de plus
prés, onvoit qu’il existe un grand nombre de combinaisons
de parcelles adaptées contigués dont |e total offre un

EXECUTION DE L’ANALYSE

espace suffisant pour I’implantation del’ usine. Vous pouvez
utiliser I’ outil Sélectionner des entités pour tracer un cadre
autour de différents groupes de parcelles ou sélectionner
une parcelle en cliquant dessus et y ajouter d’ autres
parcelles en cliquant sur ces derniéres tout en appuyant sur
latouche M. Ensuite, il suffit derecalculer les statistiques
pour obtenir la surface totale.

9. Unefoislasélection des parcelles terminée, fermez la
boite de dialogue Statistiques sur lasélection ainsi quela
table attributaire.

10. Cliquez sur Sélection, puis sur Désélectionner les entités
sél ectionnées.

Lamunicipalité semble donc pouvoir constituer un site

d implantation a partir de parcelles distinctes. Vous décidez

d'inviter le conseil municipal aunetablerondeinteractive et

de faire la démonstration sur grand écran des différentes

combinaisons de parcelles possibles en fonction de son

cahier des charges.
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Examen des résultats de 'analyse

Anticipant une question probable du conseil municipal, vous
décidez de voir s'il existe une parcelle dansla surface

d étude qui représente au moins 150 000 métres carrés et,
S c'est lecas, d’ expliquer pourquoi vous nel’ avez

pas retenue.

Vous allez utiliser lasélection par attribut pour rechercher
les éventuelles parcelles de plus de 150 000 métres carrés
et les afficher avec les couches d’ analyse pour voir a quels
criteres elles répondent ou ne répondent pas.

Recherche des parcelles d’au moins
150 000 metres carrés

1. Décochez parcel02sel et streets et cochez parcel O1lmrg
afin de voir toutes les parcelles de la surface d’ étude.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur parcel 0O1lmrg
danslatable des matiéres, puis cliquez sur Zoom sur
la couche.
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. Cliquez sur Sélection, puissur Sélectionner par attributs.
. Cliquez sur lafléche de laliste déroulante Couche, puis

sur parcel01mrg. Utilisez laméthode par défaut
(Créer une nouvelle sélection).

. Double-cliquez sur AREA danslaliste Champs, cliquez

sur le signe « supérieur ou égal a» (>=) et saisissez
« 150000 » pour formuler |” expression de larequéte.

Elle doit présenter |’ aspect suivant :
[AREA] >= 150000

. Cliquez sur Appliquer, puis sur Fermer pour fermer la

boite de dialogue.
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Il existe trois parcelles d’ au moins 150 000 métres carres.

Commencez par voir si ces parcelles sont libres.

7. Cliguez al’ aide du bouton droit sur parcel01lmrg dansla
table des matiéres, puis cliquez (normalement) sur
Ouvrir latable attributaire.

8. Cliguez sur Sélectionnées au bas de lafenétre de latable
afin de ne voir que les parcelles sélectionnées.

I7435753
2977 IE1H
TSk BETE
GILO7E2F

noeaa

Deux des parcelles sont dépourvues de code

d’ occupation des sols, maislatroisieme possede le code
732, qui signifiequ’elle est libre (il peut étre nécessaire
defaire défiler I’ écran vers ladroite pour voir le champ
d’ occupation des sols).

PARCEL 11 | AP | LARDLESE |
0 L1 PR L] |
0 (g a2 L]

] L P R ] 11z

. Cliquez sur lazone située en regard de laparcelle libre

pour lamettre en surbrillance. Si nécessaire, réduisez ou
déplacez latable afin de voir la parcelle en surbrillance
sur la carte.

i

5w |.u Sakeckad | Pecome G o ol 510 Seleched )

= |

o
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Les deux parcelles du coin supérieur gauche de la surface
d’ étude sont donc éliminées parce gqu’ elles ne sont pas
classées parmi lesterrainslibres. || incombe de vérifier
auprés du service du cadastre I’ affectation de ces parcelles :
il se peut qu’elles soient en fait libres mais qu’ on ne leur ait
jamais affecté de code d’ occupation des sols dans la
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base de données. En attendant sa réponse, vous alez
chercher pourquoi latroisieme parcelle a été, elle aussi,
éliminée.

10. Fermez latable attributaire.

Affichage des parcelles sélectionnées avec les
couches de critéres

1. Cochez la couche respark_flood pour I’ afficher.

{
i
l
—
i
= fims==1

Vous voyez que les deux parcelles du coin supérieur gauche
sont essentiellement dans cette couche, qui inclut lazone
inondable et les zones tampons entourant les parcs et les
résidences.
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2. Cochez lacoucheflood_zone, puis cliquez dessus et
faites-la glisser sur respark_flood dans latable des
matieres.

3 & Leepaorrs =
B O o D2 b

(|
B B junction point

-]
B O parcellisel
O
| N i
B B reapak_food 1

(|

FP

Il est maintenant évident que les deux parcelles sont hors
des zones tampons des parcs et des résidences mais

gu’ elles sont en zone inondable. Aussi, bien quelibres, elles
sont inexploitables pour le projet. Latroisieme parcelle, en
revanche, est hors de la zone inondabl e et hors des zones
tampons des parcs et résidences.
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3. Décochez respark_flood et flood_zone et cochez
low_river.

La municipalité a demandé dans son cahier des charges que
les parcelles soient complétement ou majoritairement
incluses dans cette surface. Plus de la moitié de cette
parcelle est en dehors de la surface.

4. Cochez lacouche lowland, puis décochez low_river.

EXECUTION DE L’ANALYSE

La parcelle étant entiérement comprise dans la couche
lowland, il est probable qu’ elle setrouve majoritai rement
hors de lazone tampon du fleuve ; autrement dit, |’ essentiel
de laparcelle est a plus de 1 000 métres du fleuve.

5. Décochez lowland et cochez |a couche riverO4buf.

C'est bien le cas, et ¢’ est pourquoi elle a été éliminée.
Toutefois, une partie de la parcelle est al’intérieur de la
zone tampon, et elle est adjacente au collecteur d’ eaux
usees, ce qui constitue un atout majeur. Vous décidez de la
mettre en surbrillance dans |la carte finale afin d’ attirer

I attention delamunicipalité sur les possibilitésqu’ elle offre
comme site alternatif. Mé@mesi elleinduit d’ éventuels colts
de construction supplémentaires, I’ acquisition d’ une parcelle
unique peut étre plus économique, au total, que celle de
guatre parcelles distinctes.
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Création d’une couche contenant le site alternatif

1. Cliquez sur |’ outil Sélectionner desentités.

oo )
Y=

HHIHH
el
-
Sélectionner ——8 k
les entités o #

& 7

2. Cliquez danslesite alternatif, mais horsdelazone
tampon du fleuve, de fagcon que ce soit la seule parcelle
sélectionnée.

*
P S 2/
et N
|
A AT 1 I |

222

3. Cliguez al’ aide du bouton droit sur parcel01mrg dansla

table des matiéeres, amenez le pointeur sur Sélection et
cliquez (normalement) sur Créer une couche a partir des

entités sélectionnées.
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ArcMap ajoute la couche contenant la parcelle unique a
la carte.

4. Cliquez sur le nom de la couche (parcel01mrg) pour la
sélectionner, puis cliquez anouveau dessus pour le
mettre en surbrillance.

5. Saisissez « alternate site » (site secondaire) comme nom
de lanouvelle couche et appuyez sur Entrée.

3 & Lewpwrs &
=] =
—

Il s'agit d’ une couche provisoire de lacarte : elle n’est
stockée dans aucun fichier de couches distinct. Dans le
prochain chapitre, vousallez modifier sasymbologie et
I’gjouter alacartefinale.

EXECUTION DE L’ANALYSE

Nettoyage de la table des matiéres

Certaines des couches d’ analyse ne seront pas utilisées
dans |la carte finale ; vous pouvez donc d' ores et déjales
supprimer.

1. Cliquez sur flood_zone puis, tout en maintenant latouche
Ctrl enfoncée, cliquez sur respark_flood, low_river,
lowland, riverO4buf et parks_polygon pour les
sélectionner.

2. Cliquez avec le bouton droit dela sourissur I’ une des
couches sélectionnées, puiscliquez sur Supprimer.
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A ce stade, la carte ne doit comporter que les couches
suivantes:

e dternate site,

* junction02buf,

* junction paint,

e parcel02sd,

* riverO3exp,

e parcel01mrg,

* streets.

S'il reste d' autres couches sur la carte, supprimez-les.

3. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.

Laphase d’ analyse du projet est pour |’ instant terminée.
Le SIG permet de modifier facilement les critéres et de
relancer I’analyse si C'est nécessaire.

L’ analyse SIG permet de répondre a beaucoup de questions
et se préte a beaucoup d’ approches différentes.

La présente analyse vous a montré comment aborder la
résolution d’ un probleme particulier al’ aide de plusieurs des
outilsles plus courants de SIG : zonestampons,
superpositions et sélections. Vous serez amené a combiner
ces outils — et bien d'autres — de différentes facons dans
vos futures analyses.

Dans le prochain chapitre, vous allez créer une carte
présentant le résultat de votre analyse au conseil municipal
et au public.

224
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Présentation des résultats

DANS CE CHAPITRE

e Création de la carte
e Mise en page de la carte

¢ Création de la carte de vue
d’ensemble

e Création de la carte des
parcelles convenables

¢ Création de la carte des
parcelles hautement
convenables

e Création du rapport parcellaire

e Ajout de la liste des critéres de
site a la carte

e Ajout d’éléments a la carte

e Enregistrement et impression
de la carte

e Et ensuite ?

Ce chapitre vous indique comment créer une carte de la taille d une affiche
pour présenter les résultats de votre analyse. L’affiche est composée de
trois cartes. La premiere montre les relations géographiques entre les
parcelles susceptibles de convenir et le reste de la ville. La deuxiéme montre
I’ensemble des parcelles convenables. La troisieme montre les parcelles
hautement convenables symbolisées en fonction de la distance qui les sépare
d’un raccord a la conduite d’eaux usées maitresse et des routes. Elles sont
¢tiquetées a 1’aide d’un numéro d’identification de parcelle.

Vous devez également créer un rapport indiquant les numéros
d’identification des parcelles, leur surface et la distance séparant les
parcelles hautement convenables du raccord.

La carte inclut également un texte explicatif, une fleche du Nord, des
légendes, des barres d’échelle et un titre.
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Création de la carte

Vous devez préparer la création de la carte avant de
commencer samise en page. La conception cartographique
doit refléter I’ usage final du document et le public qu’il vise.
Dans notre cas, la carte doit étre montrée lors d' une
réunion du Consell municipal. Lesconseillers municipaux
connaissent vrai semblablement |es problémes|iés au choix
del’emplacement d’ une station d’ épuration ; toutefois, ce
N’ est peut-étre pas le cas des membres du public assistant a
laréunion. Ces deux groupes doivent étre en mesure de
voir |I’emplacement des parcelles susceptibles de convenir
en fonction du reste de laville. Ils ont également besoin de
repérer toutes |es parcelles convenables, distinguer celles
qui sont les plus adaptées au site d' installation de lastation
et consulter des informations complémentaires concernant
les parcelles hautement convenables.

Dans un premier temps, vous devez choisir les ééments a
faire figurer sur la carte et en dresser une liste. Puis, vous
devez choisir comment les organiser sur la page.

Dans le cas présent, vous alez créer trois cartes sur une
page au format affiche destinée a étre présentée a la
réunion du Conseil municipal.

1. Unevued ensemble delaville montrant I’ emplacement
de la zone d' étude et comprenant les couches suivantes :

* lesrues (streets.lyr),

o lefleuve (river03exp),

» lagrilled altitude (elevation_grid.lyr),

» |"étendue de lazone d' étude (rectangle graphique).
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2. Une carte de la zone d’ étude montrant toutes les
parcelles convenables et incluant les couches suivantes :

 les parcelles susceptibles de convenir représentées
par une couleur (parcel02sel),

» les autres parcelles dans une autre couleur
(parcel01mrg),

» |esitedternatif ombré al’ aide de hachures
diagonales (site de rechange),

» leraccord alaconduite d' eaux usées (point de
raccordement),

* les zones tampons situées entre 500 et 1 000 métres
autour du collecteur junction02buf,

» lefleuve (river03exp).

3. Une carte des parcelles hautement convenables incluant
les couches suivantes :

» lesparcelles susceptibles de convenir au mieux,
codées par couleur, selon la distance qui les séparent
des routes et du collecteur du réseau d’eaux usées et
repérées par leur numéro de parcelle (parcel 02sel),

* toutesles parcelles susceptibles de convenir
représentées dans une couleur neutre
(parcel02s4l),

» lesitealternatif ombré al’ aide de hachures
diagonales et repéré par son numéro de parcelle et sa
surface (site de remplacement).
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Vous devez également inclure d’ autres €l éments
cartographiques et un texte explicatif pour faciliter le
déchiffrement de la carte et améliorer sa présentation.

Les autres éléments cartographiques ainclure sont les
suivants:

* un rapport répertoriant les parcelles hautement
convenables,

» un bloc detexte listant |es critéres de sélection du site,
* letitredelacarte,

» une barre d échelle pour chague bloc de données,

» unelégende pour chague bloc de données,

» lafléchedu Nord,

* lelogodelaville,

» lesinformations de référence cartographique,

» desrectangles graphiques pour compléter lacomposition
de la carte.

Lorsque vous avez choisi lesinformations afaire figurer sur
les cartes et |es éléments complémentaires ainclure, vous
devez choisir comme les agencer sur la page. Si ArcMap
permet de déplacer et de redimensionner facilement chaque
carte et les autres é éments de la page, il peut étre utile de
dessiner un croquis topographique a des fins de référence.
Laconstruction doit au moins montrer laposition
approximative des cartes et des éléments cartographiques
et contenir des notes concernant lataille de la page et des
cartes. Vous pouvez modifier la position et lataille des
éléments de fagon interactive lorsgue vous créez la carte.

PRESENTATION DES RESULTATS

Ci-dessous figure un croquis de la carte que vous
allez créer.

e

Voici les principal es étapes a franchir pour é aborer
lacarte:
» Créer lestrois blocs de données.

» Modifier les blocs de données pour montrer |es couches
requises et |’ étendue géographique.

o Créer et gjouter le rapport parcellaire.

e Ajouter le bloc de texte répertoriant les critéres de
sélection du site.

o Ajouter les légendes et les barres d' échelles a chaque
bloc de données.

o Ajouter les autres éléments graphiques et
cartographiques (fleche du Nord, titre, logo, informations
de référence cartographique, rectangles graphiques).
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Mise en page de la carte

Vous allez créer une carte de lataille d’ une affiche
comprenant trois blocs de données (un destiné a chague
carte). Pour cela, vous devez utiliser le mode Données et e
mode Mise en page.

Le cas échéant, démarrez ArcMap et ouvrez la carte water
project.mxd (située dans le dossier de projet). Elle doit
afficher le site de remplacement, le point de raccordement
et les couches parcel 01mrg.
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Passage en mode Mode d’affichage

Vous basculez d' abord du mode Données au mode Mise

en page.

1. Ouvrez le menu Affichage et cliquez sur Mode Mise
en page.

Fin Edi [yiew |man Bslacion Took Wndow Halp
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Zoom Dleds ¥

La carte bascule en mode Mise en page et affiche la
page avec un bloc de données contenant les couches
actuellement visibles. Labarre d’ outils Mise en page
apparait également.

T T |

o L e feyer! Dibgrtem Died jiireis Ly

lowa . ~rs B[ it s
> i i e

W Lewwm

e

h

L
[ —] . s g |
Dmmeags & | 7 m 3 ':T_ﬁ_lll.l." i R

[ LN L

Prise EN mAIN D’ARcGIS



Le mode Mise en page vous permet d afficher plusieurs
blocs de données sur une seule page et de travailler sur les
éléments cartographiques de maniere interactive. Un Bloc
de données est une fagon d’ organiser les couches les unes
avec les autres sur une page. Actuellement, un seul bloc de
données figure sur la page (indiqué par un rectangle).

Labarre d’ outils Mise en page contient des outils
permettant d’ effectuer des zooms et des déplacements sur
la page.Les commandes figurant dans la barre d’ outils
Outils permettent d’ utiliser les données contenues dans e
bloc de données, comme en mode Données.

Zoom |
avantsurﬂﬁﬁ B A= -_I__lﬁ-__ ik

la page

Zoom avant | Tioeci s |
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données d’'un .
bloc e
ol
i
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(1=

PRESENTATION DES RESULTATS

Changement du format de la page

Lataille de la page doit étre déterminée en fonction des
exigences d' impression de la carte.

1. Cliquez avec le bouton droit sur lapage, al’ extérieur du
bloc de données, puis cliquez sur Mise en (si vous
cliguez avec le bouton droit al’ intérieur du bloc de
données, laboite de dial ogue Propriétés du bloc de
données s affiche).

A oot

La boite de dialogue Mise en page et configuration de
I"impression apparait. La case Utiliser les paramétres de
format d’ impression est cochée, ce qui signifiequele
programme ArcMap détecte automatiquement le format
d’ impression delapage.

Lavilledispose d’ une autre imprimante capable d’ imprimer
des pages au format D (22 x 34 pouces). Par consequent,
lataille de la page ne doit pas étre identique au format par
défaut del’imprimante.
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2. Désactivez I’ option Utiliser les parametres de format
d impression.

3. Cliquez sur Taille, puissur Dimension de papier
personnalisée Postscript.

4. Cliquez sur lafléche déroulante de lazone Formats
standard et sélectionnez Personnaliser.

5. Tapez « 34 » dansla zone Largeur, puis « 22 » dans|a
zone Hauteur. V érifiez que les unités de mesure sont
exprimées en pouces.

La page virtuelle de la carte est désormais au format D
(22 x 34 pouces).

Lalargeur de |’ affiche cartographique doit étre supérieure a

sa hauteur, vous devez donc modifier I’ orientation de

la page.

6. Cliquez sur orientation de la page (dans les volets Papier
et Page), puis sur OK.
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ArcMap réglelataille et I’ orientation de la page.

T 7 |

a[E 4] ] ﬂll

Vous devez utiliser le bloc de données existant pour afficher
les parcelles convenables. Les étapes suivantes indiquent
comment redimensionner |e bloc de données et en réaliser
une copie pour afficher la carte de lavue d ensemble de
laville.
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Redimensionnement du bloc de données

Dans un premier temps, vous devez réduire lataille du bloc
de données.

1. Cliquez sur le Sélectionner lesgraphiquesdans
ArcMapbouton Sélectionner les éléments.
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2. Cliguez, avec le bouton droit de la souris, prés du centre
du bloc de données et sélectionnez Propriétés.
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PRESENTATION DES RESULTATS

Le cadre se met en surbrillance. Des descripteurs de
sélection apparaissent sur les cotés et dans les coins et
la boite de dialogue Propriétés du bloc de données

s affiche.

3. Cliquez sur I’onglet Taille et position.

Vous pouvez déplacer et redimensionner tout ou partie d’ un
élément en cliquant dessus et en le faisant glisser dans son
entier ou en utilisant I’ un de ses descripteurs de sélection.
Vous pouvez par ailleurs définir saposition et sataille en
tapant les valeurs requises dans |” unité de lapage al’ aide
de la boite de dialogue Propriétés du bloc de données.Vous
réglez lataille et laposition du premier bloc de données de
maniére explicite en tapant les valeurs.

Vous devez laisser |e coin supérieur gauche dans sa position
actuelle mais modifier les cotes du bloc de données de
facon a atteindre 12 x 9 pouces.

4. Cliguez sur le point d’ ancrage supérieur gauche dansle
panneau Position.
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5. Dansle panneau Taille, tapez respectivement « 12 » et
« 9 » dans les zones Largeur et Hauteur. Cliquez sur OK.
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Le bloc de données est redimensionné et |’ échelle des
couches est réduite afin qu’ elles puissent S'y insérer.
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Copie du bloc de données

Vous devez maintenant copier le bloc de données pour qu’il
contienne la carte de lavue d’ ensemble delaville.

1. Ouvrez le menu Edition et cliquez sur Copier.

Ehﬁ!ﬁu‘# et Seleciion Tools WWindow Help
¥% Lindo Cistn Frame Propedies  Chi2

S AT
& Cut i
B pPase CH4

2. Ouvrezlemenu Edition et cliquez sur Coller.

La copie du bloc de données est collée sur la carte par-
dessus le bloc de données d’ origine.

3. Cliguez sur le bloc de données et faites glisser la copie
adroitedel’ original.

Les deux blocs de donnée affichent les mémes couches.
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Le nouveau bloc de données permet de montrer la position
delazone du projet par rapport au reste de laville. Le bloc
de données d’ origine affiche, quant alui, I’ ensemble des
parcelles susceptibles de convenir. Vous devez renommer
les deux premiers blocs de données avant d’en créer un
troisiémeindiquant |es parcelles hautement convenables.

Changement du nom du bloc de données
sélectionné

Latable des matiéres est divisée en sections correspondant
a chague bloc de données. Les deux blocs de données de la
table des matiéres portent le méme titre par défaut

« Couches » car vous avez copié€ |le premier pour créer le
deuxiéme.

Le bloc de données que vous venez de coller sur la carte
est toujours sélectionné (vous pouvez voir ses descripteurs
de sélection en mode Mise en page).

1. Parcourez latable des matiéres pour trouver le titre
Couches figurant en caracteres gras.

Il s'agit du bloc de données qui vient d’ étre gjouté.Les
caractéres gras indiquent qu’il correspond au bloc de
données sélectionné.

2. Cliquez dessus pour le sélectionner.

E B shemeks s

1
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PRESENTATION DES RESULTATS

3. Cliguez anouveau sur Couches pour mettre le nom en
surbrillance.

Cliquer deux fois de suite (double-clic) sur le nom d’un bloc
de données ouvre la boite de dial ogue Propriétés du bloc de
données.VVous N’ avez pas besoin de changer les propriétés
du bloc de données a ce stade. Aussi, si cette boite de
dialogue apparait, cliquez sur Annuler et recommencez.

=1 B e e s
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Vous pouvez a présent taper un nouveau nom pour le bloc
de données.

4. Tapez « Vue d ensemble delaville » et appuyez
sur Entrée.
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Changement du nom du bloc de données d’origine 3. Tapez « Zone d’ étude », puis appuyez sur Entrée.
Vous allez maintenant renommer |’ autre bloc de données.
1. Parcourez |atable des matiéres d’ ArcMap pour trouver 3
le titre Couches. = e
2. Cliquez sur Couches pour sélectionner e bloc de donnée, =
puis & nouveau pour mettre e nom en surbrillance. = O junchionlZbu
= Insertion d’un nouveau bloc de données
=1 Cily (et - | . [P 4
% B rL,,E,,,,,:":E - Il est temps d’ gjouter |e troisieéme bloc de données montrant
m les parcelles hautement convenables. Pour cela, vous devez
en insérer un nouveau plutdt qu’ en copier un existant.
B O |uncthon D2 b
- 1. Ouvrez le menu Insertion et cliquez sur Bloc de données.
BB junchion point
o Eile Ecit iew | Ineart Selecion Tools WWindow Help
B O pesrceilisel
O
B O el 3
B B parceilimg Le nouveau bloc de données s affiche au centre de la
= carte, il est sélectionné. Il figure également en bas de la
S - table des matiéres, sous le nom Nouveau bloc de
données 2.
3 i Leyuis 9
B B shemes s
=
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234 Prise EN mAIN D’ARcGIS



B L0 idvm ! B Toes: i Hieg
DFES Ll in & ] =] all o WR)

ra = k B

1

[ T - 4
El—ﬂ *
2 S i — H

[ 11 7 7898 ey

2. Cliquez sur Nouveau bloc de données 2 dans latable des
matieres pour le sélectionner. Puis, recommencez pour
mettre le nom en surveillance.

3. Renommez-le en tapant « Meilleures parcelles », puis
appuyez sur Entrée.

L e nouveau bloc de données doit avoir lamémetaille que
les autres (12 pouces sur 9) et étre placé sous celui nommé
Suitable Parcels. Vous devez donc |e redimensionner et le
déplacer en conséquence.

4. Cliquez avec le bouton droit dansle nouveau bloc de
donnéesfigurant sur lacarte, puis sélectionnez
Propriétés.

5. Cliquez sur I’ onglet Taille et position.

PRESENTATION DES RESULTATS

6. Double-cliquez sur la zone de texte Largeur et tapez
«12in », puissur Hauteur et tapez « 9 in ». Cliquez

sur OK.
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Le bloc de données a désormais laméme taille que

les autres.
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7. Cliquez sur le bloc de données et faites-le glisser pour le
positionner sous celui nommé Zone d’ étude. |l n’est pas
nécessaire de I’ aligner parfaitement, vous procéderez
aux g ustements ultérieurement.
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Le bloc de données est actuellement vide. Vous devez
modifier lasymbol ogie des couches requises du bloc de
données Zone d’ étude avant de les copier.

8. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer.

Vous serez ameneé dans la suite du chapitre & enregistrer
périodiguement la carte afin de pouvoir vous arréter en
conservant le bénéfice du travail effectué.Vous serez invité
a effectuer cette sauvegarde a la fin de chaque section,
mai s vous pouvez lefaire plus souvent.

A ce stade, vous avez gjouté les trois blocs de données pour
créer la structure de base de la carte. A présent, vous
devez modifier chacun d’ entre eux afin qu’ils affichent les
couches requises. L’ étape suivante permet de modifier le
contenu du bloc de données City Overview delaville pour
montrer I"emplacement des parcelles susceptibles de
convenir en fonction du reste de Greenvalley.
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Création de la carte de vue d’ensemble

Le bloc de données Vue d’ ensemble de laville doit montrer
laposition relative de parcelles convenables par rapport au
reste de Greenvalley. Du fait que la majorité des résidents
de Greenvalley connait lesrues principalesdelaville, vous
pouvez vous en servir pour orienter le lecteur. Le fleuve et
lagrille altimétrique doivent également étre affichés pour
indiquer que lazone d’ étude contenant les parcelles se
trouve a proximité du fleuve, dans une région peu élevée.
Plustard, vous ajouterez un rectangle montrant
I”emplacement de la zone d’ étude.

Pour créer la carte, vous devez supprimer les couches
inutiles du bloc de données City Overview delaville,
modifier I’ étendue de la surface visible dansle bloc et
changer I" affichage des rues. Puis, vous devez modifier
I’ affichage du fleuve avant d' gjouter, en dernier lieu, la
sous-couche correspondant alagrille altimétrique.

Suppression des couches inutiles du bloc de
données

Il est souvent plusfacile d’ utiliser le mode Données pour
travailler sur les éémentsd’ un bloc, en particulier lorsquela
couche contient plusieurs blocs de données.

1. Cliquez dans e bloc de donnéesVue d’ ensemble de la
ville pour le sélectionner sur la page.

PRESENTATION DES RESULTATS
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2. Cliquez sur le menu Affichage, puis sur Mode Données.
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Sur une carte contenant plusieurs blocs de données,
basculer en mode Données affiche les données du bloc
sélectionné. Dans ce cas, il s agit du bloc de données Vue
d ensembledelaville.

3. Le cas échéant, parcourez la table des matieres pour le
rechercher.

4. Danslatable des matiéeres, cliquez sur le site de
remplacement situé sous le titre du bloc de données pour
le sélectionner.
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5. Appuyez sur latouche Ctrl et cliquez sur les couches
suivantes pour également les sélectionner :

* junction02buf,
* junction point,
e parcel02sd,

e parcel01lmrg.

6. Quand elles sont sélectionnées, pointez sur I’ une des
couches en surbrillance, cliquez avec le bouton droit et
sélectionnez Supprimer.
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L es couches sont supprimées de la carte. Vous auriez pu
conserver les couches inutiles en vous contentant de ne
pas les afficher, maisil est plusfacile de travailler avec
le bloc de données si elles ne figurent pas dans latable
des matieres.
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Le bloc de données doit désormais contenir unigquement les
couches rues et river03exp. Aucune des deux n’est
affichée. Si d’ autres couches ont été conservées,
supprimez-les également.

7. Cliquez sur les cases & cocher situées a coté des
couches riverO3exp et rues pour les afficher.

8. Cliquez sur le bouton Vue générale dans la barre
d outils Outils.

L es couches restantes sont agrandies dans une vue
d ensemble.

Affichage des rues principales

La couche rues montre |’ ensembl e des rues de Greenvalley.
Afficher uniquement les rues principal es suffit a situer
correctement les parcelles convenables et, de fait, facilite la
lecture de la carte. Vous devez modifier les propriétés de la
couche afin de simplifier lareprésentation des rues.
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1. Double-cliquez sur lacouche rues, sousle bloc de
données Vue d’ ensemble de laville, dans latable des
matiéres.

4 & Ciby Deopresms =
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Double-cliquer sur une couche permet d’' accéder
rapidement alaboite de dialogue Propriétés de la
couche.

2. Cliquez sur I’ onglet Ensemble de définition.
3. Cliguez sur le bouton Générateur de requétes.
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La boite de dialogue Générateur de requétes apparait.
Elle est identique aux boites de dial ogue de requétes que
vous avez déja rencontrées.

PRESENTATION DES RESULTATS

Les rues de Greenvalley contenues dans cette base de
données sont référencées dans trois classes. Les classes 3
et 4 correspondent aux rues principales ; laclasse 5, aux
rues plus petites. Vous allez sélectionner lesrues
principales.

4. Double-cliquez sur [Type].

5. Cliquez sur le bouton Inférieur ou égal a(<=).

6. Tapez « 4 », vérifiez |’ expression de larequéte, puis
cliguez sur OK.

Query Builder E
[FID_1]
[MakE]
[Shape_Length]
[Type]
- | o | ke 3
* | >=| A_dl 5
4 | <=| Or |
g O Y

el mgue Halues |§o To I

SELECT * FROM Tranzpartation. street_arc WHERE:
[Type] <=4 =1

[~

Save... |

Clear I Help Load... |

ak. | Cancel |

L’ Expression de larequétede est gjoutée al’ onglet
Ensemble de définition de la boite de dialogue Propriétés
de lacouche. Elle doit présenter |’ aspect suivant :

[Type]l <=4
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7. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés de
la couche.
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Seules les rues principal es sont affichées, les autres sont
masquées. Lafonction Ensemble de définition permet

d afficher rapidement certaines entités d’ une couche
sans |es sélectionner ni créer une couche distincte.
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Vous pouvez désormais effectuer des zooms sur la zone
contenant les rues principales.

8. Cliquez avec |le bouton droit sur les ruesfigurant dansla
table des matiéres et sélectionnez |’ option Zoom sur la
couche.

Changement du symbole des rues

Comme vous n' avez pas encore attribué de symboles aux
rues, elles sont dessinées dans une couleur aléatoire. 1l est
préférable qu’ ell es apparai ssent sous forme de simples
lignesnaires.

1. Danslatable des matieres, cliquez sur le symbole
linéaire sous lacouche rues (il est possible que vous
deviez parcourir latable de matiéres pour e trouver).

Notez que les rues figurent également dans le bloc de
données Zone d' étude. Vérifiez que vous utilisez les
couches situées sous |e bloc de données Vue d’ ensemble
delaville.
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2. Cliguez sur le symbole de route principale, puis sur OK.
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Lesrues principales de Greenvalley sont désormais
représentées sur la carte par des lignes noires.

Affichage des couches d’altitude et fluviale

Vous devez également afficher lagrilled altitude et lagrille
fluviae pour quele Conseil municipal et le public puissent
se rendre compte gque la zone d’ étude a été sélectionnée en
fonction de sa proximité du fleuve et de sa position dans
unerégion d’ altitude peu élevée.

1. Cliquez sur le symbolelinéaire sous le nom delacouche
river03exp.

2. Cliquez sur le symbole Fleuve, puis sur OK.

PRESENTATION DES RESULTATS
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Lefleuve est désormais dessiné avec une ligne bleue.
3. Cliquez sur le bouton Ajouter des données, naviguez

jusqu’ au dossier City _layerset cliquez sur lefichier

elevation_grid.lyr. Cliquez sur Ajouter.
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Si un message d’ avertissement s affiche concernant le
systeme de coordonnées de la couche, cliquez sur OK.

Lagrille altimétrique est gjoutée au bloc de données et
s affiche dans les couleurs que vous avez spécifiées lors de
la création de la couche.
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Lavue d ensemble delaville doit désormais montrer les
couches suivantes, répertoriées dans cet ordre dans latable
des matiéres::
e riverO3exp,
o dtreets (rues),
* ¢evation.
4. Ouvrez le menu Affichage et cliquez sur Mode Mise
en page.

Le bloc de données Vue d’ ensemble de laville affiche
maintenant lesrues principales, lefleuveet lagrille
altimétrique. ArcMap tente de centrer les couches dans
le bloc de données. Comme le fleuve s étend le long du
bord supérieur, il N’ est que partiellement visible.
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5. Cliquez sur I’ outil Déplacer situé danslabarre
d outils Outils.
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Déplacer
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6. Cliquez dansle bloc de données et faites glisser les
couches vers le bas de sorte que le fleuve apparaisse
prés du sommet du bloc.
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A ce stade des opérations, e bloc de données est
terminé.
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Plusloin dansle chapitre, vousy ajouterez un rectangle
pour montrer I’ emplacement de la zone d’ étude.

7. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.

A I’ éape suivante, vous allez apporter |les modifications
requises au bloc de données Zone d’ étude pour afficher les
parcelles convenables.
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Création de la carte des parcelles convenables

Cette carte montre les parcelles convenables ombrées dans
une couleur et toutes les autres parcelles dans une couleur
différente. Elle affiche également I’ emplacement du
raccord a la conduite d’ eaux usées et les zones tampons
situées entre 500 et 1 000 metres de celui-ci. Elleinclut
également |le site de remplacement, ombré al’ aide de
hachures diagonales et montre le fleuve pour permettre aux
lecteurs de localiser plus aisément les parcelles.

Définition de I’environnement d’affichage

1. Cliquez sur le bouton Sélectionner leséémentsdela
barred’ outilsOutils.

2. Cliquez sur le bloc de données Study Areafigurant sur la
page (dans |a partie supérieure gauche).

2

Le bloc de données est sélectionné et apparait en
surbrillance sur la carte. Son nom figure en caractéres
gras dans latable des matieres. Pour visualiser plus
clairement les données avec lesquellesvoustravaillez,
passez en mode Données.

PRESENTATION DES RESULTATS

3. Cliguez sur le menu Affichage, puis sur Mode Données.

Vous devez afficher I’ ensemble des couches répertoriées
dans le bloc de données al’ exception des rues, aussi
supprimez la couche rues.

4. Cliquez avec le bouton droit sur |’ entrée rues de latable
des matieres, puis cliquez sur Supprimer.

Le bloc de données doit désormais montrer les couches
suivantes, répertoriées dans cet ordre, dans latable des
matiéres :

o dternate site (site alternatif),

junction02buf,

 junction point (raccordement au collecteur),

e parcel02sd,

e riverO3exp,

e parcelOlmrg.

Si le bloc de données contient d’ autres couches, vous
pouvez les supprimer.

L es couches site de remplacement, point de raccordement
et parcel01mrg doivent maintenant étre affichées.

Changement du symbole des parcelles

Lacouche parcel01mrg fournit un arriére-plan. Elle contient
toutes les parcelles de la zone d’ étude. L es données de
premier plan dans ce bloc de données appartiennent ala
couche contenant uniguement les parcelles convenables
(parcel02sel). Elles s affichent par-dessus la couche
parcel01mrg.
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1. Cliguez avec |le bouton droit de lasouris sur parcel01lmrg
dans |latable des matiéres, puis cliquez sur Zoom sur la
couche.

Les parcelles remplissent le bloc de données.

L es parcelles convenables doivent pouvoir se distinguer
lorsque vous | es superposez a d’ autres éléments. Vous
devez donc modifier la couleur des parcelles de cette
couche pour les faire apparaitre |égérement ombrées.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur lacouche
parcel01mrg dans la table des matiéres, puis avec le
bouton gauche sur Propriétés.

3. Cliquez sur |’ onglet Symbologie.
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4. Cliquez sur lebouton Symbole.

B e i i By | | Doty L k]
L

5. Cliquez sur lafléche delaliste déroulante Couleur de
remplissage, puis sur Bleu gris poussiére.

6. Cliquez sur OK.
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7. Cliguez sur I’ onglet Affichage dans|aboite de dialogue Affichage des parcelles susceptibles de convenir
Proprietes. 1. Sélectionnez la case située prés de la couche parcel 02sel

8. Danslazone Transparence, tapez « 70 ». afin de |’ afficher.
Propores ——— ———_un 2. Cliguez sur lazone Symbole sous parcel 02sel .
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La couleur de remplissage Bleu gris poussiére de la

parcelle prend ainsi une nuance plusclare. 3. Cliquez sur lafléche de laliste déroulante Couleur de

9. Cliquez sur OK. remplissage, puis sur Bleu gris poussiére.
Les parcelles sont désormais dessinées dans un bleu
grisclair.
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4. Cliquez sur OK danslaboite de dialogue Sélecteur de 2. Allez en bas de lafenétre et cliquez sur Hachures
symboles. simples 10 %.

Désormais, les parcelles susceptibles de convenir sont
dessinées dans un ton intermédiaire bleu gris, les autres

apparaissent dans une nuance plus foncée de laméme — - ﬂ
couleur. b = -
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Changement du symbole du site alternatif

A ce stade, le site de remplacement est dessiné dans la
couleur par défaut d’ ArcMap que vous avez sélectionnée
lorsgue vous avez créé la couche. Vous devez I’ afficher en
utilisant des hachures diagonal es grisées de sorte qu’il soit
visible sans détourner |’ attention des parcelles convenables.

1. Cliquez dansla case Symbole située sous la couche site
de remplacement pour afficher la boite de dialogue
Sélecteur de symboles.
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3. Cliquez sur lafléche delaliste déroulante Couleur de
remplissage, puis sur Gris40%.
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4. Cliquez sur OK.

L'image est redessinée avec des hachures grises en
diagonale.
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Affichage du fleuve et du collecteur de réseau des
eaux usées

Vous devez aussi afficher le fleuve et le raccord ala
conduite d’ eaux usées pour montrer laposition des
parcelles convenables par rapport a ces entités. Vous savez
déjacomment modifier lasymbologie d’ une couche, aussi
seules |es étapes essentielles vous sont rappelées. Si vous
avez besoin d’ aide, revoyez | es étapes spécifiques figurant
dans les sections précédentes.

Affichez la couche riverO3exp et dessinez-laen utilisant les
mémes symboles que pour le fleuve dansle bloc de
données Vue d ensemble delaville.

Le raccord ala conduite d’ eaux usées doit déja étre
affiché. Cliquez sur e symbole ponctuel situé sousla
couche pour afficher |a boite de dialogue Sélecteur de
symboles. Cliquez sur un symbole de votre choix. Si vousle
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souhaitez, vous pouvez changer lacouleur al’ aide dela
fléche delaliste déroulante Couleur. Utilisez les fleches de
lazone detexte Taille pour régler lataille sur 14 (points).
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Affichage et étiquetage des zones tampons autour
du collecteur

Enfin, vous devez afficher et étiqueter les
zones tampon situées entre 500 et 1 000 métres autour du
raccord a la conduite d’ eaux usées.

1. Sélectionnez la case a cocher pres de la couche
junction02buf pour I’ afficher.

Vous pouvez maintenant étiqueter les deux zones tampons
en gjoutant un texte au bloc de données. Vous pouvez
également étiqueter les entités al’aide d' une valeur stockée
dans la table attributaire. VVous effectuerez ces opérations
ultérieurement, sur la carte des parcelles hautement
convenables.
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2. Cliquez sur le bouton Nouveau texte de labarre d' outils
Dessin.

Direwing = | b O~ &=

Nouveau texte

Le curseur se change en croix accompagnée d' un A.

3. Placez-le présdu bord supérieur droit al’intérieur du
cercle de la zone tampon et cliquez.

Une zone de texte apparait.
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4. Tapez « 500 meétres » et appuyez sur Entrée.

La zone de texte reste activée et apparait en surbrillance
avec une case.

5. Cliquez sur le bouton Gras danslabarre d outils Dessin
pour mettre le texte en caracteres gras.

@
-.,ln_i'ni-.&'i-;'
=

Gras

Si vousfaites une erreur, cliquez simplement sur le texte
pour le sélectionner et appuyez sur latouche Suppr du
clavier avant de recommencer.

6. Cliguez sur letexte toujours sélectionné et déplacez-le
pour I’ éloigner, si nécessaire, de labordure extérieure du
cercle de la zone tampon.

7. Ajoutez ladeuxiéme étiquette, 1 000 metres, dela
méme maniere.

PRESENTATION DES RESULTATS
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8. Cliquez sur Affichage, puis sur Mise en page pour
rebasculer en mode Mise en page et afficher la carte.
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9. Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.

Vous avez achevé deux des trois cartes. La section
suivante indique comment créer la carte des parcelles
hautement convenables.

249



Création de la carte des parcelles hautement convenables

Latroisieme carte se concentre sur les parcelles hautement
convenables, en leur attribuant des couleurs en fonction de
la distance qui les sépare des routes et du raccord ala
conduite d’ eaux usées. Par ailleurs, vous devez étiqueter
chaque parcelle avec un numéro de répartition de parcelle
(NRP). Le lecteur peut ainsi associer les parcelles de la
carte a celles figurant dans le rapport parcellaire que vous
allez créer. Enfin, vous devez étiqueter le site de
remplacement avec sa surface.

Vous avez déja changé les symboles de plusieurs couches
dans |e bloc de données Zone d’ étude. Vous devez donc
copier celles dont vous aurez besoin a partir de ce bloc de
données dans |e bloc de données Meilleures Parcelles.

Il vous reste alors a changer le code de couleur des
parcelles hautement convenables et a leur attribuer une
étiquette.

Copie des couches a partir du bloc de données
Study Area

Vous pouvez maintenant copier les couches requises dansle
bloc de données vide. Puisgue les changements que vous
devez apporter aux couches sont peu nombreux, vous
pouvez continuer atravailler en mode Mise en page.

La carte s actualise au cours de vos modifications.

L’ ordre suivant lequel vous goutez les couches au bloc de
donnée détermine celui dans lequel elles sont dessinées (les
couches gjoutées en dernier venant se superposer aux plus
anciennes). Pour conserver |’ ordre approprié, copiez les
couches en commencant par celle figurant en bas de la
table des matiéres, puisremontez danslaliste.
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1. Danslatable des matiéres, cliquez avec le bouton droit
sur la couche parcel01mrg sous le bloc de données Zone
d étude et sélectionnez Copier.

 CNTEmr— [
= ¥ Femows
T OpenAtibute Tabks
Joares mnd Posd ey ¥
i Zoom Tio Ly

= T D
3 B meeillesp

2. Cliquez avec le bouton droit sur le bloc de données
Meilleures parcelles dans la table des matieres et
sélectionnez Coller des couches.
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La couche parcel0lmrg est gjoutée au bloc de données
Meilleures parcelles et apparait sur la carte.

Puis, copiez les autres couches dont vous avez besoin, dans
I’ ordre suivant :

e parcel02sel
 junction point (raccordement au collecteur)
o dternate site (site alternatif)
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Le bloc de données Meilleures parcelles doit désormais
montrer les couches suivantes, répertoriées dans cet ordre,
dans latable des matiéres :

o dternate site (site alternatif)

* junction point (raccordement au collecteur)
e parcel02sel

e parcel0lmrg

Création de la couche des parcelles susceptibles
de convenir le mieux

Pour faciliter I’ affichage et I’ étiquetage des parcelles
hautement convenables, vous devez |es sélectionner et
créer une nouvelle couche dans le bloc de données. Pour
cela, vous créez une expression de sélection. Dans le mode
Mise en page, les requétes sont exécutées sur le bloc de
données sélectionné. Vous avez ajouté des couches au bloc
de données Best Parcels, maisil ne s agit pas du bloc de
données sélectionné (¢’ est Study Area qui est sélectionné).
Avant de pouvoir exécuter des requétes sur la couche
parcelles, vous devez sélectionner le bloc de données
Meilleures parcelles.

PRESENTATION DES RESULTATS

1. Cliquez danslebloc de données Meilleures parcelles
pour le sélectionner sur lapage virtuelle.

Vous pouvez maintenant sélectionner les parcelles
hautement convenables (celles qui se situent a moins de

50 métres d’ une route et/ou dans un rayon de 1 000 métres
autour du raccord ala conduite d’ eaux usées). Lavaleur du
champ ROAD_DIST et/ou du champ JUNC_DIST de ces
parcelles est supérieure a 0.

2. Cliquez sur Sélection, puissur Sélectionner selon les
attributs.

Eia Edi yiew |riond |Esloction Took ¥Wndows Holp |

] st By st

G Select By Lopstion
[ &%

Laboite de dialogue Sél ectionner selon les attributs
s affiche.
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3. Cliquez sur lafléche de laliste déroulante Couche, puis
sur parcel02sel.

Double-cliquez sur ROAD_DIST dans laliste Champs.
Cliquez sur le bouton Supérieur ou égal a(>).

Tapez « 0 ».

Cliquez sur Ou.

Double-cliquez sur JUNC_DIST.

Cliquez sur le bouton Supérieur ou égal (>).

© © N o g &

10. Tapez « 0 ».

Select By Attributes K E3
Laver: I parcellZszel LI
[~ Only show selectable layers in this list

tethad: ICreate a new selection =l
[Y="" ;I
"LAMDUSE"
"SHAPE_Leng"
"SHAPE_Area"
"ROAD_DIST"
"JUMC_DIST" -

ls | [Fet Unigue Wallies |go To I

SELECT * FROM parcel02zel WHERE:
"ROAD_DIST" > 00R "JUMC_DIST" » O ;l

=
|

Clear | T Help | Load... | Save...

Ok | Lpply | Cloze |
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L’ expression de sélection doit avoir |’ apparence
suivante :

« ROAD_DIST »> 00U « JUNC_DIST » >0
11. Cliquez sur Appliquer, puissur Fermer.

L=l o o
o .l o
o

=] a =]

Les parcelles hautement convenables sont désormais
sél ectionnées. Vous pouvez | es inclure dans une couche
distincte que vous créez.

12. Cliquez avec |le bouton droit sur parcel02sel dansla
table des matiéres (sous le bloc de données Best
Parcels), pointez sur Sélection et cliquez sur Créer une
couche a partir des entités sélectionnées.
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ArcMap crée une nouvelle couche dans le bloc de
données Meilleures parcelles contenant les entités
sélectionnées. Le nom par défaut est « parcel 02sel
selection ». Vousallez lui attribuer le nom « highly

suitable ».

13. Cliquez sur la couche sélection parcel02sel danslatable
des matiéres pour la sélectionner, puis anouveau pour
mettre le nom en surbrillance.

14. Tapez « hautement convenable », puis appuyez
sur Entrée.

4 & Best Parcels =

=l

5 B shemes i
£

La couche est renommée dans la table des matiéres.

Puis, vous devez modifier sasymbologieet lui gouter
des numéros d'identification de parcelles sous forme

d’ étiquettes cartographi ques.

Affectation d’un code de couleur aux parcelles
susceptibles de convenir le mieux

Vous colorez les parcelles hautement convenables selon la
distance qui les sépare des routes et du raccord ala

conduite d’ eaux usées, al’aide des champs ROAD_DIST
et JUNC_DIST. Il existe cing paires possibles de valeurs::

e moinsde 500 meétres d un collecteur et moins de
50 métres d’ une route (junc_dist = 500 et
road_dist = 50),

PRESENTATION DES RESULTATS

* moins de 500 métres d'un collecteur et plus de 50 meétres
d’uneroute (junc_dist = 500 et road_dist = 0),

* 500 a1 000 metres d’un collecteur et moins de
50 métres d’ une route (junc_dist = 1000 et road_dist =
50),

» 500 a1 000 métres d un collecteur et plus de 50 métres
d’uneroute (junc_dist = 1000 et road_dist = 0),

» plusde 1 000 métres d’un collecteur et moins de

50 métres d’ une route (junc_dist = 0 et road_dist = 50).
Ces valeurs de distance peuvent jouer un réle dans le choix
des parcelles aacquérir pour y installer la station par le
Conseil municipal. Les parcellesles plus proches du
collecteur et a proximité d’ une route sont les plus adaptées.
Cependant, d’ autres facteurs peuvent intervenir dansla
décision, tels que des questions d’ ordre technique (la pente
et le type de sol) et des considérations économiques (le colt
de propriété et la valeur estimée de chaque parcelle).

Vous devez symboliser |a couche hautement convenable de
sorte que les deux valeurs de distance soient visibles.

1. Double-cliquez sur la couche hautement convenable sous
le bloc de données Meilleures parcelles dans la table des
matieres.

2. Cliquez sur I’ onglet Symbologie.

Actuellement, toutes les parcelles sont dessinées avec un
seul symbole par défaut.

3. Cliguez sur Catégories dans la zone Affichage, puis sur
Valeurs uniques, plusieurs champs.

L’ option Valeurs uniques, plusieurs champs vous permet

d appliquer un code de couleur aux entités en fonction dela
combinaison des valeurs contenues dans

trois champs au maximum. Vous n’ avez besoin que de deux
champs: JUNC_DIST et ROAD_DIST.
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4. Cliquez sur lafleche de laliste déroulante supérieure
dans la section Champs des valeurs, puis sur
JUNC_DIST.

5. Cliguez sur lafleche dela deuxiéme liste déroulante
dans la section Champs des valeurs, puis sur
ROAD_DIST.

6. Cliquez sur Ajouter toutes lesvaleurs
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Seules quatre paires de valeurs sont répertoriées.
Apparemment, la cinquiéme catégorie ne contient aucune
parcelle (plus de 1 000 métres du raccord et moins de

50 métres d’ une route).

Lespairesfigurent dans|’ ordre suivant :
» 500,50

» 500,0

» 1000, 50

» 1000,0

Les quatre paires de valeurs sont représentées sur la carte
par des symboles uniques. Vous dessinez les parcelles
situées a moins de 500 metres du collecteur dans deux
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nuances de vert (les parcelles a proximité d’ une route sont
plus foncées que celles qui en sont €loignées) et les
parcelles entre 500 et 1 000 metres autour du collecteur
sont affichées dans deux nuances de jaune. Les parcelles
restantes (celles qui répondent atous les critéres de laville
mais qui sont situées a plus de 50 métres d’ une route et

1 000 métres d’ un collecteur) sont dessinées dans la méme
couleur bleu gris utilisée dansle bloc de données

Study Area.

Changement de la couleur des symboles

ArcMap utilise les couleurs par défaut pour représenter les
combinaisons de valeurs. Vous devez utiliser deux nuances
de vert pour dessiner les parcelles situées a moins de

500 métres du raccord et deux nuances de jaune pour celles
placées entre 500 et 1 000 métres de ce dernier.

1. Double-cliquez sur la case symbole pres de 500, 50.
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La boite de dialogue Sélecteur de symboles s affiche.
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remplissage, puis sur Vert Estragon.

2. Cliquez sur lafléche deliste déroulante Couleur de
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3. Cliquez sur OK.
4. Puis, sélectionnez les couleurs a affecter aux autres

valeurs de laméme maniére. Utilisez les couleurs

suivantes

500,0 Citronnéelle

1000, 50 Jaune Citroén

1000,0 Jaune Yucca
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Dans le cas présent, il n’ existe pas d’ autres valeurs ; vous
pouvez donc désactiver le symbole qui leur est associé.

5. Cliguez sur la case prés du paramétre <toutes les autres
valeurs> pour ladésélectionner.
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Laissez la boite de dialogue ouverte car vous devez
également modifier les étiquettes des |égendes.

Changement des étiquettes des titres et
des valeurs

Puis, vous devez changer les étiquettes figurant dansla
table des matieres afin de faciliter leur compréhension.
Ces étiquettes apparaissent également dans la |égende
cartographique lorsgue vous la créez.

1. Cliquez dansle champ d’ étiquette correspondant au titre
et tapez « Distance de : Raccord, Route ». Au lieu
d’ appuyer sur Entrée (ce qui provoquerait lafermeture
de laboite de dialogue), cliquez sur le champ d’ étiquette
suivant pour lamodifier.
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2. Cliquez dansle champ d’ étiquette correspond 4500, 50
et tapez « <500 m ; <50 m ».

By _ | Wl | Lo | cowrt |
1 cal othar walues » cal othar waluessy a
e T Distnscs Inc beschon, Fond 17
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| G GLD 1
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3. Changez les étiquettes des trois symbol es restants.
Pour 500, 0 tapez « <500 m ; >50 m ».
Pour 1 000, 50 tapez « 500-1 000m ; <50 m ».
Pour 1 000, 0 tapez « 500-1 000m ; >50 m ».

4. Cliguez sur OK.

o o a

a o
o
a o o

Désormais, les parcelles hautement convenabl es possedent
des symboles uniques en fonction de ladistance les
separant des routes et du raccord ala conduite d’ eaux
usées. Les parcelles colorées en vert sont situées a moins
de 500 métres du raccord et les parcelles en jaune se
trouvent entre 500 et 1 000 métres de celui-ci.

Les parcelles dessinées dans une couleur foncée (vert et
jaune) se trouvent a moins de 50 métres d’ une route, les
autres plus claires en sont plus é oignées.
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Etiquetage des parcelles susceptibles de convenir
le mieux

Puis, vous devez étiqueter les parcelles hautement
convenables al’ aide de leur NRP afin de pouvoir les
identifier danslerapport parcellaire. D’ abord, zoomez sur
les parcelles hautement convenables pour les mettre en
évidence sur la carte.

1. Cliquez sur le bouton Zoom avant danslabarred’ outils
Outils, puis dessinez un rectangle autour des parcelles
hautement convenables et du site de remplacement.

Comme vous effectuez un zoom avant sur les données
(et non sur lapage), veillez ane pas utiliser I’ outil Zoom
avant de la barre d' outils Mise en page.

o o a

Avant d’ gjouter les étiquettes, vous devez vérifier que vous
utilisez le champ approprié pour I’ étiquetage.

2. Double-cliquez sur la couche hautement convenable.

3. Cliquez sur I’ onglet Etiquettes danslaboite de dialogue
Propriétés de la couche.

4. Cliguez sur lafléche de laliste déroulante pour
sélectionner le champ d’ étiquette, puis sur NRP.
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5. Sélectionnez la case a cocher Etiqueter les entités dans
cette couche située dans le coin supérieur gauche de la
boite de dialogue, puiscliquez sur OK.

Toutes | es parcelles hautement convenables sont
aprésent affectées d’ une étiquette contenant leur NRP.
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Il est difficile d’imaginer |’ apparence final e des étiquettes
car I’ échelle de la carte est actuellement réduite pour
correspondre alataille de I’ écran. Vous pouvez afficher la
carte asataille réelle pour voir aquoi elle ressembleraune
foisimprimée.
6. Cliguez sur le bouton Zoom a 100 % dans labarre

d’ outils Mise en page.

3 1) (5 (B &3 EY e 8 o =) e

Zoom a 100 %

PRESENTATION DES RESULTATS

La carte apparait maintenant dans la fenétre d' ArcMap
avec sataille d'impression, vous ne voyez cependant que
sa partie centrale.

L 3 ah

7. Cliquez sur I" outil Déplacer danslabarre d’ outilsMise
en page et faites glisser la carte vers la partie supérieure
gauche jusqu’ a ce que les parcelles hautement
convenables apparaissent avec leurs étiquettes.

T - |
IEIEIET'- (1 EX 3 [ [ oo =] |

Déplacer

Lesoutils Déplacer et Zoom dans la barre d’ outils Mise
en page permettent de faire bouger la page, alors que les
mémes boutons dans la barre d’ outils Outil s permettent
de changer I’ étendue géographigque des données
affichées dans |le bloc de données sélectionné.
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L’ apparence des étiquettes semble correcte, mais elles
demandent a étre |égerement agrandies.

8. Double-cliquez sur la couche hautement convenable
dans la table des matiéres pour afficher la boite de
dialogue Propriétés de lacouche, puis sélectionnez
I’ onglet Etiquettes.

9. Cliquez sur Symbole.
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Laboite de dialogue Sélecteur de symboles s affiche.
Les étiquettes sont affichées avec un type de point 8.

10. Cliquez sur lafléchedelaliste déroulante Taille, puis sur 12
pour attribuer le point 12 aux étiquettes. Cliquez sur OK.
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11. Cliquez sur OK dans laboite de dialogue Propriétés de
la couche.

L es étiquettes désormais plus grandes sont plus faciles
alire.
12. Cliquez sur le bouton Zoom page entiére dans labarre

d’outils Mise en Page pour voir anouveau I’ ensemble
de lapage.

T |
@ EA A LE e whn -]

Zoom page entiere
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Création de I'étiquette du site alternatif

Le site aternatif ne figure pas dans le rapport parcellaire
puisqu’il nerépond pas atous les critéres actuelsde laville
concernant I installation d’ une station d’ épuration.
Toutefois, vous devez afficher sa surface. Vous étiquetez la
parcelle avec son champ SURFACE a partir de la boite de
dialogue Propriétés de la couche afin de définir les
propriétés avant d’ afficher I’ étiquette.

1. Double-cliquez sur le site de remplacement dans latable
des matiéres pour ouvrir laboite de dial ogue Propriétés
de la couche.

2. Cliquez sur I’ onglet Etiquettes.
3. Cliquez sur Expression.
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Laboite de dialogue Propriétés de |’ expression apparait.
Vous pouvez créer un script Visual Basic ou Java™
pour personnaliser |’ apparence des étiquettes. Vous alez
créer un script VB simple pour afficher lavaleur
surfacique avec un suffixe en « métres carrés ».

PRESENTATION DES RESULTATS

Lavaleur surfacique est stockée dans la base de
données al’ aide de plusieurs décimales que vous n’ avez
pas besoin d’ afficher. Vous devez donc I’ arrondir afin de
supprimer les décimales. Vous devez créer une
expression ayant |’ apparence suivante :

Arrondir( [SURFACE], 0) & « » & « meétres carrés »

. Cliquez danslazone Expression.
. Tapez I’ expression en entier ou tapez I’ ensemble des

caractéres al’ exception du nom de champ que vous
pouvez faire glisser depuis lazone Champs d’ étiquettes.

Lacommande Arrondir de Visual Basic présente deux
arguments entre parenthéses : le nom du champ,
SURFACE dans le cas présent ; ainsi que le nombre de
décimales a arrondir, 0 dans cet exemple. Vous placez
entre doubles guillemets tout texte a afficher en tant

gu’ élément de I’ étiquette, dans ce cas « metres carrés ».
L es deux espaces contenus dans les doubles guillemets
évitent alavaeur surfacique d’ étre accolée au suffixe
lorsque I étiquette est affichée.
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Vous utilisez un signe Et commercial (&) pour relier les

€léments du script entre eux.

Label Erzrossizn

e__

et |

LatiErbd:

T s el o sspre=ron, doublechick: o dhag £drop. Shie T =

oo PARCEL_Z |
AEA EEH
FIVETER LEADLSE
FL_2 SHAPE_Lergh

Sppand | o ahma P Chrplay coced vabs desoiplian

Eppesishmn

Wi ha sspezicn n e knpusge of e miecked pam r dvaied

SHEFE_fima

PR ES] T18 ™ ° k"' webey™

|

o

6. Cliquez sur le bouton Vérifier pour vous assurer que
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114 | Carcal

Vous avez tapé correctement |’ expression.

Lazone Exemple d’ étiquette s affiche pour vous
indiquer quel’ expression est valide. Elle vous offre

également un apercu de I’ apparence finale de

I” étiquette. Si un message d’ erreur s affiche lorsque
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vouscliquez sur Vérifier, contrélez lavalidité de
I’ expression saisie, procédez aux corrections éventuelles,
puis cliquez a nouveau sur Vérifier.
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e s vabd
e L | 8y

r"H
Mg L

|

. Cliguez sur OK pour fermer lazone Exemple d’ étiquette,

puis a nouveau sur OK pour fermer la boite de dialogue
Propriétés de I’ expression.

Vous venez de définir le contenu de I’ étiquette. A présent,
vous devez modifier son affichage.

Changement des propriétés de I'étiquette avant de
I"afficher

1. Cliguez sur Symbole dans!’ onglet Etiquettes.

La boite de dialogue Sélecteur de symboles s affiche.

2. Cliquez sur lafléche déroulante Taille, puissur 12 pour

attribuer unetaille de 12 points au texte des étiquettes.

L’ étiquette est désormais suffisamment grande. Par contre,
comme elle va étre dessinée par-dessus des hachures
diagonales, salisibilité n’ est toujours pas garantie. Vous
devez gjouter un masque autour du texte de sorte qu'il
apparaisse sur un arriére-plan opaque.
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3. Cliquez sur Propriétés.
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Laboite de dialogue Editeur s affiche pour vous
permettre de modifier les propriétés du texte. Vous
pouvez constater que lataille indiquée est de 12, ce qui
correspond & votre précédent réglage.

4. Cliquez sur I’ onglet Masque.
5. Cliquez sur Halo dans le panneau Style.

L e panneau Apercu montre |’ apparence finale du texte.
Le masque doit étre élargi pour cacher les hachures
représentant la parcelle du site de remplacement.

6. Cliguez sur lafléche orientée versle haut danslazone
de texte Taille pour augmenter lalargeur du masque de
4 points.

Le masque doit apparaitre en gris trés clair pour que le
textesoit bienlisible.

PRESENTATION DES RESULTATS

7. Cliquez sur Symbole pour afficher laboite de dialogue
Sélecteur de symboles associée au masque.
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8. Cliquez sur lafléche de laliste déroulante Couleur de
remplissage, puis sur Gris 10 %.
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9. Cliguez sur OK pour fermer le Sélecteur de symbole.
L e panneau Apercu affiche le masque en gris clair.
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10. Cliquez sur OK pour fermer |a boite de dial ogue Editeur,
puis anouveau pour fermer la boite de dialogue
Sélecteur de symboles textuels.

11. Sélectionnez la case a cocher Etiqueter des entités dans
cette couche située dans le coin supérieur gauche de la
boite de dialogue, puiscliquez sur OK.
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Le site de remplacement est étiqueté avec sa surface.

12. Cliquez sur le bouton Zoom avant danslabarre d’ outils
Mise en page, puis dessinez un rectangle autour du site
de remplacement.
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a m ]
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L’ étiquette apparait avec son masque.

SELAAN S el

afE s o

13. Lorsque vous avez verifiél’ étiquette, cliquez sur le
bouton Zoom page entiére dans labarre d’ outils Mise en
page pour & nouveau afficher I’ intégralité de la page.

14. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer
votre carte a ce stade des opérations.

Latroisiéme carte est terminée et les informations
géographiques que vous avez besoin de représenter sont
désormais affichées dans chaque bloc de données. L’ étape
suivante consiste a créer un rapport sur les parcelles
susceptibles de convenir le mieux, al’ aouter alacarte et
aachever lamise en page en gjoutant le reste des éléments
cartographiques.
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Création du rapport parcellaire

Vous devez créer un rapport tabulaire des parcelles
hautement convenables qui fourniradesinformations
complémentaires sur chacune d’ elles. Ce rapport répertorie
le numéro de parcelle du cadastre, |a surface et la distance
de chaque parcelle par rapport au collecteur. Les parcelles
sont regroupées en fonction de la distance au raccord et
triéesselon leur taille.

Dans un premier temps, vous concevez le rapport
(en précisant lesdonnées qu'’il doit contenir), puisvousle
créez et I’ goutez ala carte.

Conception du rapport

Vous devez spécifier les champs ainclure dans le rapport et
préciser comment vous souhaitez regrouper et trier les
parcelles.

1. Cliquez sur lemenu Outils, pointez sur Rapports, puis
cliguez sur Créer un rapport.
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La boite de dialogue Propriétés du rapport s affiche
avec I’ onglet Champs sélectionné. Les autres onglets ne
sont pas disponibles car vous n’ avez encore spécifié
aucun champ ainclure dans | e rapport.

PRESENTATION DES RESULTATS

2. Cliguez sur lafléche de laliste déroulante dans la zone
de texte Couche/Table et sur Hautement convenable
pour sélectionner la couche apartir de laquelle le rapport
va étre creé.

3. Double-cliquez sur le champ JUNC_DIST pour le
déplacer de lacolonne Champs disponiblesversla
colonne Champs du rapport.

4. Double-cliquez sur les valeurs NRP et SURFA CE pour
les gjouter également ala colonne Champs du rapport.
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Les autres onglets sont désormais disponibles.
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5. Cliquez sur |’ onglet Grouper.

6. Double-cliquez sur JUNC_DIST pour le désigner en tant
gue champ de regroupement.
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Les parcelles situées a moins de 500 métres du raccord ala
conduite d’ eaux usées figurent dans une section du rapport,
celles entre 500 et 1 000 métres sont placées dans une autre.

7. Cliquez surI’onglet Tri.

Vous pouvez y spécifier les champs devant étre utilisés pour
trier les enregistrements ainsi que laméthode de tri.

8. Cliquez danslacolonne Trier delavaleur SURFACE et
sur Décroissant dans la liste déroulante qui s affiche.

5 Fapar Propedies

Fiekds| Grouping Soring | Summens| Displey |

You can sor reconds berup o thres delds. n sthersscsnding or

ks i in g orcher
Fielde: | Son | Order
AFH Fdoie

Laparcelle la plus grande est placée en haut de
chague groupe.
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Vous devez changer lalargeur de la colonne NRP afin que
le numéro de répartition de parcelle puisse y figurer en
entier.

9. Cliquez sur I'onglet Affichage, sur Champs, puissur NRP.

10. Double-cliquez dans la zone prés du champ Largeur et
tapez 1. Appuyez sur Entrée.
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Génération du rapport

Demandez a ArcMap de générer le rapport al’ aide des
parametres que vous avez specifiés.

1. Cliquez sur Générer le rapport.

St e widkh i inchex,
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La fenétre Apercu du rapport s affiche. L' apercu vous
permet de visualiser le rapport.
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L’ apparence du rapport est correcte, vous pouvez |’ ajouter

alacarte.
2. Cliquez sur Ajouter.
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La boite de dialogue Ajouter ala carte s affiche.
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PRESENTATION DES RESULTATS

Vous pouvez accepter les parameétres par défaut car le
rapport ne contient qu’ une page.

3. Cliquez sur OK.
Le rapport s affiche sur la carte.

4. Cliquez sur le bouton X pour fermer lafenétre Apercu
du rapport, puis sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue Propriétés du rapport.

L’ outil Rapport vous demande si vous souhaitez
enregistrer le rapport.

5. Cliquez sur Non.

6. Cliguez sur I’ outil Sélectionner les éléments, lecas
échéant.

7. Cliguez sur le rapport et déplacez-le a c6té du bloc de
données Meilleures parcelles.
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8. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer pour enregistrer

votre carte.
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Ajout de la liste des criteres de site a la carte

Vous devez gouter un fichier texte répertoriant les critéres 3. Naviguez jusqu’ au dossier de projet, cliquez sur lefichier

prisen compte dansle choix d'un site d’ implantation de la Site Criteriartf et sur Ouvrir.
station d’ épuration afin de les présenter au Conseil
.. . INc=18 ki
munici pal et au_publllc. Vou_s avez regu de Iap{;\rt _de la e [are ] i) 3 e
Mairie un courrier électronique contenant un fichier texte e e
avec une copie de ces criteres. Le fichier est stocké dans le i Sy Wt
dossier de projet. | e e
1. Ouvrez le menu Insertion et cliquez sur Objet. e e
Fia EdR ke [lmann Eslaction Took Window Halp | P | ""__F [ om |
— o eFane Faspipes  [ara. | cwct |
£ Dt
A Taat .
e — 4. Cliquez sur OK.
1 Legend Le fichier texte est gjouté ala carte.
] Horh e, . . N .
w Erak Bar.. 5. Cliquez sur le texte et déplacez-le adroite du rapport
0 ScoleTet. parcellaire.
& Fichre.
T

Laboite de dialogue Insérer un objet apparait.

2. Cliquez sur I’ option Créer apartir d unfichier, puissur le
bouton Parcourir.
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Si vousle souhaitez, vous pouvez réduire lataille du texte

en redimensionnant le bloc de texte a1’ aide des
descripteurs de sélection verts. Cliquez sur e descripteur de
sélection situé en bas a gauche et faites-le glisser versle
descripteur de sélection en haut a droite. Le fait d’ appuyer
sur latouche Ctrl tout en faisant glisser le descripteur
permet de réduire le texte en proportion. Ne vous inquiétez
pas s lazone de sélection s éend au-dela de la page car
elle cessera d' étre visible lorsque e bloc de texte ne sera

plus sélectionné.
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Ajout d’éléments a la carte

A ce stade des opérations, les informations devant étre
présentées au Conseil municipal ont été gjoutées a la carte.
Il vous reste & gjouter des éléments cartographiques afin de
rendre la carte pluslisible et plus agréable a regarder.

Voici lesélémentsagjouter :
e unrectangle d’ emprise pour montrer I’ emplacement de

|a zone d’ étude dans le bloc de données Vue d’ ensemble
delaville,

» deslégendes cartographiques,

» desbarres d' échelle,

* unefléchedu Nord,

* letitredelacarte,

e lelogodelaville,

 lesinformations de référence cartographique,

 des rectangles graphiques permettant de créer une barre
de titre et d’ encadrer la carte.

Ajout d’un rectangle d’emprise a la carte
City Overview

L e rectangle d’ emprise que vous ajoutez au bloc de
données City Overview montre |’ emplacement des
parcelles susceptibles de convenir par rapport au reste de la
ville. Il indiquelataille, laformeet laposition d’ un bloc de
données contenu dans un autre bloc de données.

Vous devez d’ abord sélectionner le bloc de données Vue
d ensembledelaville.

1. Cliquez sur le bouton Sélectionner des éléments, le cas
échéant.
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2. Cliquez sur le bloc de données Vue d’ ensemble de la
ville pour le sélectionner.

3. Cliquez, avec le bouton droit de lasouris, sur le bloc de
données et cliquez sur Propriétés.

L a boite de dialogue Propriétés du bloc de données
s affiche.

4. Cliguez sur I’ onglet Rectangle d’ emprise.
Laposition du bloc de données Zone d’ étude apparait.

5. Cliquez sur Zone d’ étude dans laliste Autres blocs de
données.

6. Cliquez sur le bouton de lafléche supérieure pour
déplacer I’ élément Zone d’ éude dansla zone de liste
de droite.
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o can e one o mons exten eotnngles do this detn frame. Esch mcangle shows
the mdmntofthe dats in one of the oherdetn frames snd suomeicalboupdeies ihe
mxeni changes
Ehow exden mcangle for e
Chher dain frames he e dots ramee:
=gl Pl » | 0
¥
r
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0k | Carcal ] &pphk |
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ArcMap vous permet de choisir différents symboles a
attribuer au rectangle d’ emprise ; vous pouvez cependant
vous servir sans probleme de laligne fournie par défaut.

Si vousvoulez changer le symbole, cliquez sur |e bouton
Cadre pour ouvrir la boite de dial ogue Propriétés du cadre.

7. Cliguez sur OK dans |a boite de dialogue Propriétés du
bloc de données.

Lerectangle d’ emprise s affiche dans le bloc de
donnéesVue d’ ensemble delaville. Il montrelaposition
et I’ éendue du bloc de donnée Zone d’ étude, maisil est
partiellement masqué par la bordure du cadre.

PRESENTATION DES RESULTATS

8. Cliquez sur le bouton Déplacer danslabarre d’ outils
Outils et faites glisser les couches en bas a droite
jusgu’ a ce que le rectangle d’ emprise soit
entierement visible.

LeConsell municipal et le public peuvent désormaisvoir
I emplacement des parcelles susceptibles de convenir
par rapport aux rues principales de Greenvalley.
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Ajout de la lIégende a la carte City Overview

Il est nécessaire d gjouter des Iégendes et des barres

d échelles aux trois blocs de données. Vous devez
sélectionner les blocs de données les uns aprés les autres et
attribuer a chacun une légende et une barre d’ échelle.
ArcMap crée automatiquement une légende tirée de la
table des matiéres pour chaque bloc de données.

Lorsqu’ elle a été créée, lalégende peut étre déplacée,
redimensionnées et modifiée.

Le bloc de données Vue d’ ensemble de laville doit rester
sélectionné.

1. Cliquez sur Insertion |égende.

Fie Edit View |Insed Selection Tooks YWindow Help |

=R [leis Frames
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Bl Locend
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Si laboite de dialogue Assistant de |égende s affiche,

I’ option d’ ArcMap « Utiliser | es assistants disponibles »
est activée (cette option se trouve sous Options dans le
menu Outilsdel’ onglet Général). Vous pouvez franchir
les étapes suivantes al’aide de I’ Assistant. Si I’ Assistant
delégende reste invisible et lalégende est directement
gjoutée a la carte, passez al’ étape 5 ci-dessous.
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L’ Assistant répertorie automatiquement toutes les
couches contenues dans le bloc de données afin de les
inclure dans lalégende. Cette carte nécessite |’ ensemble
des couches.
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2. Cliquez sur Suivant.

Puisque vous ne devez pasinclure de titre alalégende,
cliquez sur Légende et appuyez sur latouche Retour
arriére pour supprimer le texte.

Ll Toby komd pacqppsins Tots basicucs

e . r::lill
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3. Cliquez sur Apercu.

La légende apparait au centre de la carte (il est possible
gue vous ayez a déplacer laboite de dialogue de
I’ Assistant pour lavoir).

Vous allez utiliser les paramétres par défaut pour le reste
des propriétés de |égende, vous pouvez donc dés
maintenant quitter I’ Assistant.

4. Cliquez sur Terminer.

PRESENTATION DES RESULTATS

5. Le cas échéant, cliquez sur la poignée de sélection dans

le coin supérieur droit de la zone de |égende et faites-la
glisser versle coininférieur gauche jusqu’ace quela
|égende soit suffisamment petite pour s'insérer dansla
page, a droite du bloc de données Vue d’ ensemble de
laville.

6. Cliquez sur lalégende et déplacez-la adroite du bloc de

données Vue d’' ensemble delaville.

—— hatlp

e
‘E‘r L
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7. Cliquez sur I’ outil Zoom avant danslabarred outils
Mise en page, puis tracez un rectangle autour de la
Iégende afin del’ agrandir.

e

b0
uuAslevaiEr Treaimenl Plani S AEquire ments: l-l

Vous noterez que le texte du symbole de lariviére indique

riverO3exp et | étiquette de la couche d’ altitude affiche

« Valeur ». ArcMap retranscrit directement dans la légende

le texte de la table des matiéres. Vous devez créer un texte

plus évocateur dans lalégende. Le changement est simple
areéaliser.

8. Cliquez sur I’ entrée river03exp sous | e bloc de données
Vue d’ensemble de laville dans |a table des matieres
pour lasélectionner. Cliquez a nouveau sur |’ entrée pour
mettre le nom en surbrillance.

9. Tapez « fleuve » et appuyez sur Entrée.

= i CIE et e

= B ainessis
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Lalégende est mise a jour avec le nouveau texte.

! ! - river 1
bl L streets
: Value
P High: 773
I Low : 323
- - o

Puis, modifiez |e texte dela couche altimétrique.

10.Cliquez sur le paramétre Valeur sous la couche
altimétrique pour e sél ectionner, puisanouveau pour
mettre le nom en surbrillance. Tapez « altitude » et
appuyez sur Entrée.

11.Cliquez sur le bouton Zoom page entiére dans labarre
d outils Mise en Page pour voir anouveau |’ ensemble de

la page.

Ajout d’une barre d’échelle a la carte
City Overview

Lestrois blocs de données de |a carte sont dessinés dans
leur propre échelle, vous devez donc ajouter une barre

d’ échelle a chacun. Vous pouvez gjouter une barre

d’ échelle au bloc de données City Overview pendant qu’il
est sélectionné.
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1. Cliquez sur le menu Insertion, puis sur Barre d' échelle.

Fie Edi h'_'nln'll,murl Ealpchion Tools Wndow Help |
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Sélecteur de barre d' échelle s affiche.

2. Cliguez sur une barre d’ échelle qui vous convient, puis

sur OK.
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La barre d’ échelle est gjoutée a la carte.

PRESENTATION DES RESULTATS

3. Cliquez sur labarre d' échelle et déplacez-la sousle bloc
de données City Overview.
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ArcMap connait I’ échelle de chague bloc de données et
crée la barre en conséquence.

Ajout des autres légendes et barres d’échelle

Vous savez désormais comment gjouter des |égendes et des
barres d’ échelles a la carte. Nous vous présentons
ci-dessous | es principal es étapes a appliquer aux deux
autres blocs de données. Elles vous permettront d’ exécuter
les téches vous-méme. Vous pouvez consulter les sections
précédentes si vous avez besoin d’ aide pour des étapes
spécifiques.

Sélectionnez |e bloc de données Zone d’ étude en cliquant
dessus. Insérez une légende. Vous n’ avez pas besoin
d’inclure les couches parcel 01mrg ou les zones tampons du
collecteur danslalégende. Aussi, supprimez-lesdelaliste
Eléments de lalégende dans |’ Assistant.

Cliquez sur chaque élément puis sur la fleche située en bas
pour les supprimer de laliste. Les couches doivent figurer
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danslalégende dans|’ ordre suivant : parcel02sel, alternate
site, junction point et river03exp.

Cliquez sur parcel02sel danslaliste, puissur lafléche
orientée vers le haut pour déplacer |’ entrée au sommet.
L es couches doivent maintenant figurer dans!’ ordre
approprié. Lalégende ne nécessite pas de titre, vous
pouvez donc le supprimer al’ aide de |’ écran suivant de
I” Assistant.

Puis, affichez I’ apercu de lalégende avant de cliquer sur
Terminer pour |’ gjouter alacarte. Si vous n’ utilisez pas

I’ Assistant, aprés voir gjouté lalégende alacarte, cliquez
dessus avec le bouton droit et sélectionnez Propriétés. Puis,
cliquez sur I’ onglet Eléments pour changer les couches
affichées et sur | onglet Légende pour supprimer letitre.

Cliquez sur lalégende et déplacez-laadroite du bloc de
données Zone d' étude. Lalégende doit étre suffisamment
petite pour s'insérer entre les deux blocs de données.

Le cas échéant, réduisez-la al’ aide du descripteur de
sélection supérieur droit.

Remplacez «junction point » par « junction », river03exp
par « river » et parcel02sel par « suitable parcels ».

T W al

_| suitable parcels

| alternate site

*  junction

river
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Insérez une barre d’ échelle pour le bloc de données Study
Area. Utilisez |le méme style que pour le bloc City
Overview et déplacez la barre d échelle sous le bloc de
données Study Area (il peut étre nécessaire de recourir aux
fonctions de zoom et de déplacement pour |a positionner).

Si vous effectuez un zoom avant sur les deux barres

d’ échelle que vous avez gjoutées jusqu’ici, vous constatez
que |’ échelle de la carte City Overview est environ deux
foisinférieure a celle de la carte Study Area.)

Sélectionnez le bloc de données Meilleures parcelles et
insérez y une légende. Vous devez uniquement inclure les
parcelles hautement convenables, le site de remplacement
et le raccord ala conduite d' eaux usées, dans cet ordre.
Cettefois, gjoutez un titre alalégende : Parcelles
hautement convenables. Ajoutez lalégende ala carte,
réduisez sataille si nécessaire en cliquant sur I’ un des
descripteurs de sélection d’ angle et en le déplacant sur la
droite du bloc de données Best Parcels, sous le rapport.

L o

Highly Suitable Parcels
Distance to; Junction, Road
500-1000m; <50m
500-1000m; =50m
| <500m; =50m

<500; =50m

alternate site

®  junction

T I o
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Enfin, ajoutez une barre d’ échelle au bloc de données Best
Parcels et positionnez-la sous le cadre.

A ce stade, enregistrez la carte.

-'-"-'H-.._‘__'_,_\_,.
Al ]
T I
Tt
| ) -
ges! -
By . PESFL OV SR
e S D s SSeseee
= e L
| =l
- |- =mr Ea
vl b e
| wnimmen | Ty - IR
i -3—.,—_- e e

Vous pouvez maintenant ajouter quel ques éléments pour
achever la carte. Vous devez inclure une fléche du Nord,
letitre delacarte, lelogo delaville et desinformations de
référence cartographique. Deux rectangles graphiques
viennent apporter latouchefinale alacomposition.

PRESENTATION DES RESULTATS

Ajout d’une fleche du Nord

Vous placez une fléche du Nord dans | e coin supérieur
gauche pour montrer |’ orientation de la carte dans son

1. Ouvrez le menu Insertion Fléche du Nord.

Fie Edi '_l.'_'luln'll,murl Lalmchon Tooks Wndow Help |
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La boite de dialogue Sélecteur de fléche du Nord
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2. Cliquez sur une des fléches du Nord, puis sur OK.
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Lafléeche du Nord s affiche sur la carte.

3. Cliquez sur lafléche du Nord et faites-laglisser dansle
coin supérieur gauche de la carte, a une hauteur
[égérement inférieure au sommet du bloc de données
Zone d’ étude.
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Ajout d’un titre a la carte

Vous gjoutez ensuite un titre descriptif alacarte, que vous
positionnez verticalement le long de labordure gauche de
la page.

1. Cliquez sur Insertiontitre.

Fie Edi ﬁaln'll_murl LCalpcion Tooks Window Help
4=# [lmts Frams
+:
A Tt
Le texte « water project » apparait sur la carte.

ArcMap utilise le nom du fichier de la carte comme
titre par défaut.

2. Tapez « Sitesd’implantation potentielsd’ une station

d épuration ».

3. Danslabarred outils Dessin, tapez « 72 » dans lazone

de texte Taille de police et appuyez sur Entrée.

o | T =z =l e ru

Le titre de la carte est redessiné avec une taille de
72 points.
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4. Cliquez avec le bouton droit sur letitre, pointez sur
Pivoter ou retourner, puis cliquez sur Pivoter a gauche.

Fuotential astewatar Flant Stes
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Letitre pivote. Vous pouvez alors le placer contrele
bord gauche de la carte.

5. Cliquez sur letitre et faites-le glisser lelong dela
bordure gauche de la carte, sous la fleche du Nord.
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Falentid Wastewater Plant Sites{ ==

PRESENTATION DES RESULTATS

Ajouter le logo de la ville

Lelogo delavilledoit figurer sur la carte. Vous disposez
d uneversion bitmap du logo que vous avez utilisélorsde
projets précédents, stockés dans le dossier de projet.

1. Ouvrez le menu Insertion et cliquez sur Image.

Eie Edit h'_'!ﬂ'll_rnurl ESaimction Tooks YWindow Help |
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Dbject.

2. Naviguez jusgu’ au dossier de projet.
3. Cliquez sur lefichier city_logo.bmp, puissur Ouvrir.

th | 23 projecy = =l & e
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| Couinky_sham

iﬁlule_ahmr

Fie name: ICF-'_h-gn:- binnge | o] I
Fime ol ype: |41l Frrmestz: :I Cancal I

Lelogo est gjouté ala carte. Vous devez le réduire et le
déplacer.
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4. Cliquez avec le bouton droit sur lelogo, puisavecle
bouton gauche sur Propriétés.

o

Polantial Wastewatar Flant Sies

|

5. Cliquez sur I’onglet Taille et position.

6. Désélectionnez la case En pourcentage et sélectionnez la
case Conserver les proportions.

off

7. Cliquez sur lazone Largeur et tapez « 2,5 in » pour
attribuer au logo une largeur de 2,5 pouces. Cliquez
sur OK.
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8. Cliquez sur lelogo et déplacez-le versle coininférieur
droit de la carte.

Potantial Wastewatar Flant Skes s

w T
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Ajout d’informations de référence a la carte

Vous devez agjouter des informations concernant la carte
elle-méme aux fins de référence. Elles doivent au moins
comporter lesinformations de projection cartographique
ainsi que ladate. En tant qu’ auteur de la carte, vous pouvez
également inclure votre nom, si vousle souhaitez.

1. Cliquez sur le bouton Nouveau texte de labarre
d outils Dessin.

Oirerwing = | b O= A==

Nouveau
texte

2. Cliquez souslelogo.

Danslazone de texte, vous tapez les informations de
projection cartographique sur la premiere ligne et la date sur
ladeuxiéme.

3. Tapez « UTM Zone 11N, NAD 1983 ».

PRESENTATION DES RESULTATS

4. Appuyez sur latouche Ctrl, puis sur Entrée pour ajouter
un saut de ligne. Si vous appuyez sur Entrée sans
maintenir enfoncée latouche Ctrl, le texte est
immédiatement gjouté ala carte.

| :tlﬁg wastewater junction

Greenvalley &

win ) I o

5. Tapez ladate du jour sur ladeuxiémeligne.

6. Si vouslesouhaitez, appuyez anouveau sur Ctrl+Entrée
et tapez votre nom.

7. Appuyez sur Entrée pour gjouter le texte ala carte.

La zone de texte est toujours sélectionnée. Vous devez
utiliser letypede point 12.

8. Danslabarre d outils Dessin, tapez « 12 » dans la zone
de texte Taille de police et appuyez sur Entrée.

Au coursd un projet SIG réel, il peut étre utile d’ indiquer
également les sources des données cartographiques
utilisées et ladate alaguelle elles ont été collectées, les
personnes ayant collaboré al’ élaboration de la carte, les
informations de droit d’ auteur, etc.
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9. Le cas échéant, cliquez sur le texte et faites-le glisser
pour le positionner de sorte qu’il s'aligne avec labordure
gauche du logo.

10.Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer pour enregistrer
votre carte.

Alignement des éléments cartographiques

Parvenu a ce point, vous avez ajouté tous les éléments que
vous vouliez voir figurer sur la carte (rectangle d’ emprise,
|égendes, barres d’ échelle, fleche du Nord, titre et logo) et
vous les avez organisés sur la page.Avant d’ gjouter les
rectangles graphiques pour terminer la carte, vous devez
aligner les blocs de données et |es autres €léments
cartographiques.

1. Cliquez sur le bloc de données Zone d’ étude pour le
sélectionner.

2. Appuyez sur latouche Mg en la maintenant enfoncée et
cliquez sur lalégende Zone d' étude, le bloc de données
Vue d ensemble delaville et lalégende Vue d’ ensemble
delaville pour sélectionner lestrois éléments.
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3. Cliquez sur lafléche de laliste déroulante Dessin dans la
barred’ outils Dessin, pointez sur Aligner, puiscliquez sur
Aligner en bas.
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Les bords inférieurs des trois é éments sont désormais
alignés.Vous pouvez aigner d’ autres combinai sons

d’ éléments cartographiques de la méme maniére.
Sélectionnez les barres d’ échelle sous les blocs de données

Study Area et City Overview et utilisez lacommande
Centrer verticalement.

Sélectionnez |e bloc de données Meilleures parcelles et sa
|égende et utilisez |lacommande Aligner en bas.

Sélectionnez les blocs de données Study Area et Best
Parcels et les barres d’ échelle correspondantes et utilisez la
commande Aligner a gauche.

Sélectionnez le bloc de données City Overview et sabarre
d’ échelle et utilisez lacommande Aligner a gauche.

Sélectionnez lalégende Zone d’ étude, le rapport parcellaire
et lalégende Hautement convenable, puis utilisez la
commande Aligner a gauche.
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Vous devez contrdler ladisposition des €l éments pour éviter
les superpositions (utilisez les outils Déplacer et Zoom dans
labarre d outils Mise en page) et déplacer les éléments en
conséquence.

Enfin, vous goutez deux rectangles graphiques pour mettre
latouche finale a votre carte. Le premier Encadrement

d’ une composition de carteencadre le titre et |a fléche du
nord et le second harmonise lacomposition d’ ensemble.
Ajout de rectangles graphiques

Vous devez d’ abord placer un rectangle graphique derriére
letitre et lafleche du Nord.

1. Cliquez sur le bouton Nouveau rectangle dans la barre
d outilsDessin.

Dirawing = ITO||:|j AT

Nouveau
rectangle

PRESENTATION DES RESULTATS

2. Cliguez dans |la zone située en bas et a gauche du titre,

alignée avec le bord inférieur du bloc de données

Meilleures parcelles, et dessinez un rectangle autour du
titre et de la fléche du Nord de sorte que le sommet du

rectangle s aligne sur celui du bloc de données Zone
d étude.

Potential Wastewater Plant Sites )-zl

L e rectangle graphique s affiche sur la carte mais
recouvre le titre et la fléche du Nord.
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3. Cliguez avec le bouton droit sur le rectangle, pointez sur faisant glisser. Si vous avez besoin de modifier laposition
Ordre et cliquez sur Mettre al’ arriére-plan. du titre ou de lafléche du Nord pour qu'ils s insérent dans
le rectangle, cliquez sur ces ééments et déplacez-les.
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Le rectangle est maintenant placé derriére le titre et la
fléche du Nord. Puis, vous devez placer un second rectangle graphique
derriere tous les é éments de la page pour encadrer la carte

4. Cliquez sur lafléche de liste déroulante a cté du bouton ' ”
et harmoniser lacomposition.

Couleur de remplissage dans |a barre d’ outils Dessin.
6. Cliquez sur le bouton Rectangle de labarre
d outils Dessin.

7. Cliquez dans le coin supérieur gauche de la carte et
A~ B« .4 o~ ) \p . , ;

- EN dessinez un rectangle s étendant jusqu’ au coin
inférieur droit.

5. Cliquez sur un ton bleu clair dans |e menu de couleur. L e second rectangle graphique apparait sur la carte.

Le rectangle s affiche en bleu clair. 8. Cliquez dessus avec le bouton droit, pointez sur Ordre et

Le rectangle doit englober letitre et lafléche du Nord. cliquez sur Mettre al’ arriére-plan.
Le cas échéant, vous pouvez |e redimensionner en

- ; St Le rectangle est dessiné derriére les autres éléments
cliquant sur I’ un de ses descripteurs de sélection et en le

cartographiques.

9. Cliquez sur lafléche de liste déroulante a coté du bouton
Couleur de remplissage dans la barre d’ outils Dessin.
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10.Cliquez sur Jaune Olivine dansle menu Couleur.
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La carte au format affiche destinée a étre présentée
devant le Conseil municipal est terminée.
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| Fatential YWasteweter Plant Sites ==

L orsque vous soumettez les cartes pour publication, il vous
est conseillé de vérifier que les documents définitifs ne
contiennent pas d’ erreurs. Cette vérification implique de
réviser le texte, passer en revue la symbologie pour garantir
sa clarté et contrdler la cohérence de |’ agencement de la
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carte. Vous devez imprimer la carte pour vérifier ses
couleurs. En outre, travailler sur un document imprimeé
facilite lestéches de révision.
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Enregistrement et impression de la carte

Lamise en page de la carte est maintenant terminée, il vous
reste aen réaliser une copie. Vous disposez toujours du
brouillon de carte si vous souhaitez apporter d' autres
modifications.

1. Cliquez sur Fichier, puissur Enregistrer sous.

[File Ecit “iew bneert Selecion Tools ‘Window Help

0 Hew. Chi+H
W Dpan. Cirke 01
M B Cil+3
BT
b Aok D

Laboite de dialogue Enregistrer sous apparait.
2. Naviguez jusqu’ au dossier de projet.

3. Tapez « Sitesd’ implantation d’ une station d’ épuration »,
puiscliquez sur Enregistrer.

= =l 5[ =l

ET
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Eenm o boper | Archisn Documents &)

:I Cancal I

Ultérieurement, lorsgue vous aurez a nouveau besoin de
cette carte, elle s affichera exactement comme vous
|"avez créée.
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Si vous avez une imprimante connectée a votre ordinateur,
vouspouvez I'imprimer. Si votreimprimante prend en
charge le papier de format D (dans lequel la carte a été
créée), vous pouvez imprimer le document sans modifier sa
taille. Sinon, vous pouvez réduire |’ échelle pour I” adapter
al’imprimante.

4. Danslemenu Fichier, cliquez sur Imprimer.

5. Si votre imprimante ne gere pas le format D, cliquez sur
Mettre al’ échelle la carte pour |’ adapter alafeuille
d impression. Si leformat D (ou supérieur) est prisen
charge, ignorez cette étape.
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6. Cliquez sur OK pour imprimer la carte.
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Votre carte est désormais préte a étre encadrée ou
présentée au Conseil municipal. Sarelative complexitéa
nécessité un grand nombre de procédures. Cependant,
comme pour la phase d' analyse, vous n’ avez utilisé qu’ un
nombre limité d’ opérations asavoir : attribuer des symboles
ades entités, dimensionner et positionner des éléments
cartographiques et gjouter du texte et des éléments
graphiques. La maitrise de ces taches élémentaires est
essentielle pour créer n’importe quel type de carte, ou
presque. Bien entendu, ArcMap propose de nombreuses
options complémentaires permettant de créer des cartes
hautement personnaliseées.

Le projet est terminé! Le Conseil municipal est susceptible
de demander d’ autres analyses et une nouvelle carte pour
leur prochaine réunion. La base de données du projet étant
compléte, il devrait étre relativement aisé de modifier les
critéres et de réexécuter I’ analyse SIG. De plus, comme
Vous avez sauvegardé une copie de votre carte, les anciens
résultats d’ analyse pourront directement étre remplacés par
lesmisesajour.

Vous venez de mener aterme un exemple de projet SIG de
petite envergure. Si ce document test présente une portée
limitée, le processus mis en cauvre et les nombreuses
méthodes et taches spécifiques utilisées s appliquent a une
grande variété de projets SIG sur lesguels vous aurez a
travailler. La section suivante répertorie quel ques-unes des
nombreuses ressources que vous allez rencontrer en
explorant lavaste gamme d' applications SIG et les
fonctionnalités spécifiquesd’ ArcGIS.
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Et ensuite ?

Cet ouvragefournit uneintroduction al’ utilisation

d ArcGI S dans un environnement de projet. Lorsque vous
entreprendrez vos propres projets SIG, vous aurez
probablement besoin d'aide pour exécuter certaines taches
qui ne sont pas traitées dans ce manuel. Il est possible
€galement que vous deviez recourir ades applications
logicielles ESRI différentes de celles employées dans cet
exemple de projet.

Cette section dresse laliste de quelques-unes des
nombreuses sources d’ apprentissage en matiére de SIG,
gue ce soit pour la recherche de données SIG et

d’ exemples de cartes ou pour obtenir del’aide. Elle donne
également une vue d ensembl e des autres applications
logiciellesESRI que vous pouvez juger utiled’ utiliser.

Apprentissage en matiére de SIG

Vous disposez de nombreuses sources pour vous
familiariser au SIG et al’ utilisation d’ ArcGI S et notamment
des ouvrages de référence, des manuels et des cours.

Ouvrages

Vous pouvez utiliser les autres manuel s accompagnant
ArcGI S pour en savoir davantage sur I’ utilisation des
applications ArcGlIS, sur la création de bases de données
SIG, sur laméthode d’ analyse ou encore sur la
personnalisation d’ ArcGIS.

Pour rechercher rapidement des informations sur une téche
particuliére, consultez les quatre ouvrages de référence
suivants : Utilisation d’ ArcMap, Modifications dans
ArcMap et Géotraitement dans ArcGIS. Tous les manuels
d’ ArcGIS sont disponibles sur le CD-ROM ESRI Software
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Documentation Library. Ces ouvrages sont organi sés autour
de téches spécifiques. |Is vous fourniront des réponses
étape par étape de maniére claire et concise. Certains des
chapitres contiennent aussi des informations de contexte sur
les concepts sous-tendant les taches. De plus, chaque
manuel inclut un didacticiel d’ apprentissage spécifiquea

I’ application concernée. Si vous souhaitez une aide détaill ée
spécifique a chaque tache afin de créer une géodatabase,
lisez la section Construction d’une géodatabase. Cet
ouvrage vous enseignera comment créer une géodatabase
et comment la mettre en cauvre dans ArcGIS.

Si votre t&che inclut la conception de bases de données SIG
ou le développement d’ applications, ou si vousvoulez
approfondir votre connaissance de I’ organisation de votre
SIG, nous vous recommandons de lire Modélisation de
notre monde. Cet ouvrage traite des concepts liés aux
modéles de données SIG et illustre | es théories dével oppées
par des exemples.

Dés que vous étes prét a étudier I’ analyse SIG plus en
détail, consultez le Manuel ESRI d’'analyse SG.

Cet ouvrage présente les concepts de base de I’ analyse
géographique. |1 présente également les méthodes | es plus
fréqguemment empl oyées pour I’ exécution des différents
types d’ analyse, illustrées par des exemples provenant de
diversesapplications SIG.
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Manuels d’autoformation

ESRI Press publie un grand nombre de manuels

d’ autoformation dont I" objectif est de vous permettre de
mieux connaitrelesapplicationslogicielles. Lesmanuels
proposent une bréve présentation conceptuelle des taches
spécifiques au produit, suivie d’ exercices détailléstraitant
de problemes concrets tirés de la vie réelle. Ces manuels
incluent un CD—ROM contenant |es données

d’ échantillonnage nécessaires pour réaliser les exercices.
Visitez www.esri.com/esripress pour plus d informations
sur lesmanuel s actuellement disponibles.

Cours dispensés par des instructeurs

ESRI offre plus de 35 cours différents touchant tous les
aspectsdu SIG, y comprisdes courssur I’ utilisation, la
programmation et |a personnalisation des applications ESRI,
la conception et la création de géodatabases ainsi que sur la
gestion des SIG. Ces formations sont proposées sur

I’ ensemble du territoire américain et, sur le plan
international, par le biais des distributeurs ESRI. Pour
connditre le contenu, les horaires des cours et les
informationsrelativesal’ inscription, visitez www.esri.conv
training. Hors des Etats-Unis, contactez votre distributeur
local ESRI pour en savoir plus sur les cours et les dates
proposes. Pour rechercher le distributeur ESRI le plus
proche, visitez www.esri.convinternational .

Cours basés sur le Web

Le campus virtuel ESRI (ESRI Virtual Campus) offre des
cours basés sur le Web par I’ Internet. Les cours basés sur
des exercices dirigés offrent une certaine flexibilité et
permettent d’ acquérir une expérience pratique. Pour visiter
le campus virtuel et pour obtenir le détail des coursainsi
guelesinformationsd’ inscription, visitez campus.esri.com.
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Pour obtenir des informations sur un autre
logiciel ESRI

Plusieurs applications|ogiciellesESRI fonctionnent avec
ArcGI S afin de proposer des outils permettant une analyse
et une gestion avancée des données, dont, en autres, les
extensions ArcGIS, ArcSDE et ArclMSP. Qu’ est-ce que
ArcGIS? propose une vue d ensemble des extensions et
des applications. Visitez www.esri.convsoftware/index.html
pour obtenir de plusamplesinformations. Voici un bref
descriptif de chaque application.

Extensions ArcGIS

Plusieurs extensions ArcGI S fournies en option permettent
une analyse avanceée et une visualisation des données SIG.

ArcGIS Spatial Analyst offre une large palette de fonctions
de modélisation spatiale et d’ analyse vous permettant de
créer, d'interroger, de cartographier et d’ analyser les
données raster (cellule).

ArcGIS 3D Analyst™ permet de visualiser et d’ analyser
|es données de surface en trois dimensions.

L’ Analyste géostatistique d’ ArcGIS permet de créer une
surface continue a partir de mesures limitées prises a des
pointsd’ échantillonnage. De plus, I’ Analyste géostatistique
comprend des outils pour les erreurs statistiques, les seuils
et lamodélisation des probabilités.

ArcSDE

ArcSDE vous permet de gérer les informations
géographiques dans le SGBD de votre choix et de servir les
données directement sur |’ application ArcGis Desktop ou
autres applications. Lorsque vous avez une base de
donnéesimportante, mise ajour et utilisée simultanément
par un grand nombre d’ utilisateurs, ArcSDE compléte le
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systéme ArcGI S pour permettre la gestion de cette
géodatabase partagée au sein d’un SGBD.

ArcIMS

ArclMS est un systéme de cartographie sur Internet
proposant une infrastructure pour la construction et le
déploiement centralisés des données et services SIG.

A I'aide d'ArcIMS, vous étes en mesure de diffuser des
applications et des données SIG spécialisées a de nombreux
utilisateursalafois, qu'ils se trouvent au sein de votre
société ou al’ extérieur, par I'intermédiaire d’ Internet.

Recherche de données SIG et de cartes

Pour mener abien vos projets SIG plus rapidement et
économiquement, il vous suffit d’ obtenir desdonnées SIG
existantes, lorsque cela est possible. La consultation de
cartes créées par d autres personnes a I’ aide de SIG vous
donne une idée des types de projets possibles et des
méthodes de visualisation et de présentation des données
SIG. Celavous renseigne également sur les sources de
données disponibles pour vos projets. Les sources des
données SIG et les cartes sont trés nombreuses.

Données SIG

Obtenir des données SIG pour votre projet peut s avérer
une opération extrémement longue, d’ autant plussi vous
devez vous-méme créer |es données numeériques. Bien que
vous aurez certainement besoin d’ effectuer cette tache
pour des données au format propriétaire, pensez atirer
partir de lamultitude de données SIG provenant des
différentes sources disponibles. Les données de base, telles
gue lesrues et les atitudes, sont accessibles a partir de
sources tant privées que publiques. De plus, les
organisations locales voient avec un intérét grandissant la
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publication de leurs données afin de les mettre ala
disposition d’ autres utilisateurs.

L’ Internet facilite la recherche de données SIG. Pour
démarrer, nous vous recommandons les deux sites suivants :
ArcData™ Online, a I’ adresse www.esri.com/data/online/
index.html et The Geography Networks", & |’ adresse
www.geographynetwor k.com. Ces sites vous permettent
de rechercher des jeux de données, de télécharger
librement des données, d’ acquérir des licences pour des
jeux de données commerciales et de créer des cartes
dynamiquesenligne.

Cartes SIG

Pour consulter les types de projets et les analyses SIG que
d’ autres utilisateurs ou organi sations ont réalisés, une
méthode consiste a consulter les cartes qu’ils ont produites.
Chague année, lors de la conférence internationale des
utilisateurs ESRI, les utilisateurs présentent les cartes des
projets qu’ils ont récemment menés a bien. La plupart des
ces cartes sont accessibles sur le site Web dESRI a

I" adresse www.esri.conymapmuseumy/index.html. Certaines
de ces cartes sont également publiées dans le recueil annuel
de cartes ESRI, disponible en ligne au niveau de |’ espace
commercial SIG d'ESRI a I’ adresse www.esri.convgisstore.

Obtenir de I'assistance

Il existe différentes sources a partir desguelles vous pouvez
obtenir une aide relative a des problemes ou questions
spécifiques au cours d’ un projet SIG ou une assistance
globalelorsdelapriseen maindulogiciel SIG. Vous pouvez
ainsi recourir al’ assistance technique d' ESRI, aux autres
utilisateurs SIG et aux sources en ligne.
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Support technique ESRI

Si vous avez un probléme ou une question concernant une
fonction spécifique d’ ArcGIS et si vous n’ étes pas en
mesure de larésoudre al’ aide de la documentation ou du
systéme d’ aide en ligne, contactez le groupe d’ assistance
technique d’ ESRI. Visitez la page Web d’ assistance
technique ESRI a I’ adresse support.esri.com. Ce site
permet de soumettre vos questions, de lire les réponses aux
questions fréguentes (FAQ) et de consulter d’ autres
documents d’ assistance. Vous pouvez également
télécharger des utilitaires et des mises ajour et
communiquer avec d’ autres utilisateursinscrits sur leslistes
de messagerie électronique ou participant aux forums de
discussion.

Les services d’ assistance mis ala disposition des utilisateurs
hors des Etats-Unis sont assurés par les distributeurs
internationaux responsablesde ladistribution et dela
commercialisation des applications bureautiquesdansle
pays concerné. Pour connaitre votre distributeur, visitez
www.esri.comvinternational .

Conférences et organisations

Les autres utilisateurs SIG constituent une des sources les
plus précieuses lors de votre travail dansArcGIS. En plus
de vous venir en aide pour des questions techniques
spécifiques, les utilisateurs vous font bénéficier deleur
expérience en matiére de gestion et d’ organisation SIG.
Pour contacter d’ autres utilisateurs SIG de votre région ou
de votre domaine, hous vous conseillons de participer aux
conférences et aux diverses événements SIG

Chaque année, ESRI tient une conférence internationale des
utilisateurs. La conférence permet aux utilisateurs du monde
entier d’ échanger leurs connaissances ainsi que des
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informations, d’ obtenir une assistance technique directe et
de se tenir au courant des derniers développements du
logiciel ESRI. Pour plusd' informations, visitez
www.esri.com/events/uc/index.html. En outre,

de nombreux groupesd’ utilisateurs ESRI locaux organisent
des réunions et des conférences tout au long de I’ année.
Visitez gis.esri.com/usersupport/usergroups/usergroups.cfm
pour obtenir plus d’informations ou contactez votre bureau
ESRI local ou ledistributeur ESRI le plus proche.

Sources en ligne

Il existe de nombreuses sources en ligne en plus de celles
présentées précédemment. Pour commencer, consultez
www.gis.com. Ce site fournit des informations générales
sur le SIG et inclut des liens vers d’ autres ressources,
notamment ceux d’ associations professionnellesliées au
SIG, de centres de formation, de sources de données SIG et
bien d’ autres encore.
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